Revista de Ciencia, Innovacion e Tecnoloxia de Galicia

] 9 0’75

mor aneel _;

/-m!’

"'_'_-

TRy

o N - .
[ejele)e) e[Us) e|Unipple)s Seleisir
30013 3 1€ rie) seJuceie]or)

Uninlel clSiecelele) rio) cUrrile)
clel ravelycsion 1seriolosdeel




www.codigocero.com

DIARIO DE NOVAS TECNOLOXICAS DE GALICIA

Sigue a Ultima hora de todo o que che interesa en materia de 1+D+i.
O noso boletin diario € o de maior difusidn por subscricidon en Galicia,
tal como o amosan os mdis de 3.000 subscritores que reciben no seu
correo electrénico un resumo de xeito gratuito do mdis destacado en
materia de novas tecnoldxicas.

A que agardas? Subscribete XAl E de balde.

Siguenos en: | EE
@ www.codigocero.com =¥



Numero 172

14

O CPEIG conmemora

os seus dez anos de

traballo coas principais

entidades TIC da
nosa terra

» novas

- Resumo de actualidade TIC con especial fincapé nas cousas
gue acontecen na nosa terra e dende a nosa terra

» reportaxes

- O Consello da Cultura Galega presenta A Maquina do
Tempo

- YouTube, fonte de posibilidades para reforzar a educacion
nas aulas

- O dITIC acolleu a edicidn das novas xornadas de segurida-
de e defensa

- A Deputacion de Lugo impulsa a visualizacidon de tecno-
loxias enerxéticas intelixentes

- Acudimos & presentacion da iniciativa Identidade Dixital

- O Cluster Turismo de Galicia impulsa a dixitalizacién das
empresas do sector

- O CPEIG conmemora coas entidades TIC da nosa terra a sua
primeira década de vida

- Falamos con Fernando Suarez das cousas TIC que pasaron
nestes dez anos

- Avanzamos as lifas principais das xornadas JAI, evento
fundamental da Industria 4.0

- Volve o certame Youtubeir@s para encher a Rede de videos
en galego

- O Goberno galego pora en marcha un servizo Unico para
axudarnos co libro electrénico

- A Xunta tirara partido das infraestruturas de RETEGAL para
avanzar na loita contra o lume

- Entrevistamos a Julio Sdnchez Agrelo, decano do COETG e
presidente da AETG

- Gradiant e a USC dan a cofiecer un importante proxecto de
colaboracion

- Loitamos con tecnoloxia e creatividade contra a prolifera-
cién das velutinas

» gadgets

- Debullamos con todo luxo de detalles os trebellos tecnolé-
xicos da tempada

» X0gOs

- Repasamos o mais salientabel dos dias pasados en materia
de xogos e consolas

Codigo

cero

Sumarioi»

10

12
13

14

16

18

19

20

21

22

24

26

27

29

|3



Neste numero....

ue o Colexio Profesional de
Enxefaria e Informéatica de Galicia
(CPEIG) cumpra o seu décimo
aniversario é sen dubida motivo
de celebracion. Para nés, non é xa
que se celebre a década de vida
dunha das entidades profesionais
0los nosos avances informaticos e
tecnoloxicos na terra, é que se conmemora a pre-
senza entre nés de grandes e moi queridas/os compa-
fieiras/os. Dito doutro maneira: é unha celebracién que

datiiog nos colle tecnoldxica, informativa e sentimentalmente

de preto. Debiamos deixar pasar a ocasion de festexar
este aniversario? Nos cremos que non, e por isto este
numero, nas nosas paxinas centrais, ¢ unha homenaxe
ao traballo despregado polo CPEIG e, sobre todo, ao
traballo que estd por vir, que estamos certos de que
sera moito e importante. En termos concretos, inclui-
mos nesas paxinas unha crénica ao encontro celebrado
os pasados dias en Santiago (un encontro informal
onde se repasaron e debullaron estes dez anos de vida
TIC, que deron sen dubida para moito) e mais unha
entrevista con Fernando Sudrez, que analiza para nés o
porvir da profesion e cousas como os porqués da baixa
participacion de mulleres nas carreiras informéticas.
Para completar os contidos, achegamos diferentes olla-
das d iniciativa Identidade Dixital, 8 Maquina do Tempo
que vén de argallar o Consello da Cultura Galega e ao
certame Youtubeir@s para galeguizar a Rede con vi-
deos na nosa lingua, entre outros temas de interese. ll

Humor tecnoléxico de Henrique Neira
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0 evento sobre metodoloxias axiles que
celebrou Vitae, éxito de convocatoria

> Finalmente, o evento organizado
por Vitae Consultores para mos-
trar as tecnoloxias e metodoloxias mais
avanzadas que nos permiten cofiecer
0s usuarios dos nosos servizos (comu-
nicandonos mellor con eles e antici-
pandonos as suas demandas) resultou
ser (tal e como se previa) un éxito de
convocatoria e participacion. De feito,
a xornada Xestién de Proxectos Axiles vs.

Toponimizate
convidanos ao rexistro
dos mais miudos nomes
de lugar

Os dias pasados a Secretaria Xeral

de Politica Lingtistica e os con-
cellos da Rede de Dinamizacién (RDL)
presentaron o programa Toponimizate.
Faldmosche dos nomes da tua terra,
gue comeza a sUa andaina en 14 mu-
nicipios da dita Rede con outras tantas
xuntanzas en aberto para poér en valor
os nomes de lugar locais e de mais ala
do ambito de cada concello. Nas xeiras,
nas que participaradn técnicos espe-
cialistas en toponimia
compartindo impresiéns
coa cidadania, farase
fincapé na importancia
da microtoponimia, ou
sexa, naqueles nomes
referentes a elementos
e espazos miudos que
non adoitan aparecer nos
mapas e que, por estas e
outras razéns (por exem-
plo a perda da poboacién
no rural), estdn en claro
risco de desaparecer.
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Xestién de Organizaciéns Axiles contou
coa presenza de mais de 100 persoas
interesadas en escoitar as achegas dos
relatores.

A cita desenvolveuse o 21 de novem-
bro na sede CITEXVI na Universidade
de Vigo. As sesidns comezaron cun
relatorio a cargo do fundador e presi-
dente de Scrum Manager en Espafia,
Juan Palacio. A continuacién, Adrian

Cada concello dos ditos 14 acollera
unha xuntanza. Nelas tamén se pora o
foco na relevancia de xeorreferenciar e
xeolocalizar este patrimonio inmaterial
coa axuda das novas tecnoloxias (Rede,
mobiles, GPS, aplicacions).

Segundo explicou o secretario xeral
de Politica Lingistica, Valentin Garcia,
“a toponimia e a microtoponimia son
unha grande riqueza e obra colectiva
que compre salvagardar para evitar a
sua perda”. Tamén recordou que a sUa
recuperacion e fixacion é un compro-
miso do Goberno galego en estreita
colaboracién coa Real Academia Galega
(RAG). Acompanarono na presentacion
o académico da lingua galega Xesus
Ferro Ruibal; Vicente Feijoo, encargado
das charlas; e Antonio F. Guiadanes,
responsabel da etimoloxia e a motiva-
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Ager mostrou para que serve a férmula

do Deseno Intelixente (Design Thinking)

e como podemos aplicala en proxectos

axiles, faldandonos da sua experiencia no
grupo BBVA.

Mais tarde foi a quenda de Juan Marti-
nez Neira, director da area de Desen-
volvemento de Software en Plexus, que
explicou un caso de éxito orientado a
calidade e ao testeado das vantaxes das
metodoloxias axiles con vistas a garantir
a calidade do software. A continuacién,
Josefina Alonso como responsabel de
Calidade dunha area tecnoldxica do
CTAG, centrouse na xestion de persoas
e direccién de equipos nos proxectos
axiles, facendo fincapé na utilidade das
reuniéns diarias e a retrospectiva.

Para rematar, Manuel Doval, que
exerceu durante 19 anos como CIO da
operadora galega R, achegounos o caso
real de R Cable e a suia férmula de éxito
en materia de organizacién, pofiendo o
foco no encaixe das metodoloxias axiles
na mesma.

Como conclusién constatouse que as
metodoloxias axiles son unha evolucién
e non unha revolucién con respecto as
metodoloxias tradicionais de xestion de
proxectos. B

cién deste proxecto. Os dous ultimos
son, canda o xeégrafo Antonio Fraga,
os responsabeis técnicos da implemen-
taciéon do programa.

Ao longo do mes de decembro, A
Coruia, Arteixo, Boqueixén, Lousame,
Melide, Mifo, Vedra, Palas de Rei, Sober,
O Carballifo, Ourense, Cangas, O Grove
e Silleda acolleran conferencias do
fildlogo Vicente Feijoo, especialista en
toponimia e membro do Seminario de
Onomadstica da Real Academia Galega.
Nelas falarase de toponimia galega (os
motivos da abundancia de nomes de
lugar no pais, a toponimia galega como
patrimonio inmaterial...) e tamén da
propia de cada concello.

Amais, nos concellos que tefan
pendente recoller a siia microtoponi-
mia (nomes de leiras, caminos, fontes,
penedos) mostrarase
unha aplicaciéon moébil que
lles permitira aos vecifios
e vecinas colaborar para
rexistrar e pendurar na
Rede todo o colleitado,
tanto os microtopdénimos
como as lendas a eles aso-
ciadas. Toda a informacién
e calendario de sesiéns
esta no Portal da Lingua
Galega (lingua.gal) e na
Axenda de Cultura de
Galicia. l
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ABANCA permite aos non clientes abrir
unha conta a través de videoconferencia

Os pasados dias o director de

Innovacién de ABANCA, Eduardo
Aldao, e o xerente de ABANCA Dixital,
Javier Diaz, presentaron no Centro
ABANCA Innova da Corufia un novo
servizo desefiado pola entidade
financeira para facerse cliente dende o

mobil a través de videoconferencia, evi-

tando asi que sexa preciso desprazarse
até unha oficina fisica para realizar tal
tramite.

O novo servizo de ABANCA chega a
través da aplicacion moébil da entida-
de, e permite que en menos de dez
minutos un usuario que non sexa
cliente podera contratar unha Conta
Clara, produto dixital que permite ter
unha conta corrente e unha conta a
prazo conectadas entre si para aforrar

de xeito automatico. Non ten comisiéns

e as tarxetas de débito, de
crédito e as transferencias
son de balde sempre que

se opera en canles dixitais.

O interesado en darse de
alta a través desta innovadora
formula tera que descargar a aplicaciéon
de ABANCA no seu smartphone, identi-
ficarse como non cliente, capturar o seu
DNI mediante a camara do teléfono,
introducir os seus datos persoais e eco-
némicos (en cumprimento da normati-
va vixente), recibir logo unha videocha-
mada na que realizaranse unha serie de
comprobaciéns (como contrastar que a
persoa que realiza a solicitude é a que
figura no DNI achegado) e, finalmente,
responder a un correo electrénico de
verificacién e asinar os documentos
que remite a entidade bancaria.

O director de Innovacién de ABAN-
CA, Eduardo Aldao, destacou que
esta ferramenta desenvolveuse como
aplicacién nativa para unha mellor
experiencia de usuario, precisando uns
6 meses para a creaciéon desta funciona-
lidade que tira proveito de tecnoloxias
de ultima xeracion, como intelixencia
artificial para detectar se as fotografias
do DNI que se transmiten a través da
aplicacion tefien calidade suficiente ou
foron manipuladas, procurando sempre
pensar no usuario e cinguindose as
obrigas que establece os regulamentos
bancarios. &

SIVSA fornecera de computadores a colexios publicos de toda Galicia

A empresa galega SIVSA, da que

temos falado nesta revista para
salientar as vantaxes e caracteristicas
pioneiras das plataformas Fenix e

Geenie, vai abastecer de computadores

ao alumnado de colexios publicos de
toda a xeografia galega. Este submi-
nistro vén dado pola adxudicacién a
SIVSA, por parte da Xunta de Galicia (a

través da Axencia para a Modernizacién

Tecnoléxica de Galicia, AMTEGA), da
subministracion e mantemento dos
equipos informaticos para estudan-
tes do proxecto Abalar-EDIXGAL, que
facilita o acceso as novas tecnoloxias a
alumnos e profesores de toda Galicia.
En virtude disto, a firma iniciara nas
vindeiras semanas, e até final de ano,
a achega de 14.600 computadores de
ultima xeracién nos colexios publicos
galegos.

A Xunta valorou a eleccién por parte
de SIVSA dun hardware HP desefado
e fabricado especialmente para o am-
bito educativo, de calidade contrasta-
da e cun soporte técnico de primeiro
nivel. Estes equipos, explica a empresa
con sede en Vigo, inclden un procesa-
dor de dltima xeracién, avanzado e de
alto rendemento, “que permitira aos
alumnos utilizar eficazmente os pro-
gramas, contidos dixitais e ferramen-
tas mais avanzadas”. Ademais, SIVSA
dotara tamén aos computadores de
lapis apuntador, nas suas palabras
unha ferramenta “de gran utilidade na
dindmica da educacién con soporte
dixital”. Ademais do dito fornecemen-
to, SIVSA realizara o soporte técnico
e mantemento durante o préximos
cinco anos, para garantir o uso dos
equipos por parte do alumnado. Bl

A ACTUALIDADE DO MOTOR
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A nosa terra
en realidade
aumentada

O Consello da Cultura Galega convidanos
a subir @ Maquina do Tempo

nha parte importan-
te das enquisas feitas
ao longo da historia
pescudando as no-
sas arelas e sofios ten
coincido no papel pre-
ponderante das ma-
quinas do tempo, como obxectos ampla e
longamente devecidos. O problema é que
as viaxes a outras épocas, por moito poder
que tivese a nosa imaxinacion, vifian sendo,
como tales, un chisco complicadas. Faltaba
a tecnoloxia. Porén, segundo informou o
pasado 16 de novembro o Consello da Cul-
tura Galega, unha parte importante desa
tecnoloxia que faltaba xa esta aqui. E, bo-
tando man da que xa esté dispoiiibel (a rea-
lidade aumentada, as tecnoloxias virtuais,
os dispositivos mobiles, as redes avanza-
das), o CCG desenvolveu unha aplicacién
concreta. Tratase da Mdquina do Tempo,
disponibel para iOS e Android, unha ferra-
menta mobil, de balde, que en palabras dos
seus responsabeis pon en valor o patrimo-
nio moébel de Galicia dun xeito innovador.
A través dela poderemos ver en todos os
seus detalles obxectos relevantes do noso
pasado e o contexto no que“viviron”. Quere
isto dicir que as cousas que se gardan nos
Nosos museos vefien agora cara a nds e se
volven mais accesibeis e mais informativas?
Definitivamente si.

A presentacién de A Mdquina do Tempo,
que coincidiu coas celebracions da Semana
do Patrimonio, contou coas intervencions
do presidente do CCG, Ramon Villares, e de
Manuel Gago, responsabel da aplicacion,
quen debullou as suas orixes e as suas posi-
bilidades e avanzou alguns dos seus rotei-
ros futuros. Segundo sinalaron, o feito que
a ferramenta se dese a cofecer durante a
Semana do Patrimonio anuncia boa parte
das suas razéns de ser: por en xogo un re-
curso para explotar a importancia do patri-
monio e para que este acurte distancias coa
poboacién. Ademais, salientaron o caracter
pioneiro en Galicia da iniciativa presentada
e mais as orixes da mesma: a exposicién
Galicia100, impulsada hai un ano polo CCG
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e, como recordaremos, constituida por un
centenar de obxectos clarificadores do
noso pasado: as pezas do relato histérico
do pais. A experiencia, sinalou Gago, serviu
para moitas cousas, pero en relaciéon coa
aplicacién presentada hoxe, alentou un
interese por pescudar o poder de determi-
nados obxectos para narrar. Porén, como
solucionar a cuestiéon da inmobilidade de
determinados obxectos, da imposibilidade
de incorporalos a unha exposicién e dos li-
mites de visidn impostos polo seu reducido
tamano? Os computadores, os dispositivos
moébiles e a realidade aumentada deron a
resposta axeitada & devandita pregunta. Ao
devandito uniuse outro ingrediente: a rea-
lidade virtual.

Segundo explicou Gago, a aplicacién
ten a seguinte base: a posibilidade de ver
os elementos da nosa historia nos disposi-
tivos mobiles e a través de tecnoloxias de
realidade aumentada que permiten escul-
car nos obxectos e velos con todo detalle.
Isto compleméntase con outra posibilida-
de: a de ver as pezas no seu contexto orixi-
nal en escenarios virtuais reconstruidos en
3D. “Esta contextualizacion, a inclusién do
mundo de cada obxecto’, engadiu Gago,
“foi sen dubida a parte mais desafiante da
iniciativa, onde reside de verdade o com-
ponente de maquina do tempo”. Tirar par-
tido desta vertente, que nos obriga a em-
pregar unhas lentes especificas (nas que
se insire 0 noso smartphone), resolve boa
parte dos limites imposto pola nosa imaxi-
nacion: “Unha cousa é imaxinar un sitio’,
sinalou Gago, “e outra ver a totalidade dos
detalles dese lugar”.

Na presentacion tamén se fixo fincapé
noutras das grandes potencialidades de A
Mdgquina do Tempo: complementar e am-
pliar o coflecemento histérico que temos
de algo (a través da busca do detalle e da

busca dunha totalidade xuntando as suas
diferentes partes integrantes) e mobilizar as
comunidades dos centos educativos para,
por unha banda, animalas a participar na
inclusion de novos obxectos e escenarios,
e, pola outra, darlle unha viraxe radical ao
ensino da nosa Historia. Asemade, Villares
e Gago salientaron a importancia de con-
seguir que as novas xeracions entren no
mundo da virtualidade e das tecnoloxias
dixitais mais avanzadas da man de contidos
en galego e relacionados coa sua terra e o
seu pasado: un xeito éptimo, sinalaron, de
afianzarense no ambito tecnoldxico.

Segundo fixeron saber, neste intre a apli-
cacion acubilla seis obxectos e cinco esce-
nas, en parte elixidos a partir da experiencia
xerada por Galicial00. A ferramenta, dixe-
ron, foi froito dun ano de traballo intensivo
de desenvolvemento e contextualizacion,
contandose co respaldo de muiltiples inves-
tigadores da nosa historia. En datas vindei-
ras, engadiranse obxectos e escenas novas
en traballo conxunto cos nosos centros edu-
cativos e cos bens patrimoniais que lles son
mais proximos.

Cinco periodos histdricos

A aplicacion ofrece a posibilidade de ex-
plorar cinco obxectos de cinco periodos his-
téricos distintos. O vaso campaniforme de
Vilavella (USC) lévanos & Prehistoria; o bron-
ce votivo (Museo de Pontevedra) introduce-
nos no mundo da relixiosidade da Idade do
Ferro; o baculo e o anel do bispo Gonzalo
(San Martino de Mondoredo) permitenos
recrear unha coflecida lenda medieval que
relata como este bispo destruiu unha arma-
da pirata; a Virxe Abrideira de Allariz (Mu-
seo de Santa Clara de Allariz) traslddanos
ao mundo das Cantigas de Santa Maria e o
cartafol de documentos lévanos 4 Galicia da
llustracion. B
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José Antonio Constenla achéganos neste artigo as
moitas posibilidades educativas da rede social de videos

O novo profesor chamase

Youtube

s alumnos que hoxe
ocupan as aulas sen-
ten que o sistema
educativo non esta a
altura e que estudan
un programa que lles
inculca coflecemen-
tos un tanto obsoletos, son nativos dixitais,
cuxa mente pide desenvolver competen-
cias moi diferentes as que solicitaban os
mozos de hai uns anos. O catedrético da
universidade Carlos Ill de Madrid, Antonio
Rodriguez das Heras, afirma que “é certo
que de codbado para abaixo (destreza) non
temos nada que ensinarlles, pero de céba-
do para arriba (neuronas) si, porque saber
onde atopar a informacién, para logo ana-
lizala e ter un pensamento critico sobre ela,
non é algo innato”

Ao longo da historia as formas de ensino
e aprendizaxe foron variando de acordo
aos tempos. Desde a antiga Grecia, onde
o saber ficaba en mans duns poucos privi-
lexiados que recibian o cofecemento dun
mestre, ata as formas de educacién actuais
en institucions escolares ou mesmo as for-
mas de aprendizaxe que xorden a partir
das novas tecnoloxias. Hoxe en dia, en gran
parte dos fogares contan con dispositivos
que permiten o uso da Internet, o que po-
sibilitou a proliferacion dunha modalidade
de aprendizaxe e estudo que responde di-
rectamente & era tecnoldxica que vivimos:
tratase do uso dos titoriais que poden verse
en YouTube.

Alguns datos sobre ese portal da Internet
déixannos que é o segundo buscador mais
grande do mundo, o terceiro sitio mais vi-
sitado despois de Google e Facebook; s6-
bense 10 videos por segundo, e hai tantos
que o internauta tardaria 1.700 anos en ve-
los todos; acapara o 10% de todo o trafico
da Internet; ou que se pode utilizar en 76
idiomas diferentes, o que supdén o 95% da
poboacién presente na internet.
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YouTube converteuse nunha ferramenta
fundamental & hora de reforzar contidos
que quizais non se comprenderon en cla-
ses ou para aprender cousas novas que
complementen un saber previo. Mesmo
para chegar a unha aprendizaxe totalmen-
te nova, tanto para estudantes dentro do
sistema educativo, como para calquera per-
soa que estea interesada en aprender algo
especifico.

E aqui onde o docente debe saber sacar-
lle proveito a situacién, mergulldndose na
realidade dos seus alumnos para poder ga-
rantir o seu interese e participacion na aula.

Non se trata de substituir unha aprendi-
zaxe por outra, senon de explotar de xeito
positivo os recursos e ferramentas que os
estudantes posuen ao alcance da stia man.
Debido a isto, cada vez son méis os docen-
tes que recorren as novas tecnoloxias para
sumalas & sua estratexia pedagoxica e a sua
didéctica na aula ou como continuidade de
aprendizaxe. O audiovisual permite a incor-
poracion de contidos dunha maneira mais
clara e sinxela e mesmo mais entretida. O
video posue un potencial pedagéxico que
non debe subestimarse.

Moitas universidades de renome mun-
dial integraron YouTube como ferramenta
no seu sistema de ensino. Asi, a Universi-
dade de Berkeley pendurou mais de 300
horas de clases no sitio, mentres que a
Universidade Oberta de Catalufa, unha
universidade virtual, conta cunha canle
propia.

O uso desta ferramenta representa un
desafio para o docente que debe orientar
aos estudantes no mellor aproveitamento
deste recurso dado que a oferta é ampla,
variada e non sempre serd a mais adecua-
da, xa que un dos seus inconvenientes, pro-
pio de todo contido libre na Internet, é o
feito de que non sempre son supervisados
ou realizados por persoal ben formado, por
iso a importancia da boa seleccién e anali-
se da sua procedencia.

A tecnoloxia hai anos que chegou para
quedar e a educacion non pode ser allea as
axudas que lle pode prestar, porque ade-
mais da sua eficacia, un estudante capaz de
recofecer e aproveitar mellor as stias posi-
bilidades de aprendizaxe sera finalmente
madis auténomo, libre e terd mais opciéns
de triunfar nun mundo tan cambiante. B

Numero 172



As xornadas de seguridade e defensa celebradas na
sede do CITIC na Coruna reuniron a representantes
da Armada Espanola, Airbus ou Getronics
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primeiro sistema de de-
teccion temperd de sis-
mos e tsunamis en Espa-
fa, estratexias de defensa
ante ciberataques ou a
utilizacion de modelos
matematicos para o re-
parto de axuda humanitaria nas catastrofes,
foron alguns dos temas protagonistas dos 12
relatorios que formaron parte das V Xornadas
sobre Seguridade e Defensa organizadas por
CITIC da UDC e o ITMATI os pasados 23 e 24 de
novembro na Corufia. O evento xirou arredor
da exposicién de casos de éxito nestas mate-
rias, onde tefien moita influencia os algoritmos
numéricos e o uso das Tecnoloxias da Informa-
cién e a Comunicacion (TIC).

Arelevancia que posue Internet actualmente
foi resaltada polo CEO de Torusware, Guillermo
Lopez, que afirmou que neste medio é onde
“se libran as guerras do século XXI". Ademais,
engadiu que a analise de grandes cantidades
de datos dixitais serve para anticipar unha es-
tratexia de ciberdefensa e adaptala a tempo
real, ademais de axudar a detectar patréns de
comportamento anormais nas persoas. “Se un
sospeitoso apagou o mobil e normalmente
non o fai, é probable que nese tempo comete-
ra o delito e este feito xa serve como proba nun
tribunal’, puxo Lépez como exemplo.

<

e Defensa no CITIC
(UDCQ), presidida polo
vicerreitor de Politica

Salvador Naya

Innovacidn para a deteccion de
fendmenos atmosféricos

O capitan de Navio e profesor emérito do Depar-
tamento de Xeofisica da Escuela de Estudos Supe-
riores, José Martin Davila, presentou o primeiro sis-
tema de deteccion tempera de sismos e tsunamis
en Espana, que funciona mediante modelos mate-
maticos e algoritmos numeéricos. Davila defendeu
que con este sistema pddense predicir os tsunamis
mesmo con minutos de antelacién, o que permite
pofer a salvo & poboacién.

Pola sua parte, a Armada amosou un algoritmo
matematico para calcular a destruciéon que pode
producir un tsunami, ao que Martin engadiu que
tamén é posible facer un seguimento de grandes
terremotos grazas a unha rede GPS creada para de-
tectar deformaciéns no terreo.

O broche das xornadas foi unha mesa redonda
que xirou en torno ao ambito do Big Data, e na que
se discutiu acerca das maneiras de realizar andlises
de datos para sacarlles o maior partido posible,
ademais da seguridade dos mesmos e a sua xes-
tién. Os participantes no debate como os repre-
sentantes do Instituto Tecnoldxico de Matemética
Industrial (ITMATI), do CITIC e do Centro Superior
de Estudos de Defensa Nacional (CESEDEN), conta-
ron coa presenza de profesores e alumnos univer-
sitarios e profesionais de empresas que aportaron
novas e innovadoras visions a este eido. ll

Inauguracion das quintas
Xornadas de Seguridade

Cientifica, Investigacion
e Transferencia da UDC,

citic

As principais
ferramentas das

V Xornadas de
Seguridade e Defensa

O encargado da Seccién
de Efemérides do Real Ins-
tituto e Observatorio da
Armada (ROA), Sergio Borra-
llo, presentou o Almanaque
Nautico Digital (ANdi), unha
aplicacion informatica que
asiste aos marines para
poder situarse no océano
de maneira inmediata e con
exactitude.

A stia vez, mediante o
emprego de determinados
modelos matematicos, con-
seguironse adaptar os sis-
temas tradicionais de distri-
bucién ao reparto de axuda
humanitaria nas catdstrofes,
como detallou Teresa Otufio,
do Instituto de Matematica
Interdisciplinar. Otufio e o
seu equipo conseguiron
integrar variables como a
equidade e a conveniencia
de viaxar en convoi para
poder levar escolta e circular
pola ruta mais segura, o que
ela considera que é unha
axuda para os expertos a
hora de tomar decisions.

Toda a informacién so-
bre a denominada“firma
radar” foi exposta por Jesus
Alvarez, de Airbus Defense
and Space. Esta ferramenta
determina o que son exacta-
mente os brancos que loca-
lizan os radares e deste xeito
non é necesario que os mili-
tares tenan que arriscarse a
achegarse ao obxectivo para
comprobar do que se trata.
“Esta informacion permite
facer simulacions sen ter
que facer simulacros reais, o
que abarata custes” matizou
Alvarez.

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo FEDER Galicia
2014-2020. Promover o desenvolvemento tecnoldxico, a innovacion e
unha investigacion de calidade. Unha maneira de facer Europa

Numero 172

XUNTA

Bl it

DE GALICIA - %uumwmrmmnuu

alicia
citic __,E

Codigo |9



T R R TR

A

beri\
O, S S

O ICOIIG, a Deputacién e o Concello inauguraron
XENERGAL, coa participacién de mais de 100 profesionais

pasado 8 e 9 de novembro desen-
volveuse en Lugo un evento que
puxo de relevo a importancia da
innovacion smart e as novas tec-
noloxias para dar con formas mais
sustentdbeis, eficientes, eficaces,
limpas e rendibeis de xestionar e
consumir enerxia. Falamos da cuarta edicién do Con-
greso Galego de Xestién Enerxética, XENERGAL 2017
(xenergal.icoiig.es), que se celebrou no Pazo de San
Marcos da man do Colexio de Enxefieiros Industriais
de Galicia (ICOIIG), coa colaboracién da Deputacién de
Lugo e do Concello. A inauguracién correu a cargo do
Deputado de Relaciéns Institucionais, Alvaro Santos Ra-
mos, a Alcaldesa de Lugo, Lara Méndez Lopez, o Decano
do ICOIIG, Oriol Sarmiento, e o Director do Congreso,
Fernando Blanco. No evento participaron un centenar
de profesionais de toda a Comunidade, achegando 36
relatorios.

O obxectivo deste encontro foi difundir o coflecemen-
to relacionado coa xestion da enerxia, pero ao mesmo
tempo servir como plataforma de contacto entre profe-
sionais, para o que ademais das correspondentes mesas
celebraronse actos networking paralelos.

Santos Ramos sublifiou no acto de apertura que “é un
orgullo para a nosa provincia poder acoller a maior cita
do sector enerxético en Galicia coa celebracién deste
Congreso, que versa sobre enerxias renovébeis, tecno-
loxias smart, eficiencia enerxética e mantemento de
edificios, iluminacién, innovacién e xestion transversal
dos devanditos recursos”.

10| Codigg,

Segundo engadiu o Deputado, “dende o Executivo Provincial esta-
mos comprometidos e sensibilizados nesta materia”. Esta é a razon,
dixo, de que a entidade provincial destinase 1,5 millén de euros a
través do Plan de Aforro Enerxético (ao que se adheriron 37 Conce-
llos, permitindolles aforrar mais dun 10% nos custos municipais); de
que se elaborase un novo programa de aforro enerxético chamado
ILUMIN@ (dirixido a todos os municipios da provincia de menos de
20.000 habitantes e totalmente gratuito para os mesmos, recibindo
unha axuda econémica para a compra e instalacion de novo equipa-
mento de baixo consumo en dotacidns municipais) e de que se inves-
tisen 750.000 euros para fornecer dun novo sistema de iluminacion
ao Paseo do Rio Rato, con 283 novos puntos de luz LED ecoléxicos
nun treito de 7 quilometros.

Pola sua parte, Méndez Lépez engadiu que “énchenos de orgullo
que Lugo sexa unha cidade na que cada vez se celebran mais citas
deste tipo, citas importantes polo contido, e polas conclusiéns s que
se chegard” Segundo dixo, existe o firme compromiso
dende o Goberno local de converter a cidade
nunha urbe sustentabel, e nesa lifa le-
varonse a cabo medidas como reducir
a velocidade a 30 nunha manchea
de ruas ou habilitar mdis zonas
peonis en multiples ba-
rrios. Ademais, enga-




O obxectivo deste encontro

foi difundir o cofiecemento

relacionado coa xestion da
enerxia e servir como pla-

taforma de contacto entre

profesionais

Lara Méndez, na inauguracion de XENERGAL

diu, “fomos quen de acadar 22 milléns de euros
de fondos europeos, para implantar este tipo de
medidas de aforro enerxético”

Oriol Sarmiento, pola stia banda, reivindicou
“0 papel dos enxefieiros industriais como pro-
fesionais de referencia da enerxia; este papel
debe estar apoiado por outras profesiéns com-
plementarias, e por iso este congreso exponse
aberto a participacién de diferentes disciplinas”.

Pola sua parte, Fernando Blanco salientou “a
necesidade de implantar a xestion enerxética na
empresa e na administracion publica” indicando
que “esta é unha disciplina que se integra e apli-
ca dende finais do século XX pola necesidade de
diminuir as emisions de gases de efecto inverna-
doiro, asi como para garantir a seguridade das
instalaciéns en funcionamento”.

Durante a xornada de inauguracion do
congreso celebraronse un total de 24 relatorios,
en sete mesas. En horario de maia celebrouse
a mesa institucional, na que estiveron presentes
as iniciativas do Concello de Lugo e da Feira da
Enerxia de Galicia; a sequnda mesa centrouse no
aforro en instalacions industriais, mentres que a
terceira versou sobre as aplicaciéns da enerxia
xeotérmica en Galicia, que contou & sua vez
coa colaboracién do Cluster Galego de Enerxia
Xeotérmica (ACLUXEGA).

En horario de tarde desenvolvéronse a segun-
da edicién do Seminario Técnico Galego de llu-
minacion, a quinta Xornada Edlica de Galicia (en
colaboraciéon co Cluster de Enerxias Renovables
de Galicia, Cluergal) e as mesas correspondentes
ao mantemento de edificios e pobreza enerxéti-
ca e compofentes sociais da enerxia. ll
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"Botadura" da nova sede da UNED

pasado luns 20 de novembro
Oinaugurouse en Lugo a nova

sede da Universidade Nacional
de Educacion a Distancia (UNED), un
inmobel destinado a ser un referente
tecnoldxico por multiples e variados
motivos, pero, principalmente, pola
avanzada dotacion TIC da que fai
gala, e tamén, porque a prevision
é que unha parte importante do
programa formativo que da sede
lucense abrolle estea integrada por
cursos e seminarios ligados ao eido
tecnoldxico-dixital. As dependencias
foron inauguradas polo presidente
da Deputacion, Dario Campos Conde,
a alcaldesa de Lugo, Lara Méndez
Lépez e o reitor da UNED, Alejandro
Tiana. A nova sede, emprazada no
antigo Hotel Mifo, foi financiada
pola entidade provincial con dous
milléns de euros. Tanto o Concello
como a Deputacién como a propia
UNED coincidiron na importancia de
converter o inmodbel “no centro de re-
ferencia da Universidade no noroeste
de Espana”.

No acto, amais da “botadura” da
nova andaina do edificio, tamén se
inaugurou o curso académico 2017-
2018, para o que xa estan matricula-
dos preto de 2.000 lucenses, que lles
tiraran proveito as novas instalaciéns.
Ademais, o Presidente e a Alcaldesa
entregaron os diplomas a 30 dos 111
novos graduados pola UNED de Lugo.

Segundo fixo saber o Presidente da
Deputacion, o edificio remodelado
conta cun amplo numero de aulas
para titorias presenciais, cun salén de
actos de gran capacidade para levar
a cabo eventos como congresos ou
simposios (disponibel para entidades
publicas e privadas); e cunha biblio-
teca e dun aparcamento propios e
accesibeis para todos os lucenses.

Campos Conde e Méndez Lopez,
supervisaron as derradeiras actua-
ciéns levadas a cabo no antigo Hotel
Mifio co remate dos traballos de do-

tacion de aparcadoiro e zonas axardi-
nadas, unhas obras que contaron cun
orzamento de 215.000 euros.

Segundo fixeron saber, converter
o Hotel Mifio na nova sede da UNED
en Lugo implicara unha serie de
vantaxes a ter en conta, entre as que
se inclien econdmicas (“aforraranse
0s 105.000 euros anuais que actual-
mente se desembolsan no aluguer
do edificio Forcam, propiedade da
Cémara de Comercio, para as clases”)
e espaciais (“ganarase espazo para
acoller 6s alumnos en constante
aumento, xa que a UNED luguesa
incrementou nun 15% o nimero de
matriculados no 2013 con respecto 6
ano pasado, acadando os 2.212).

Respecto da dotacién tecnoldxica,
o centro conectarase a Rede Iris (10
GB), o que permitira, segundo se fixo
saber, “poner contidos dixitais audio-
visuais de alta calidade na Rede”. Ade-
mais, tanto o salén de actos como
a aula de extension universitaria
achegaran a posibilidade de levar a
cabo eventos que poderan ser emiti-
dos por streaming de mellor calidade,
ata agora limitados pola insuficiente
capacidade de INTECCA.

Por outra banda, a Deputacién, o
Concello e a UNED sinalaron que den-
de a nova sede potenciarase, tanto
cualitativa como cuantitativamente,
o proxecto Cultura Dixital, ao servizo
das asociacioéns culturais da provincia
(coa idea de ampliar estes servizos ao
resto de Galicia asi como ao Norte de
Portugal).

A maiores, dende as novas
dependencias poderanse abordar
novos programas de formacion para
entidades publicas e privadas tanto
no nivel de Galicia como para o resto
de Espafa.

Por ultimo, o centro creard un re-
positorio propio de contidos dixitais
audiovisuais ao servizo da comunida-
de universitaria e tamén da cidadania
en xeral.



IdentidadeDixitﬁl.gal,

nova ferramenta para
orientarnos no mundo dixital

Conselleria de Cultu-
ra, Educacién e Orde-
nacién  Universitaria
vén de facer publicas
as orientacions sobre
Identidade Dixital di-
rixidas ao profesorado
e as familias, para un coflecemento mais
exhaustivo da contorna dixital no dmbito
educativo, resultado dun proxecto no que
participaron un grupo de persoas relevan-
tes do mundo dixital galego que respon-
der a 57 preguntas concretas.

O material elaborado ao redor deste
proxecto concretouse nun libro dixital bi-
linglie que pode descargarse de balde en
formato PDF e unha serie de videos infor-
mativos (recollidos nunha canle de YouTu-
be) que abordan cuestidons como os riscos
da Rede, a suplantaciéon de identidade,
as compras en lifa por parte de menores
ou incluso a explicacion de terminoloxias
propias do contorno TIC como netiqueta,
infoxicacion ou sexting. Todos estes conti-
dos estan recompilados nunha péaxina web
accesible a través do dominio identidade-
dixital.gal.

A participacién nos videos do proxecto
Identidade Dixital foi moi variada, de xei-
to que tanto podemos atopar docentes
como profesionais do sector TIC. Alguns
casos serian a doutora en Filoloxia Inglesa,
Alba Alonso; a docente e profesional do
mundo da Informatica, Luz Castro; o pro-
fesor da IE Business School, Enrique Dans;
o presidente da asociacién TADEGa, Juan
José Fernandez Garcia; o webmaster de

Cédigo Cero, Marcus Fernandez; o xorna- [Pl
lista e docente, Luis Fraga; a enxefieira en
Telecomunicaciéns, Edita de Lorenzo; o
informatico co-autor do libro Los Nativos
Digitales No Existen, Javier Pedreira Wicho;
o psicélogo, Javier Garcia; o avogado, Vic- a
tor Salgado; e o presidente do CPEIG, Fer-
nando Sudarez; entre outros.

Estes materiais foron presentados na
sala Eisenman da Cidade da Cultura nun
encontro con docentes da Rede de For-
macioén do Profesorado e con profesorado
encargado de elaborar contidos en mate-
ria de convivencia, no que tamén partici-
paron o director xeral de Educacién, FP e
Innovacion Educativa, Manuel Corredoira;
e o subdirector xeral de Ordenacion e In-
novacion Educativa e Formacién do Pro-
fesorado, Manuel Vila.

Estas orientacidéns enmarcanse den-
tro da Estratexia Galega de Convivencia
2015-2020 e sumanse a outros protoco-
los postos en marcha pola Conselleria
de Educacion como os de Proteccion de
Datos Persoais, de Atencion Educativa
Domiciliaria, de Urxencias Sanitarias, ou
de Acoso e Ciberacoso. Todos eles tefien
como finalidade dar apoio aos centros,
aos docentes e as familias con documen-
tos e guias especificas. ll
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Novas tecnoloxias, ald imos

O Cluster Turismo de Galicia esta a redobrar esforzos
para impulsar a dixitalizacion das firmas do sector

Cluster Tu-
rismo  de
Galicia esta
a facer un
esforzo es-
pecial para
incremen-
tar a presenza das novas tecno-
loxias entre as suias empresas
integrantes, con vistas a que es-
tas poidan, a curto e medio pra-
zo, tirar o maximo proveito das
principais vantaxes que aquelas
pofien en xogo (meirande pre-
senza no mundo, ampliacion de
mercado, mellora de servizos e
de xestién, optimizacion de ac-
tividade grazas & comunicacién
xerada cos clientes reais e poten-
ciais, mais eficiencia e compe-
titividade etc). Este importante
traballo materializase a través de
varias frontes. Por exemplo me-
diante accions de debate e divul-
gacién e encontros empresariais.
Nesta lifa insirese os Encontros
Cluster Turismo de Galicia, cuxa
mais recente edicion desenvol-
veuse no mes de maio, incluin-
do relatorios e mesas redondas
para, entre outras cousas, abor-
dar os retos e oportunidades
que se lle presenta ao sector
turistico galego co horizonte
2020 (cuestidns coma o impacto
turistico e as oportunidades que
xeran os eventos deportivos e
culturais, o desenvolvemento do
turismo enogastronémico e ter-
mal ou os avances tecnoloxicos
que ofrecen novas oportunida-
des de xestiéon e modernizacién
para os establecementos turisti-
cos). Nun plano mais concreto,
na ultima edicién dos Encontros
participaron -dando a cofiecer as
ditas oportunidades e vantaxes-
as empresas Amadeus, Nextel,
Globaldit ou mesmo a platafor-
ma AirBnB.

Outra das actividades TIC do
Cluster celebradas recentemen-
te foi o Encontro Profesional de
Innovacion e Novas Tecnoloxias,
que se celebrou en Sanxenxo
(Real Club Nautico) coa colabo-
racion da Deputacion de Ponte-
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Plan de Formacion

0 Claster de Turismo de Galicia (CTG) desenvolveu esta tempada de
outono, co apoio de IFFE Business School (no marco do convenio de
colaboracion subscrito coa Axencia de Turismo de Galicia) a terceira
edicién do seu Plan de Formacién. O programa compuxose dun total
de 34 accions desenvolvidas en 14 localidades galegas das catro
provincias, co obxectivo de ofrecer “unha formacién de alto valor
engadido e de cardcter gratuito’, especialmente dirixida a mellorar as
capacidades e habilidades de directivos, emprendedores e profesio-
nais do sector turistico galego. A terceira edicién do plan formativo, en
palabras do secretario do Cluster Turismo de Galicia, Cesreo Pardal,
constituiu “unha forte aposta do Cluster Turismo de Galicia pola
formacién e a profesionalizacion no noso sector, ao que queremos
dotar de ferramentas que o fagan méis forte e competitivo”. As accions
beneficiarion a case medio milleiro de profesionais do sector.

vedra, e contando coa presenza
dun centenar de empresas turis-
ticas, provedores dixitais e profe-
sionais do sector interesados en
conecer os cambios que se estan
a producir neste ambito produ-
tivo a nivel global. Na xornada,
que incluiu relatorios e mesas
redondas, mostrouse o poten-
cial de cuestiéns como o traballo
cooperativo para mellorar os ser-
vizos que se ofertan aos turistas
ou a informacién a gran escala
(Big Data) e a Internet das Cou-
sas (extraendo do inxente cofe-
cemento xerado cada dia datos
de valor para mellorar a eficacia,
o rendemento e a capacidade de
resposta das nosas empresas).
Participaron empresas como R
(comunicacién e conectivida-
de), Bismart (informacién a gran
escala), Made in Mobil (Internet
das Cousas), Knowdle (software
de intelixencia colectiva), Past-
View (realidade virtual), Brand-
maniac (mercadotecnia a través
da figura dos influencers), Nani
Arenas (consultoria turistica)
ou More Turismo Internacional.
Asemade, na xornada amosaron-
se as vantaxes de proxectos e
programas como SmartPEME
da Deputacion de Pontevedra,
iniciativa para capacitar dixital-
mente aos autonomos, PEME
e traballadores da provincia (a
través de actividades nas sedes
de Pontevedra, Vigo, Porrifio,
Ponteareas, Cambados e Lalin).
Asemade, nas sesiéns participou
o presidente do Cluster Turismo
de Galicia, Francisco Gonzalez,
quen sinalou que a transforma-
cién dixital é unha realidade &
que cémpre adaptarse, “unha
realidade que se acelerou nos
Ultimos anos e que supon un
reto para o sector turistico gale-
go pero tamén nos abre infinitas
posibilidades para competir nun
mercado global”. Gonzalez, du-
rante a apertura da xornada, sa-
lientou que o novo turista “apre-
cia mais a calidade de conexién
do Wi-Fi ca un bo almorzo, e iso
témolo que ter en conta”. M
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nova revolucion
tecnoloxica

O CPEIG conmemora os seus dez anos de traballo
coas principais entidades TIC da nosa terra

Colexio Profesional
de Enxefaria en In-
formética de Galicia
(CPEIG), en compa-
Aa das principais
entidades TIC da
nosa terra, fixo este
30 de novembro un repaso polo que deu
deu de si a década comprendida entre
2007 e 2017, ou sexa, polos seus dez
anos de vida. Na cita, un animado en-
contro participativo onde se escoitaron
multiples voces e puntos de vista, par-
ticiparon arredor dun centenar de per-
soas. Celebrouse no saldn de actos do
Centro ABANCA da Praza de Cervantes
de Santiago e foi conducido polo divul-
gador Manuel Vicente, quen se apoiou
nunha parte importante dos asistentes
(membros do CPEIG e doutras entidades
TIC da nosa terra) para, primeiro, facer
memoria do acontecido mundialmente
(e xenericamente) ao longo destes dez
anos, do ocorrido tecnoloxicamente (dis-
to encargouse Pilar Vila, vogal do CPEIG)
e do acontecido en relacién ao colexio
(tarefa encomendada a Fernando Sua-
rez, presidente do CPEIG).

O devandito complementouse coa
vision achegada por Carlos Rodriguez,
presidente da Asociacion de Empresas
Galegas de Software Libre (AGASOL);
Alejandro Lamas, videpresidente do
Cluster TIC de Galicia; Carlos Vazquez Ma-
rifio, director da Area de Soluciéns Tec-
noléxicas Sectoriais de AMTEGA; Frankie
Gomez, responsabel de Lacon Network;
Fernando Prieto, da empresa Gato Salva-
je; Manuel Gonzélez, presidente de Pun-
togal; Manuel Meijide, director de Mun-
dos Dixitais; Javier Garcia Tobio, director
xerente do Centro de Supercomputacion
de Galicia (CESGA) e tamén vogal do
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Fica pendente de
solucionar: a falta

de equiparacion,
en materia de
reconecemento
publico, da Enxefiaria
en Informatica con
respecto ao resto das
enxenarias

CPEIG; e José Ramoén Méndez, profesor
da Escola Universitaria de Desefio In-
dustrial da UDC. Tamén interveu, entre
outros, Arno Fornella, investigador e
profesor da Escola de Enxefaria Infor-
matica de Ourense (amais de membro
do Laboratorio de Informatica Aplicada
e coordinador dos traballos de desen-
volvemento e lanzamento do picosaté-
lite galego XaTcobeo). Tamén interveu
amplamente Pilar Vila, vogal do CPEIG,
elaborando un percorrido polos princi-
pais achados e acontecementos mun-
diais da nosa historia tecnoléxica re-
cente (a comprendida, como dixemos,
entre 2007-2017).
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En relaciéon ao CPEIG mesmo, a cita
foi un repaso das principais actividades,
logros e fitos acadados pola entidade
ao longo da sua andaina. Fernando
Suérez debullou os (“duros”) comezos
do proxecto e os principais obxec-
tivos primeiros do CPEIG (impulsar
unha entidade que protexese e velase
aos nosos profesionais da Enxefaria
en Informatica, e fomentar ao mesmo
tempo o progreso e a innovacion). Ta-
mén recordou que malia os dez anos
de “vida” do CPEIG, a profesion é moi-
to mdis antiga ca iso (xa cumpriu os 40
anos) e que, malia o moito que se ten
avanzado, hoxe en dia fica pendente
de solucionar definitivamente un pro-
blema que se arrastra dende hai anos: a
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Sentir comun

falta de equiparacion, en materia de re-
cofiecemento publico, da Enxefaria en
Informatica con respecto ao resto das
enxefarias. Suarez tamén falou doutra
das grandes preocupaciéns do colexio,
que é a ausencia de mulleres no sector,
unha baixa participacion que, lonxe de
atenuarse co paso dos anos, non deixa
de ir a mais nas contornas previas aos
ambitos profesionais, ou sexa nos pro-
pios estudos de informatica.

A cita, como dixemos, encadrouse
nos eventos de conmemoracion do dé-
cimo aniversario do CPEIG que a enti-
dade profesional programou este 2017,
ao abeiro do lema w O evento do 30 de
novembro foi, de feito, a culminacion
desas conmemoracions.

17 wmwy wme= = =

O evento foi pechado pola directora
da Axencia para a Modernizaciéon de
Galicia (AMTEGA), Mar Pereira, quen
fixo un percorrido polos principais lo-
gros da profesion e polo seu “papel
como embaixadoras e embaixadores
das vocacidons STEM  para difundir o
amplo abano de posibilidades laborais
que ofrece o sector tecnoloxico”. Tamén
aproveitou para felicitar ao colexio por
“esta década de traballo” e ao que re-
cofeceu “a sua colaboracién na forma-
cion e difusion das TIC en diferentes
iniciativas da Axenda Dixital de Galicia,
claves para contribuir a xerar un clima
de confianza entre os cidadans e dina-
mizar o seu uso”.

A maiores, Pereira lembrou que,
malia ser un perfil moi demandado,
en Galicia sé un 9,3% dos alumnos
matriculados no sistema universitario
cursa carreiras do ambito cientifico-
tecnoléxico. Ademais, dixo, sé 0 29,1%
das persoas matriculadas en carreiras
STEM (Ciencia, Tecnoloxia, Enxefaria e
Matematicas) son mulleres, unha fenda
de xénero que xa se percibe antes da
universidade, xa que sé o 33% das mo-
zas optan polo Bacharelato Cientifico-
Tecnoléxico fronte ao 46% dos mozos.
A directora de AMTEGA sublifiou que
“incrementar estas cifras é unha res-
ponsabilidade conxunta que implica
a administraciéon publicas, universida-
des, colexios profesionais e sector em-
presarial, e que se esta a afrontar cun
enfoque multidisciplinar”. ll
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CONECTADOS

FERNANDO SUAREZ

Falamos da década de vida do Colexio
Profesional de Enxefnaria en Informética
de Galicia (CPEIG) co seu presidente

“No noso sector,

dez anos son unha
barbaridade”

Creo que o principal éxito do Colexio nestes anos é constituirse como
un dos nexos do sector, colaborando con outros actores fundamen-
tais como o Cluster TIC, Ineo, os centros tecnoloxicos e moitas das
/ empresas tecnoldxicas que tefien presenza na nosa Comunidade.

A Nesta celebracion, tivemos a enorme fortuna de contar con moitos
destes “amigos’, que nos axudaron a facer este percorrido histérico

polas TIC na nosa comunidade, podendo amosar a altisima calidade
dos proxectos e dos profesionais que estan a liderar os cambios que

ano 2017 esta a ser un dos anos mais impor- a informatica incorpora & nosa sociedade en todos os seus ambitos.

tantes para a actividade do Colexio Profe-

sional de Enxenaria en Informatica (CPEIG). - Que vos agarda aos membros do CPEIG a longo dos vindeiros

Por que motivo? Pois, entre outras cousas, anos?

porque se celebran os dez anos da sua im- - Sobre todo, moito traballo. Creo que o Colexio ten corda para rato

portante andaina defendendo a profesion e que, se ben é moito o acadado ata o de agora, ainda queda moito

informatica na nosa terra e impulsando os traballo por levar a cabo. Por exemplo, continuamos a reivindicar sen
avances tecnoléxico-dixitais da sociedade, das empresas e das descanso (somos teimudos, como di 0 anuncio) a regulacién da nosa
administraciéns. As accions conmemorativas xa comezaron hai profesion para situala ao nivel do resto de enxefarias, pero non sé
tempo, este 2017, pero neste remate de ano estan a coller un sig- co fin da defensa da mesma e dos seus profesionais, sendn principal-
nificado especial. Para falar de todas estas cousas xuntamonos mente, para garantir a seguridade e transmitir a confianza 4 socie-
con Fernando Suarez, presidente do CPEIG, e isto foi o que nos dade nos medios electrénicos. Estes son cada vez mais empregados
contou do pasado, do presente e, sobre todo, do futuro da enti- para as nosas relacidns, xa sexan a nivel persoal, laboral ou coas ad-
dade profesional. ministraciéns. E fundamental que todos sexamos capaces de empre-

galos con soltura e confianza, con independencia da nosa formacion,

idade, sexo ou situacién social. Os proximos anos continuaremos

- Nesta recta final de ano queriamos insistir un chisco mais na traballando para que o progreso tecnoldxico sexa unha realidade e
celebracion dos vosos dez anos de vida. A nds océrrensenos poidamos deixar de empregar o adxectivo “electrénica” en moitas
moitos motivos para facelo (lembrar esta celebracion), e a vos, das nosas transaccions, para que isto sexa o habitual.

as/os representantes do colexio, seguro que unhas cantas mais.

Fernando, cdntanos brevemente que significa para vés esta ce- -Tendes algunha actividade mais para o que resta de ano, divulga-
lebracion deste ano, 2017, que esta xa a piques de rematar. tiva ou conmemorativa?

- Como ben dis, non se cumpren dez anos todos os dias. Para nds - Estamos a rematar o Curso Superior de Administracién Electrénica,
é motivo de ledicia e orgullo acadar esta cifra e criamos que cum- en colaboracion con AMTEGA e EGAP, con grande éxito de participa-
pria un repaso a nosa traxectoria, pero non dun xeito “cpeigcéntri- cién, xa que tivemos mais de 400 solicitudes para as 70 prazas ofer-
co’, sendn analizando de forma paralela os avances tecnoldxicos a tadas. Tamén estamos a liderar en Galicia, un ano mais, a iniciativa
nivel mundial e galego e contrapofiéndoos cos principais fitos do Hora do Cédigo (horadocodigo.gal) para levar charlas sobre progra-
CPEIG. Se Gardel dicia que“20 anos non é nada’, no noso sector 10 macién as escolas galegas. Temos moi avanzado un novo convenio
son unha barbaridade. Non hai mais que recordar que xusto no coa AMTEGA, con foco na estimulacién das vocacions STEM (Ciencia,
ano de creacién do Colexio naceu o iPhone, que parece levar toda Tecnoloxia, Enxefaria e Matematicas) e na busca de talento. E temos
avida entre nos. pendente pechar a colaboracién coa Conselleria de Cultura e Educa-
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cién, para unha nova edicién do programa
Navega con Rumbo, que sempre digo que é
a iniciativa mais satisfactoria de todas can-
tas levamos desenvolvidas.

- Estes dias vimos de reflectir uns datos de
Adecco nos que se da conta, novamente,
da importancia das enxefarias en Infor-
matica dende o punto de vista de oportu-
nidades laborais. Segundo se fai saber, as
as enxenarias Tl lideran hoxe a demanda
de emprego das empresas en Espafa, por
diante de todas as demais. Que opinién
che merece isto? E un sintoma da profun-
da revolucion tecnoldéxica que estamos a
vivir, @ moitas veces sen decatarnos das
suas implicacions?

- Xa ao principio da andaina do CPEIG ela-
boramos un estudo da situacion laboral da
nosa profesién, no que as cifras de empre-
gabilidade eran extremadamente altas (pre-
to do 95 %), nun momento en que a crise
econémica comezaba a despuntar. E mes-
mo a pesares desta, os indices de demanda
de profesionais mantivéronse constantes. O
problema a dia de hoxe é que ademanda de
profesionais estd por riba da oferta, coas di-
ficultades que iso implica para as empresas,
que cada vez precisan mais empregados
con coflecementos e competencias tecno-
l6xicos.

Obviamente, nos sentimos orgullosos e pri-
vilexiados de vivir este auténtico cambio de
era promovido polo auxe tecnoldxico, do
que a sociedade se empeza a decatar dun
xeito positivo, por todos os beneficios que
pon en xogo.

- Na pregunta anterior deixamos via libre
para reflexionar, tamén, nos porqués da
escaseza de mulleres na profesion e, pre-
viamente, nos estudos universitarios rela-
cionados coas novas tecnoloxias. Como é
posibel que, tendo en conta a importante
demanda profesional de enxefieiras/os en
Informatica que existe dende as empre-
sas, unha demanda que seguird a medrar
no futuro (ao que compre engadir as moi-
tas posibilidades laborais e creativas que
achega esta profesion), non haxa mais
mulleres apostando por este tipo de ca-
rreiras?

- Este é o grande cabalo de batalla que te-
mos non s6 no Colexio, senén en todo o
sector. Non é algo particular de Galicia ou
Espafa, sendon que é un problema a nivel
mundial, xa que con taxas inferiores ao 15 %
de matriculas femininas en carreiras como
a Enxenaria en Informatica, e o que é peor
ainda, esta cifra vai en descenso, estamos
a perder case a metade do talento da nosa
sociedade. Posiblemente haxa varias causas
que o xustifiquen, como a dificultade de
transmitir en que consiste a profesion. Falta-
nos unha serie ou pelicula cunha personaxe
protagonista que transmita atractivo por
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( ( Con taxas
inferiores ao

15 % de matriculas
femininas en carrei-
ras como a Enxenaria
en Informatica, estamos
a perder case a metade
do talento da nosa so-
ciedade

unha profesién na que podes desenvolver a
tua actividade en dmbitos tan heteroxéneos
como a educacion, a sanidade, o deporte, o
cuidado asistencial, a arquitectura, o xorna-
lismo..., xa que en todos eles hai ferramentas
informaticas. Existen unha serie de variables
que inflien nos alumnos a hora de elixir o
seu itinerario formativo e que non dependen
unicamente do propio alumno, senén que
tamén se estenden a contorna préxima, ao
eido educativo e ao ecosistema social. Ala
polos anos 80, cando se popularizou o PC, os
anuncios do mesmo estaban dirixidos a un
publico maioritariamente masculino. Ainda
estamos a pagar as consecuencias diso, xa
que moitos dos destinatarios daquela publi-
cidade son hoxe pais, orientadores, educa-
dores..., que tefien interiorizado un sesgo de
xénero sobre a tecnoloxia.

Cémpre, por tanto, transmitir unha imaxe di-
ferente do papel que deben xogar os profe-
sionais do sector. Dende o CPEIG traballamos
sen descanso para reverter esta situacion co-
laborando en iniciativas como ICT Go Girls,
Rapacifi@s ou cos premios Ada Byron que
concedemos anualmente co fin de xerar re-
ferentes femininos para as nosas rapazas.

- Seguiredes a traballar tamén na divulga-
cién tecnoldxica entre a nosa rapazada?
Por que credes que ten tanta importancia
achegar o maximo posibel as novas tecno-
loxias as novas xeraciéns, non sé a nivel de
uso, senén tamén de implicacion directa
(programacion para crianzas, robética, des-
envolvemento de paxinas web, xogos, etc)?
- Hai unha frase de Mandela que me encan-
ta: “O futuro dunha nacién é tan promete-
dor como a proxima xeracion de cidadans”.
Estamos ante cambios sen precedentes na
historia da humanidade, como o cambio de
modelo econémico cara a unha economia
baseada no cofiecemento ou a introducién
das TIC no tecido produtivo coa denominada
“Industria 4.0". Pero o que realmente resulta

fundamental e non debemos esquecer en
ningln momento é que son as persoas a
chave no cambio que estamos a vivir,e non a
tecnoloxia por si mesma. Temos a responsa-
bilidade de preparar aos nosos rapaces para
o mundo que herdarén de nés; un mundo no
que a tecnoloxia estara (xa o estd) presente
en todos os ambitos do noso dia a dia. De-
bemos ser conscientes, xa que logo, nunha
economia do cofiecemento, 0s recursos mais
importantes son persoas talentosas que po-
demos educar e atraer ao noso pais. A eco-
nomia do cofecemento pode medrar mais,
crear mellores empregos e ofrecer unha me-
llor calidade de vida para todos.

Nesta reforma da educacién debemos ter
en conta cales seran as competencias mais
demandadas nun futuro préximo. Entre elas,
destacan as cofecidas “soft skills”, como re-
solucion de problemas, pensamento critico,
creatividade, xestion de equipos, intelixen-
cia emocional, xuizo e toma de decisiéns e
flexibilidade cognitiva. E, tal vez por riba de
todas estas, destacaria a formacion ética e en
valores.

- Como se atopa neste intre o proceso ini-
ciado polo CPEIG e as restantes entidades
anélogas autonémicas e estatais para con-
seguir o debido e axeitado recofiecemento
da profesion, a Enxeiaria en Informatica,
por parte da Administraciéon central (unha
falta de recofiecemento que implicaba a
non equiparacion da Enxenaria en Informa-
tica con respecto as restantes enxenarias)?
- Esta é unha carreira de fondo, xa que non
son cambios sinxelos. Como ben apuntas, é
un proceso no que o CPEIG participa de for-
ma directa a través do Consejo General de
Colegios de Ingenieria en Informatica, onde
ostenta a vicepresidencia. O cambio pasa
pola aprobacion da Lei de Servizos e Colexios
Profesionais, lei que leva pendente de apro-
bacion e con distintos borradores de conti-
dos, xa 4 lexislaturas. Nela se establecera un
novo modelo de prestacién dos servizos pro-
fesionais, ademais de acometer unha profun-
da reforma do funcionamento dos Colexios.
Para nés é unha oportunidade importante
de acadar a tan ansiada regulacién profesio-
nal, entendendo esta como unha garantia
para a sociedade ante un comportamento
neglixente. Estamos en continuas conversas
co Goberno, a través dos distintos departa-
mentos, para tentar transmitirlles a relevan-
cia que ten a Enxenaria en Informatica en
actividades nas que é fundamental asegurar
a seguridade fisica e xuridica das persoas e
que, en consecuencia, estas actividades se-
xan lideradas por persoas con competencias
e coflecementos acordes a esa responsabili-
dade. Somos moderadamente optimistas de
que conseguiremos o noso fin, ainda que os
prazos, como apuntaba, son moito mais lon-
gos do que todos nos desexariamos. Bl
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A industria
que veremaos

A sétima edicion das JAI quere bater récords
de empresas participantes e asistentes

pasado
24 de no-
vembro
a Univer-
sidade
de Vigo
achegou
unha manchea de detalles
sobre as vindeiras Xornadas
sobre Tecnoloxias e Soluciéns
para a Automatizacion Indus-
trial, cofecidas por xornadas
JAI polas suas siglas en caste-
lan, cuxa nova ediciéon cele-
brase en marzo (entre os dias
12 e 16) na Escola de Enxefa-
ria Industrial, coa previsién (e
coa firme vontade por parte
dos organizadores) de acoller
mais empresas (un total de 20)
e mais propostas innovadoras
e intelixentes ca nunca. As xor-
nadas, impulsadas novamente
polo profesor do Departamen-
to de Enxefaria de Sistemas e
Automatica, José Ignacio Ar-
mesto, serd nas suas palabras
“un espazo de demostracién
de robética colaborativa, im-
presiéon 3D e realidade virtual
na que centros tecnoldxicos
galegos exporan os seus dese-
fos”".

Segundo engade, a nova
edicién do evento é un con-
texto excepcional para enten-
der, realmente, todo o que
rodea aos conceptos de Indus-
tria 4.0, tecnoloxias smart e a
robética colaborativa, entre
outras cousas porque algun-
has das firmas participantes
lideran e impulsan proxectos
punteiros nestes eidos.

As 20 empresas confir-
madas proceden de Europa,
América e Asia e abranguen,
practicamente, “todos os am-
bitos tecnolodxicos” Segundo
explica Armesto, as expecta-
tivas de asistencia da orga-
nizacién “son moi elevadas’,
principalmente pola inclusién
no programa do showroom de
industria 4.0 e polo crecente
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A
Ignacio Armesto, principal impulsor das xornadas JAl da Universidade de Vigo

interese que existe por cofiecer as tecnoloxias de automatizacion
e robdtica. Asi, agardase que se superen os 1.000 asistentes da an-
terior edicion. Novamente, un dos obxectivos é marcar diferenzas
con respecto a outros eventos tecnoléxicos, apostando de cheo por
achegar as empresas & mocidade, “facilitando ao maximo que os
e as estudantes tefian ocasion de conecer tanto aos propios fabri-
cantes dos produtos como 4s empresas que son os seus clientes lo-
cais, os que nun futuro préximo lles ofreceran un posto de traballo”.
O obxectivo, polo tanto, é que “estudantes, fabricantes e usuarios
profesionais poidan interactuar nun contexto tecnoléxico e univer-
sitario”.

O programa (jai2018.uvigo.es/programa), que abrangue mais
de 35 horas de presentacions técnicas e relatorios, abordara temas

como robdtica colaborativa
e sensitiva, robdtica mobil,
seguridade industrial, andlise
de datos, ciberseguridade,
IoT (Internet das Cousas), xe-
melgo dixital, mecatrdnica,
informacién a gran escala
(Big Data), intelixencia artifi-
cial, comunicacions sen fios
ou eficiencia enerxética. Para
isto, contarase con preto de
50 relatores procedentes de
diferentes cidades e paises,
que presentaran as principais
novidades e tendencias do
sector.

Participaran vellas cofie-
cidas das JAI como Phoenix
Contact, Rockwell Automa-
tion, Schneider Electric e
Siemens e outras de recente
creacién como Universal Ro-
bots ou MiR.

Por outra banda, no pro-
grama de relatorios estaran
presentes compafias dou-
tros sectores que dependen
da automatizacion no seu
proceso produtivo, entre as
que se contan PSA Peugeot
Citroén (que presentard as
innovacions relacionadas coa
industria 4.0 que aplican na
factoria viguesa), Repsol (que
mostrard as novas técnicas do
proceso quimico que empre-
gan, por exemplo, na refinaria
da Coruia) e Navantia (que
dara a coflecer o seu proxecto
Estaleiro 4.0, no que utilizan
técnicas de realidade virtual
no desefo dos seus produ-
tos). Tamén participardn nos
relatorios representantes de
centros tecnoldxicos como
CTAG, Gradiant ou Aimen, vi-
sualizando as suas iniciativas
de innovacioén e desenvolve-
mento vencelladas aos ditos
eidos e procesos industriais.

As xornadas poderan se-
guirse tanto de xeito virtual
como presencial, neste ulti-
Mo caso o prazo de inscricion
remata o 12 de febreiro. B
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You Tube ir@s recunca

A SEGUNDA CONVOCATORIA DO CERTAME AMPLIA

CATEGORIAS E PREMIOS, 5.500 EUROS EN TOTAL

e YouTube é un praza onde se xun-
tan milléns de persoas, calquera
iniciativa que queira reivindicar

de verdade o galego terd que

pasar por forza por ese espazo

de confluencia. Sobre todo se
tempos en conta que non se

trata dunha praza calquera: tratase do segundo
buscador mais grande do mundo e o terceiro

sitio mais visitado despois de Google e Face-

book, cunha taxa de crecemento de 10 videos

por segundo. Este 30 de novembro presentouse

en Santiago a segunda edicion dunha iniciativa

que é como montar un estrado na dita praza e
subir ben o volume para que se nos escoite. E
facendo fincapé nas novas xeraciéns, que son as
que lle inxectan a maior cantidade de combustibel
a YouTube. Estamos a falar da segunda convocatoria
de Youtubeir@s, cuxo obxectivo é ateigar a Rede
de videos na nosa lingua.

Na presentacion participaron a
coordinadora de Youtubeir@s, Monica
Fernandez Valencia, Martifio Norie-
ga, alcalde de Santiago de Compostela,

Goretti Sanmartin, vicepresidenta da Deputacion da Corufia, a
vicerreitora de Servizos Universitarios da Universidade de San-
tiago, Maria do Carme Silva Dominguez e os responsébeis dos
servizos de Normalizacién Linguistica dos restantes concellos
implicados.

No acto, Fernandez Valencia achegou unha serie de detalles
importantes sobre a edicion do ano pasado e a presente. Se-
gundo dixo, este ano hai mais premios e mais contias a repartir
(5.500 euros) en relacién & convocatoria previa, e tamén mais
entidades implicadas (por exemplo a Deputacion da Coruia).
Respecto da edicion 2017, dixo que saldouse cunhas importan-
tes cifras de convocatoria, con mais de 200 videos presentados
da man de internautas de idades comprendidas entre os 17 e
0s 30 anos. Fernandez Valencia tamén lembrou que o certame
Xa esta a piques de comezar, e que a partir deste 1 de decem-
bro poderemos presentar xa as nosas achegas audiovisuais de
reivindicacion do galego.

Pola sta banda, a vicepresidenta da Deputacién, Goretti
Sanmartin, fixo fincapé no potencial de promocioén cultural da
Internet: “Nas redes podemos refrescar a lingua, unha lingua
que por desgraza ainda fica afastada de moitos ambitos de
uso”. A intencién de Youtubeir@s, dixo, é conectar coa mocida-
de, xa que a mocidade esta nas redes, e a mocidade é quen po-
sue verdadeiramente o poder para facer preservar a lingua que
lle foi herdada. Tamén recordou que entre as novidades desta
convocatoria atépase a de dar mdis voz as persoas maiores para
que contribuan elas tamén ao obxectivo de reivindicar a lingua
ao mesmo tempo que se impulsa a creatividade e a innovacion.
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Premios Youtubeir@s

Nos Premios Youtubeir@s poderan participar “todas
as persoas maiores de 14 anos a través de videos de
opinién ou videotitoriais autoproducidos en galego su-
bidos a Youtube de xeito independente ou nunha canle”.
Segundo se fixo saber, as pezas deberdn estar publicadas
con data posterior ao 28 de abril de 2017 sen restricions
de privacidade e cos cancelos #youtubeiras #youtubei-
ros na descricién. En total, o certame entregard 5.500
euros en premios, repartidos nun conxunto de catego-
rias que, como dixemos, incrementan o seu nimero con
respecto ao ano pasado. Asi, o certame dividirase nos
seguintes apartados: video-facermos, video-opinarmos,
canle, creatividade, eficiencia comunicativa, calidade
técnica, calidade lingliistica e o premio do publico. As
bases ao completo pédense consultar no web www.
youtubeiras.gal e os premios entregaranse o vindeiro
20 de abril de 2018 nun acto publico na Coruia no cal o
xurado dard a cofiecer os videos gafadores.

Organizacion

Youtubeir@s é unha iniciativa organizada polos Servi-
zos de Normalizacién Linguistica dos concellos da Bafa,
Ames, Carballo, Ourense, Pontevedra, Ribadeo, Santiago
de Compostela, Teo e O Grove, das universidades da

Coruia, Santiago de Compostela e Vigo e da Deputacion
da Coruna. H
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Sevizo de atencion
premium para o
libro dixital

En 2018 familias, alumnado e profesores disporan
dunha canle Unica para dubidas e incidencias

Neste momento, o
94% dos centros que

empregan o libro dixi-

tal teen conexions
cun minimo de

100Mbps. En to-
tal, mais de 825

centros publicos

egue adiante o despregue da
Xunta de Galicia que vén de
anunciar a activacion, o ano vin-
deiro, dun Servizo de Soporte
Premium para as familias, alum-
nado e profesores dos 154 cen-
tros educativos que empregan o
libro dixital, tras adherirse & iniciativa E-Dixgal
do Proxecto Abalar. O Consello do Goberno
galego autorizou a contratacién deste servizo
que ofrecerd tres tipos de asistencia: remota
(telefénica e online); in situ, con desprazamen-
to ao lugar da incidencia; e a través de puntos
fisicos de atencion.

Segundo informa o Goberno galego, mais
de 1.000 profesores, 12.000 alumnos e as suas
familias disporan o ano que vén “dunha Unica
via de atencién para todas as cuestions rela-
cionados co uso do libro dixital’, a materializar
a través de varias canles (telefénica, correo
electrénico, web, aplicacion no mobil,..) e
“dispoiiible as 24 horas do dias os 7 dias da
semana”. Desde este punto, engade a Admi-
nistracién autonémica, “atenderanse todas as
dubidas, consultas e incidencias que podan
ter os usuarios, resolvéndoas de xeito remoto
ou activando os servizos presenciais para que
estas se resolvan onde se atope o usuario se
non se puidese resolver de maneira remota”.
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O novo Servizo Premium contempla
como novidade que o soporte se preste
no domicilio da familia ou profesor para
aquelas incidencias que requiran una
atencién presencial.

Outra das opcidns que se contemplan
para o servizo, é a dispoiibilidade dun-
ha rede de puntos fisicos de atencion,
abertos en horario comercial, nos que os
alumnos e as suas familias podan resolver
consultas, dubidas ou incidencias sobre
os ordenadores ou o uso das plataformas
e servizos ao seu dispor.

O valor estimado do contrato, incluin-
do modificaciéns e prérrogas, é de 5,6 mi-
ll6ns de euros. A implantacion do Soporte
Premiun é unha das medidas do paquete
de melloras previstas na extensiéon da
educacion integramente dixital que esta
a impulsar o Goberno galego, a través da
Conselleria de Cultura, Educacién e Orde-
nacién Universitaria e a AMTEGA.

En decembro iniciarase a distribucién
progresiva aos 154 centros de madis de
14.600 portétiles para o alumnado (tac-
tiles e convertibles en tableta) e 2.000
para o profesorado, cos que se renovara
o equipamento do que dispoiien actual-
mente.

Respecto aos contidos, en 2018 a edito-
rial Planeta incorporarase como terceiro
provedor de contidos curriculares dixitais
para as materias de 5° de primaria a 2° da
ESO, sumandose aos actuais, Netex e Ede-
bé. Estd en fase de licitacion o centro de
producién de contidos educativos dixitais,
que facilitard aos docentes novas ferra-
mentas e mecanismos para que poidan
incorporar a plataforma contidos innova-
dores. E tamén esta en proceso de licita-
cién o contrato do provedor de contidos
en inglés.

Segundo explica o Goberno galego, a
mellora das infraestruturas de telecomu-
nicaciéon é “outro dos aspecto clave na es-
tratexia de innovacion educativa” Neste
momento, engade, 0 94% dos centros que
empregan o libro dixital tefilen conexiéns
cun minimo de 100Mbps. “En total, mais
de 825 centros publicos, preto do 76% do
total disporien de velocidades desta velo-
cidade, que en 2018 chegara ao 100%, dos
centros educativos publicos de primaria e
secundaria’, informa a Xunta, engadindo
que entre xullo e novembro a porcenta-
xe de centros publicos que dispoiien de
100Mbps incrementouse do 46% preto do
76%. 1
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Tecnoloxia para prever e
facer seguimento dos lumes

A Xunta habilitara unha rede dixital de vixilancia forestal

Instalaranse cama-
ras en 34 centros
de telecomunica-
ciéns do operador
publico RETEGAL,
que facilitaran a
cobertura visual de
1,4 millons de
hectareas

Xunta de Galicia pora
en marcha unha Rede
de Vixilancia dos es-
pazos forestais para
apoiar o labor de de-
teccion e prevencion
e seguimento dos in-
cendios. Segundo fixo saber o Goberno
galego, en 2018 estard operativa unha
primeira fase do sistema, que permitira fa-
cer seguimento de case a metade do noso
territorio (o0 48%), incluindo terreos das 73
parroquias de Alta Actividade Incendiaria
(PAAI) definidas asi no Plan de Prevencién
e Defensa Contra os Incendios Forestais de
Galicia (PLADIGA) da Conselleria do Medio
Rural.

A rede, anunciada polo presidente da
Xunta no Parlamento como unha das 30
medidas na proposta de acordo forestal,
xestionarase “a través dunha plataforma
tecnoloxica que facilitara a vixilancia remo-
ta dos montes desde un centro de control
as 24 horas do dia e permitira aos axentes
e técnicos forestais o acceso en tempo real
as imaxes, incluso a través de dispositivos
moébiles’; fixo saber o titular do Goberno
galego, engadindo que as suas finalida-
des principais, nesta primeira fase, seran
a vixilancia remota e mailo fornecemen-
to de apoio na extincidon de incendios. O
funcionamento serd o seguinte: en caso
de detectarse un lume o sistema achegara
informacidn visual en directo sobre o avan-
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ce e as condiciéns do incendio e permitira
xeoposicionar o punto exacto que se esta a
visualizar en cada momento. O que se pre-
tende é que a rede ofreza “un mecanismo
de apoio a toma de decisions polas autori-
dades e persoal técnico competentes para
mobilizar e xestionar medios e recursos
para os labores de extincion”.

A nova rede despregarase tirando parti-
do das infraestruturas do operador publico
galego RETEGAL. Nesta primeira fase ins-
talaranse cdmaras en 34 centros de tele-
comunicaciéns do operador publico, que
facilitardn cobertura visual de 1,4 milléns
de hectareas, preto da metade do territorio
galego.

O Consello do Goberno galego aprobou
o convenio entre a Conselleria do Medio
Rural, a Axencia para a Modernizacién Tec-
noloxica de Galicia (AMTEGA) e RETEGAL
que articula a posta en marcha e mante-
mento desta Rede de Vixilancia dos espa-
zos forestais ata 2022 cun investimento de
2.026.000 euros.

Nunha segunda fase, e en base as nece-
sidades detectadas polos equipos forestais,
definirase a ampliacién da cobertura da
rede. Ademais, a media que a evolucién
tecnoléxica ofreza novas soluciéns, preve-
se abrir unha consulta publica ao mercado
para analizar a posibilidade de incorporar
tecnoloxias innovadoras que melloren a efi-
cacia do dispositivo ou permitan avanzar na
deteccion temperd de lumes. B
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| ENTREVISTA |

JULIO SANCHEZ AGRELO

Falamos co decano do COETG e presidente da AETG

“Os enxeneiros de
Telecomunicacion
temos que abordar
o desafio da
ciberseguridade”

=

ste ano estan a acontecer, na nosa terra, moitas
cousas TIC. Unha parte importante delas tefien
estreita relacion co Colexio Oficial e coa Asocia-
cién de Enxefieiros de Telecomunicacion de Ga-
licia (COETG-AETG). Por exemplo a celebracion
recente da Noite Galega das Telecomunicaciéns.
Para afondarmos no alcance deste acontecemen-
to e nas outras accidns que estan a organizar as ditas entidades
para conmemorar cadanseus aniversarios (os 25 anos da asocia-
cién e os 50 do colexio), falamos con Julio Sanchez Agrelo, deca-
no do COETG e presidente da AETG. Asemade, tivemos ocasion
de charlar arredor dun dos grandes retos do noso tempo, a ciber-
seguridade, e do papel que deben xogar nel os profesionais que
representan estas entidades.

- Que representa para vostede a Noite Galega das Telecomuni-
cacions? A oportunidade de atoparse coas compaiieiras e com-
paneiros de profesion e facer plans conxuntos de futuro ou é
algo mais, a parte disto, que se nos escapa?

- A Noite Galega das Telecomunicacions é o evento de referencia
do sector TIC en Galicia a dia de hoxe. Levamos xa 22 ediciéns
celebradas e ano tras ano a nosa gala foi gafiando visibilidade
de forma que, tanto para os nosos colexiados e asociados como
para o empresariado e a administracion publica, este acto con-
verteuse nunha cita obrigada para todos os axentes involucrados
no desenvolvemento do sector TIC galego.
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- Que tivo esta Noite, a 22 edicidn, que non tiveran as anterio-
res edicidns, de por si significativas e importantes?

- Este ano dedicamos a Noite a ciberseguridade, tema do que
ainda queda moito por falar e por facer. Quixemos dedicar esta
edicion do evento & ciberseguridade porque pensamos que os
enxefeiros de telecomunicacion somos os profesionais que te-
mos que abordar este novo desafio e quixemos realizar un cha-
mamento aos companeiros sobre a importancia da seguridade
no mundo dixital, como un dos piares basicos da economia do
futuro e sobre as oportunidades profesionais que ofrece esta
area de traballo para o noso colectivo.

- Na Noite Galega das Telecomunicaciéns falouse moito de ci-
berseguridade. Por que se elixiu esta cuestion? Vostede tamén
comparte a opinién de que a seguridade TIC, ou mellor dito a
inseguridade nas TIC, pode comprometer o futuro da revolu-
cion tecnolodxica e informativa que estamos comezando a vi-
vir? Que podemos facer dende Galicia para cambiar o rumbo
da situacion e contribuir a unha era dixital que garanta os de-
reitos da privacidade, a seguridade dos datos e das comunica-
ciéns, a nosa integridade como usuarios de tecnoloxias?

- A facturacion mundial por ciberseguridade ascendeu en 2015 a
62.540 milléns de euros e prevese que chegue a 79.292 milléns
en 2018. O Observatorio Nacional de Telecomunicaciéns e para
a Sociedade da Informacion (ONTSI) taxou esta cantidade en Es-
pafa en case 600 milléns en 2014. Este organismo contabilizou
mais de 530 empresas que se dedican a esta actividade ou outras
similares ou complementarias. Este colectivo, que investiu uns
80 millons de euros fai un par de exercicios, da traballo a practi-
camente 6.000 persoas, segundo apunta o Instituto Nacional de
Ciberseguridad (INCIBE).

En Galicia xa estan en marcha iniciativas para formar aos nosos
enxefieiros como a da Escola de Enxefieiros de Telecomunicacion
en Vigo ou a da escola de negocios dixitais, HUB, na Corufia, que
preparan senllos Master en Ciberseguridade para preparar aos
nosos profesionais.
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- Que destacaria dos profesionais, das entidades e das em-
presas premiadas nesta edicion? Que é iso que tefien en
comun e que lles valeu o recofiecemento dos nosos profe-
sionais da Telecomunicacion?

- Os premios Galicia das Telecomunicaciéns e da Sociedade da
Informacién constituen, por unha banda, unha excelente pla-
taforma para a promocion e proxeccién de empresas e profe-
sionais asi como para os produtos e servizos que desenvolven
e por outra banda, supofien o recofecemento a aquelas per-
soas ou entidades que, ao longo da sua traxectoria profesional
ou segundo os seus programas, contribuiron de forma signifi-
cativa ao desenvolvemento do sector TIC galego.

Bo exemplo disto é o enxefieiro de telecomunicacién galar-
doado co premio Enxefieiro do Ano 2017, Paulino Gonzalez
Pan, cunha exemplar traxectoria profesional e do que salienta-
mos ademais o seu compromiso co Colexio Oficial e a Asocia-
cion de Enxefieiros de Telecomunicacién de Galicia ao longo
de todos estes anos.

Este ano quixemos destacar tamén o labor da administracién
publica na contribuciéon & aceleracién da economia dixital
galega, outorgandolle a Mar Pereira, directora da Amtega, o
titulo de Socia de Honra 2017 da AETG.

Empresas como Situm Technologies galardoada co premio
da Fundacién Enxefeiro Gerardo Garcia Campos ou Balidea
Consulting & Programing galardoada co Mellor Proxecto TIC
con Beneficios Sociais outorgado en colaboracién coa Amte-
ga, desenvolveron produtos tecnoldxicos de gran calidade e
cun forte potencial. Tamén tivo cabida nos nosos premios, o
excelente traballo de Alejandro Ramos Soto coa sua Tese Dou-
toral do premio Gradiant, e o enxefieiro de telecomunicacion
Victor Manuel Segura Sieiro co premio ao Mellor Expediente
académico. A madeireira Finsa foi outra das empresas prota-
gonistas, galardoada co premio Acuntia.

- Coénstanos nova equipa do Colexio Oficial de Enxefieiros
de Telecomunicacion, que vostede dirixe e que comezou a
siia andaina en primavera deste ano, xa estd plenamente
consolidada e, como se adoita dicir, co maquinaria ben en-
graxada. Proba diso son as actividades que estan a xurdir,
sen pausa, do Colexio. Que podemos ir agardando, a curto,
medio e longo prazo, desta nova directiva que vostede re-
presenta?

- Os retos de cara a esta nova etapa do Colexio e da Asociacion
estan xa moi definidos na axenda dos vindeiros meses. Temos
por diante unha tarefa moi importante de consolidacién do
noso colectivo ante a sociedade como punto de referencia no
que a servizos a cidadania se refire.

c c Temos por diante unha
tarefa moi importante

de consolidacion do noso
colectivo ante a socieda-
de como punto de referencia
no que a servizos a cidadania
se refire
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Tamén temos xa en axenda actuaciéns especificas de cara
a conseguir que os enxefeiros de telecomunicacién gale-
gos estean en permanente contacto co Colexio e coa Aso-
ciacion e fagan uso dos servizos que lles ofrecemos como
colexiados e asociados. Canto mais unido e forte sexa o
noso colectivo, de mellor forma poderemos contribuir ao
progreso da sociedade dixital.

- Dicia vostede que un dos desafios principais do Colexio
é atraer novas colexiadas e colexiados. Como pensan fa-
celo? E xa que falamos de “atraer”, como pensan acurtar
distancias coa sociedade galega (outro dos grandes de-
safios marcados pola equipa que vostede dirixe)?

Afrontaremos este reto con actuacions especificas como
por exemplo a que celebramos o dia 1 de decembro con
motivo do 25 aniversario da Asociacion de Enxefieiros de
Telecomunicacién de Galicia. Actuacidons como esta, pen-
samos que poden servir para dar a coflecer aos telecos, o
papel que xogan organizaciéns coma a nosa en beneficio
do colectivo propio e en consecuencia de toda sociedade.

- 25 anos da Asociacion de Enxefeiros de Telecomuni-
cacion de Galicia e tamén 50 anos do Colexio Oficial de
Enxeieiros de Telecomunicacion. Que representa esta
entidade para a sociedade?

- O Colexio, igual que a Asociacion, desempefa continua-
mente un intenso labor de colaboracién con universidades,
coa administracion local, autondmica e estatal, asi como de
empresas e axentes do sector co principal obxectivo de ser
utiles e achegar os nosos coflecementos profesionais e a
nosa experiencia ao conxunto da sociedade.

- Hai actividades previstas para conmemorar este fito?

- Celebramos estes 50 anos de historia, cun programa de
actos e actividades entre os que destacamos a exposicién
itinerante da experiencia de realidade virtual inmersiva.
Esta iniciativa percorre diferentes puntos da xeografia es-
panola amosando a historia das telecomunicacions e o
rol fundamental dos enxefieiros de telecomunicacién na
transformacion da sociedade. En Galicia realizouse con-
cretamente no Museo Interactivo Domus da Corufia, no
Museo de Pontevedra e na Escola de Enxefaria de Teleco-
municacion da Universidade de Vigo. Buscase tamén pofer
en valor o labor da nosa institucién no seu medio século
de vida e sublifiar a importancia das Telecomunicaciéns na
Sociedade.

- O COETG forma parte do Consello Galego de Enxeifierias
dende a sua fundacion. Pode dicirnos para que foi creada
esta entidade e cales son os seus obxectivos?

- O CGES constituiuse a principios do 2016 como organi-
zacion de natureza asociativa da que forman parte os co-
lexios profesionais de Enxefieiros presentes en Galicia co-
rrespondentes as enxefierias superiores que, ao igual que o
COETG, estan reguladas e posuen atribucions profesionais.
Os obxectivos fundamentais do CGES buscan potenciar
o traballo interdisciplinar no marco da enxefieria promo-
vendo a coordinacién entre as diferentes especialidades e
fomentar o desenvolvemento tecnoldxico e a sua aplicabi-
lidade & sociedade. Complementa en certo modo os obxec-
tivos do COETG, asi como do resto de Colexios Profesionais
que forman parte da entidade na procura de trasladar a
sociedade o alcance e as achegas da enxefieria galega para
o mellor desenvolvemento presente o futuro da humani-
dade.
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A USC e Gradiant traballaran
en proxectos TIC conxuntos e
impulsaran a sua transferencia

mpulsar proxectos tecnoldxico-dixitais
conxuntos e achandar o seu camifo cara
as nosas empresas. Este é o gran obxectivo
do acordo de colaboracién cientifico-tec-
noléxica asinado o pasado 20 de novem-
bro entre a Universidade de Santiago e o
Centro Tecnolodxico Gradiant, un acordo
que non é novo (xa comezou hai un tempo dando
froitos nos campus) pero que estrea novos impulsos
e afianza, por asi dilo, o chan sobre o que se asenta.
No acto de sinatura, celebrado na Reitoria da USC
(Colexio de San Xerome), participaron o reitor da
Universidade de Santiago, Juan Viafo, e o director
xeral da Fundacion Centro Tecnoléxico de Teleco-
municaciéns de Galicia (Gradiant), Luis Pérez Freire,
amais de Paulo Félix Lamas, director do Centro Sin-
gular en Tecnoloxias da Informacién da USC (CiTIUS),
e o xerente de Gradiant, Fernando Jiménez. Entre
outras cousas, lembraron a colaboracién xa estéd a
dar froitos concretos, como por exemplo unha tec-
noloxia que vai permitir detectar obxectos en video
a moi longa distancia.

Juan Viaio e Luis Pérez saudanse logo da sinatura
protocolaria do acordo. Foto: Servimav-USC
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Durante o acto, Luis Pérez Freire ex-
plicou as razéns dos roteiros conxuntos
coa USC e fixo un breve percorrido pola
traxectoria de Gradiant, unha andaina
de nove anos impulsando o desenvolve-
mento de mais de 250 proxectos diferen-
tes de I+D+i e, no plano docente-laboral,
achegando formacién en practicas a
madis dun centenar de estudantes (boa
parte dos cales ficou no centro, pasando
outros a formar do noso tecido industrial
mais avanzado e innovador). Tamén fixo
fincapé na arela de Gradiant de achegar
tecnoloxias punteiras &s empresas, o seu
obxectivo fundacional (o que se cofece
como transferencia tecnoldxica, un fac-
tor determinante para o incremento de
riqueza e competitividade entre as nosas
empresas). Segundo apuntou, o acordo
asinado coa USC alifase plenamente con
este obxectivo fundacional de Gradiant,
unha “razén de ser” que se vera fortale-
cida coa entrada en xogo do CiTIUS, en
palabra de Pérez Freire “o mellor socio co
que podiamos contar para esta mision”
Ao seu xuizo, a presenza do CiTiUS contri-
buira, e moito, & conversién de proxectos
en realidades, achegando talento galego
para “materializar iniciativas de I+D en
tecnoloxias tanxibeis para o mercado”

Por outra banda, o director xeral de
Gradiant avanzou alguns detalles do
proxecto de tele-vixilancia que vai des-
envolver conxuntamente coa USC e
mailo CiTIUS, “un proxecto made in ga-
licia”, dixo, centrado en tecnoloxias de
video-analitica para o achado de algo-
ritmos que permitan detectar obxectos
en video a moi longa distancia. Isto,
sinalou, conseguirase a través de téc-
nicas de redes neurais profundas, res-
pondendo o resultado final do traballo
conxunto a unha demanda crecente do
mercado no que a servizos intelixen-
tes de analitica de video se refire, con
potencial para labores de seguridade
(cousas como a localizacién tempera
de ataques con drons) ou para a resolu-
cién de traballos de emerxencia (lumes
forestais) ou rescates (recuperacion de
persoas no mar).

Pola sua parte, o reitor aproveitou
para agradecer a vontade de colabo-
racion de Gradiant e mailo seu com-
promiso coa transferencia tecnoldxica.
Tamén lembrou que o acordo asinado
é"un instrumento que facilitara e regu-
lara acciéns de promocion e difusion
TIC, a realizacién de teses ou o desen-
volvemento conxunto de proxectos”.
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No acto participaron tamén os inte-
grantes do padroado de Gradiant, José
L. Gonzalez Carnero e José L. Albo.

Investigacion e colaboracién

A sinatura deste acordo facilitara o
traballo conxunto no desenvolvemen-
to de proxectos de I+D, favorecendo a
transferencia dos resultados obtidos ao
sector industrial, mediante a organiza-
cién de xornadas técnicas ou o acceso a
demostradores tecnoléxicos e probas de
concepto.Tamén se fard fincapé na direc-
cién conxunta de teses doutorais e de es-
tadias de investigacion dos profesionais
de ambas entidades, permitindo “o in-
tercambio de coflecemento e a xeracién
de valor en tecnoloxias crave dentro do
ambito das TIC, nun contexto global de
dixitalizacion da industria e a economia”.
Segundo fixo saber Paulo Félix, “espera-
mos que este acordo contribla a dotar
de maior proxeccion no tecido socioeco-
némico os nosos resultados cientificos”
Para o director do centro de investi-
gacion da USC, o obxectivo é que Gra-
diant e o CiTIUS convertan en realidades
cotias alguns resultados cientificos que
“xa demostraron ser os mellores a nivel
mundial, pero aos que ainda lles falta
o ultimo elo da cadea tecnoléxica para
transformarse en aplicacions reais”.

Sobre Gradiant

Gradiant é unha fundacion priva-
da sen animo de lucro que ten como
obxectivo mellorar a competitividade
das empresas mediante a transferencia
de coflecemento e tecnoloxias nos am-
bitos da conectividade, intelixencia e se-
guridade. Con mais de cen profesionais
e once patentes rexistradas, Gradiant
desenvolveu 249 proxectos diferentes
de [4+D+i, converténdose nun dos princi-
pais motores da innovacion en Galicia. A
sua facturacién en 2016 alcanzou os 4,4
milléns de euros e prevé superar os 5,3
milléns en 2017.

CiTIUS

O Centro Singular de Investigaciéon
en Tecnoloxias da Informacion da Uni-
versidade de Santiago de Compostela
(GiTIUS) é un dos tres centros singula-
res de investigaciéon de Campus Vida, o
Campus de Excelencia Internacional da
USC. Actualmente conta con 32 investi-
gadores sénior e un cadro de persoal de
mais de 100 persoas, incluindo 15 inves-
tigadores posdoutorais e mais de 50 pre-
doutorais en etapa de tese. Entre 2014 e
2016 o centro acumulou mais de 200
artigos en publicaciéns indexadas e un
total de 23 teses de doutoramento de-
fendidas, captando mais de 4,5 milléns
de euros en fondos de |+D. Ademais,
os investigadores do centro fundaron
as novas firmas Situm e Imagames no
mesmo periodo. ll
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Tecnoloxias
para protexer
as LIS IER

Entidades e desenvolvedores

da nosa terra botan man

das TIC para loitar contra a

avespa velutina

Ién de calquera confir-
macioén cientifica, que
as hai, a proba de que
a avespa velutina esta
féra de control na sua
propagacion, é que xa
non queda case nin-
guén que non as cofleza e non saiba loca-
lizalas. Con toda probabilidade, este nivel
de coflecemento noso sobre unha especie
non adquiriu antes tal nivel de amplitude
con ningun outro animal, planta ou insec-
to. Isto non teria que ser negativo se non
fose porque a velutina é unha das peores
cousas que lle podia pasar ao noso medio,
e a nés mesmos: estraga as poboaciéns de
abellas e outros insectos a unha velocida-
de de vertixe, e, ademais, pode carrexar se-
rios problemas de saude para as persoas.
Sen dubida, é hora de botar man das no-
vas tecnoloxias. Asi o entenden entidades
como a Universidade de Santiago e a De-
putacién da Corufa, que verien de lanzar
unha aplicacién (webs-gis.cesga.es/veluti-
na/) que visualiza nun mapa a distribucion
presente e futura da velutina
O funcionamento da aplicaciéon baséa-
se nun modelo creado polo investigador
Luis Rodriguez Lado, do departamento de
Edafoloxia e Quimica Agricola da USC. Este
modelo bota man das bases de datos xera-
das coa retirada de nifos da especie inva-
sora, creandose un alicerce preditivo e de
comportamento que permite ao sistema
informatico facer progndsticos certeiros
sobre o espallamento do insecto na nosa
terra. O sistema foi desenvolvido ao abeiro
do programa Deteccién precoz da distribu-
cién potencial da avespa asidtica en Galicia
mediante algoritmos estatisticos automati-
zados sobre plataformas dixitais. A aplica-
ciéon tamén bota man da informacién cli-
matica de cada area. En total, tira proveito
de medio cento de varidbeis ambientais e
é quen de visualizar as caracteristicas de
habitat polas que se decanta a especie.
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Esta innovacién simase a outras expe-
riencias tecnoldxicas complementarias,
como a da Deputacién de Ourense e Aero-
camaras, a base de drons auténomos loca-
lizadores de nifios nas polas das arbores e
con capacidade para neutralizalos. Mais en
detalle, esta iniciativa consistiria en inxec-
tar nas colmeas, coa axuda do vehiculo aé-
reo, unha substancia con capacidade para
neutralizar o habitat da vespa raifia e do
resto da colmea, provocandolles a morte
e impedindo o seu desenvolvemento. A
primeira xeira de traballo levouse a cabo
onte en Celanova. A través da proba, con-
seguiuse neutralizar un nifio en apenas
dez minutos, que foi, lembra Aerocdmaras,
“o tempo que tardou o dron en despegar,
aproximarse ao cumio da arbore e inxectar
a substancia no interior do nifio".

4

Outra das contribuciéns a esta “causa”
comun contra as avespas asiaticas é a pre-
sentada en Librecon 2017 da man de Nuno
Troitifo, programador, apicultor 2.0 e res-
ponsabel da aplicacion Appybee (appybee.
weebly.com), unha innovacién galega con
claro potencial para achar e controlar pragas
que afectan as colmeas de abellas, como a
da avespa velutina. Appybee, mais en de-
talle, é un software-hardware libre que pon
en xo0go un sistema de seguimento das col-
meas con consellos de tratamento contra as
pragas e para mellorar a satide dos insectos,
para o que incorpora un circuito especializa-
do no propio “fogar” das abellas, con senso-
res-placas Arduino e Raspberry (hardware
libre). Ten capacidade para recoller, almace-
nar e procesar informacién sobre a colmea
en caso de ameaza. B

Numero 172



TREBELLNS

O Nokia 2 custara 89 euros e tera
unha autonomia de 2 dias

volta ao mercado da marca de mébiles Nokia non estd a

resultar doada, e HMD Global busca agora chegar a usuarios

pouco esixentes pero que queiran un teléfono con boa auto-

nomia, de ai que presenten o seu novo Nokia 2, un terminal
que para un uso moderado poderia ter unha autonomia de até 2
dias, buscando asi que satisfacer a usuarios que buscan dispositi-
vos cunha boa fabricacién e un prezo contido.

O Nokia 2 é un terminal con pantalla de alta definicion de 5
polgadas con proteccién Corning Gorilla Glass 3, procesador Qual-
comm Snapdragon 212, 1 GB de RAM, 8 GB de almacenamento
interno (ampliable mediante tarxetas microSD de até 128 GB), ca-
maras de 8 e 5 Mpixeles, Wi-Fi N, Bluetooth 4.1, radio FM, bateria de
4.100 mAh recargable por microUSB, un grosor de 9,3 milimetros e
un corpo de policarbonato protexido por un marco de aluminio.

O terminal chegara con Android 7.1.1 sen capas de personaliza-
Cién (e con Asistente de Google), ainda que actualizarase a Android
8 e contara con actualizaciéns de seguridade mensuais, o que é un
dos puntos fortes dos mébiles de Nokia. Venderase en tres cores
distintas (peltre/negro, peltre/branco, cobre/negro) e o seu prezo
medio serd de 99 euros. ll

O BQ Cervantes 4 permite regular
3 tonalidade da sua luz

inda que o sector dos lectores de libros electrénicos
estd dominado amplamente por Amazon e os seus
Kindle, outros fabricantes non tiran a toalla e ofrecen
produtos interesantes para 0s usuarios que non queren

BenQ presenta un proxector
4OK con HOR que custara
1599 euros

inda que os televisores de ultra alta definicion con HDR

tefen prezos accesibles dende hai tempo, no caso dos

proxectores de video a cousa non é asi, e unha da me-

llores opciéns domésticas que atoparemos para poder
gozar de cine en casa coa mellor calidade posible é o novo
proxector DLP de BenQ, o CineHome W1700, que ofrece unha
resolucion real de 8,3 Mpixeles (ou sexa 4K), precision Cinema-
ticColor e HDR10 optimizado para proxeccion, que a primeiros
do mes de xaneiro venderase en Europa a 1.599 euros.

Ainda que o prezo do proxector parece elevado, compre
lembrar que ofrece unha resoluciéon que en toda Galicia non
ofrece ninguin cine comercial, 0 que sumado ao HDR permite
unha experiencia impresionante. Tamén resulta destacable o
feito de que poida proxectar unha imaxe de 100 polgadas a sé
3,8 metros de distancia e a sua ldmpada tefia unha vida de até
15.000 horas, de xeito que o seu custo de posesidon non seria
moi elevado.

A nivel técnico podemos mencionar que ten unha lumi-
nosidade de 2.200 lumenes ANSI, unha relacién de contraste
de 10.000:1 e que incluso integra un altofalante de 5 watts.
Tamén estd equipado tanto con entrada VGA como un par de
portos HDMI, de xeito que pode conectarse comodamente a
ordenadores persoais, consolas de videoxogos, reprodutores
de Blu-ray 4K e outros trebellos que permitan tirar proveito
das posibilidades deste proxector que, pese a que o fabricante
practicamente o ignore na sua posibilidade, tamén é com-
patible con contidos en 3D (para o que haberia que adquirir
lentes). B

A sua bateria de 1.500 mAh permitelle unha autonomia de até 1 meses
cunha Unica carga, sé pesa 185 gramos e, para adaptarse aos gustos
do usuario, conta con numerosos axustes para poder gozar de marxes,
separacions de lifia, tamanos de letra e tipografias diferentes que incluso

someterse 4 empresa de Jeff Bezos, e asi temos que a espafiola poden facilitar a lectura a persoas con dificultade de vision.

BQ presentou o seu Cervantes 4, novo e-reader que conta
cunha pantalla E-Ink Carta de 6 polgadas cunha
resolucién de 1.448 x 1.072 pixeles que
presume da tecnoloxia OptimalLight, que
permite que o usuario poida programar
unha tonalidade mais fria durante o dia
e outra mais cdlida durante a noite, para
que as lecturas antes de durmir resulten
madis confortables.

A pantalla tamén conta con Frontlight
(sistema de iluminacion indirecta que
reparte luz uniformemente pola pantalla
sen molestar 4 vista) e tecnoloxia de de-
teccion tactil por infravermellos (de xeito
que incluso pode empregarse con luvas).

Numero 172

O Cervantes 4 é compatible coa meirande parte dos formatos de libro

electrénico (ePUB, PDF, FB2, Mobi, doc, RTF,

txt, HTM), funciona cun procesador iMX
6SoloLite a 1 GHz, 512 MB de RAM, 8 GB
de almacenamento interno (ampliable
mediante tarxetas microSD de até 32 GB),
Wi-Fi N e, como grande atractivo para moi-
tos, a sua interface de uso esta dispoiible
en galego. Ainda que BQ promociona o
seu prezo de venda como de 139,90 euros,
realmente custard 143,71 euros, xa que

o fabricante realizou a mala practica de
omitir a compensacion por copia privada
até que tentamos completar a compra do
produto na sua paxina web. il




TREBELLNS

O OnePlus ST aposta pola pantalla
18:89 e unha mellor cadmara dual

0 mes de xuio presentouse o de 12 Mpixeles cunha apertura f/1.7, a sua cunha mellor reducién de ruido e, mediante
OnePlus 5, un smartphone cunha camara secuendaria tamén aposta por unha un algoritmo multi-cadro tamén consegue
configuraciéon moi completa que apertura f/1.7, de xeito que agora ambas re- que, ao comparar varias imaxes da mesma
buscaba reforzar a posicion dunha colle unha maior cantidade de luz. Acdmara  escena poidan filtrarse inconsistencias e
marca consolidada como alternativa fiable frontal, pola sua banda, conférmase cun mellorar asi a claridade xeral dos retratos.
aos principais fabricantes, e agora temos sensor de 16 Mpixeles e unha apertura f/2.0. O OnePlus 5T funciona cun procesador
ao seu sucesor o OnePlus 5T, smartphone a A cdmara tamén mellora a nivel de Qualcomm Snapdragon 835 con 6/8 GB de
venda dende o 21 de novembro a un prezo software, conseguindo asi un modo retrato RAM, 64/128 GB de almacenamento interno
que parte dos 499 euros e que (UFS2.1-LANE), dobre nano-SIM,
sube ao carro das ultimas Wi-Fi AC, Bluetooth 5.0, NFC

e bateria de 3.300 mAh con
carga rapida por USB-C (que
en media hora conseguiria
carga dabondo para aguantar
un dia enteiro); ten un grosor
de 7,3 milimetros e un peso
de 162 gramos. En definitiva,
un mébil capaz de competir
coa alta gama de compaiiias
como Samsung ou LG (de
feito, é bastante dificil de
distinguir externamente dun
Galaxy S8 ou dun LG G6),
sempre que o consumidor
non tefia prexuizos cos fabri-
cantes chineses. B

tendencias de mercado ao
apostar por unha pantalla
Full Optic AMOLED de 6
polgadas cunha relacion de
aspecto 18:9, asi como unha
dobre cdmara mellorada.
Temos asi un smartpho-
ne cunha aparencia moi
delgada, un corpo integran
de aluminio, un lector de
pegadas dixitais cerdmico de
grande velocidade (recofiece
as pegadas en 0,2 segundos)
e unha notable mellora na
sUa cdmara traseira, xa que
ainda que a cdmara principal

Razer presenta o seu primeiro smariphone

primeiros de ano o fabricante especializado en accesorios
para videoxogos Razer fixose co equipo de Nextbit que des-
envolvera o smartphone orientado a nube Robin, e aprovei-
tou ese conecemento para desenvolver o que consideran
que é u smartphone propio para gamers, o Razer Phone.

Existe realmente un hardware de teléfono orientado a xo-
gadores intensivos? Dende Razer consideran que si e, aparte
dunha configuracién moi completa, coidaron especialmente
un elemento que é no que o Razer Phone destaca fronte a
todo o que podemos ver no mercado: conta cunha pantalla
LCD de 5,7 polgadas cunha resolucién de 2.560 x 1.440
pixeles e unha taxe de refresco de 120 Hz, o que definen
como UltraMotion, converténdose no primeiro teléfono
en facer tal (Apple fixera algo semellante, pero sé o
aplicou nos seus iPad Pro).

Aparte de optar por unha pantalla moi rapida,
que agradeceran os xogadores afeitos as tecno-
loxias semellantes en ordenadores optimizados
para tal, o Razer Phone tamén integra uns
potentes altofalantes frontais Dolby ATMOS
con certificacion THX, de xeito que temos un
terminal apto para os amantes do bo son, ain-
da que posiblemente non agradezan tanto
o feito de que o mobil careza de toma de
auriculares (ainda que inclie un adapta-
dor de USB-C a jack para poder empregar
auriculares con cable tradicionais).

O Razer Phone esta equipado cun potente procesador
Qualcomm Snapdragon 835, 8 GB de memoria LPDDR4,
64 GB de almacenamento interno (ampliable me-
diante tarxetas microSD de até 2 TB), dobre cdmara
traseira (a principal de 12 Mpixeles con apertura
f/1.75 e outra de telefoto de 13 Mpixeles cunha
apertura de f/2.6), cdmara frontal de 8 Mpixe-
les con apertura f/2.0, Wi-Fi AC, Bluetooth
4.2, NFC, bateria de 4.000 mAh con Quick
Charge 4+, un grosor de 8 milimetros e un
peso de 197 gramos.
O seu prezo europeo seria de 749,99 euros,
ainda que polo momento s6 pode conse-
guirse a través do operador Three, estando
disponible a partires do vindeiro dia 17 a través
da péaxina web do fabricante e dalgunha outra
tenda mais.
O Razer Phone seria un digno smartphone de
alta gama, que incluso competiria moi ben en prezo
cos principais fabricantes, pero ten como principal
eiva o chegar dunha compafiia sen experiencia no
sector e cunha canle de distribucién moi feble, que fai
que os consumidores poidan ter reparos en facerse cun
destes dispositivos ante a incégnita que supofien o seu
soporte futuro e o seu servizo técnico (que claramente
serd moi inferior ao de fabricantes con grande presenza
comercial). H
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ANINVIAL CROSSING

Estrea xogo mabil

Un mes despois de que que Nintendo
anunciase que estaba a ultimar o seu novo
x0go mébil, Animal Crossing: Pocket Camp xa
estd aqui, podendo descargarse de balde da
App Store e de Google Play, de xeito

En Animal Crossing: Pocket Camp pode
personalizarse a nosa autocaravana, que
serve tamén para visitar as parcelas
dos amigos ou explorar dreas
recreativas para cofiecer a outros

que as suas funcionalidades basicas - campistas aos que poder axudar
estaran disponiibles de balde, ain- i facéndolle recados (como

da que para desbloquear certos colleitar froita) para recibir
elementos poderemos empre- - compensaciéns a cambio

gar billetes folla que poderanse
conseguir de balde ou pagarse con
cartos reais, polo que cémpre revi-
sar a configuracion do smartphone
ou tableta se os menores van gozar
deste tipo de xogo se non queremos
desagradables sorpresas.

O xogo convidanos a vivir a experien-
cia dunha acampada en plena natureza e
en boa compana, para o que teremos que
xestionar unha parcela de acampada, na que
colocar diferentes obxectos e na que poder
convidar a outros campistas, converténdose nun
animado punto de encontro.

(como materiais artesanais).
Co material que se vai con-
seguindo poderanse crear
obxectos e instalacions,
para conseguir configurar
a parcela dos nosos sofos
e compartila cos amigos que
vaiamos facendo neste xogo
mébil con coidados aspectos
graficos e sonoros que busca
trunfar onde fracasou Super
Mario Run ao adoptar un modelo de
negocio pouco afortunado. Ml

10S | Android

PUZZLE FICHTER

Esiréase en smartphones e
tabletas

O pasado veran Capcom anunciou que estaba a preparar un
xogo de Puzzle Fighter para iOS e Android, recuperando asi a fran-
quia que nacera nos anos 90 ao abeiro do éxito de Street Fighter
Il e que limitabase a clonar mecanicas como as do Columns de
SEGA, pero con personaxes de xogos de loita de Capcom.

Esta actualizacién do clasico Super Puzzle Fighter Il Turbo é xa
unha realidade, baixo o sinxelo nome de Puzzle Fighter, e pode-
mos descargalo de balde da App Store e de Google Play, amo-
sando o xogo unha aparencia renovada e novas caracteristicas,
contando unha vez mais con personaxes de Street Fighter, Mega
Man, Darkstalkers, Resident Evil e Dead Rising, que participaran
en combates na que os ataques son consecuencia das combina-
cions de xemas que se fan no xogo.

Puzzle Fighter permite botar partidas en lifia contra outros
xogadores ou participar en misiéns para desbloquear novos
loitadores e conseguir recursos, o que tamén pode conseguirse
pagando con cartos reais, Xxa que este titulo de balde inclte
compras in-app, que buscan que os xogadores mais intensivos
paguen asi por moedas e xemas para poder abrir cofres e adqui-
rir tarxetas de mellora para os loitadores.

Estamos ante un xogo con grande orientacion en lifia, con
eventos en directo, taboleiros de puntuacions en lifia, misions
diarias... todo para favorecer que os usuarios destinen o maior
tempo posible a este titulo, creando asi a necesidade de partici-
par na sia economia virtual. ll

el AGIGIS
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PC

STARCRAFT I
Xa é free-to-play

O xa clasico StarCraft Il de Blizzard Entertainment xa é free-
to-play, ou sexa, que calquera xogador pode acceder de balde
a sua campana Wings of Liberty e & competicién multixogador,
mentres que os que xa a tifan poderdn recibir de balde a se-
guinte campana, Heart of the Swarm (centrada nos zerg) para
o que deberdn iniciar sesién antes do 8 de decembro.

A version free-to-play de StarCraft Il permite acceder & xerar-
quia clasificatoria do modo multi-xogador incluindo todas as
unidades multi-xogador das distintas entregas, sendo preciso
ganfar as 10 primeiras vitorias do dia en partidas non clasifi-
catorias ou no modo Versus IA para poder desbloquear este
acceso de xeito permanente, buscando asi manter a calidade e
a integridade da experiencia multi-xogador.

E posible xogar cos comandantes cooperativos actuais e
futuros de balde até o nivel 5, sendo tamén de balde perma-
nentemente os comandantes cooperativos Raynor, Kerrigan
e Artanis.

Para quen remate Wings of Liberty e queira continuar
o resto da saga, pode facerse coas campanas Heart of the
Swarm, Legacy of the Void e Nova: Operacion Sigilo por 14,99

euros cada unha, ou por 39,99 euros as tres xuntas. A tenda
en lina do xogo tamén ofrece varios comandantes a 4,99 euros
cada un e diversos comentaristas por 4,99/7,49 euros cada
un. Quen xa mercase algun destes contidos antes do 31 de
outubro recibird un desefio de pantasma exclusivo e 3 retratos
novos a xeito de agradecemento. ll
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SUPER VIARIO ODYSSEY

Chega para converterse nun titulo
imprescindible para Nintendo Swvitch

Rematou a espera, e finalmente os posuidores

dunha Nintendo Switch poden facerse co titulo
que promete ser o rei da vindeira campana de
Nadal, Super Mario Odyssey, un xogo tridimen-
sional que pode mercarse en formato fisico e
descargable a un prezo recomendado de 59,99
euros e que convidanos a rescatar & princesa
Peach da sua voda co malvado Bowser, para o
que habera que percorrer todo un planeta en
3D e empregar incribles e novas habilidades.
Para axudar a Mario na procura de Bowser
entrara en accion Cappy, un misterioso
personaxe do pais dos sombreiros que
converteuse na emblematica gorra de Mario,
e que axudara a saltar mais algo, a enfrontarse
a inimigos e incluso a poder tomar o control de
rivais como Goombas, Chomp Cadeas, pivotes
de seguridade, taxis e incluso un dinosauro.

Nintendo Switch

Temos aqui un xogo moi vasto, cheo de
sorpresas, que seria o primeiro titulo de Mario
nun mundo aberto dende Super Mario Suns-
hine, polo que sup6n unha proposta bastante
refrescante, que esta a ter unha das mellores
recepcions por parte da critica posibles,
conseguindo unha nota media de 97 sobre
100. Existe a unanimidade en que este xogo é
0 Unico que do catalogo de Switch que con-
segue estar 4 altura de The Legend of Zelda:
Breath of the Wild, demostrando ainda mellor
as posibilidades da nova consola de Ninten-
do, facendo entender aos xogadores que
esta plataforma pode dar moito de si, xa que
nos seus primeiros pasos xa esta a conseguir
excelentes titulos, algo que normalmente non
chega até a maduracién de cada xeracion. B




ACCEDE DE BALDE A NOSA EDICION IMPRESA DENDE O TEU
DISPOSITIVO MOBIL

Os usuarios de dispositivos mdbiles poden acceder dende a plataforma Magzter aos nosos contidos
dun xeito cobmodo e atractivo, que aparte do acceso & revista incluso féra de lina tamén incorpora
elementos interactivos.
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