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Ferramentas feitas con
dialogo e participacion

A USC estrea web e aplicacion mobil feitas por
e para a comunidade dos campus

Universidade de Santia-
go quixo rematar o ano
cunha gran novidade
tecnoloxica: a estrea da
sia nova feitura web
(dispoiiibel en www.
usc.gal) moito mais in-
formativa e visual, dindmica e aberta a
procesos evolutivos e contribuciéns vin-
deiras. A institucién acompanou o lanza-
mento doutra gran novidade: a posta a
disposicion da comunidade universitaria
dunha innovadora aplicacion mébil. Tan-
to a web como a app forman parte dun
proceso integral de renovacion da imaxe
institucional da USC, iniciada polo actual
equipo de Goberno. “Non se trata dun
simple cambio estético sendn que reco-
lle a necesidade de adaptar a estratexia
comunicativa dixital e os seus contidos
aos tempos, s persoas e as tecnoloxias
actuais’, explicaron os seus integrantes.

O Goberno da Universidade de San-
tiago salientou que o proceso buscado
para dar forma a estas novidades foi un
proceso colaborativo de todo o colectivo
da USC:“Durante meses levdronse a cabo
grupos de discusidn con representantes
do persoal docente e investigador, per-
soal de administracion e servizos, alum-
nado propio, alumnado de ensinanzas
medias, pais e nais asi coma orientadores
de institutos, empresas, etc. cun Unico
obxectivo: todas e todos debian recofie-
cerse no novo portal web”.

O resultado é “unha implementacion
que da prioridade & consulta de informa-
cién desde dispositivos moébiles, en con-
sonancia coas demandas de usabilidade
contrastadas nas discusions cos grupos
de usuarios e usuarias”.

Polo que se refire & aplicacioén, tratase,
en palabras da USC, “dunha ferramenta
que abre novos espazos de didlogo coa
comunidade universitaria e a contor-
na social”. De feito, comparte coa web a
mesma filosofia: é un recurso dinamico
que se fixo (e se seguird a facer) atenden-
do as necesidades e as propostas de toda
a comunidade universitaria.

A app, que xa pode descargase de
balde, permitird recibir e intercambiar
informacion actualizada ou realizar tra-
mites coa Universidade de xeito mais
doado. A aplicacién nace coa vontade
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de “conformar unha canle axil, eficiente
e inmediata de conexién da USC cos seus
publicos’, explicou a instituciéon académi-
ca, concretando logo os seus elementos
destacados. Por exemplo unha versién
virtual da Tarxeta Universitaria Intelixente
(TUI), extrapolando as suas funcionalida-
des ao ambito dos dispositivos mébiles
para facilitar cousas como o empréstamo
de libros (que & hora de pedir un libro
no mostrador da biblioteca abonde con
amosar a TUI que aparece dentro da app
sen necesidade de levar a TUI fisica); un
muro de noticias que mantera ao usuario
informado de toda a actualidade da USG;
un calendario institucional e académico,
cualificacions ou mensaxeria instantanea.
Este sistema informa tamén da locali-
zacién dos principais servizos aos que o
alumnado pode ter que dirixirse nalgun
momento.

Segundo engadiu a USC ao fio do mun-
do de posibilidades concretas que se abre
coa ferramenta, “a paulatina incorpora-
cion da aplicacion & vida cotia das per-
soas que integran a comunidade univer-
sitaria permitira tamén que aos alumnos
e alumnas que se matriculen por primeira
vez o vindeiro curso, non se lles entregue
a TUI xa que esta xa esta contida dentro
da app”. Amais, explica a institucién, tam-
pouco se lles renovara a TUl fisica a aque-
las persoas que a perdan. Bl

Un portal desenvolvido en
Drupal 8 por Balidea

novo portal web da Uni-

versidade de Santiago de
Compostela (USC) xurdiu da

vontade de empregar soft-
ware libre e da necesidade de contar
cunha estrutura tecnoldxica que
garantirse o seu caracter dinamico,
adaptdabel, evoluciondbel e colabora-
tivo. Nestas vertentes tivo moito que
dicir a comunidade universitaria por
enteiro (mobilizouse a implicacién
de todos os seus integrantes) pero
tamén a empresa composteld Balidea,
que foi a encargada de desenvolver
en Drupal 8 o novo portal.

“O resultado’, informa a compa-
fia TIC, é“unha web que renova a
comunicacién externa da universi-
dade”. O novo portal web, engade
Balidea, construiuse sobre unha base
tecnoldxica completamente nova,
empregando Drupal 8 como xestor
de contidos. “Isto”, explican, “supon
unha nova vantaxe para a USC, xa que
conta cunha ampla comunidade de
desenvolvedores e é un xestor moi
estendido, tanto entre os equipos
técnicos da universidade como entre
as empresas do sector”.
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Igalia, distinguida nos
Premios PEL

A Deputacion da Coruia entregou os galarddns as
mellores iniciativas empresariais da provincia

empresa tecnoldxica Igalia
vén de ser recofecida pola
Deputaciéon da Coruna, a
través dos Premios PEL que
concede cada ano a entidade
para visualizar e distinguir as
mellores iniciativas empresa-
riais da provincia (e tamén, a partir deste ano,
as mais salientabeis contribuciéns dos conce-
llos, as asociaciéns en materia de emprego e
aposta polo desenvolvemento econémico).
Amais de lgalia, un referente internacional en
soluciéns avanzadas de software libre, tamén
foi premiada a cooperativa Numax (cinema e
libraria con sede en Santiago e agora tamén
en Ferrol, nos antigos cines Duplex). Ademais,
o Estudo 1917 Makeup gafiou na modalidade
de Mellor Iniciativa Empresarial Nova.

O Concello de Vedra e a Asociacion de Em-
presarios de Ferrolterra completaron o pal-
marés nas distintas categorias do galardon.
Amais, houbo un recoflecemento para a me-
llor comunicadora en materia de Emprego,
Industria e Economia, que recaeu na xornalis-
ta Beatriz Garcia Couce,

Os galardons (terceira edicidn) foron entre-
gados na noite do xoves 19 de decembro no
Pazo de Marifdn da Deputacion da Coruia,
en Bergondo. O acto, conducido polo actor
Marcos Pereiro, contou coa asistencia do pre-
sidente da Deputacién, Valentin Gonzélez, o
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Os galardons (terceira
edicion) foron entrega-
dos na noite do xoves 19
de decembro no Pazo de
Marinan da Deputacion
da Corufia, en Bergondo

vicepresidente, Xosé Regueira, o deputado
responsabel da drea de Emprego e alcalde de
Culleredo, José Ramodn Rioboo; o presidente
do xurado e da Confederacién de Empresa-
rios da Coruia (CEC), Antonio Fontenla, asi
como numerosos alcaldes e unha nutrida re-
presentacion do mundo empresarial da pro-
vincia da Corufa.

O galardon algalia

A tecnoldxica coruiiesa Igalia recibiu o ga-
lardén & Mellor Iniciativa Empresarial Consoli-
dada pola sua traxectoria de case duas déca-
das no dmbito do software libre, que a sitdan
como lider mundial na consultaria de tec-
noloxias web, traballando coas grandes em-
presas internacionais do dmbito tecnoldxico.
Entre outros proxectos, axudou a mellorar os

navegadores de Google Chrome e Safari, de
Apple. Segundo salientou o xurado convoca-
do pola Deputacion da Coruiia, Igalia foi quen
de pechar o ano 2018 cunha facturacion de
mais de 8,5 milléns de euros, amais de con-
tar cun cadro de persoal de 43 empregados
(a maioria socios da empresa) en diferentes
recantos do mundo.

Mais premios

A empresa composteld Estudio 1917
MakeUp, creada hai menos dun ano e es-
pecializada en maquillaxe e caracterizaciéon
para producions audiovisuais e moda, foi ga-
lardoada como Mellor Iniciativa Empresarial
Nova. O xurado valorou “a orixinalidade da
idea e os numerosos traballos que desenvol-
ven nun campo en continuo proceso de me-
dre, coma o sector audiovisual galego”.

No premio as iniciativas empresariais xera-
doras de emprego, a galardoada foi a coope-
rativa cultural composteld Numax, que des-
envolve distintas actividades relacionadas co
cinema e a industria cultural e que, en apenas
catro anos de traxectoria, conseguiu pasar
de 3 a 14 postos de traballo, 11 dos cales son
como socios/as da cooperativa.

Como novidade, este ano os premios PEL
recofieceron tamén as iniciativas dos munici-
pios coruiieses que traballan pola creacion de
emprego de calidade, onde o xurado decidiu
seleccionar entre as 14 candidaturas presen-
tadas nesta categoria ao Concello de Vedra
polos seus programas de apoio ao empren-
demento no rural, entre os que destaca a pos-
ta en marcha dun centro de traballo de tipo
colaborativo (coworking) localizado en Santa
Cruz de Ribadulla e de xestion municipal.

Na categoria de mellor asociacién empre-
sarial da provincia impuxose a Asociacién de
Empresarios de Ferrolterra, polos “numerosos
servizos de apoio e asesoramento que em-
presta aos seus 153 asociados dende a sUa
creacion en 1992"

Como dixemos, tamén houbo un recoiece-
mento para o mellor comunicador/a en ma-
teria de Emprego, Industria e Economia, que
recaeu na xornalista de La Voz de Galicia en
Ferrol, Beatriz Garcia Couce, “cunha dilatada
experiencia profesional neste ambito”.

O presidente da Deputacion da CoruAa,
Valentin Gonzalez Formoso, foi o encargado
de entregar os galardéns e salientou a “gran
calidade das 84 candidaturas que este ano
concorreron ao certame nas diferentes cate-
gorias, unha boa mostra do enorme potencial
que ten a provincia da Coruia para continuar
innovando e impulsando proxectos empresa-
riais de éxito que nos permitan seguir sendo
o motor do desenvolvemento econémico de
Galicia’, afirmou.

Cada un dos galardoados recibiu un trofeo
de oleria de Buiio, un diploma acreditativo e
un premio en metalico de 15.000 euros. l
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A importancia de velar
por unha boa Rede

O CPEIG foi reconecido pola Axencia Espafola
de Proteccion de Datos

Estds sogurt® de que

Colexio Pro-
fesional de
Enxefaria en
Informatica
de Galicia
(CPEIG)  re-
matou o ano
recibindo unha nova e impor-
tante distincién ao seu labor
de divulgaciéon tecnoldxica,
pofiendo o foco (con activida-
des do colexio como Navega
con Rumbo, entre outras) nun
uso racional, seguro, util e uni-
versal das novas ferramentas.
Tratase do Premio as Boas Prac-
ticas Educativas en Privacidade
e Proteccion de Datos Persoais
para un Uso Seguro de Internet
polos Menores da Axencia Es-
pafola de Protecciéon de Datos
(AEPD).

O recoflecemento insirese
na modalidade de persoas ou
organizaciéons que promoven
e difunden o dereito funda-
mental & proteccién de datos
persoais entre o alumnado de
Educacion Primaria, Secunda-
ria, Bacharelato e Formacion
Profesional, e contriblen a
“conciencialo sobre o valor da
privacidade e o uso responsa-
bel da informacion de caracter
persoal, tanto propia como de
terceiras persoas, en Internet”.
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O CPEIG, a respecto do premio,
fai saber que este ten en parte a
sUa orixe na estratexia de sensi-
bilizaciéon do colexio para o uso
responsabel de Internet por par-
te dos estudantes de Primaria e
Secundaria, unha estratexia que

abrangue distintas iniciativas ou
programas, “sempre en alianza
con institucions educativas e tec-
nolodxicas axeitadas para sumar
forzas a favor dunha Sociedade
da Informaciéon na que a moci-
dade sexa a protagonista e tefa

0s instrumentos necesarios para
evitar riscos e non ser vitimas”
Estas iniciativas, explica o presi-
dente do CPEIG, Fernando Sua-
rez, estan baseadas en “concien-
ciar directamente ao alumnado,
desenvolvendo os programas
nos propios centros escolares
e de forma indirecta a través
de proxenitores e profesorado,
mediante formacion impartida
por colexiados e colexiadas do
CPEIG".

Estas acciéns artéllanse a tra-
vés de catro iniciativas princi-
pais, que contan cunha longa
traxectoria: Navega con Rumbo
polo Ciberespazo (na que parti-
ciparon 12.000 menores dende
a suia posta en marcha, en 2010),
o Dia da Protecciéon de Datos,
o Concurso Literario Infantil e
Xuvenil sobre a Protecciéon De
datos, e, tamén, as charlas en
concellos sobre Internet segura
e de datos persoais para meno-
res, ademais doutras iniciativas
de apoio coas que se pretende
implicar a mais axentes politicos
e sociais. H

O colexio adhirese ao Contrato para a Web

Colexio Profesio-
nal de Enxenaria
en Informatica

de Galicia (CPEIG)

civil. No texto, establécense
0s compromisos que deben
guiar as politicas dixitais.

O presidente do CPEIG,

vén de dar un novo e impor-
tante paso a prol da protec-
cién de Internet como fonte
de cofecemento universal,
aberto e libre, tal e como o
conecemos. En termos mais
concretos, o colexio adhe-
riuse ao Contrato para a
Web, un portal internacional
desefiado para “unir as per-
soas, pofer o conecemento
a libre disposicién da cida-
dania e salvagardar o futuro
da Rede” Os representantes
de mais de oitenta orga-
nizaciéns internacionais
redactaron este documento
en nome dos gobernos,
empresas e a sociedade

Fernando Sudrez, sinala que
este contrato pretende velar
pola evolucién de Internet,
“o maior e mais democra-
tizador e transcendental
invento da humanidade”.
Sudrez tamén salienta que
que a finalidade deste acor-
do é garantir a neutralidade
no uso da Rede “como unha
forza para o ben”, no que as
empresas deberan respectar
a privacidade dos datos dos
consumidores e os gober-
nos garantir que todos
tenan acceso a Internet.
Fernando Suarez enxalzou
tamén o papel relevante da
ética profesional como “un

dos elementos esenciais
para a consecucion e sus-
tentabilidade da Sociedade
da Informacion e o Cone-
cemento’, ao tempo que
puxo o foco na necesidade
“de aplicar principios éticos
no ambito das Tecnoloxias
da Informacion, sobre todo
en aquelas actividades e
servizos de interese xeral,
sempre buscando o con-
senso entre todas as partes
implicadas e a implanta-
cién de mecanismos de
autorregulacion”. Estes eixos
de actuacién, engade, estan
recollidos no Cédigo Etico

e deontoldxico da profesion
redactado este mesmo ano
polo Consejo General de
Colegios de Ingenieria en
Informatica de Espafia.
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n grupo de alumnos e
alumnas de 4° ESO do
IES Perdouro de Burela
inauguraron a mediados
de decembro a oitava
tempada do programa
de visitas didacticas ao
Servizo de Audiovisuais da Deputacion
de Lugo (a antiga Fundacién TIC), des-
tinado principalmente a estudantes de
Primaria e Secundaria de toda a pro-
vincia (ainda que tamén esta aberto ao
alumnado da USC Sénior e a grupos de
maiores). O dito programa abrangue un
itinerario polos departamentos do Cen-
tro de Producién Audiovisual do SdeA
que ten o obxectivo de mostrar “dun xei-
to entretido” o traballo que desenvolve
0 servizo.

A iniciativa é unha proposta aberta
e participativa: o programa de visitas
estd concibido para que o alumnado e o
profesorado se impliquen activamente
nas mesmas, a través da presentacion
e da realizaciéon dun informativo de te-
levisidn (Ticodiario), que esta tempada
inclte unha noticia sobre a Ribeira Sacra
como candidata a ser declarada ben Pa-
trimonio da Humanidade pola UNESCO.

Durante a experiencia de decembro,
os estudantes do IES Perdouro pasaron
por todas as seccions do centro: arquivo,
redaccion, producion, sala de camaras,
salas de edicién, cabina de off, mesas de
realizacion e de son e platés. Amais, re-
cibiron explicaciéns sobre as actividades
do SdeA por parte dos profesionais de
cada departamento.

A vertente mdis dindmica chegou da
man do devandito Ticodiario, en cuxa
realizacion puideron levar & practica o
aprendido previamente. A través des-
ta iniciativa tiveron ocasién de cofiecer
como é comunicar novas reais, enquisas
feitas polos propios estudantes e infor-
macion meteoroldxica co emprego dun
croma. Ao remate desta experiencia
cada participante recibiu un USB cunha
copia do programa. Tamén se lles puxo
ao tanto da oferta dos ciclos de FP de
realizacion e producion que imparte o
Centro de Formacion do SdeA, que, se-
gundo lembra a Deputacién de Lugo,
“é 0 Unico da provincia con ensinanzas
superiores da rama audiovisual”.

Mais de 9.000 visitantes

A institucion provincial continta asi o
labor de achegar as novas tecnoloxias &
sociedade lucense, neste caso, aos esco-
lares dos centros de Primaria e Secunda-
ria, logo do “rotundo éxito das pasadas
edicions’, explicou a Deputacién, enga-
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As creadoras de contidos
do dia de mana

A Deputacion de Lugo retoma as visitas formativas ao
SdeA, nas que xa participaron mais de 9.000 estudantes

dindo que nas sete primeiras tempadas
logrouse o fito de atraer a mais de 9.000
persoas polo SdeA para participar nesta
iniciativa. Por este motivo foi necesario
ampliar a dous o nimero de visitas 4 se-
mana co obxectivo de atender a alta de-
manda.

Todos os colexios e institutos da pro-
vincia interesados en participar nestas
visitas poden apuntarse na sede co Cen-
tro de Formacion Audiovisual, na rda Frei
Placido Rei Lemos s/n, ou chamando ao
numero de teléfono 982 284 667. B

O Concello achegara 300 computadores para

facer avanzar a eAdministracion

Concello de Lugo vén de aprobar en xunta de Goberno a saida a concurso
do fornecemento de 300 computadores para o proceso de implantacién
local da Administracién Electrénica. A iniciativa, segundo fixo saber a alcal-
desa Lara Méndez, vai dirixida a renovar os equipos actualmente existentes
e seguir traballando, deste xeito, na transformacién da cidade nunha Smart City onde
a practica totalidade das comunicaciéns e tramitaciéns poidan realizarse pola via
telematica.

En palabras do Concello, buscase que “as traballadoras e traballadores municipais
poidan ganar rapidez e comodidade e dar un mellor servizo és vecifios e vecifas de
Lugo a hora de resolver as sudas xestions”.

A suma da adquisiciéon destes equipos é por valor de 319.712,25€. O contrato
abranguera o subministro, configuracién e instalacién dos equipos. Amais, estipulase
no proxecto que os sistemas ofertados sexan “conformes coa normativa vixente au-
tondmica, estatal e comunitaria no referente aos aspectos de calidade, ergonémicos,
medioambientais, aforro enerxético, compatibilidade electromagnética, reducion da
radiacion emitida e seguridade”.
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Henrique Neira introdicenos no concepto
de automata e preséntanos 0s primeiros
construidos en terras galegas (do século XVII)

Automatas, os
antepasados dos

robots

epopea grega A
lliada, atribuida
a Homero e tras-
ladada & escrita
entre 0s anos
800e700a.C,in-
clde a descricién
da casa de Efesto, deus do lume
para a cultura grega ademais de
ferreiro e artesén. Nela figuran al-
gunhas das primeiras referencias
a automatas, entendendo como
tales maquinas que imitan a fi-
gura e os movementos de seres
animados: mesas con tres patas
camifaban soas para poferse
onde facian mellor servizo, men-
tres escravas de ouro macizo ser-
vian o vifio.

Da mesma época é a lenda do
escultor chipriota Pigmalién, que
modela en marfin a figura dun-
ha moza da que logo namora. A
esta, que recibird por nome o de
Galatea, acabaralle dando vida a
deusa Afrodita. E ainda sen sair-
mos do dmbito da cultura grega
e dese mesmo periodo temos a
lenda do autémata xigante cha-
mado Talos, que se ocupaba de
gardar ailla de Creta.

Haberd que esperar uns sécu-
los mais para pasar da ficcion a
realidade: estimase que arredor
do 370 a.C. o cientifico grego
Arquitas de Tarento creou un au-
tomata real, que segundo as des-
criciéns seria unha pomba que
voaba impulsada por un brazo
mecanico movido a vapor ou por
aire. Crese que tamén existian
autématas no Exipto faradnico e
noutras culturas avanzadas por
esas datas.

Durante séculos sucedéronse
as lendas arredor de figuras que
imitaban movementos de seres
animados e construironse algun-
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has delas, mesmo en Galicia. As
mais antigas en terras galegas
terian saido da inventiva do aba-
de galego Domingo Martinez de
Presa no século XVII. Era o cura
parroco de San Miguel de Feas
desde 1645, segundo explica
Francisco Diaz-Fierros no cata-
logo da exposicion Galicia Cen,
organizada polo Consello da Cul-
tura Galega en 2016.

No ano 1662 Martinez publi-
ca en Madrid o volume Fuerza
del ingenio humano y inventiua
suya: relacion breue de instrumen-
tos ingeniosos, y de mouimientos
particulares, en que se imitan los
naturales. Nel describe dezaseis
autdématas de madeira que se
movian conforme unha musica
dentro dunha casa con varios
cuartos. Segundo parece, dese-
Aou desde xoguetes simulando
figuras que se remexian ata me-
canismos movidos pola forza da
auga, con pezas de reloxeria, ro-
das ou poleas.

O galego frei Benito Jerdni-
mo Feijoo, atento & evolucién
da ciencia e da técnica do seu
tempo, deixa constancia do seu
interese polos autématas en
1726, na segunda carta do tomo
quinto das suas Cartas eruditas y
curiosas, na que sinala: “Algunos
hombres ingeniosos, dicen, han
compuesto maquinas en quie-
nes se admiran movimientos,
que sin dejar de ser puramente
maquinales, se representan a la
vista y a la imaginacién como vi-
tales, y voluntarios”.

Xa en 1759, frei Manuel del Rio
publica en Santiago de Compos-
tela o libro Arte de reloxes de rue-
das: para torre, sala, i faltriquera, e
nel aparecen duas ilustracions de
reloxos con autématas.

L ]
N s ot

llustracién de 1757 do libro de frei Manuel del Rio, publicado en 1759

Ata se supon que na Ultima dé-
cada do século XVIII o enxefieiro
do Arsenal ferroldn Andrés Ante-
lo Lamas construiu un autémata
que mostrou nas ruas da cidade.
Antelo desefiou a maquinaria do
reloxo da torre da Berenguela da
Catedral composteld, fabricada
en 1831 e ainda en uso.

O reloxeiro composteldn Ra-
mén Antonio Iglesias Abeleira
construiu para a raifia Isabel Il un
neceser de costura que incluia
varios autématas e que tardou
en rematar dous anos, sendo
entregado en 1852. O neceser,
segundo as descricions da pren-
sa era unha arca que gardaba no
seu interior un costureiro, o cal
estaba rodeado por figuras de
marfin con movemento: un tren,
un home facendo xirar a roda
dun afiador, dous ferradores e

un cabalo movéndose. Estaba
ademais a Torre de Hércules cun
faro xiratorio, un pescador, un
telégrafo antigo e outro moder-
no observados alternativamente
por un home, un muifio movido
por auga, duas lanchetas, un pai-
levot e un bergantin que simula-
ba navegar. O destino do neceser
non se cofiece na actualidade.

A mediados do século XVIII os
automatas eran xa tan populares
gue mesmo aparecian en obras
de teatro. O periddico literario
coruiés El Iris de Galicia do 28
de xufio de 1857 anuncia o pro-
grama dunha funcién da com-
pafia de Mr. Robert Bouzigues,
titulada Una noche en el palacio
de Aladin, que incluia numeros
como El Trovador autémata toca-
rd, adivinard, etc. ou La muneca
que habla. B
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citic

Baixo a bandeira
da investigacion

cooperativa

O CITIC da UDC presentou os
resultados finais dos proxectos
colaborativos 2018-2019

Centro de Investigacion TIC (CITIC) da
Universidade da Corufia presentou o
pasado venres 20 de decembro os re-
sultados dos seus proxectos colabo-
rativos, desenvolvidos no marco da
convocatoria do CITIC para o finan-
ciamento de proxectos de investiga-
cién coordinados dirixidos por mozos investigadores
do centro.

Esta convocatoria é unha das acciéns establecidas
no plan estratéxico do centro, no seu eixo de investi-
gacion, que se lanzou por primeira vez no ano 2018 co
obxectivo de desenvolver dentro dun periodo bianual
proxectos multidisciplinares nos que participasen mo-
zos investigadores das diferentes dreas de investiga-
cién do CITIC.

O acto comezou cunha presentacién por parte do
director do CITIC, Manuel F. Gonzalez Penedo, e pos-
teriormente, investigadores do centro presentaron os
catro proxectos colaborativos.

Concretamente, presentaronse os resultados dos se-
guintes proxectos:

+ SC-IM-HW, para a optimizacion de métodos de selec-
cién de caracteristicas baseados en informaciéon mu-
tua para arquitecturas hardware non convencionais

« eCOAR, un sistema automatico para a deteccién de
anomalias e control da calidade en eficiencia ener-
xética, confort térmico e calidade do aire en edifica-
ciéns

+ CONCORDANCE, para a prevencion de colisidns para
UAVs utilizando técnicas de Deep Learning e sensori-
ca optimizada

« TREBOADA, que utiliza técnicas de predicién de pre-
cipitacién mediante sensores de baixo custe e Apren-
dizaxe Maquina (Machine Learning).

A xornada, que se vén celebrando dende hai varios
anos baixo o titulo Happy Day CITIC, finalizou cun ape-
ritivo de Nadal que serviu de peche desta iniciativa do
CITIC que ten como obxectivo estimular a investigacion
cooperativa, xuntando esforzos e potenciando as siner-
xias e capacidades complementarias, asi como o inter-
cambio de recursos e coflecementos. ll

il :ﬁ:
A

Presentacion de SC-IM-HW

;-.-':". URIVERSIDADE DA,

——

A
Presentacion de eCOAR

.'.'-‘-.'-'.'.. URTVERSIDADE DA €

&y
A\

A
Presentacion de CONCORDANCE

Presentacion de TREBOADA

2014-2020. Promover o desenvolvemento tecnoldxico, a innovacion e
unha investigacion de calidade. Unha maneira de facer Europa

Cofinanciado pola Union Europea. Programa Operativo FEDER Galicia e XUNTA
% ¢ DE GALICIA
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Damoslle a benvida a

Galicia Nomeada

En marcha a gran plataforma participativa para
preservar e mostrar o tesouro da toponimia galega

s dias pasados

presentouse
unha nova
web  galega

destinada a
preservar, Vi-
sualizar,  rei-
vindicar e compartir a riqueza
galega en materia de nomes
de lugar. Tratase de Galicia No-
meada (https://galicianomeada.
xunta.gal/), unha plataforma
que nace directamente dun caso
singular e Unico a nivel europeo:
non existe ningun outro pais
coma 0 noso que atesoure tan-
tos e tan variados toponimos de
terra e mar (talasonimia). A web
foi dada a cofecer polo vicepre-
sidente da Xunta, Alfonso Rueda,
quen destacou o caso Unico ga-
lego, tanto pola cantidade como
pola antigliidade e a densidade
de denominaciéns por km2. O
proxecto foi desenvolvido pola
Axencia para a Modernizacion
Tecnoloxica de Galicia (AMTEGA)
en colaboracién coa Real Acade-
mia Galega (RAG).
Entre os seus puntos mais
destacados incliese unha apli-
cacién colaborativa que permite
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recoller a microtoponimia, rexis-
trala, xeorreferenciala e difundila
desde o novo Portal de Toponi-
mia de Galicia, cuxa actualiza-
Cién se deu a cofiecer no mesmo
acto. Conta co financiamento
do proxecto GEOARPAD, como
accion integrada no programa
INTERREG.

O vicepresidente da Xunta
destacou que este proxecto é
unha “iniciativa aberta & cida-
dania, porque implica a toda a
sociedade na labor de conservar,
pofier en valor e recuperar unha
parte tan importante do noso
patrimonio, como é a toponi-
mia”. Desta forma, dixo, “calquera
persoa pode participar de for-

ma activa e colaborar coas suas
achegas para enriquecer mdis as
bases de datos”.

Na presentacion participaron
tamén a directora da AMTEGA,
Mar Pereira; o secretario xeral
de Politica Linguiistica, Valentin
Garcia; o director do Instituto
de Estudos do Territorio, Guiller-
mo Ramoén Evia; o presidente da
RAG, Victor F. Freixanes; e o téc-
nico da Real Academia Vicente
Feijoo.

O secretario xeral de Politica
Linguistica salientou “a estreita
colaboracién da RAG e o gran
traballo feito pola AMTEGA para
desenar esta plataforma e esta
app e ponfer ao dia este portal

e, en xeral, para desenvolver fe-
rramentas que permiten que o
idioma propio de Galicia estea
na vangarda das tecnoloxias da
lingua e que o galego funcione
como unha lingua tecnoldxica e
do século XXI".

Pereira lembrou que se tra-
ta dun proxecto enmarcado na
Memoria Dixital de Galicia, a
estratexia politico-cidada-inves-
tigadora para consolidar un fon-
do dixitalizado do patrimonio
cultural material e inmaterial de
Galicia e facilitar a sua difusion
e a sua accesibilidade desde cal-
quera recanto.

A plataforma Galicia Nomeada
ten version de escritorio e apli-
cacion dispofiibel para moébiles
con Android e iOS. Entre outras
funcionalidades interesantes,
permite a colaboraciéon da ci-
dadania na recolleita da nosa
microtoponimia, o seu rexistro
nunha base de datos, a sta xeo-
rreferenciacion e a difusion a tra-
vés dun visor de toponimos des-
de o propio Portal de Toponimia
de Galicia.

Como usala

A través dunha interface
sinxela e intuitiva, permite intro-
ducir e localizar microtopénimos
de forma individual, aos que se
lle pode engadir unha imaxe, ar-
quivos de son e video (formatos
MP3 e MP4) e textos explicativos,
todo para favorecer, baixo super-
vision dun equipo de especialis-
tas do Seminario de Onomastica
da RAG (que contrastara e veri-
ficard a sua existencia), achegas
“de gran valor informativo ao xa
rico patrimonio toponimico do
pais e referencia para os traba-
llos da Administracion publica,
a investigacion, o sector empre-
sarial e a sociedade en xeral’, in-
formaron na presentacion a RAG,
Vicepresidencia, Politica Linguiis-
tica e mais AMTEGA, lembrando
tamén que quen desexe colabo-
rar no proxecto ten ao seu dis-
por un formulario de contacto
online (na propia web de Galicia
Nomeada), onde, alén dos seus
datos persoais, deberd indicar os
motivos que o levan a participar
no proxecto e os lugares, aldeas
ou concellos nos que vai traba-
llar. H
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pasado mes de decem-
bro presentouse en San-
tiago, no Pazo de San
roque, a nova version do
Corpus Documental do
Galego Actual (CORGA
3.2), ferramenta linguiisti-
ca online desenvolvida polo Centro Ramén
Pifieiro para a Investigacién en Humanida-
des (CRPIH) e un dos recursos de meirande
utilidade para facer medrar a presenza do
galego nas novas tecnoloxias da informa-
cién. Segundo se fixo saber no acto, no que
participou o secretario xeral de Politica Lin-
glistica, Valentin Garcia, a nova version do
corpus representa un paso mais para facili-
tar a saude dixital da nosa lingua, e con este
obxectivo o CRPIH logrou o fito de acoller
nela 40 milléns de palabras e 25 horas de
transcricions ortograficas de programas de
radio nas que se alifan texto e voz.

Na presentacion da versién 3.2 do COR-
GA, Valentin Garcia estivo acompafado por
Manuel Gonzalez, coordinador cientifico do
CRPIH; Marisol Lépez, directora da Area de
Linglistica do CRPIH e do proxecto CORGA;
Guillermo Rojo, investigador colaborador
do Ramon Pifieiro; Eva Dominguez e Mario
Barcala, responsabeis da coordinacién lin-
gliistica e informatica do proxecto.

Segundo lembraron, o CORGA é un cor-
pus documental desenvolvido no CRPIH
por medio dun convenio de colaboracion
coa USC e integrado por distintos tipos de
textos (xornais, semanarios, revistas, en-
saios e textos de ficcion: novela, relato cur-
to e teatro) que abrangue temporalmente
desde o ano 1975 ata a actualidade e que
estad codificado no estdndar XML (eXtensi-
ble Markup Language).

O corpus da version ampliada (accesibel
en http://corpus.cirp.gal/corga), foi enri-
quecido de xeito automatico coa lemati-
zacion e etiquetaxe morfosintactica dos
seus textos e contén 40.178.271 palabras
ortogréficas (48.184.012 elementos grama-
ticais) pertencentes maioritariamente a dis-
tintos tipos de textos escritos, mais tamén
inclie 25 horas de transcricions ortografi-
cas de programas de radio nas que se alifa
o texto coa voz.

Segundo se fixo saber no acto celebra-
do en San roque, as principais novidades
gue mostra fronte & versidon anterior son a
visualizacién da informacién recuperada
en forma de expresidns coincidentes, de
xeito que os resultados iguais se reducen a
un, e a presentacion, a modo de dicionario
de frecuencias, de listaxes personalizadas
relativas a formas, etiquetas, lemas e hiper-
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40 milldns de
palabras non se logran

todos os dias

O Centro Ramon Pifeiro amplia cunha nova
version os termos e utilidades do CORGA

O CORGA é un corpus
documental desen-
volvido no CRPIH por
medio dun convenio de
colaboracion coa USC

e integrado por distin-
tos tipos de textos que
abrangue temporalmen-
te desde o0 ano 1975 ata
a actualidade.

lemas mediante os pardmetros lingisticos
e clasificatorios disponibeis no sistema.
“Estas funcionalidades vefien completar as
que xa se deron a cofecer na version 3.1.
do CORGA, agora ampliada’, explicaron os
investigadores, que tamén puxeron o foco
no factor“facilidade” que inclie a ferramen-
ta en materia de consultas, cousa que vén
dada pola sua flexibilidade e a potencialida-
de da aplicacion.

Asi, permite empregar nunha mesma
procura comodins, sensibilidade a acentos
ou maiusculas e variables clasificatorias dos
documentos combinandoos cos distintos
tipos de modalidade de busca, por palabras
ortograficas ou elementos gramaticais,
ben sucesivos ben descontinuos, e mesmo
reducir os resultados a expresiéns coinci-
dentes ou obter frecuencias personalizadas
de formas, lemas, etiquetas etc., o que con-
verte o CORGA “nunha ferramenta moi util
para extraer datos da lingua galega actual
de tipo léxico, gramatical, terminoloxico,
fraseoldxico, ou discursivo’, engadiu o Cen-
tro Ramon Pineiro. B
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Dhaunae de Vir desenvolvedora de negocio transmedia en Paradox Interactive

“Estamos totalmente
involucradas até onde nos
deixan e un pouquifio mais”

— Continuando coa nosa andaina
no terceiro Seminario Co(m)
Xénero en Santiago de Compos-
tela, tivemos a ocasion de falar
con Dhaunae de Vir, desenvol-
vedora de negocio transmedia
en Paradox Interactive, empresa
responsabel de éxitos coma o
Crusader Kings ou 0s populares
x0gos de vampiros e lobisho-
mes ambientados no World of
Darkness. Gon ela puidemos fa-
lar do papel da muller no mundo
dos videoxogos.

der estar neste seminario represen-
tando as mulleres do mundo TIC-...
- Por suposto. Eu creo que hai moitas cousas que
hai que dicir, moitas cousas que non se saben e
estou orgullosa de aportar o meu granifio aqui
para dar a cofecer e que se poidan mellorar
cousas o respecto.

S upono que serd todo un privilexio po-
|

- Céntanos un pouco en que consiste o teu tra-
ballo...

- Eu estou nun departamento experimental
de Paradox Interactive que tamén se adica aos
videoxogos pero mais concretamente ao uni-
verso transmedia, que son outros produtos
relacionados ou interconectados como poden
ser comics, series de televisién, xogos de rol en
vivo, escape rooms, novelas...etc. N6s estamos
experimentando con iso porque sabemos que o
transmedia é o futuro.

- Cando comezaches neste mundino, os ho-
mes miraban con certa distancia ou sempre
houbo ambiente de colegueo?

- Si que miraban con certa distancia. Eu cando
empecei fixeno como videoxogadora e tiven
moita sorte co meu clan, pero os homes que
non me cofecian faciano con certo recelo: vai
xogar ben, vainos botar abaixo a clasificacion, a
ver o que vai facer... Despois cando me adiquei
a desenfar, programar e a producir, e cando tifia
que falar con outras empresas parecialles estra-
no que a interlocutora fose unha muller. Agora
como desenvolvedora de negocio si que sinto
que as cousas estan mais igualadas porque se
cadra pensan que o traballo é menos tecnoléxi-
co e é mais digno dunha muller, ainda que espe-
ro gue ese non sexa o0 motivo.

- A priori semella que as mulleres non
estamos ligadas ao mundo dos vi-
deoxogos... Isto é algo falso non?
- E totalmente falso. As estatisticas din
que hai entre un 48 e un 52 por cento
de mulleres que estan nos videoxo-
gos, xogando activamente, e que
son apaixonadas deste mundo e,
consecuentemente, temos cospla-
yers, temos streamers, temos casters
e videoxogadoras profesionais.
Con isto quero dicir que estamos
totalmente involucradas até onde
nos deixan e un pouquifio mais.

- Existe sexismo neste mundo?

- Si, dende o intre en que se contrata a alguén
até cando se decide se os protagonistas son
masculinos ou femininos. Se vas a Twitter e
pos que che gusta tal videoxogo e que te con-
sideras unha gamer, non te preocupes que xa
vird alguén, un home, a dicir que non es xoga-
dora, que non xogas de abondo ou que non
xogas ben.

- Como poderiamos empoderar, dito dalgun
xeito, o papel da muller neste sector?

- Nés xa estamos loitando moitisimo. A maior
parte dos xogos hindis son de mulleres inte-
gramente ou colaboraciéns onde a muller
ten un papel primordial. O que ten que pasar
agora é que se contrate a mulleres para crear
diversidade de xénero e diversidade de histo-
rias para non facer sempre 0s mesmos xogos.
Tamén nos deportes electrénicos que haxa li-
gas femininas e mixtas. Estamos loitando moi-
to e temos que loitar mais pero as persoas que
contratan tefien que facerse as nosas aliadas.

- Segue instaurada esa crenza de que existen
videoxogos para homes e para mulleres?

- Si, hai videoxogos para homes, xeralmente
con mais presuposto, e por iso temos tantos
videoxogos millonarios (os da tripla A) cos
mesmos protagonistas. Son o reflexo dos mes-
mos desenvolvedores ou do que pensan que
vai vender, obviando ese 48 ou 52% de mu-
lleres que estamos ai e que tamén queremos
mercar un videoxogo. Investir nun videoxogo
para mulleres non é tirar os cartos. E por outra
banda, estanse a facer videoxogos para mu-
lleres pero xeralmente son de entretemento
para mobil, para pasar o rato un pouco, e que
estan moi sexualizados e estereotipados.

- Cales son, desde o teu punto de vista, as
barreiras mais dificiles de romper que se
atopan as mulleres no mundo tecnoléxico?
- Eu animaria aos directores dos estudos a ver
as estatisticas e a crer nelas, a contratar mulle-
res para crear equipos diversos e outro tipo de
videoxogos que incentiven as videoxogado-
ras a xogar os chamados da tripla A.

- A curto prazo, cales son os obxectivos de
futuro?

- A curto prazo é complicado. Eu convidaria as
mulleres a non desistir, que sigan programan-
do, desefiando e producindo. Que participen
en redes para apoiarnos porque é moi dificil
entrar na industria dos videoxogos. Recomen-
do moito animo e moita forza. E aos que con-
tratan, de novo, que o fagan a mulleres. il
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machismo é unha lacra a
combater dende todas as
frontes, mesmo en fron-
tes que pola stia moder-
nidade deberan ser, so-
bre o papel, progresistas
e libres de estereotipos e
prexuizos, como por exemplo as frontes on-
line. Porén, nada mdis lonxe da realidade: as
redes estan tan cheas de machismo, misoxi-
nia e desigualdade como todo o da nosa
contorno que non é redes. En base a isto
e como medida de forza para facer fronte
comun contra a discriminacion dixital, a
Escola Escola Universitaria de Estudos Em-
presariais da UVigo acolleu os dias pasados
unha nova xornada da Catedra Feminismos
4.0, impulsada pola UVigo e a Deputacion
de Pontevedra.

O obxectivo foi analizar a escasa presen-
za de mulleres nos eidos STEM (Ciencia,
Tecnoloxia, Enxenaria e Matemdticas) na
universidade e no ambito profesional e
empresaria. A maiores, quixose afondar nas
orixes do machismo dixital, pofiendo sobre
amesa recursos para combatelo. A xornada,
que foi libre, desenvolveuse baixo o epigra-
fe Sociedade dixital e xénero. Hackeando o
patriarcado.

Segundo fixo saber a presidenta da De-
putacién de Pontevedra na inauguracion,
“no mundo dixital as cousas non s6 nin se-
quera aceptabeis e para comprobalo non
hai mdis que entrar cada dia en calquera
rede social e ler que acontece cando as
mulleres manifestan a sua posicidn sobre o
feminismo ou outros temas, as descualifica-
ciéns que sufrimos son terribeis”, salientou
Silva, pofiendo o foco na importancia de
xornada de Feminismos 4.0, unha xornada
“con voz de muller cientifica, investigadora,
formada, analitica e con moito estudo de-
tras que estd a acontecer no que ten que
ver co mundo dixital para polo enriba da
mesa”.

Xunto a presidenta da deputacién par-
ticiparon na inauguracion do encontro, a
vicerreitora de Comunicacién e Relaciéns
Institucionais, Moénica Valderrama; a di-
rectora da Unidade de Igualdade, Agueda
Gomez, e a subdirectora da escola, Araceli
Gonzalez. As tres afondaron na necesidade
“de non conformarse con esta realidade e
de por en marcha diferentes medidas que
axuden a espertar vocacions femininas nas
ciencias e nas tecnoloxias, que sexan motor
de impulso e de cambio”.

O programa arrancou coa intervencion
da catedratica de Ciencia da Computacion
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Mulleres 4.0

As nosas investigadoras fan un chamamento
para rematar co machismo dixital

<

Amparo Alonso,
investigadora do CITIC,
na sUa intervencién na
xornada

e Intelixencia Artificial da Universidade da
Corufia Amparo Alonso, investigadora do
CITIC da UDC, quen se centrou na sua espe-
cialidade, a Intelixencia Artificial, “a tecno-
loxia que mais estd mudando a nosa forma
de comportarnos en sociedade’, sinalou a
investigadora, ao tempo que fixo un chama-
mento para incrementar canto antes a pre-
senza feminina neste dmbito. Na sua inter-
vencién afondou nas diferentes fendas de
xénero que existen nas facultades de Infor-
matica, pero tamén no mundo profesional:
“Hai miles de exemplos que demostran que
a tecnoloxia non é neutral, nin é inocuo o re-
sultado de ter esa desigualdade de xénero”.

A intervencién de Alonso, seguiulle un
relatorio da docente e investigadora do De-
partamento de Didacticas Especiais da Uni-
versidade de Vigo, Maria Alvarez Lires. A xor-
nada, & que asistiron arredor de medio cento
de persoas, continuou cunha mesa redonda
na que participaron a docente e investiga-
dora da UVigo Amelia Verdejo Rodriguez; a
comunicadora audiovisual de videoxogos e
coordinadora de Protesto, o primeiro libro de
gamestudies en castelan con perspectiva de
xénero, Marina Amores (Blissy), e a tradutora
especializada en textos cientifico-técnicos e
en localizacién de software e paxinas web,
Mercedes Rodriguez Garcia. B
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A colleita
de inverno

No periodo entre xaneiro e marzo deste ano fomos
testemunas de até que punto a a innovacion galega

e a todas luces un referente

Axudando aos bosques a adap-
tarse ao cambio climatico

O CESGA mostrounos a comezos de 2019
os detalles dunha iniciativa & que achega re-
cursos computacionais e que se dirixe a miti-
gar os dramaticos cambios que esta a sufriro
sur da Peninsula por mor do cambio climati-
co (en Andalucia constatouse a desaparicién
de bosques enteiros). Un equipo do Centro
de Investigacion Forestal (CIFOR), con sede
en Madrid, creou unha técnica para a adap-
tacién xenética das especies aos cambios
ambientais. Baséase no seguinte: sé as mais
resistentes 4 seca lograran sobrevivir. A fe-
rramenta estatistica, elaborada cos recursos
proporcionados polo Centro de Supercom-
putacion de Galicia, mide a seleccion natural
que esta a actuar sobre as poboaciéns das
especies. O novo método permite establecer
un ranking das mais ameazadas.

Balidea, Situm, S-REC e Nordesia
lanzan TOURAL

A alianza formada por Balidea, Situm, S-
REC e Nordesia culminou a comezos de ano
un proxecto que achega unha tecnoloxia
para facilitar e enriquecer a experiencia
dos asistentes a feiras, congresos e eventos
multitudinarios. Estamos a falar de TOURAL:
a resposta transversal e flexibel que as en-
tidades organizadoras de acontecementos
agardaban para darlles a estes o ingrediente
de seguridade, sinxeleza, coordinacién e co-
municacién que procuraban.

O proxecto TOURAL (siglas en galego para
Tecnoloxias Orientadas a Localizacion, Reali-
dade Aumentada e Lincaxe para feiras, recin-
tos e eventos culturais) pasou coa chegada
de 2019 a fase de comercializacion, logo de
dous anos de traballo dun equipo especia-
lizado constituido por 15 profesionais (oito
delas mulleres, sete de nova creacion), que
complementaron o traballo de desenvolve-
mento propiamente dito con probas piloto
realizadas en eventos reais da nosa terra. En
todos os casos desenvolvéronse apps nati-
vas tanto para Android como para iOS, con
interfaces de usuarios amigabeis, doadas
de usar, intuitivas e de emprego sinxelo,
“respectando as normas de accesibilidade
vixentes”.
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A UDC quere converter a fabrica
de armas en cidade tecnoldxica

A Coruia vai seguir avanzado no seu pa-
pel de referente TIC. A Universidade da Co-
rufia quere que a contorna herculina dispo-
fia dun novo e significativo espazo urbano
de investigacion, formacion e innovaciéon
dixital. Estamos a falar do seu proxecto para
converter a fabrica de armas na Cidade das
TIC. Esta iniciativa foi presentada o 15 de
xaneiro, nos seus detalles, polo reitor Julio
Abalde, perante o secretario de Estado de
Defensa, Angel Olivares.

A Fundacion Telefonica reconece
a Lugo como cidade Mapcesible

Lugo hai tempo que ten alicerces firmes
para ser unha Cidade Intelixente, e faino
principalmente a través do proxecto Lugo
Smart City, unha iniciativa para converter a
cidade en galega nunha urbe mellor xestio-
nada, mellor comunicada, mais sustenta-
bel, mais axil e eficiente na sua relacion coa
cidadania, mais participativa e cun trafico
mais ordenado. Porén, o Goberno local en-
tende que a aposta smart ten que vir liga-
da, tamén, a un factor que lle da sentido e
sustento: a accesibilidade. Precisamente o
compromiso de Lugo coa accesibilidade foi
recofiecido o 14 de xaneiro coa distincion
de Cidade Mapcesible de mans da Funda-
cion Telefénica.

Deste xeito, a urbe galega Unese por
dereito propio a sobranceira listaxe de lo-
calidades estatais que locen o devandito
distintivo de “Mapcesible”, que &, tamén, o
nome dunha aplicaciéon moébil colaborativa
para mapear a liberaciéon de atrancos en
Espanfia e que foi desenvolvida pola Funda-
cion Telefonica en colaboracion con COCE-
MFE e o Centro Lescer e co apoio técnico
de llunion.

Creado o primeiro programa de
especializacion en 5G

O pasado inverno anunciouse o arrin-
que do noso primeiro Curso de Especialista
Universitario en 5G, grazas a un convenio
asinado en febreiro por AMTEGA, a UVigo e
RETEGAL. O programa formativo, enmarca-
do no Plan Galicia 5G da Xunta, estd orien-
tado a ofrecer diferentes perfis profesionais
do sector tecnoldxico capacitacion espe-
cializada e adaptada as necesidades deri-
vadas da futura extension da tecnoloxia 5G.

O Cluster e Laconnetwork entre-
gan os seus galardons

Finalmente entregaronse o 7 de febreiro
os Premios TIC Galicia 2019 convocados
polo Cluster TIC e mais Laconnetwork co
obxectivo de enxalzar o revolucionario la-
bor do noso sector. As empresas, entidades
e profesionais ganadores resultaron ser
Alén Space, Queres Tecnologias, Roi Scroll,
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Representantes sociais e da politica local comprobando

o nivel de accesibilidade da cidade da Muralla

Developers Foresic Tools, Redegal, AMTE-
GA, R, Miguel Varela e Amparo Alonso Be-
tanzos. Os representantes das entidades
recolleron os seus galardons pola tarde,
nunha gala desenvolvida no marco da
Lacon9th, no PALEXCO, na Coruia.

Galicia estrea museo do vi-
deoxogo

O pasado inverno abriu as suas portas o
primeiro museo do videoxogo na nosa te-
rra, o MUVI, que dentro do espazo de traba-
llo Trebella en Cangas do Morrazo permite
que os visitantes poidan botar unha ollada
a historia dun dmbito do lecer electrénico
que evolucionou até converterse nunha
manifestacién cultural con todas as letras
que a nivel econémico resulta incontesta-
bel. Este novo Museo do Videoxogo é unha
iniciativa dos irmans Jacobo e Galo Marti-
nez, que dende os anos 80 mantefien unha
rica coleccién persoal que dbrese ao publi-
co converténdose nunha ferramenta que
podera canalizar outras actividades.

O CPEIG distinguiu a Ana Maria
Prieto con motivo do Dia da Mu-
ller

Co gallo do Dia Internacional da Muller
(o 8 de marzo), o Colexio Profesional de
Enxefaria en Informética de Galicia (CPEIG)
organizou un acto de celebracién no que
homenaxeou “a transcendencia para a pro-
fesion” do labor da primeira programadora
galega, Ana Maria Prieto Lépez, que faleceu
en xufio de 2018 aos 76 anos de idade. O

RERE
SAMSUNG

acto conmemorativo desenvolveuse a Es-
cola Técnica Superior de Enxefaria (ETSE)
da Universidade de Santiago (USC).

En nome da profesional distinguida asis-
tiron o seu viivo Antonio Garcia Lopez e a
sua filla Clara Garcia Prieto, que recibiron
das mans do presidente do CPEIG, Fernan-
do Sudrez, a primeira figura institucional do
colexio profesional (peza da marca de cera-
mica galega Sargadelos).

Mobile World Congress contou
con notabel participacion galega

Celebrada a finais de febreiro na cidade
condal, este congreso é o mais agardado
do ano. Novas tecnoloxias, aplicaciéns, In-
telixencia Artificial e dispositivos mébiles
puideron ser amosados perante milleiros
de empresarios deste sector e a futuros
usuarios destes sistemas. Unha cita anual
que ninguén quixo perderse e o equipo de
Cédigo Cero tampouco foi unha excepcién.

A expectacion estivo servida nos meses
previos ao salén do mobil e mentres en
anos anteriores o tema central estaba mais
enfocado aos terminais, este ano abriuse
paso & Intelixencia Artificial, o Big Data, a
Realidade Virtual ou o agardado estandar
de telefonia mobil 5G.

Respecto da participacion das nosas
empresas, seguramente este ano o Mobile
World Congress 2019 foi o que mais pre-
senza galega tivo dos ultimos anos. Este
escaparate tecnoldxico, de feito, é perfec-
to para esforzarse en captar investidores e
clientes, dar o chimpo ao exterior ou testar

Videoxogo

Jacobo e Galo Martinez
creadores do Museo do

Asistentes & pasada edicion do Mob

A
ile

World Congress

o mercado. Ali estivo a embaixada galega
capitaneada pola operadora centrada no
rural Intermax, ou a tecnoloxia innovadora
da firma Ancora, de Vigo, que presentou
unha solucién que permite crear apps
para trasladar informacion dende os mobi-
les a calquera outro dispositivo ou pantalla
proxima.

Por outra banda, atopamos a Queres
Tecnoloxia, de Culleredo, que desefou
unha ferramenta que facilita a xestion dos
historiais clinicos do SERGAS chamada
Xedoc. Tamén concorreron 0s responsa-
beis de Signen, mostrando as vantaxes
dun software desenvolvido a partir da
tecnoloxia blockchain que permite iden-
tificar aos clientes dunha empresa de for-
ma segura a partires dun documento de
identidade e unha camara. Dun espazo
propio no salén tamén dispuxo Dishas-
hop, multinacional con sede en Coirds (A
Corufa) para presentar un quiosco que
emite tarxetas SIM sen a intervencién de
ningun traballador, facendo de maneira
autéonoma a identificacion dos clientes,
unha ferramenta ideal para un operador
de telefonia mobil.

O HipersectorTIC duplicou o vo-
lume das exportacions en 4 anos

En 2017 as exportacions de bens do
hipersector TIC en Galicia supuxeron uns
ingresos de mais de 105 milléns de euros,
unha cifra que duplica a rexistrada ca-
tro anos antes, en 2013, con 50,7 milléns
de euros. Son parte dos datos expostos
este pasado inverno no Parlamento pola
directora da AMTEGA, Mar Pereira, quen
salientou que a Administracién autoné-
mica leva impulsando a dixitalizacién da
Comunidade desde 2009 coas medidas e
plans recollidos na stia Axenda Dixital nun
marco de colaboracién publico-privada co
sector tecnoléxico.

Neste sentido Pereira lembrou que a
Xunta traballa directamente con mais de
100 provedores tecnoldxicos, entre os que
hai empresas galegas, nacionais e multina-
cionais, desenvolvendo “diferentes iniciati-
vas de calado para a dixitalizacién dos ser-
vizos publicos, da economia e da inclusién
e a capacitacion dixital da sociedade”. ll
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A colleita de
primavera-veran

No treito entre abril e setembro asistimos a
outro dos grandes despegues aos que nos ten
acostumados a innovacion galega

A Deputacién de Lugo presenta
unha app con 1.000 puntos turis-
ticos

A Deputacion de Lugo presentou en
primavera o seu proxecto para unha apli-
cacion de dispositivos con 1.000 puntos
turisticos e un roteiro interactivo. Segun-
do explicou o Goberno provincial, tratase
dunha iniciativa na que leva traballando
a entidade dende hai tempo, que aposta
pola universalidade (poderase usar dende
calquera trebello mobil), pola informacién
turistica, pola promocién integral e por
ofrecer visitas interactivas a cidade de Lugo
(primeiro) e ao resto da provincia (despois).
O percorrido intelixente pola cidade inclui-
rad 12 puntos de informacién. O orzamento
é de 142.000 euros.

As mulleres derrubaron estereo-
tipos no Dia Internacional das
Rapazas nasTIC

0 25 de abril celebrouse o Dia das Rapazas
nas TIC, que conmemora as importantes
contribucions femininas ao ambito dixital e
que, tamén, achanda o camifio para convi-
dar as nenas e 4s mozas a percorrer a sem-
pre cambiante (e interesante) camifio da
innovacién. A xornada, unha declaracién
de loita contra a desigualdade académica
e profesional TIC, veu da man do Centro
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de Supercomputacion de Galicia (CESGA)
en colaboracién co Colexio Profesional de
Enxefaria en Informatica de Galicia (CPEIG),
a Secretaria Xeral de Igualdade e GAIN.

CITIC, UDC e COGAMI xuntan
forzas a prol dos fogares dixitais
accesibeis

O dITIC promoveu en primavera un
convenio de colaboracién entre a UDC e a
Confederacion Galega de Persoas con Dis-
capacidade (COGAMI) para a posta en mar-
cha de proxectos conxuntos de avaliacién e
desenvolvemento das ferramentas dixitais
aplicadas ao dmbito das diversidades fun-
cionais e cognitivas a accesibilidade. Desde
o CITIC, en colaboracién cos profesionais
e usuarios de COGAMI, levaranse a cabo
proxectos de investigacién que fomentan
o uso dos recursos dixitais para mellorar
a participaciéon e autonomia dos ditos co-
lectivos a través de soluciéns baseadas nos
principios do desefio universal e centrado
nas necesidades e capacidades dos usua-
rios.

Iniciase a elaboracion da Estra-
texia Dixital 2030

O Goberno galego iniciou en primavera a
elaboracion da Estratexia Dixital de Galicia
2030, un plan que marcara o paso a seguir

da nosa terra os vindeiros anos en materia
de dixitalizacién e que quere ser un punto
de apoio basico para afrontar os desafios
das nosas entidades, empresas e colectivos
no camifio da transformacion. A nova estra-
texia pivotara sobre catro piares alifados
coas politicas europeas da vindeiro dixita-
lizacién: capacitacion dixital, transparencia
e confianza, consolidacion dun ecosistema
dixital forte e, por ultimo, promocién do li-
derado dixital.

Rafael Moya, o CTAG, Nova Pes-
canova e Aperta, premiados na
Noite das Telecomunicacions

O 24 de maio festexdronse na nosa terra
as innovacions que favorecen o progreso
tecnoldxico, cientifico, social, empresarial
e cultural. Estamos a falar da Noite Galega
das Telecomunicacions e da Sociedade da
Informacion, que se desenvolveu na Finca
Montesqueiro (Oleiros) da man do Colexio
Oficial e a Asociacion de Enxefieiros de Te-
lecomunicacion de Galicia (COETG-AETG).
Durante o transcurso do evento, no que
participaron arredor de 300 profesionais,
entregaronse os Premios Galicia das Tele-
comunicacions. Recofieceuse o labor de
Rafael Moya Fernandez, CTAG, Nova Pesca-
nova e a aplicacion Aperta. A Noite tamén
serviu para que os telecos galegos fixeron
unha proclama a prol dunha “meirande
flexibilidade nos criterios que regulan a co-
lexiacion e o exercicio da profesién’.

Galicia desenvolverd 18 casos
de uso e pilotos de 5G nas sete
grandes cidades

En maio reuniuse a comision de segui-
mento do Nodo 5G ao que estan adheridos
Vodafone, Telefénica, Orange e a Universi-
dade de Vigo, para iniciar a posta en mar-
cha dos casos de uso baseados en tecno-
loxia 5G, que se desenvolveran ata o 2020.
En total os operadores comprometéronse a
realizar 9 casos de uso cun investimento to-
tal de 2 milléns de euros. A estas iniciativas
hai que sumar outras 9 subvencionadas por
Red.es a Telefénica para desenvolver tamén
na Comunidade, e que suporan un investi-
mento publico privado de 11,5 milléns de
euros en pilotos 5G. Galicia foi a Unica Co-
munidade que presentou candidaturas dos
tres operadores a esta convocatoria sendo
unha das duas que finalmente conseguiron
a subvencion estatal.
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Vigo e A Coruna, cidades de es-
trea do 5G

O 5G recibiu en primavera un impulso
relevante a nivel estatal e en Galicia. Asi o
comunicou Vodafone Espafia, que puxo a
andar o 15 de maio a sua rede comercial
de 5G en 15 cidades, entre as que figura-
ban Vigo e A Corufia. Este avance, a estrea
real desta tecnoloxia en Espafa, supon
que mais do 60% da poboacion das duas
cidades galegas tefia cobertura de nodos
5G, achegando a posibilidade de gozar de
velocidades de descarga de até 1 Gbps (2
Gbps nos plans de prezo mais elevado), o
que supén multiplicar por 10 as velocida-
des actuais da rede 4G.

O CPEIG entregou dez recone-
cementos na Noite da Enxenaria
en Informatica

O Colexio Profesional de Enxefnaria en
Informatica de Galicia, o CPEIG, celebrou
en xuio a undécima edicién da sua Noite
da Enxenaria en Informatica de Galicia, a
gran festa das novas tecnoloxias da nosa
terra. A gala contou coa presenza do actor
galego Luis Zahera, que oficiou de mestre
de cerimonias. Entre os pratos fortes da ce-
lebracion incluironse os Premios anuais do
CPEIG, que viferon con dez categorias. A
listaxe de galardodns foi a seguinte: Premio
Proxecto Fin de Carreira/Mestrado (Oscar
Blanco Novoa), Premio Innovaciéon Tecno-
|6xica no Ensino (Colexio Ponte dos Brozos
de Arteixo), Premio e-Inclusién (proxecto
Camino de los Satélites), Premio Iniciativa
Emprendedora (Club Financeiro Atlantico
da Coruia), Premio Iniciativa Empresarial
(Hijos de Rivera), Premio Ada Byron (Méni-
ca Fernandez Bugallo), Premio Iniciativa da
Administraciéon (os talleres 4.0 para PEME
do IGAPE), Premio Traxectoria Profesional
(Carlos Vazquez Marifio), Premio Especial
CPEIG (s compandias Altia e Everis) e Co-
lexiado de Honra (o director da Mobile
World Capital Barcelona, Carlos Grau).

Nieves Rodriguez Brisaboa, Pre-
mio Nacional de Informatica

A investigadora do Centro de Investiga-
cién TIC (CITIC) da Universidade da Coruia,
Nieves Rodriguez Brisaboa, recibiu este ano
un moi relevante recofiecemento ao seu
labor e contribucions: o Premio Nacional
de Informética, concedido pola Sociedade
Cientifica Informatica de Espana (SCIE) e a
Fundaciéon BBVA. Nieves Rodriguez Brisa-
boa é catedrdtica de Linguaxes e Sistemas
Informaticos da Universidade da Coruiia e
investigadora principal do Laboratorio de
Bases de Datos (LBD), adscrito ao CITIC. O
xurado desta terceira ediciéon dos Premios
Nacionais de Informatica recofieceu a in-
vestigadora do CITIC co Premio Angela
Ruiz Robles “polos seus traballos de investi-
gacién e innovacién relacionados coa Xes-
tion de Datos, asi como as suas iniciativas
nos eidos da transferencia de coflecemen-
to en relacién con empresas e institucions
publicas e a creacion de empresas de base
tecnoldxica”. .

Aprobada a Lei de Administra-
cion Dixital de Galicia

O marco xuridico para converter en
realidade unha eAdministraciéon plena,
universal e accesibel, a Lei de Administra-

Un intre da Noite da Enxenaria en Informatica
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cién Dixital de Galicia (LEDIXGA), recibiu o
martes 9 de xullo o visto e prace do Parla-
mento autondémico. A nova lei aséntase en
tres principios: o principio de “sé unha vez’,
que busca ceibar aos cidadans de ter que
reclamar datos que xa obran en poder da
Administracion; o principio da proactivida-
de, que se dirixe a facilitar que a Adminis-
tracién forneza de servizos personalizados
e se adiante 4s necesidades da xente; e o
principio de automatizacién dos procesos
para conseguir unha xestion mais eficiente.

O CITIC aposta polo talento novo
no segundo XoveTIC

O Centro de Investigacién TIC (CITIC) da
Universidade da Corufia celebrou o 5 e 6
de setembro a segunda edicién do Con-
greso XoveTlC, que recibiu preto de 100
asistentes e tivo o obxectivo de potenciar
a interacciéon e colaboracion entre novos
investigadores, construindo un espazo de
encontro para o debate cientifico e contri-
buir asi & sua formacion. O evento, como
novidade nesta edicidn, estivo integrado
na conferencia internacional EUSIPCO (272
Conferencia Europea de Procesamento de
Sinais). Durante estas duas xornadas, arre-
dor de 50 investigadores de universidades
galegas e do norte de Portugal presentaron
0s seus traballos no dmbito das TIC.

Drons para asistir aos peregrinos

Co comezo de setembro presentaronse
importantes detalles da vindeira tecnoloxia
aérea intelixente para atender as emer-
xencias dos peregrinos que percorran os
camifios de Santiago. O sistema (licitado
mediante o sistema de Compra Publica de
Tecnoloxia Innovadora a través da Axencia
Galega de Innovacién, GAIN), consiste nun
servizo integral de cardio-proteccién por
medio de vehiculos aéreos non tripulados
(UAV), que ten entre as suas principais van-
taxes a capacidade de seguimento e, por
suposto, a rapidez na resposta ante posi-
beis paradas cardiorrespiratorias. l
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A colleita
de outono

No treito que vai de setembro ao remate do ano a
maquinaria TIC galega foi un fervedoiro de actualizacions,
innovacions e chimpos adiante

O Centro GaiasTech chegara en
2020

Este outono soubemos que o Centro
de Emprendemento da Cidade da Cultura
acollerd no segundo semestre do 2020 o
Centro GaiasTech, un espazo de demos-
tracién e experimentacion en tecnoloxias
innovadoras que ofrecerd ao ecosistema
dixital galego unha ampla carteira de ser-
vizos para facilitar a sua visualizacién en-
tre as tendencias tecnoloxicas da vindeira
década. O GaiasTech exercera, ademais, o
papel de coordinador da Rede de Nodos
de especializacion tecnoldxica de Galicia,
a través dos que se desenvolverdn mode-
los de colaboracién publico-privados para
impulsar as tecnoloxias dixitais de mais
impacto: 5G, Intelixencia Artificial, Big
Data ou ciberseguridade.

O centro, cuxa licitaciéon publicouse o 9
de outubro, é froito dun convenio entre
a axencia autonémica AMTEGA e a Con-
selleria de Cultura e Turismo, que suman
un investimento de preto de 2 milléns de
euros para a remodelacién de ao redor de
1.500 metros cadrados do Centro de Em-
prendemento, a dotacidon de equipamen-
to e a sUa xestion.

XGN R Encounter mais preto do
cumio das partys informaticas

A novena edicién de XGN R Encoun-
ter, celebrada o pasado mes de outubro,
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pasard & historia polo importante nivel
de satisfaccion mostrado, en materia
de calidade e servizo, por parte dos 932
participantes na xuntanza informatica
xuvenil celebrada na Feira Internacional
de Galicia Abanca de Silleda. Asemade,
a organizaciéon de evento salientou o
numero obtido de persoas inscritas (123
participantes mdis que o ano pasado,
mais dun 15% de incremento) e os fitos
logrados en conexién (unha velocidade
de conexion a Internet que duplicou a da
edicion anterior, pasando de de 10 a 20
Gbps) e en cantidade e variedade de ac-
tividades para participantes e visitantes.
“Por estes e outros motivos’, destacaron
os impulsores da quedada, avanzouse
un pouco mais “no camifo de converter
XGN R Encounter na segunda LAN par-
ty mdis grande de Espafia, por detras da
Euskal Encounter”.

Cybersec@Gal converteu Gali-
cia en referente da proteccion
TIC

O 18 de outubro clausurouse en San-
tiago, na Cidade da Cultura, o encontro
Cybersec@Gal, o primeiro foro galego so-
bre seguridade na empresa dixital, impul-
sado pola Cétedra R en Ciberseguridade
e o Colexio Profesional de Enxefaria en
Informatica de Galicia, o CPEIG. No even-
to, moi concorrido, fixose saber que o

traballo de Cybersec@GAL vén tan sé de
comezar a sUa andaina e que a transfor-
macién da nosa terra nun referente en ci-
berseguridade (en desenvolvemento de
ferramentas, en transformacion, en cultu-
ra de proteccién dixital, etc) é unha clara
aposta de futuro para as entidades que
impulsaron o congreso e participaron nel.

V Scratch Day: a importancia
de formar en programacion
Mais de medio cento de persoas, en-
tre escolares e adultos, participaron o 26
de outubro na quinta ediciéon do Scratch
Day que organizou novamente o Colexio
Profesional de Enxefaria Técnica en Infor-
matica de Galicia, no Hotel Los Abetos de
Compostela. A cita, que se convocou en
colaboracion con AMTEGA, foi en si mes-
ma unha porta de entrada & programa-
cion para a rapazada de entre 7 e 15 anos.

Chega Biolncubatech, vitalida-
de para as tecnoloxias da vida

O pasado 15 de outubro presentou-
se en Santiago a primeira convocatoria
de Biolncubatech, primeira bioincuba-
dora de Galicia e, segundo lembraron
as entidades responsabeis da sua posta
en marcha (USC con financiamento da
Fundacién INCYDE e a Axencia Galega
de Innovacién, GAIN), “a Unica en Espafa
especializada nos ambitos de actuacion
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da salude e as tecnoloxias alimentarias”.
O acubillo-laboratorio empresarial, que
conta coa Cdmara de Comercio de Espaia
e Uninova como socias, ten o obxectivo
primordial de fomentar a transferencia
nos devanditos eidos de investigacién.
Ou sexa, a aplicacion real do cofiecemen-
to xerado nos grupos de investigacién a
empresas concretas, reais e con presenza
no mercado.

Medra en 15 puntos o uso da
Rede entre os galegos de entre
55 e 65anos

Nun dos mais recentes traballos do INE,
dado a conecer este outono, certificase
que o uso da Rede medrou en 15 puntos
entre os galegos de 55 a 65 anos no ulti-
mo ano. Este proceso de crecemento, ex-
tensibel ao emprego e & contratacion de
Internet, abrangue tamén a situacién dos
nucleos mais pequenos de poboacién
respecto do proceso dixital (localidades
de menos de 10.000 habitantes), que pa-
saron de ter unha media do 74,3% dos
fogares conectados a unha taxa 81,2% no
ultimo ano.

Entregados os premios da edi-
cion de Youtubeir@s mais con-
corrida

O venres 29 de novembro celebrouse
en Santiago a gala final da terceira entre-

A zona vella de Compostela

ga de Youtubeir@s, que veu acompafada
dunha chuvia de premios (aos que aspira-
ban 27 finalistas dos 252 videos e canles
participantes) s mellores contribuciéns
ao proceso imparabel e enriquecedor de
galeguizar YouTube con videos na nosa
lingua. Xacobo de Toro, Aquel-e, Aaron
Vilarifio, MJ Pérez, Blanca e Tinta, Sirade-
lla Films, A Rabela e Flow de Toxo repar-
tironse os galarddns, entregados hoxe no
Teatro Principal de Santiago.

A terceira edicion de Youtubeir@s foi
organizada polos servizos de Normaliza-
cién Linglistica dos concellos da Bafa,
Ames, Carballo, Cedeira, Moafa, O Grove,
Ourense, Ribadeo, Pontevedra, Rianxo,
Santiago e Teo, as universidades da Co-
rufia, Santiago e Vigo e a Deputacién da
Corufa.

O 37% das nosas firmas ten
plan de dixitalizacion

O 37% das empresas de Galicia ten un
plan ou programa de dixitalizacion. Este
foi un dos moitos datos relevantes que
se achegaron na xornada do mércores 4
de decembro no marco dunha nova se-
sion galega dos APD Talks, os faladoiros
de APD (a Asociacién para Progreso da
Direccién) sobre transformacién e sobre
as oportunidades que brindan as tecno-
loxias para incrementarmos produtivida-
de, competividade, eficiencia e pegada

no mercado. A cita celebrouse en colabo-
racion coa operadora Vodafone e a Xunta
de Galicia.

O CPEIG renova a sua directiva

O Colexio Profesional de Enxefaria en
Informética de Galicia (CPEIG) renovou
este outono a sta xunta de goberno logo
dun proceso electoral no que non se ce-
lebraron votaciéns ao contar cunha soa
candidatura, que finalmente proclamou-
se electa o pasado sabado 23 de novem-
bro. O obxectivo do novo equipo, coman-
dado por Fernando Suarez (presidente)
e Susana Ladra (vicepresidenta) é seguir
traballando pola regulacion profesional;
avanzar na colaboracién coas adminis-
tracions, universidades e empresas; e fo-
mentar as vocaciéns tecnoldxicas entre a
mocidade, pofiendo o foco na necesida-
de de incrementar o nimero de rapazas
nos estudos de informética.

A nova directiva quedaria deste xeito:
Fernando Suarez, presidente; Susana La-
dra, vicepresidenta; Juan José Gonzalez,
secretario; Roberto Vieito, vicesecretario;
Francisco Javier Rodriguez, tesoureiro;
Lorena Otero, vicetesoureira; Pilar Lépez
Avendaio, vogal; José Manuel Vazquez,
vogal; e Ivén Luis Vazquez, vogal.

Afibra optica para a Composte-
la antiga, mais preto

Un dos grandes retos actuais do Conce-
llo de Santiago, compartido polo Gober-
no autondmico, é atopar o mellor xeito de
levar redes avanzadas ao casco vello da ci-
dade, garantindo a calidade das mesmas
ao mesmo tempo que se protexe o patri-
monio e acadanse as minimas alteracions
estéticas. O desafio, complexo e diverso,
chegou este outono a sua fase de reso-
lucién, cunha rolda de consultas aberta
polo Concello e a axencia autonémica
AMTEGA para fomentar a presentacion
de proxectos de despregue de fibra 6p-
tica na zona antiga da cidade, seguindo
as indicacions do Catalogo de Soluciéns
Técnicas aprobado polo Goberno galego.
Pois ben, a rolda propiciou o interese de
sete operadores: Orange, R, Telefénica, Ci-
tynet, Vodafone, Cellnex e Aurea. Bl
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garantida e acreditada

O Goberno galego comeza os tramites para aprobar o
decreto que regulara o Marco de competencias dixitais

Axencia para a Moderniza-

cién Tecnoléxica de Galicia

(AMTEGA) vén de abrir o

periodo de consulta publi-

ca previa para elaboracién

do decreto que regulara

o futuro Marco galego de

competencias dixitais. E un dos fitos recolli-

dos na Lei de Administracion Dixital de Ga-

licia, que busca facilitar aos cidadans e aos

empregados publicos o acceso a uns itine-

rario formativos que lles permitan acreditar

os coflecementos e habilidades que requi-

re o actual contexto dixital, tanto para seu
desenvolvemento persoal como laboral.

O Marco galego de competencias dixi-

tais tomard como referencia o marco euro-

peo Digcomp 2.1. The Digital Competence
Framework for Citizens, desefiado para ser
un marco de referencia con marxe de fle-
xibilidade e que pode ser empregado por
calquera organizacién publica ou privada.
Segundo explica AMTEGA, o DigComp é un
marco completo que abrangue ate 21 com-
petencias definidas polo miudo e estrutu-
radas en cinco areas de dominio: informa-
cién e datos; comunicacion e colaboracion;
creacion de contido dixital; seguridade e
privacidade e solucién dos problemas e
contorna dixital. Ademais, establece oito
niveis de aptitude demostrabel por cada
competencia e identifica as habilidades e
coflecementos necesarias para demostrar o
nivel de competencia.

A Rede Dixital de Emerxencias
incrementara as sias funcionalidades

potencial de resposta das

entidades autonémicas e

locais ante todo tipo de

emerxencias comezara o
ano cun importante fortalecemento
tecnoldxico. Segundo anunciou hoxe
o Goberno galego, vaise aumentar a
capacidade da Rede Dixital de Emer-
xencias de Galicia (RESGAL) e, tamén,
as suas funcionalidades. Estes son os
obxectivos fundamentais, xunto co
mantemento da Rede, que se reco-
llen na licitacién que vén de publicar
o operador publico RETEGAL, depen-
dente da AMTEGA, e responsabel da
xestion de RESGAL.

O contrato, que ten unha dura-
cién estimada de 48 meses por un
importe de 2,27 milléns de euros,
garante o mantemento de RESGAL
nas condiciéns de esixencia e conti-
nuidade que require unha rede deste
tipo. Ademais, engaden AMTEGA e
RETEGAL, abrangue a actualizacién
do sistema de xestion da plataforma,
“o0 que permitird aumentar a sua
capacidade e incorporar funcio-
nalidades como a integracion de
smartphones”. Todas estas novidades
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posibilitaran que os profesionais
usuarios da dita Rede poidan conec-
tarse a ela mediante unha aplicacion
instalada en cadanseus mébiles en
caso de atoparse féra dunha zona de
cobertura da Rede ou non dispoier
do terminal adaptado que empre-
gan para conectarse a ela. AMTEGA
engade que “en todos os casos as
comunicacions estaran cifradas e
coas mesmas garantias que se fixeran
dende os terminais adaptados”.

Partindo desta base, a Xunta anunciou
que desenvolvera “un marco de compe-
tencias dixitais en galego” e realizara “unha
adecuacion normativa e de contidos que
atendan as necesidades, tanto da cidadania
como dos empregados das administracions
publicas” Son os perfis aos que inicialmente
estd orientado este marco de competencias
dixitais.

Tralo periodo de consulta previa, que se
pechara o 17 de xaneiro, elaborarase un
documento base no que se recolleran a es-
trutura e contidos do futuro marco galego
de competencias dixitais e os criterios de ac-
tualizacién do mesmo, para dar resposta as
necesidades cambiantes da constante evo-
luciéon tecnolodxica. Ao mesmo tempo traba-
llarse no decreto que regulard a certificacion
das competencias dixitais, e que determina-
ra os criterios para a certificacion, as formas
de obtencion do certificado, vixencia, etc.

Competencias dixitais

As competencias dixitais van mais al6é de
ser habil ou operativo no uso dos aparellos
e dispositivos, senén que implica o uso da
tecnoloxia dixital dun xeito seguro, critico,
creativo e colaborador, en todos os eidos
da vida. A creacién dun marco de compe-
tencias dixitais propio é un compromiso da
Lei 4/2019, de 17 de xullo, de administracion
dixital de Galicia para dar resposta a necesi-
dade de acadar unha cidadania dixitalmente
responsabel nun contexto na que a relacién
coa administracién, a vida cotia e o emprego
requiren continuado do uso de tecnoloxias
da Sociedade da Informacion. B
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Complétase a
dixitalizacion de 14
lonxas galegas

A Xunta achegou as lonxas unha plataforma Unica que
integra os sistemas de xestion, poxa e comercializacion

s lonxas de Ferrol, Fis-
terra, Camarinas, Ca-
rino, A Pobra do Cara-
mifal, Porto do Son,
Mugardos e Barallobre
na provincia de A Coru-
fa, e Aldan, A Guarda,
Baiona e Vilaxoan, Vilaboa e Arcade en
Pontevedra, xa dispofien da plataforma
tecnoldxica unica que integra os siste-
mas de xestién, poxa, comercializacién
e emisién de notas de venda. Son as ca-
torce primeiras lonxas nas que se com-
pleta a iniciativa Primare Lonxas 4.0
para a dixitalizacién das rulas, impulsa-
da pola AMTEGA e a Conselleria do Mar.

Segundo informa AMTEGA, desde
o arranque da nova solucién xestio-
naronse na plataforma mais de 38.000
lotes, que supuxeron mais de 1.330 to-
neladas de produtos do mar por un im-
porte de venda superior aos 3,3 milléons
de euros.

A axencia, en materia de previsidns,
engade que en 2020 esta programado
continuar estendendo a implantacion
do sistema e continuar traballando no
desenvolvemento de novas funcionali-
dades e na mellora das infraestruturas e
equipamento tecnoldxico.

As lonxas nas que se completou a
dixitalizacion tefen acceso nesta pla-
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taforma a unha nova soluciéon de co-
mercializacién, que “lles permite obter
informacién de xeito automatico da
identificacién, clasificacion e pesada
das capturas descargadas na lonxa para
a sUa poxa nas distintas modalidades e
emitir os documentos relacionados coa
comercializacién dos produtos’, explica
AMTEGA, engadindo que o novo siste-
ma de xestion da actividade da lonxa e
da confraria facilitalles a tramitacién da
contabilidade, da facturacién, do pago
de impostos coas distintas adminis-
traciéns e a xestidon social da entidade
(censo, informacién de interese, etc.).

A iniciativa Lonxas 4.0 abrangue ta-
mén a dotaciéon de equipos tecnoléxi-
cos como pantallas de poxa, servidores,
smartphones, equipamento que facilite
a comunicacién con basculas e etique-
tadores, etc.

Co novo sistema o director da poxa
dirixe o proceso a través dun smartpho-
ne e os compradores autorizados po-
den poxar a través dunha aplicacién,
ben de xeito presencial ou sen despra-
zarse e, mesmo, facéndoo en diferentes
rulas ao mesmo tempo como asi estd a
ocorrer xa por parte dalguns compra-
dores non presenciais.

Para algunha especie e modalidade
concreta de poxa estase avaliando a

_‘posibilidade mesmo de que os com-

pradores non tefnan que acudir a rula,
adxudicando directamente o sistema
ao prezo mais alto, baixo a supervision
do poxador da lonxa, os produtos a
venda.

A dixitalizaciéon das lonxas compren-
de, tamén, a mellora da conectividade
as redes de comunicacidns, ampliando
as capacidades e prestacidons, para o
que se estan instalando nas lonxas e
confrarias do proxecto lifas de comu-
nicaciéns de altas capacidades (a través
da Rede Corporativa de Comunicaciéns
da Xunta de Galicia, incluindo ade-
mais unha segunda lifa de respaldo.
O proxecto abrangue tamén o equipa-
mento de comunicacidns necesario, in-
cluindo a conectividade sen fios (Wi-Fi)
nas canchas de poxa, para que podan
conectarse os compradores durante os
procesos de venda.

Modernizacion de centros
neuralxicos

Co proceso de modernizacién dbren-
se novas canles de comercializacién e
mellérase a rastrexabilidade, a eficien-
cia e a integracion da informacién. Se-
gundo indica AMTEGA, os devanditos
son “aspectos fundamentais”’, tendo en
conta que Galicia é destino dunha cifra
anual que rolda o 70% do que chega
as lonxas espanolas e dun 10% da que
se desembarca no marco da Unién Eu-
ropea: 64 puntos de primeira venda e
240 especies diferentes que pasaron
por eles. Durante 2018 descargdronse
174.000 Toneladas cunha cifra de ven-
das de 491 millons de euros de factura-
cion (peixe e marisco), cun prezo medio
dos produtos nas nosas lonxas de 2,82
€/kg.

Para levar a cabo estas actuacions a
Xunta de Galicia esta a investir mais de
4,7 milléns euros distribuidos no pe-
riodo 2018 a 2021, co-financiado nun
75% polo Fondo Europeo Maritimo e
da Pesca (FEMP); ao que se suma a me-
llora nas linas de comunicacidéns nas
lonxas e confrarias participantes cun
investimento de Amtega de mais de 1,1
milléns de euros. B

Codigg, |21



innovacion galega

Brindando
con startups

Co remate dun ano e o inicio do seguinte,
nada mellor que reivindicar unha luz que
nunca se apaga: a da innovacion galega

Hyliacom, premiada nos
Premios Ferrolterra Emprende

Mrytiacom

tia de future,

ormacion digital

9 Finalmente AJE Fe-
rrolterra entregou os
seus Premios Emprende,
destinados a pér de relevo as
contribuciéns mais importan-
tes en materia de innovacion,
emprendemento, emprego
das novas tecnoloxias e novo
empresariado. A concesion
dos galardéns, que tiveron un
claro componente TIC, cele-
brouse na sede da Fundacion
Exponayv, onde fixeron acto de
presenza unha chea de repre-
sentantes do tecido empresa-
rial ferrolan. Recofieceuse na
gala o bo facer e o empuxe de
Hyliacom, Waves, DromoSport
e llusionarte.

Os galardons, que reparti-
ron nesta sua sexta edicién
20.000 euros entre as firmas
distinguidas, foron dar a
(Premio Empresario Novo)
Hyliacom, axencia de comu-
nicacién centrada nun amplo
abano de servizos: desen-
volvemento de aplicaciéns a
medida para iOS e Android,
desenvolvemento web, xes-
tién de tendas en lifa, plani-
ficacién de mercadotecnia

dixital, creacién de contidos
ou realizacion de eventos,
entre outros; e a Waves, que
recibiu o Premio Iniciativa, e
que centra o seu dia a dia en
comercializar lentes de sol

e outros artigos a través da
sua canle principal de venda,
www.waves-company.com.
Polo que respecta ao Accésit
4 Innovacién, recaeu en Dro-
moSport, que é un comercio
con canle de venda online es-
pecializado na venda de rodas
de ciclismo de competicion
de gama media-alta e produ-
tos relacionados (pneumati-
cos, accesorios, utensilios de
montaxe, pezas de recambio,
ferramentas de reparacion,
etc.). Por ultimo, o Accésit as
Novas Tecnoloxias recofieceu
o labor de llusio-

narte, empresa

de servizos artis-

ticos, formacion

e e lecer, consti-

tuida por profe-

sionais do lecer,
aanimaciénea
maquillaxe artis-
tica. l
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Situm revoluciona a xestion das em-
presas de seguridade

A solucién Situm MRM,
desenvolvida ao abeiro do
amplo coflecemento que ten
do mesmo nome para a a empresa galega respecto
localizacion e navegacién do dia a dia do sector
en espazos interiores, seque  security, € unha contribucién
a dar pasos de xigante directamente encamifiada a
en tecnoloxias que nos axilizar o labor das ditas ditas
permitan coiecer até o mais  firmas e simplificar as suas
minimo detalle a disposiciéon  tarefas, axudandoas a superar
dos elementos dun edificio  as moitas dificultades de
€ 0 seu emprazamento xestion que se lles presentan.
exacto, ponFroito deste “Esta tecnoloxia’, explican
traballo son as tecnoloxias dende Situm, “é froito de
de xeolocalizaciéon en moitos anos de traballo en
espazos interiores de materia de xeolocalizacion
Situm MRMendo o foco, e da experiencia xerada ao
por suposto, na proteccién longo deste tempo coas
das persoas que estan no empresas de seguridade que
interior dese edificio., que, depositaron a stia confianza
en palabras da empresa en Situm, o que permitiu
composteld, melloran a entender os desafios concretos
dindmica das empresas de aos que se enfrontan e ofrecer
seguridade, para as que o unha tecnoloxia robusta e
control destes espazos é a adaptada as suas necesidades
base do seu traballo. especificas”. H

A empresa galega
Situm, responsabel
do innovador sistema

Alén Space capta un millon de euros
de investimento

9 A firma tecnoldxica Alén Space, centrada en fabricar
nanosatélites que permiten acceder a datos e comuni-
cacions que ata hai pouco sé estaban ao alcance de gobernos
e grandes axencias espaciais, vén de subir un novo e impor-
tante chanzo no seu camifio cara ao crecemento definitivo e a
conquista de novos mercados mundiais. Segundo nos contan
os responsdabeis da empresa, esta foi quen de captar un millén
de euros de investimento do prestixioso fondo estatal BeAble
Capital e do Centro para o Desenvolvemento Tecnoldxico
Industrial (CDTI). Con estas e outras novidades importantes,
a empresa galega (spin-off da Universidade de Vigo) aspira“a
converterse no fabricante de

eDIFCIO referencia en Europa”.
Os fondos recibidos permi-
TECNOLOGICO tiranlle acelerar a comercia-
lizacién das suas solucions,
AEROESPACIAL acceder a novos mercados,

desenvolver nova tecnoloxia

e produtos para fortalecer a
sua diferenciacion e dotarse de
maiores capacidades. ll
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Hacce ponnos na

Lr

pyuedas.

pel de Abel

Caballero prendendo luces de Nadal

9 A empresa viguesa
Hacce, especializada en
desefio dixital e interaccion,
vén de crear un mini-xogo
colaborativo con motivo do
alumeado de Nadal do que
tanto se fala estes dias: a
iluminacién impulsada polo
Concello e o alcalde vigués,
Abel Caballero, na dita cita-
de. O x0go, que consiste en
pofernos na pel do rexedor
para acometer a nada doada
tarefa de acender as luces
festivas, proponnos o reto de
chegar aos 10 milléns de LED

prendidas (a maior ilumina-
cion da historia das ilumina-
ciéns navidefas viguesas). A
proposta chamase JingABELs
(Ilumina como puedas) e pro-
mete ser unha das estrelas
dos mobiles este Nadal.

O xo0go, que estd dispo-
Aibel de balde en calquera
navegador, percorre os 2.700
arcos, 334 ruas, 465 arbores,
mercadifos, beléns e monu-
mentos nos que a alcaldia da
cidade repartiu a espectacu-
lar decoracion do Nadal este
ano.

O obxectivo de Hacce,
responsabel do desenvolve-
mento do videoxogo, non
é outro que felicitar con
humor, diversion e lecer as
festas, convidando a vigue-
ses e non tan vigueses a
participar no que xa é, nas
suas palabras, “o maior acon-
tecemento que vive a cidade
olivica, o aceso da sua ilumi-
nacion do Nadal".

O director executivo (CEO)
de Hacce, Pablo Lopez indi-
cou que “a idea era felicitar
as festas combinando o noso
saber facer, a programacion
web, con algo moi local, que
nos representase”. Segundo
engadiu, ‘o que acontece
aqui co Nadal esta xa, final-
mente, na fala da xente cada
dia, polo que tras un par de
reuniéns, o equipo decidiuse
por cambiar o noso tradi-
cional christmas dixital por
JingABELs" H

Chega o primeiro mapa de startups da nosa terra
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A asociacién Startup.

gal, comunidade
aberta de emprendedoras e
emprendedores galegas/os
da innovacién, presentou un
moi interesante recurso para
coflecermos de primeira man
0s puntos quentes os princi-
pais focos de emprendemen-
to da nosa terra. Estamos a
falar do que seria, nas suas
palabras, o primeiro mapa
de startups (novas firmas
innovadoras) da nosa terra,

cuxo obxectivo é mostrar en
detalle a longa e dindmica
listaxe galega de proxectos
de mercado baseados no
mais avanzado cofiecemento
e nas novas maneiras de
traballar.

Podemos velo en http://
startup.gal/mapa-startups-
galicia/.

O mapa xorde ademais
con varios extras que non se
poden pasar por alto: a sta
utilidade para comunicar a

todos os axentes implica-
dos e o seu obxectivo de
converter Galicia“no mellor
ecosistema posibel para a
creacion de startups”.

Os criterios para escoller
as empresas mostradas no
mapa foron principalmente
dous: que sexan empresas
coa sede principal en Galicia
e que sexan startups, é dicir
que tefian un modelo de
negocio “novidoso’, ou que
“sexan firmas que usen
tecnoloxias innovadoras para
dar un servizo diferencial”.

Esta presentacion s6 é un
primeiro paso dunha inicia-
tiva que se prevé longa no
tempo, xa que a asociacion
anunciou a sua intencién de
“facer unha ferramenta viva,
onde se vaian engadindo
mais iniciativas e empresas
segundo vaian aparecendo,
e que tamén evolucione
a propia presentacién do
mapa para mostrar mais
informacion util a potenciais
clientes e investidores”. ll

TIC.gal libera
engalegoa
ferramenta Gapp

A empresa pontevedresa

TICgal vén de lanzar na
nosa lingua a primeira version
dunha aplicacion de seu para
o software libre de xestion de
tecnoloxias GLPI, moi indicado
para permitirnos facer monito-
raxe de incidencias TIC. Estamos
a falar de Gapp, en palabras de
TICgal “unha combinacién de
12 anos de experiencia no uso
de GLPI e un ano de esforzo coa
interface de programacion do
dito software libre e Android”.
O resultado é unha ferramenta
para o soporte de asistencia de
GLPI e con posibilidade de ser
usada tanto para usuarios finais
como técnicos.

“O noso obxectivo”, aclara o
equipo de TICgal (formado por
Oscar, Xacobo, Pedro e Ivan),
“era utilizar a experiencia que
adquirimos sobre GLPI, para
crearmos unha ferramenta dia-
ria de uso doado para técnicos
e usuarios, co fin de informar e
administrar peticiéns utilizando
un dispositivo Android”. Entre
as principais caracteristicas ato-
panse as seguintes: crear novas
peticiéns, engadir seguimen-
tos, tarefas e soluciéns, recoller
enquisas de satisfaccion, cargar
fotos de camara, subir arquivos,
facer seguimentos e tarefas
privadas, modificar o estado
dunha peticién, seleccionar en-
tidades e perfis, filtrar peticions
ou visualizar activos vencella-
dos coas peticions.

Respecto do plano idioma-
tico, Gapp soportaba inicial-
mente tres linguas (galego,
inglés e castelan) pero co apoio
de usuarios e comunidade
o numero de traduciéns vai
medrando e xa estdn case com-
pletas as versions en francés,
italiano, ruso e portugués. il
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Colle impulso o centro de coworking
tecnoloxico de Carballo

Os dias pasados o

centro de traballo
innovador e colaborativo
de Carballo, un dos em-
prazamentos da rede de
coworking impulsada pola
Deputacién da Coruia e
os concellos (neste caso o
de Carballo), colleu novos
azos. E fixoo da man do
Goberno local e a empresa
Atlantic Ponte 2000, que
asinaron o contrato de
asistencia técnica para
a coordinacién e dina-
mizacién do espazo de
traballo colaborativo, que
terd a sua sede no edificio
Férum.

O Concello confirmou
que para a sua materiali-
zacion, a Deputaciéon da
Coruia achega 75.000 eu-

ros a través dos fondos da
lina de apoio a emprende-
dores do Plan de Emprego
Local (PEL-Emprende). A
Administracién local com-
pletard os 83.429,50 euros
polos que foi adxudicado o
servizo.

O centro de coworking
ocupara un espazo de 160
metros cadrados e terd
capacidade para acoller 18
novos proxectos empre-
sariais, cuxa actividade de
negocio estard orientada
ou vencellada, de maneira

preferente, ao sector tecno-

l6xico ou da innovacién.
O Concello confirmou
que a partir de xaneiro
realizarase “unha campana
de difusién para a capta-
ciéon dos emprendedores

e emprendedoras que
utilizaran este novo centro
de emprego, colaboracién,
encontro e aprendizaxe”.

O obxectivo é “prepa-
ralos/as e dotalos/as das
mellores ferramentas para
que, unha vez rematado
este periodo de viveiro, os
seus proxectos empresa-
riais poidan funcionar coas
maiores garantias de éxito”,
sinalou o Goberno local
que dirixe Evencio Ferrero,
engadindo que con este
centro laboral e emprende-
dor Carballo pasara a forma
parte, xunto con Oleiros,
Brién e Boiro, do grupo de
concellos que conforman o
embrién da Rede Provin-
cial de Centros de Traballo
Colaborativo. B

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

Disque coa app
do proxecto
Toponimizate!
xa se poden
recoller os
nomes de
cada anaco
de terra
do pals...

Eu boto de menos
unha opcion para
MOVer os Marcos
dentro da app...

En marcha a gran
liga docente de
drons: a ITG Maker
Drone

> En decembro pre-
sentouse na sede
do Instituto Tecnoléxico
de Galicia, na Coruia, a
iniciativa ITG Maker Dro-
ne, que seria, en palabras
do centro tecnoldxico, a
primeira liga intercolexial
de drons do ambito esta-
tal. Na cita participaron
30 alumnas e alumnos de
catro centros locais que
van participar na com-
peticiéon. Jorge Seoane,
responsabel de I+D da
area de sistemas aéreos
non tripulados de ITG e
coordinador da iniciati-
va, explicou aos rapaces
(todos eles de 3° da ESO
dos colexios coruneses
Fogar de Santa Margari-
da, Franciscanas, Liceo La
Paz e Obradoiro) o reto
que teran que resolver
nos vindeiros meses.

A primeira fase de
formacioén, dirixida
tanto aos 9 profesores
da materia de tecnoloxia
que dirixiran o desafio,
como ao alumnado, xa
comezou e finalizara no
mes de decembro. Entre
os meses de xaneiro e
abril de 2020, os alumnos
e alumnas participan-
tes terdn que desenar e
desenvolver un sistema
electromecanico que,
axustado a un dron
(cedido por ITG), permita
recoller unha botella de
auga de 330ml, un brick
de cartén de 11, unha
rede de artes de pesca e
un obxecto sorpresa para
trasladalos a un colector
de lixo. O peso total do
catro elementos non po-
derd exceder os 400gr. B

24| Codigo

cero

Numero 197



Gran presenza galega NOS NOVOS proxectos

elixidos para BFAero

A aceleradora BFAero, proxecto impulsado pola axen-

Galegoempresas Coldar para

mellorar
=
Fotolingua Apegn
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Goa

e manuel
: beiras

Sen cancelas Premio Manuel

Beiras
&
..Q'
o
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Santiago estrea web sobre galego

O Departamento de Lingua do Concello de Santia-
go presentou unha nova paxina web, denominada

cia autondmica GAIN para fortalecer iniciativas em-
presariais innovadoras do ambito aeroespacial, xa ten seis
proxectos acelerabeis para a sia segunda edicion. O comité
executivo do programa, impulsado ao abeiro da Civil UAV
Initiative (CUI), con sede operativa nas Rozas (Lugo), deu a
coflecer en decembro a media ducia de proxecto finalmen-
te elixidos. Este ano presentaronse 40 propostas na fase de
seleccién, moitas de las galegas. Finalmente pasan as fases
de incubacién e aceleracién Alivetor, ContactDrone, Free-
Dron, IXO Carbon Composites, Drone Velutina 2.0 e Venturi.

Delingua, lanzada co obxectivo de facilitar o camifio dos
internautas-cidaddans cara aos seus recursos e programas
linguisticos (orientados a dinamizar o galego a todos os
niveis). Podémola ver delingua.santiagodecompostela.
gal.

A web foi presentada pola concelleira de Politicas
Lingtisticas, Noa Diaz, quen sinalou que conta con catro
grandes bloques, entre os que destaca o de Programas,
onde se incluen agora todas as iniciativas organizadas
ou participadas polo Departamento de Lingua, moitas

Cinco destas contribuciéns proceden da nosa terra.ll

das cales tamén tefen paxinas web propias. il

0 proxecto TRAFAIR para
mellorar o aire das nosas cidades
preséntase en Compostela

O proxecto europeo

TRAFAIR, impulsado
polo CESGA, o CiTIUS da
USC e o Concello com-
postelan co obxectivo de
controlar e optimizar a ca-
lidade do ar das cidades a
través de tecnoloxias avan-
zadas, vai ser presentado
nos seus detalles este mes
de xaneiro no Edificio CER-
SIA de Santiago. A xornada,
que contara con represen-
tantes das ditas entidades,
servira entre outras cousas
para mostrar a potenciali-
dade do proxecto TRAFAIR
(Understanding Traffic Flows
to Improve Air Quality) para
ser extrapolado a todo tipo
de contornas urbanas con
elevada presenza de trafico
por estrada (como é o caso
de Santiago).

A iniciativa TRAFAIR, que
foi galardoada este mesmo
ano no Forum Pa de Roma
co Premio Pa Sustentabel,
vén da man dun consorcio
integrado por nove orga-
nizaciéns de Espana e de
Italia. O seu xermolo esta na
necesidade de afrontar con
tecnoloxias intelixentes unha
problematica moi presen-
te nas grandes cidades.
Tratase de pdér en xogo unha
plataforma que permita
comprobar a calidade do aire
de maneira rapida e eficiente
e facelo cun sistema que
permita tomar as mellores
decisidns para mellorar a
dita calidade e beneficiar a
cidadans, negocios e admi-
nistracions.

O novo servizo, froito dos
resultados de investigacion

do proxecto TRAFAIR, despre-
garase nas cidades de Santia-
go de Compostela e Zaragoza
e as italianas Florencia, Méde-
na, Livorno, e Pisa. O proxecto
esta liderado pola Universi-
dade de Médena e Reggio
Emilia (UNIMORE) e conta con
nove socios, un total de catro

|'[IV '|||||||||||I||||||'|I||||'

institucidéns publicas por pais
e unha empresa de servizos.
No que respecta a parte
espanola, participan o CiTIUS,
o CESGA (Centro de Super-
computacién de Galicia),

o Concello de Santiago de
Compostela e a Universidade
de Zaragoza. i
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Xiaomi presenta o smartphone 5G mais

econdmico do mercado

Durante o cumio organizado por Qual-
comm este mes para presentar os seus
novos procesadores adiantaron que Xiaomi
seria un dos primeiros fabricantes en inte-
grar as suas novas plataformas mébiles con
5G, pero estas novidades non se limitan a
alta gama, sendn que o selo econémico do
fabricante chinés tamén estreara conectivi-
dade 5G co Redmi K30 5G, un smartphone
que contard cun procesador Qualcomm
Snapdragon 765G, de xeito que podera
acceder a redes 5G tanto NSA como SA (ou
sexa, preparados para o futuro).

Este smartphone tamén contara con
version 4G, podendo presumir ambos mo-
delos de pantalla de 6,67 polgadas cunha
velocidade de refresco de 120 Hz e cdmara
principal cun sensor Sony IMX686 de 64
Mpixeles. Os terminais aliméntanse dunha
bateria de 4.500 mAh, que no modelo 5G
pode cargarse até a 30 watts (o modelo
4G ten carga a 27 watts), 0 que supon
que pode completar unha carga en sé 66
minutos.

A camara traseira cuadrupla conta co
mencionado sensor de 64 Mpixeles (que fai

uso de tecnoloxia Super Pixel e conta con
Modo Noite), asi como un grande angular
de 8 Mpixeles, un macro de 2 Mpixeles e un
sensor para retratos de 2 Mpixeles; mentres
que a sta pantalla moi apaisada (ten unha
relacién de 20:9) agocha unha cdmara dual
perforada (semellante & do Galaxy S10+) P
con sensores de 20 e 2 Mpixeles. f

A maiores, os novos Redmi K30 contan
con lector de pegadas lateral, NFC, emisor v
de infravermellos e toma para auriculares. .

O Redmi K30 4G saiu 4 venda en mode-
los con 6/8 GB de RAM e 64/128/256 GB de
almacenamento interno por prezos que '
van dende os 1.599 iuans aos 2.199 iuans - ji
(entre 205 e 282 euros); mentres que polo
Redmi K30 5G teremos que agardar até
finais de xaneiro, cando saira a venda por
un prezo que parte dos 1999 iuans (256
euros) o que o converte no smartphone 5G
mais econémico do mercado. O Redmi K30
5G mais basico chegaréa con 6 GB de RAM e
64 GB de almacenamento, mentres que o
modelo mais completo, con 8 Gb de RAM
e 256 GB de almacenamento, venderase a
2899 juans (372 euros).
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JBL prepara uns auriculares sen fios con carga solar

Os auriculares sen fios con diadema tenden a
ter boas autonomias, pero dende JBL pensa-
ron que resultaria ainda mais practico non ter

que preocuparse nunca da sta recarga, polo

que estan a preparar os auriculares Reflect
Eternal, que poden encargarse a través da
plataforma de micromecenado Indiegogo a
un prezo promocional que parte dos 89 eu-
ros (cando o seu prezo de venda ao publico
aseguran que serd de 148 euros).

Esta curiosa proposta consisten en
integrar na diadema dos auriculares Exeger
Powerfoyle, un material que actua a xeito de
panel solar, de xeito que con pasar aproxima-
damente un 66% do tempo de reproducion cos
auriculares ao aire libre poderiamos evitar ter
que recargar os auriculares de xeito tradicional

(no caso de pasar menos tempo en exteriores
simplemente distanciariamos moito as veces
que seria preciso recargar os auriculares, xa
que unha carga completa da sua bateria de 700
mAh permitiria un uso dos auriculares durante
até 24 horas seguidas).

Estes auriculares sen fios, que conectandoos
por USB conseguirian 2 horas de autonomia en
s6 15 minutos, son unha aposta polas fontes
de enerxia renovables, e contaran con opciéns
para a realizaciéon de chamadas en mans libres,
invocar ao asistente de voz do noso smartpho-
ne, pasar dun dispositivo Bluetooth a outro
sen esforzo e incluso escoitar o que temos no
Noso contorno se non queremos un illamento
acustico nun momento determinado. Todo isto
cunha calidade sonora propia de JBL.

Nreal presenta unhas lentes lixeiras de realidade mixta

A empresa chinesa Nreal esta a traballar con Qualcomm para facer realidade as lentes Nreal Light
MR, que tirando proveito da potencia dun dispositivo con Android cun procesador Qualcomm Sna-
pdragon 855 (ao que se conectaria mediante USB-C) permitirian gozar de capacidade de realidade
mixta en mobilidade, coa aparencia dunhas lentes de sol de s6 88 gramos de peso.

Estas lentes de realidade mixta ofrecen un campo de vision de s6 52 graos e conta con

clips magnéticos para poder incorporarlle lentes graduadas.
Esta interesante solucién ofrece imaxes a 1.080p a 60 imaxes por segundo a cada ollo,
integran multiples sensores para poder facer un seguimento dos movementos, e tamén
tefien camaras SLAM para rexistrar o contorno. Tal combinacién permite ofrecer unha
experiencia de realidade mixta na que sobreimprimir informacién sobre a realidade de xeito
tridimensional e realista, o que pode ter moitas aplicaciéns profesionais e de lecer.

Estas curiosas lentes estan ainda en fase de desenvolvemento, e os programadores interesados
en facerse cun kit de desenvolvemeto por 1.199 ddlares, o que inclie unhas lentes, un mando con
forma circular (que serve para rexistrar movementos e operar coma se fose un touchpad) e una
unidade de célculo (equipada cun procesador Qualcomm Snapdragon 845).

Realme anuncia novos auriculares sen fios

A marca chinesa Realme continda a avanzar
con forza, e tras lanzar unha serie de smartpho-
nes con grandes prestacions e prezos moi
reducidos, atrévese cos accesorios de moda:
os auriculares sen fios con estoxo de carga. Os
realme Buds Air sairon a venda na India a un
prezo de 3.999 rupias (50,50 euros) convertén-
dose nunha grande alternativa para os AirPods
de Apple.

Os realme Buds Air non so tefien un desefio
moi semellante aos auriculares de Apple, senén
que tamén integran a tecnoloxia Google Fast
Pair, ou sexa, que conéctanse de xeito auto-
matico ao noso smartphone con sé abrir o seu
estoxo. Tamén detectan se os levamos postos,
0 seu estoxo inclie carga sen fios (ou USB-C),
tefien cancelacion de ruido (ENC) para chama-
das e, como grande atractivo estaria o seu chip

R1, que promete unha latencia moi reducida
a través de Bluetooth 5.0, de xeito que incluso
serfan aptos para xogar no mobil.

Os auriculares contrélanse mediante toques:
un dobre toque responde unha chamada ou
pausa/reproduce a musica, un toque triplo
salta de cancién, unha pulsacion prolongada
nun lado invoca ao asistente de voz ou cancela
unha chamada e unha pulsacién prolongada en
ambos auriculares activa/desactiva o modo de
funcionamento para xogos.

A stia autonomia é dunhas 3 horas, ainda que
co seu estoxo de carga permite até 17 horas de
uso en total. Estard disponible en cor branca,
negra e amarela.

Un produto realmente interesante, que
probablemente chegue ao mercado espafiol no
mes de xaneiro.

Amazon estrea na
India un altofalante
conectado portatil

Actualmente Amazon
vende en Espafia numerosos
altofalantes conectados
da familia Echo, que van
dende o pequeno Echo Flex
até o potente Echo Studio,
pero que tefien todos un
elemento comun: precisan
dunha toma de corrente
para funcionar. En vista da
demanda de altofalantes
portatiles, dende Amazon
entenderon que tinan que
adaptarse, e puxo 4 venda
na India a un prezo proviso-
rio de 4.999 rupias (63 euros)
o Echo Input Portable Smart
Speaker Edition, o que vén
a ser unha especie de Echo
Dot con bateria recargable
incorporada.

Este pequeno altofalante
de 102 milimetros de diame-
tro e 72 milimetros de alto,
pesa 448 gramos, integra
unha bateria de 4.800 mAh
que achégalle unha auto-
nomia de até 11 horas de
reproducion musical, e que
soporta até Wi-Fi AC para co-
municarse coa Rede (poden-
do tamén aproveitarse como
altofalante Bluetooth). Este
produto enténdese como
un altofalante para o fogar,
pero que pode levarse dun
lugar a outro, para conseguir
unha reproducion musical
continua ou, simplemente,
para poder gozar das suas
funcionalidades en estancias
para as que non compen-
sa adquirir un altofalante
fixo ou non hai tomas de
corrente libres ou facilmente
accesibles.
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RESIDENT EVil. 3

Terd remake en abril

cuarta entrega do

State of Play contou

cun grande anuncio
que claramente eclipsou a
todos os demais: a confirma-
cion do remake do clasico
Resident Evil 3, que chegara as
tendas o 3 de abril de 2020 e
incluird Resident Evil Resistan-
ce, un xogo de supervivencia
multixogador de 4 contra 1.

O éxito do remake de Resi-
dent Evil 2 facia inevitable que
a sUa seguinte entrega, que
en 1999 foi exclusiva de PlayS-
tation, contando con versiéns
para PC e Dreamcast en 2000
e para GameCube en 2003.

Este xogo teremos como
protagonistas a Jill Valentine
e Carlos Oliveira, personaxes
que presentan un redesefo
gréfico impresionante grazas
a0 aproveitamento das capaci-
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dades graficas das consolas da
presente xeracion. Tampouco
faltard Némesis, monstro que
persegue aos protagonistas,
0 que supdn un desafio que
pode xurdir en calquera mo-
mento, o que axuda a manter
a tension.

Ainda que foi Sony a encar-
gada de presentar este xogo,
0 novo Resident Evil 3 tamén
tera versions para Xbox One
e PC (Steam) que estrearan-
se o mesmo dia, e dende
Capcom tamén adiantan que
nos EE.UU. a cadea de tendas
GameStop pora a venda en
exclusiva unha edicion para
coleccionistas do xogo que
incluird unha figura de Jill
Valentine, un libro de ilustra-
cions en tapa dura, un poster
de dobre cara e a banda
sonora do xogo.

latinumGames con-
P seguiu forxarse unha
grande reputacion
grazas a xogos de accion
frenética como Bayonetta
Iy e Vanquish, que estan a preto
de cumprir os 10 anos, o que
queren aproveitar para achega-
los a consolas da actual xeracion,
optando por comercializalos en
lote, tanto en formato fisico como
dixital a un prezo recomendado
de 39,99 euros.

Bayonetta & Vanquish 10th
Anniversary Bundle para PlaySta-
tion 4 e Xbox One incluira versidons
remasterizadas en resolucion 4K a
60 imaxes por segundo, de xeito
que de contarmos cunha PS4 Pro
ou unha Xbox One X poderemos
gozalos no seu maximo esplendor.

O caso de Vangquish é bastante
peculiar, xa que este xogo estreou

version para PC en 2017, incluindo
melloras como as da versiéon de
consola, ainda que dende hai tem-
po o xogo estaba dispofiible para
xogadores de Xbox One grazas &
retrocompatibilidade e, de feito,

a copia para Xbox 360 véndese a
19,99 euros, prezo que coincide co
de Bayonetta, polo que vendelos
xuntos na sua version remasteriza-
da non suporia unha diferenza de
prezo, senén unha confirmacion
de que os seus responsables con-
sideran que estes titulos comercia-
lizaranse ao un prezo xusto.

O lanzamento da recompila-
cién destes grandes xogos sera
especialmente ben recibida polos
xogadores de PS4, que levaban
moito tempo sen poder chantar-
lles o dente, e que recibiran tamén
un tema dindmico de mercar o
xogo antes do 3 de marzo de 2020.




Estrea version para PC

o mes de marzo Micro-
soft anunciou que a
recompilacion de xogos
Halo: The Master Chief Collection
chegaria a ordenadores persoais,
non s6 a través de Microsoft Store,
senon tamén a través de Steam,
levando asi a grande saga do Xefe
Mestre a un publico mais amplo,
avez que supdn a actualizacion
dalguins destes xogos a plataformas
con maior potencia e métodos de
control, ou sexa, que agora todos os
xogos poderan funcionar en 4K a 60
imaxes por segundo e manexarse
con teclado e rato, para goce de
moitos gamers de PC con equipos
de elevadas prestacions.
Ainda que a The Master Chief
Collection limitabase as primeiras 4
grandes entregas de Halo o salto
a ordenadores persoais apro-
veitouse tamén para ampliar a
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FORTNITE
Estrea modo de xogo a pantalla

partida

pic Games presenta unha impor-
E tante actualizacion de Fortnite, que
como grande novidade incorpora a
pantalla partida, de xeito que os usuarios de
PlayStation 4 e Xbox One poden xogar en gru-
po parellas ou con escuadras cun amigo na
mesma consola, compartindo ambos pantalla,
funcionalidade que ainda estd en probas, pero
que pode dinamizar enormemente o xogo,
levando unha experiencia propia do multixo-
gador local tradicional a un xogo en
lina.

En decembro tamén celebraron a
chegada aos cines de Star Wars: El As-
censo de Skywalker, con traxes, alas delta,
picos e xestos de Star Wars na tenda de
obxectos, permitindo asi que os xogado-
res luzan a aparencia de personaxes como
: Finn ou Rey, asi como participar nun evento
especial no que desvelaron unha escena en
primicia do filme de Star Wars e recompen-
saron aos participantes cun ala delta TIE
_ Whisper de balde.

HALO: REACH

coleccion e incluir Halo: Reach, xogo
que por fin pode gozarse en PC (asi
como mercarse por separado).
Halo: Reach para PC é a version
mais completa do xogo até o
momento, mellorando en graficos
e control, e supdn a estrea da Halo:
The Master Chief Collection (que
recibira o resto de xogos de Halo ao
longo de 2020), ainda que tamén é
salientable o feito de que a saga xa
non se limita a quen a merque, xa
que ao estar disponible a través de
Xbox Game Pass abrese a un impor-
tante nimero de subscritores que
probablemente repasen cada unha
das entregas da saga en funcién
do seu calendario de lanzamento
das suas versions para PC, levando
a estes clasicos de Xbox e estar de
plena actualidade entre os seareiros
dos shooters en primeira persoa
para PC.




A cidade-laboratorio

Comezou na Coruia, da man Roger Casas-Alatriste,

a nova edicion do #LAIC

nova convocatoria do La-
boratorio Audiovisual de
Innovacién e Creacién de
Coruna Dixital (#LAIC) abriu
este mes de decembro (o
dia 17) as suas portas no
centro Agora coa charla de
Roger Casas-Alatriste, fundador da produ-
tora de contidos dixitais El Cafionazo, sobre
as posibilidades e tendencias das narrativas
transmedia no sector audiovisual. Roger
Casas-Alatriste, referente no ambito das
novas narrativas (as que rompen formatos,
continentes, contidos e mesmo fronteiras),
ofreceu unha segunda intervencién no LAIC
sobre como encaixar as pezas dun proxecto
transmedia (sesidn practica, tamén no Ago-
ra).

Polo laboratorio pasaran diversos exper-
tos en novas linguaxes que se expanden e
que ofrecen unha manchea de posibilidades
creativas, accesibeis e abertas. Por exemplo
Andrea L. Lozano, que nos mostrard como
explorar as potencialidades do transmedia
para os nosos proxectos artisticos, culturais,
educativos ou sociais; ou Rubén Lazaro, que
achegara un obradoiro de video en 360° e
Realidade Virtual para quen queira internar-
se en novas propostas audiovisuais.

Outra das propostas practicas vén da man
de José Luis de Vicente, que tamén desen-
volve unha sesién practica sobre as claves
do comisariado dunha experiencia cultural
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cero

inmersiva. Asemade, Belén Santa-Olalla in-
troducira aos participantes no laboratorio
nas tecnoloxias de realidade envolvente
para o teatro.

Par quen no o saiba, o #LAIC, o Laborato-
rio Audiovisual de Innovacién e Creacion,
é un ciclo de encontros divulgativos e par-
ticipativos de Coruia Dixital (Concello da
Corufa) para persoas interesadas na cultura
audiovisual, os novos medios e a transfor-
macion dixital. Nesta convocatoria que co-
mezou onte volveran participar, coma nas

anteriores entregas, cineastas, produtoras,
estudantes, docentes, profesionais da co-
municacién e do desefo, activistas, artistas,
tecndlogas e especialistas en ferramentas
dixitais.

O obxectivo ultimo é converter A Coruia
“nun polo estratéxico de innovacion, creati-
vidade e boas practicas que xeren modelos
de traballo audiovisual sustentabel’, en pala-
bras do Coruia Dixital.

A nova edicién xira arredor da creacién
dixital transmedia, é dicir, de historias que se
expanden en multiples dispositivos e forma-
tos, cunha participacion activa dos publicos.

O novo LAIC desenvélvese oficialmente
até marzo de 2020.

O comisario do programa, o xestor cul-
tural Sergio Lago, detallou recentemente
que o #LAIC deste ano “estara moito mais
vinculado & creacién dixital transmedia e
traballard coa comunidade técnica da cida-
de adicada & creacién audiovisual, & progra-
macion informatica e aos novos escenarios
de realidade virtual, xa que temos grandes
referencias na cidade neste ambito”.

Dende as redes de Corufia Dixital anun-
ciaranse de maneira gradual cada unha das
citas e abrirase a inscricién nas charlas e ta-
lleres do #LAIC que, como todas as activida-
des do programa, seran de balde.

Na péxina web do laboratorio (http://co-
runadixital.gal/iniciativa/laic/) temos todo
tipo de datos informativos sobre os obxec-
tivos e natureza do programa, ao que se en-
gade un video recentemente pendurado no
que se informa dos logros de 2019. Bl

En marcha a Comunidade de Creadores de

Contido en Galego

C

o remate de 2019 tamén comezou a sua actividade unha nova platafor-
ma creativa na cidade da Coruia, co engadido extra de facer gala dun
compromiso firme coa xeracion de recursos na nosa lingua. Estamos

a falar da Comunidade de Creadores de Contido en Galego, a CCCG,

que xorde, nas suas palabras, coa vontade de xuntar no concello da Coruia as
persoas que compartan os seus obxectivos de encher redes, servizos, ferramen-
tas e programas con contidos na nosa lingua. O colectivo celebrou a sda primeira

xuntanza no Centro Agora.

Segundo avanzou a propia comunidade, tratase dun “espazo aberto, plural, de
balde’, dirixido a persoas que queiran compartir experiencias e aprender de ma-
neira colaborativa a xerar textos, videos, fotos, cédigo ou calquera outro tipo de
material, con independencia da sua idade, profesién ou nivel de coflecementos.

A comunidade conta coa colaboracién de Coruia Dixital
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