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aceleradora Business
Factory Aero (BFAero),
integrada no Polo Ae-
roespacial de Galicia
(no marco do Civil UAVs
Initiative da Xunta de
Galicia), atépase mergu-
llada de cheo no proceso de captacion da
sUa terceira convocatoria, un programa de
emprendemento a través do cal selecciona-
ranse sete novos proxectos. En palabras do
Goberno galego (impulsor da BFAero a tra-
vés do IGAPE, XesGalicia e a Axencia Galega
de Innovacién, GAIN), a aceleradora confir-
mase un ano mais, por terceira vez, como
un polo de atraccion de talento en materia
de tecnoloxias aéreas (drons, vehiculos non
tripulados e as multiples tecnoloxias de se-
guimento, voo, analise e monitoraxe que os
acompanan).

A Xunta engade que as candidaturas
poderdn chegar de toda Espafia e a nivel
internacional e que as empresas, entidades
e startups poderan presentar as stas candi-
daturas para os programas de incubacion e
aceleracion até o préximo 22 de outubro as
14.00 horas.

Unha ducia de proxectos voando

BFAero xa impulsa doce proxectos chega-
dos de centros tecnoloxicos, universidades
e spin-out empresariais nas suas duas pri-
meiras convocatorias: nove deles galegos
e tres do resto de Espafia. Como dixemos,
nesta terceira convocatoria escollera sete
novas ideas, tres para o seu programa de in-
cubacién e catro para o de aceleracion.

Nas duas primeiras ediciéns do programa,
un total de 94 candidaturas optaron &s doce
prazas finais. Como novidade con respecto
4s duas primeiras edicions, BFAero inclie
unha nova area tematica para a presenta-
cién de proxectos: a de ideas innovadoras
para combater a COVID-19 a través de solu-
ciéns con vehiculos non tripulados.

O Goberno galego engade que as empre-
sas e startups “cunha idea que dalgun xeito
poida aplicarse aos vehiculos non tripulados
(aéreos e marifos) tefien a oportunidade de
presentarse a esta convocatoria, que con-
ta cun gran apoio de entidades publicas e
empresas multinacionais como Indra e Bab-
cock”. Ademais, GAIN salienta que “existen
multiples areas tematicas que poden dar o
chimpo a este sector, aplicando e adaptan-
do a sua solucidn tecnoldxica a este eido de
actividade”.

BFAero ofrece aos seus proxectos acele-
rados un completo plan para o desenvol-
vemento e lanzamento do seu produto no
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Innovacion a
vista de paxaro

BFAero captara sete novos proxectos con vehiculos
non tripulados até o 22 de outubro

VEN A EMPRENDER EN UN SECTOR QUE DESPEGA

3 CONVOCATORIA ABIERTA HASTA
EL 221012020 A LAS 14:00h

www.bfaero.es

mercado local, nacional e internacional, cun-
ha duracion total de 12 meses tanto para a
etapa de incubacién como para a de acele-
racion. Desta maneira, as ideas que sexan se-
leccionadas teran & sua disposicion sesidns
de titorias e asesoramento (mentoring) con
expertos no sector, ademais de acceso as
instalacions do aerédromo de Rozas e aos
equipos da Civil UAVS Initiative.

Tamén contaran con oficina e espazos
para realizar traballo colaborativo e inno-
vador (coworking) e recibir unha completa
formacion en todos os aspectos que afecten

o seu plan de negocio nas instalaciéns da
Fundacion CEL-iniciativas por Lugo, onde
se atopa o equipo xestor de BFAero.

Os proxectos contaran ademais con
asesoramento tecnoldxico e acceso a po-
tenciais clientes de ambito internacional.
Poderan dispor de UAVs de Indra e Babcock
de forma gratuita, horas de voo bonificadas
e a opcion de obter a certificacion de piloto
de drons.

Importante apoio econémico a
fondo perdido

A Xunta destaca que “BFAero é a acelera-
dora do sector que prevé unha maior dota-
cién de apoio econdémico por proxecto de
toda a Unién Europea” As iniciativas esco-
llidas disporan do apoio econémico da Ad-
ministraciéon autondmica, accedendo a un
financiamento de até 50.000 euros a fondo
perdido tanto na fase de acubillo como na
de aceleracién. A maiores, optaran a un fi-
nanciamento en forma de préstamos de
Indra (a través de Indradventures) de entre
50.000 e 500.000 euros en incubacion e sen
limite en aceleraciéon. Ademais, na fase de
aceleracion teran acceso a préstamos par-
ticipativos de até 250.000 euros de XesGa-
licia. H

Numero 205



Un espazo de excelencia
chamado CITIC

O centro recibe financiamento por valor de mais dun millon de euros do
Ministerio de Ciencia para desenvolver dez proxectos de investigacion

citic

Os proxectos do CITIC que obtiveron financia-
mento, e os seus investigadores principais corres-
pondentes, son os seguintes:

- Aprendizaxe Automatico Escalable e Explicable

- Amparo Alonso Betanzos
- Estudo das combinacidns léxicas nun corpus

académico de noveles para unha Ferramenta

de Axuda & Redaccion de Textos Académicos -

Margarita Alonso Ramos
- Deteccién tempera de intrusidons e anomalias en

redes definidas por software - Victor Manuel Car-

neiro Diaz

- Andlise de estratexias para incorporar humanos
ao proceso de aprendizaxe automatico e a sua
aplicacion a investigacion do cancro pancreati-
co - Eduardo Mosqueira Rey

- Avances en codificacion e procesado de sinal
para a sociedade dixital - Luis Castedo Ribas

- Cuantificacién e caracterizacion computacional
de imaxe multimodal oftalmoldxica: estudos en
esclerose multiple - Manuel F. Gonzalez Penedo

- Avaliacion e asesoramento para a mellor efi-

Centro de Investiga-

cion TIC (CITIC) da UDC

recibira financiamento

por valor de mais dun

millén de euros, outor-

gado polo Ministerio
de Ciencia e Innovacién do Goberno
de Espana, para o desenvolvemento
de dez proxectos de investigacién du-
rante os préximos anos. Gracias aos
fondos, que contan cun importe total
de 1.219.317, seran financiados, tamén,
catro contratos predoutorais asociados
a catro proxectos de investigacion.

O apoio do Ministerio de Ciencia e In-
vestigacion axudara a potenciar a inves-
tigacion e a excelencia en 1+D+l que se
leva a cabo dende o CITIC, e impulsara o
avance de proxectos relacionados coas
areas de Intelixencia Artificial, Ciencia
e Enxefaria de Datos, Computacion de
Altas Prestacions, Servizos e Redes Inte-
lixentes e Ciberseguridade.

As axudas concedidas ao CITIC co-
rresponden a Proxectos de I+D+l que

des retos da sociedade incluidos no
Plan Estatal de I1+D+1 2017-2020; e Xera-
cién de cofiecemento, que engloba catro
proxectos que tefien como principal
obxectivo o avance do coflecemento,
deixando de lado a expectativa tempo-
ral e o ambito de aplicacion.

O Congreso XoveTIC celebrarase
online o 8 e 9 de outubro

or terceiro ano consecutivo, o CITIC
P organiza o Congreso XoveTIC, que este
ano celebrarase por primeira vez de
xeito online os dias 8 e 9 de outubro de 2020.
O Congreso XoveTIC consolidouse ano tras
ano como evento cientifico e cita obrigatoria
para o persoal investigador novo (predoutoral

e posdoutoral) do ambito TIC.

ciencia e efectividade da tecnoloxia de apoio -
Thais Pousada Garcia

Visualizacion e exploracion baseada en fluxos
e analitica de Big Data espacial - Miguel Angel
Rodriguez Luaces

Desafios Actuais en HPC: Arquitecturas, Soft-
ware e Aplicaciéns - Juan Touriilo Dominguez
Métodos matematicos e computacionais para
novos retos en finanzas cuantitativas, medio
ambiente, biotecnoloxia e enxefaria - Carlos
Vazquez Cendon.

O

inve;i-'lc /
sl

se engloban en duas categorias: Retos
Investigacion, no que se encadran seis
proxectos orientados & resoluciéon de
problemas relacionados cos oito gran-

O evento pretende crear un espazo onde
debater, reunirse e contribuir 8 formacién, gracias a participaciéon de investiga-
dores con anos de experiencia. XoveTIC tenta fomentar o xurdimento de novos
proxectos a partir do encontro entre investigadores.

citic %UNNEEIWEMEUHUQA @xumbeazam - E;Egml(:]ﬂ

G RO

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo FEDER Galicia
2014-2020. Promover o desenvolvemento tecnoldxico, a innovacion e j a| Ic13
unha investigacion de calidade. Unha maneira de facer Europa

Numero 205

Codigo |5



De cando as
maquinas
tameén foron
protagonistas

O CiTIUS superou con éxito a
transformacion tecnoldxica da convocatoria
2020 da Conferencia Europea en Intelixencia

Artificial (ECAI)

ara quen non o saiba, o CiTIUS-Centro Sin-
gular de Investigacion en Tecnoloxias In-
telixentes da Universidade de Santiago de
Compostela é hoxe en dia un dos grandes
referentes estatais e europeos en Intelixen-
cia Artificial, e no punto de inflexion entre
0 mes de agosto e o de setembro redobrou
ainda mais o seu papel relevante neste tipo
de tecnoloxias. O motivo? A celebracién do
Digital ECAI 2020 (European Conference on
Artificial Intelligence), organizada polo centro
composteldn entre o 29 de agosto e o 8 de
setembro, con Senén Barro, director cienti-
fico do CiTIUS, exercendo de presidente do
comité organizador.

O evento, que por mor da COVID tivo que
transformarse nun evento onling, foi, malia a
adversidade da pandemia, un éxito de asis-
tentes (concorreron 5.500 persoas de 103
paises) e repercusiéns (o Digital ECAl supuxo
a emisién de mais de 500 horas de sesiéns
cientificas, conferencias, seminarios, mesas
redondas, presentaciéns de empresas ou
eventos sociais).

Respecto das procedencias dos partici-
pantes no congreso, o 75% dos asistentes
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pertencian a algunha universidade, o 17%
eran profesionais e investigadores de 1A en
empresas e o restante 8%, a outras audien-
cias como gobernos ou medios de comuni-
cacién. No que atinxe & natureza do seu tra-
ballo, 0 34% foron investigadores doutores, o
22% estudantes doutorados, o 20% mestra-
dos, 0 13% licenciados e 0 11% graduados.
Amais de polos devanditos numeros (o
alto nimero de asistes e horas cientificas xe-
radas), a ECAI 2020 pasara & historia por ou-
tros e variados motivos, como por exemplo
o feito de que fose a primeira vez nos case
cincuenta anos de andaina do congreso eu-
ropeo en que este se realizou online, ou polo
fito de terse conseguido recibir mais de 1.500
artigos cientificos, dos que se se seleccionou
finalmente a cuarta parte dos mesmos.
Amais, o comité organizador, a cargo do
equipo do CiTIUS, foi pioneiro na creacién
dun ecosistema dixital singular para crear,

nas suas palabras, “o que foi unha experien-
cia Unica a través da integracion de tecno-
loxias web’, entre as que se atopaban unha
axenda dixital e unha plataforma de conti-
dos cientificos ou a habilitacion de servizos
de video-conferencia e reuniéns virtuais,
ao que se sumou a instalacion dun platé
virtual, entre outros recursos que resulta-
ron ser de gran utilidade. Para complemen-
tar esta vertente, desenaronse eventos so-
ciais en directo e interactivos destinados a
“promover a inmersion dos asistentes nun-
ha conferencia cientifica dixital na cultura,
a historia e a gastronomia da Universidade
de Santiago de Compostela, a cidade e Ga-
licia". Por se isto fose pouco, foi a primeira
vez que todos os contidos expostos na con-
ferencia ficaron en formato de acceso libre
e de xeito ilimitado para a sua consulta a
través dunha web propia e da plataforma
de contidos cientificos Underline.io.
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“susFacendo historia

Os retos asumidos e enfrontados nesta
edicion do evento foron moitos e varia-
dos. Segundo nos conta o presidente do
comité organizador, Senén Barro, “cando
tinamos desefiado un congreso presen-
cial, como tifa sido nas edicién previas, a
pandemia cambiou todos os nosos plans.
A maioria das conferencias e congresos
cientificos suspendéronse ou aprazaron-
se alo menos ata o vindeiro ano. Nos qui-
xemos reinventar a conferencia facéndoa
completamente dixital. Foi unha expe-
riencia esgotadora, pero pagou a pena.
Temos feito historia e ademais, temos lo-
grado que os mais de 5.500 asistentes de
madis de 100 paises saiban que esta histo-
ria a escribiu o CiTIUS-Centro Singular de
Investigacion en Tecnoloxias Intelixentes
dausc. i

Premiado un proxecto para reducir
os riscos laborais con IA

Mobilizacion a prol da presenza

feminina no eido da IA

asociacion Women in Artificial
Intelligence (WAI) TIME -Mulle-
res no Tempo da Intelixencia
Artificial- participou na ECAI
2020 facendo un chamamento a mobiliza-
cién de todo o colectivo de investigadores
e profesionais da Intelixencia Artificial para
“incrementar a presenza feminina neste
sector, xa que non supera o 22% dos profe-
sionais a nivel mundial”. Durante a sesion,
as representantes de WAI TIME avogaron
por establecer medidas que incrementen
a presenza feminina neste eido, xa que as
mulleres estan “infrarrepresentadas”. Esta cir-
cunstancia, comentaron, tamén se produce
no dmbito académico e das grandes empre-
sas, onde non alcanzan a ser nin 0 25%.

Entre as conclusions suscitadas no debate,
no que participaron as profesoras Kerstin
Bach (Noruega), Alice Othmani (Francia) e
Kristiina Jokinen (Finlandia), figura a necesi-
dade de “establecer redes de asesoramento
e apoio as investigadoras porque moitas se
senten soas no seu traballo e iso leva a que
se desanimen ou mesmo abandonen”.

As relatoras coincidiron en denunciar que,
do mesmo xeito que acontece noutros am-
bitos profesionais e cientificos, as mulleres
tefien que esforzarse moito mais cés homes
en demostrar a suia capacidade e a sua valia,
Xa que tefien un problema de “credibilidade”

seccion Lab to Market.

ECAI Dixital 2020 premiou un proxecto que vai
A directamente encamifnado a mellorar a saude laboral
mediante sistemas intelixentes. Tratase de WearHealth,
unha contribucién que permite as empresas “unha
prevencion proactiva e preditiva que reduce os riscos para a
saude dos traballadores”. O proxecto vén da man da empresa
xermana do mesmo nome, con sedes en Luxemburgo e en
Nigran. Na ECAI foi seleccionada como nova firma gafadora da

e“autoridade” sé por razéns de xénero. Para
erradicar a fenda de xénero sostefien que é
preciso establecer unha rede de titorias para
as mozas investigadoras, na que participen
tamén os colegas masculinos, para reducir a
taxa de abandono.

Outra das propostas avoga por fomentar
o interese das nenas no ambito educativo
polos ensinos técnicos (STEM), ainda que
este esforzo tamén se debe trasladar a con-
torna familiar. Asi mesmo, defenderon que
se deben promover a profesionais femininas
como modelos de éxito no ambito da Inte-
lixencia Artificial. Tamén reclamaron a nece-
sidade de establecer “cédigos de condutas e
politicas antiacoso ou antidiscriminatorias”
en todas as organizacions.

No caso da ECAI Digital 2020, a participa-
cion feminina conseguiu romper a devan-
dita brecha de xénero coa presenza de mu-
lleres no 47,4% nos postos da organizacion,
fronte ao 52,6% dos homes, e con 4 mulleres
dun total de 10 relatores principais na
conferencia. Con todo, de novo a reducida
presenza da muller no dmbito cientifico da
Intelixencia Artificial evidenciouse no feito
de que s6 un 22,1% dos artigos de investi-
gacion presentados neste congreso vifiesen
asinados por mulleres. Polo que respecta a
asistencia, 0 27% das 5.000 persoas inscritas
foron mulleres.

No concurso Pitch Competition da ECAI participaron startups innovadoras, spin-offs ou empresas en fase de incubacién. De
feito, InVerbis, unha empresa en incubacién do CiTIUS, dedicada a analitica de procesos de negocio, foi unha das 10 finalistas
nesta competicion. Nel debian demostrar os beneficios dos seus proxectos mediante a aplicacion de tecnoloxias avanzadas
con capacidade para avaliar informacion e tomar decisions.

O proxecto ganador consiste nunha plataforma para monitorizar, mediante a aplicacion de Intelixencia Artificial, os postos de
traballo de empresas cuxa actividade requiran man de obra intensiva, co fin de ofrecer solucions de prevencion dos riscos para
a saude de traballadores. Faino recompilando datos para elaborar mapas dos posibeis perigos fisicos e mentais dos emprega-
dos, co obxetivo de anticipar as soluciéns.

WearHealth iniciou a sUa andaina hai 10 anos como un proxecto do Instituto de Intelixencia Artificial da Universidade de
Bremen (Alemana) para avaliar o estado de saiide de pacientes con enfermidades crénicas (pulmonar, renal, etc.). Ao longo da
sUa traxectoria colaboraron con multinacionais do sector do motor, enerxéticas ou tecnoldxicas.
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Rede solidaria e
responsabel

R lanza un paquete especifico de conexion para as
familias con menos recursos: Internet Compromiso

internet

compromiso

R lanza internet compromiso:
unha conexion de calidade

e a prezo reducido para
estudantes de familias

con menos posibilidades

o fin de botar unha man
aos estudantes de fami-
lias con menos recursos e
garantir que tefian pleno
acceso & teledocencia e
ao coflecemento online,
aoperadoragalegaRlan-
zou a iniciativa Internet Compromiso, que
pon en xogo conexion & Rede de 100 Mbps
a un prezo de 14 euros. A promocién, moi
indicada para uns tempos (0s que vivimos)
nos que se priorizan as comunicacions e
as formaciéns en lifa, ao que se suma un
complexo contexto de crise econdmica e
sanitaria, ten o obxectivo de “evitar que as
familias con menos recursos fiquen atras
no proceso de transicion dixital”

Con este plan, R asegura unha conexion
a internet de 100 Mbps de velocidade a
un prezo de 14 euros, un prezo que se si-
tUa, nas suas palabras, “moi por baixo do
mercado’, e engade “a vantaxe de que a
primeira factura é gratis para as contrata-
ciéns que se realicen no mes de setembro,
ademais de que a instalaciéon tamén é de
balde”.

Internet Compromiso é o produto dese-
Aado para “responder s necesidades de
conexion que se demostraron necesarias

8| Codigg,

para esas familias nas que os/as estudantes
tefien que seguir os seus estudos de forma
telemadtica, e para seguir mantendo o con-
tacto préximo cos/coas familiares mesmo
nas situacions de illamento xeradas pola
COVID-19".

A promocién forma parte do proxecto
de responsabilidade empresarial da ope-
radora galega. Nas suas palabras, é unha
contribucién que “vai alé dunha oferta
especifica para converterse nun proxecto
de responsabilidade empresarial porque,
ademais de responder a unha necesidade
moi presente na sociedade, abrese & co-
laboracién con instituciéns e organismos
de ambito social, educativo, sanitario e
asistencial” A este respecto, a compaiia de
cable lembra que xa hai moitas entidades
que xa se mostraron interesadas en contar
cun servizo acorde as necesidades da po-
boacidn & que atenden, coa finalidade de
distribuilo aos/as seus beneficiarios/as.

Internet Compromiso conta cunha nova
paxina web especifica que xorde na con-
torna en lifa co propésito de “responder e
desefar soluciéns tanto para particulares
como para organismos publicos que po-
den, na paxina, formular as suas dubidas e
expor as suas necesidades”. ll

operadora R vén de
incrementar a cantida-
de fogares e negocios

de Noia, Ribadumia
e Vilanova con posibilidade de
a conectarse a sua fibra 6ptica
FTTH.

Respecto a Noia, os nucleos de
Couto de Arriba, Xilvir, A Loxe,
Manle e O Pirillueiro xa dispo-
fen de accesos ultrarrapidos
a Internet de ata 500 Mbps e
pode desfrutar doutros servizos
avanzados de telecomunicaciéns
grazas as redes de nova xeracion
de R. Deste xeito, arredor de 151
novos fogares e negocios das
ditas localizaciéns quedaron pre-
parados para recibir os servizos
avanzados de teléfono, Internet
de ata 500 Mbps simétricos e
televisiéon dixital multicanle de
R. A esta cantidade sumardanse-
lle outros 725 inmdbeis que se
incorporardn en datas vindei-
ras (200 deles xa ao peche de
agosto).

No que atinxe a Ribadumia,

o nucleo de Carrasqueira xa
dispén de accesos ultrarrapidos
a Internet de ata 500 Mbps e
pode desfrutar doutros servizos
avanzados de telecomunicaciéons
grazas as redes de nova xeracién
de R. En total, falamos de 75
novos fogares e negocios do dito
nucleo incorporados a cober-
tura da operadora, aos que se
engadiran outros 112 inmdbeis
dos nucleos de Cruceiro Vello e
Tabueiros.

Polo que se refire a Vilanova,
os lugares de Curras, Tarrio e
Vinagrande xa dispofien de ac-
cesos ultrarrdpidos a Internet de
ata 500 Mbps e poden desfrutar
doutros servizos avanzados de
telecomunicaciéns grazas as
redes de nova xeracién de R. En
total, falamos de 150 unidades
inmobiliarias. A esta cantida-
de sumaranselle outros 275
inmodbeis que se incorporaran en
datas vindeiras, co que a peche
de ano haberd 427 residencias
particulares e empresas conecta-
das a estas redes avanzadas.
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Empresas galegas
a paso de xigante

O programa Fabrica Intelixente e Sostible vén
con 15 millons de euros en axudas

finais de agosto
publicaronse os
detalles da cuar-
ta edicion do
programa Fabri-
ca Intelixente e
Sostible, un pro-
grama da Xunta de Galicia a través
da Axencia Galega de Innovacidn,
dependente da Vicepresidencia
Econdmica e Conselleria de Econo-
mia, Empresa e Innovacién que in-
clde 15 milléns de euros en axudas
co-financiados polos Fondos FEDER
e ao abeiro do cal preténdense mo-
bilizar 49 milléns de euros. A inicia-
tiva apoiara proxectos de |1+D que
contriblan a renovar o noso xeito
de producir, xerar riqueza, cofiece-
mento e emprego, facéndoo mais
sustentabel, rendibel, eficiente, au-
tomatizado, conectado e dixital. O
prazo de solicitudes ficard aberto
ata o vindeiro 28 de setembro.

Os proxectos, que poderan ser in-
dividuais ou en colaboracién entre
empresas ou con organismos de in-
vestigacion galegos, deben ter unha
duracién minima de tres anualida-
des, ser desenvolvidos en Galicia, fa-
cer un uso intensivo de tecnoloxias
facilitadoras para obter produtos e
procesos de alto valor engadido, en
lina coas tendencias internacionais
da fabrica do futuro, e contar cun
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efecto tractor e incentivador do in-
vestimento publico sobre os secto-
res estratéxicos galegos.

Asi mesmo, en coherencia co Pac-
to Verde Europeo, buscase impulsar
o desenvolvemento de proxectos
que permitan 4s empresas avanzar
nos seus compromisos medioam-
bientais e enfocar a sua actividade
cara a unha forma de producir mais
eficiente baseada no emprego de
tecnoloxias limpas. A intensidade
da axuda oscilard entre un 15 e un
80% segundo o tipo de proxecto e
empresa.

Entre as principais novidades des-
ta edicion atépase o aumento das
contias dos proxectos, que poderan
ser de entre 2 e 30 milléns de euros.

Fabrica Intelixente e Sostible esta
alinado co reto 2 da Estratexia de Es-
pecializaciéon Intelixente de Galicia,
orientado a acadar un novo mode-
lo industrial para Galicia baseado
na innovacion como ferramenta de
competitividade e cos principais
obxectivos da Axenda da Industria
4.0. Desde a suia posta en marcha en
2016, xa se concederon preto de 52
milléns de euros a 15 proxectos de
26 empresas e 4 centros tecnoldxi-
cos que mobilizaron 218 milléns de
euros en sectores como o motor, as
TIC, o naval, o alimentario, o forestal
ealousa.

O Polo Aeroespacial
industrial de 31.000m

Polo Ae-
roespacial
de Galicia,
impulsado

pola Xunta de Galicia

a través da Axencia

Galega de Innova-

cién, vai seguir dando

pasos para converterse
definitivamente nun

referente estatal e

europeo na creacion

de tecnoloxias ligadas
aos vehiculos aéreos

non tripulados. Asi o

fixo saber en setembro

o vicepresidente eco-

némico e conselleiro

de Economia, Empresa

e Innovacion, Francisco

Conde, quen visitou o

complexo das Rozas

(Lugo) para verificar

as obras da primeira

fase da construcién do

parque tecnoldxico e

industrial, que alcan-

zara unha superficie
de 31.000m? e terd
capacidade para acubi-
llar unha quincena de
hangares.
Acompanado por
representantes do

Instituto de Técnica

Aeroespacial (INTA) e

das empresas Indra,

Babcock, Tragsa e o

director de obra de

urbanizacion, o vice-
presidente econémico

puido comprobar a

marcha desta primeira

fase, na cal se estd a

traballar sobre unha

rea inicial de 3.000m?
onde a multinacional

Babcock, con presenza

no complexo galego,

Xa estd a piques de
rematar a construcion
do seu hangar e Indra
fara outro.

Conde salientou que
“contar con mais e me-
llores infraestruturas fai
do Polo Aeroespacial
un reclamo para atraer
novos investimentos e
fortalecer, asi, o tecido
empresarial deste
sector en Galicia”"

O vicepresidente
econémico dixo que
o devandito reto é
“xustamente un dos
desafios para o vindei-
ro periodo 2021-2025"
no que se prevé un
investimento publico-
privado de 160 milléns
de euros para reforzar
as infraestruturas
existentes, consolidar
a industrializacion de
equipos e sistemas, e
avanzar na busca de
soluciéns tanto para o
sector publico como
privado. Unha nova
andaina que “vai per-
mitir que Galicia poida
seguir na vangarda do
sector dos avidons non
tripulados no eido do
cofiecemento e da in-
vestigacion’, engadiu.
Con ese fin, a Xunta,

a través da Axencia
Galega de Innovacion
(Gain), lanzou o pasado
mes de xuio unha
consulta ao mercado
para identificar novas
tecnoloxias e tenden-
cias no sector e dese-
fRar o Polo Aeroespacial
do 2025.
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\ software libre \

Contra a crise,
tecnoloxias abertas

O outono galego chega con diversos eventos de
traballo e divulgacion arredor do software libre

A OSHWDem2020 celébrase en lina

s grandes acontecementos
Otecnoléxicos da nosa terra vefien
este ano marcados polas esixencias
da actual situacion sanitaria, e, malia que
alguns non lles quedou outra via que
cancelarse ou adiarse, outros estan a
optar pola via online e por tirar proveito
da actividade xerada nas redes polas
comunidades que lles dan sustento e
apoio. E o caso (este ltimo) da feira maker

OSHWDem (https://oshwdem.
org/) da Coruia, que este ano
2020 tera lugar en formato en
lina. Serd o 7 de novembro.
Segundo puidemos saber, a
organizacion esta mobilizando as
concorridas fileiras de argalleiras
e argalleiros da nosa terra e do
ambito estatal e internacional
para lucir proxectos no marco
do dito evento. Teran cabida,
como cada ano, contribuciéns
tecnoldxicas ligadas & educacion,
a robotica, as comunicacions, a
musica, a arte e a impresion 3D.
Segundo detalla o grupo de impulsores
da OSHWDem “buscamos e daremos prefe-
rencia a proxectos baseados en tecnoloxias
abertas, canto mais abertas, mellor. Valora-
mos tamén o grao de innovacién do proxec-
to, a calidade da sua documentacioén, a sua
comunidade e, en xeral, calquera aspecto
que o faga interesante para a OSHWDem".
De feito, mentres se redactaba este texto
ainda ficaba aberto o Call4Makers. B

A Xornada de Usuarios de R, 0 15 de outubro

sétima Xornada de Usuarios de R en
AGaIicia celebrarase o 15 de outubro

de 2020 en formato virtual (por
primeira vez na historia desta xuntanza de
traballo e divulgacion e como medida de
seguridade sanitaria anti-COVID para as e os
participantes). Polo tanto, as diferentes acti-
vidades retransmitiranse en vivo e en strea-
ming. Ademais, os videos seran pendurados
ao remate da xornada no sitio en YouTube
da Xornada de Usuarios de R en Galicia.

Esta iniciativa enmarcase no convenio
de colaboracién asinado entre a axencia
autonémica AMTEGA e o CIXUG para a
realizacién de actividades de fomento do
software libre en Galicia.

O evento ten como obxectivos a promo-
cién da linguaxe R e as suas aplicaciéns,
ademais de facilitar o traballo en rede
entre a comunidade de persoas usuarias

da linguaxe e aquelas outras interesadas
en cofiecela ou en pofier en comun as suas
experiencias.

Como lembraremos, R é un software
orixinariamente desefiado para a analise
estatistica e a realizacién de gréficos e que
nestes intres estase a utilizar en numerosos
eidos relacionados coa estatistica (xend-
mica, biomedicina, econometria, Big Data,
bioloxia, ...). R ten unha natureza dupla de
programa e de linguaxe de programacién e
distriblese baixo licenza GNU-GPL. Bl

VIl XORNADA pE
USUARIOS “¢gix

en GALICIA
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CHFLISION EM VIV A TRAVES DE BO0M

15 OUTUBRO 202#.

MeLiSA organiza a
edicién corunesa do
festival FLISoL de
software libre

Festival Latinoamerciano de
O Instalacion de Software Libre

(FLISoL) celebrara unha nova
edicion, a convocatoria FLISoL 2020
A Corufa, o vindeiro 26 de setem-
bro, en formato online e da man da
Asociacion MeLiSA. Tratase do evento
de divulgacion e reivindicaciéon de
software libre mais grande en Latino-
ameérica e estd encamifado a xuntar,
para o intercambio de cofecementos,
recursos, solucions e colaboracions, a
estudantes, académicos, empresarios,
traballadores, funcionarios publicos e,
en xeral, seareiros da informatica sen
cancelas.

O FLISoL, que se leva celebrando
dende 2005, é un evento aberto,
argalleiro e colaborativo organizado
polas diversas comunidades locais de
software libre. Inclte charlas, relato-
rios e obradoiros sobre proxectos de
informatica non privativa tocando o
seu amplo abano de ventes: social,
cultural, filosofica, empresarial, etc.

Por mor da crise sanitaria e a CO-
VID-19, durante o 2020, moitas comu-
nidades pertencentes ao FLISoL, orga-
nizaron o evento de maneira virtual.

A edicion 2020 do FLISoL organi-
zada desde A Coruia, contara con
diferentes charlas emitidas en lina
que seran gravadas e posteriormente
penduradas para poder ser vistas.
Para mais informacién sobre o even-
to, podemos visitar a paxina web do
mesmo, xa habilitada: https://flisol-
2020acoruna.gitlab.io/.

Esta xornada forma parte das ac-
tividades que a Asociacién MeLiSA
realiza no marco do convenio de
colaboracién asinado coa Axencia
para a Modernizacién Tecnoléxica de
Galicia (AMTEGA), e incluidas no Plan
de Accion de Software Libre 2020 da
Xunta de Galicia. l
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Punto de informacion
(e formacion)
na nosa lingua

O Portal da Lingua Galega publica toda a
informacion relativa as probas do CELGA 2020
(en setembro e outubro)

N,

Portal da Lingua
Galega (www.
lingua.gal) ofrece
dende este 4 de
setembro as lis-
taxes  definitivas
das persoas admi-
tidas, un total de 1.780, para asistir 4s
probas de acreditacion do CELGA os
dias 26 e 27 de setembro (CELGA 4) e
3 de outubro (CELGA 2), 4 (CELGA 3) e
10 de outubro (CELGA 1) nas localida-
des de Santiago de Compostela e Pon-
ferrada. As probas, segundo fai saber a
Secretaria Xeral de Politica Linguistica,
desenvolveranse baixo as mdis estritas
medidas sanitarias de protecciéon. O
Portal da Lingua Galega da Secretaria
Xeral adiantou na recta final deste ve-
ran toda esta informacién, engadindo
que a convocatoria estaba prevista
para desenvolverse entre os meses de
maio e xuio pero tivo que adiarse por
mor da crise da COVID-19.

Como dixemos, os exames desta
convocatoria 2020 realizaranse baixo
estritos protocolos, “co fin de protexer
a saude propia e a das demais persoas’,
polo que se deberdn respectar unha
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serie de disposiciéns: tomar a tempera-
tura na véspera e no dia da proba, ob-
servar posibeis sintomas respiratorios,
acudir con mdscara cirurxica ou FFP2,
empregar xel hidroalcohélico ou man-
ter unha distancia de seguridade de 1,5
metros.

Por niveis e localidades, examinaran-
se do CELGA 1, en Santiago, 74 persoas;
do CELGA 2, 228: 201 en Santiago e 27
en Ponferrada; do CELGA 3,430: 356 en
Santiago e 74 en Ponferrada; e do CEL-
GA 4, 1048: 835 en Santiago e 213 en
Ponferrada. Os centros de realizacion
das probas daranse a cofiecer proxima-
mente no Portal da Lingua Galega.

O CELGA é o certificado en lingua
galega que expide a Secretaria Xeral
de Politica Linguistica da Xunta de
Galicia e que acredita o cofiecemento
da lingua en cinco niveis. Tratase dun
modelo de aprendizaxe, ensino e ava-
liacion de lingua galega adaptado ao
marco europeo comun de referencia
para as linguas definido polo Consello
de Europa, no que se describen os co-
fnecementos e habilidades que se con-
templan en diferentes niveis para que a
comunicacion sexa eficaz. ll

do FICBUE

e
R _—

L
il 7

pasado 15 de setembro pre-
sentouse no Centro Social do
Mar de Bueu a edicion bilingtie
galego-inglés do primeiro ca-
derno do festival FICBUEU, que analiza os
formatos pequenos da vangarda cinema-
togréfica francesa dos anos cincuenta e
sesenta: A Nouvelle Vague a través das suas
curtametraxes (1956-1965). Na cita, que

se reflicte en detalle no portal da lingua
www.lingua.gal, participaron o autor do
traballo e subdirector do festival de curta-
metraxes da vila pontevedresa, Severiano
Casalderrey, e mais o secretario xeral de
Politica Linguistica, Valentin Garcia, quen
saudou a creacion dos cadernos do cer-
tame e mostrou a sua satisfacciéon de que
poidan abrollar estudos cinematograficos
en galego, de alcance internacional, “de
xeito que o traballo de documentaciéon

e de escolma que se fai para o festival
permaneza no tempo e poida contribuir a
formacion en galego das novas xeraciéns
que queiran achegarse 4 sétima arte”.

Por outra banda, o secretario xeral loou

a capacidade do autor para “escribir un
traballo que é, ao mesmo tempo, ameno,
claro e rigoroso”.

Xunto con eles participou na presenta-
cion de A Nouvelle Vague a través das suas
curtametraxes (1956-1965) Manuel Pena,
director do FICBUEU.

A publicacién, que conta co apoio da
Secretaria de Politica Linglistica, recom-
pila o traballo de seleccién e de investiga-
cién realizado para a Seccién Retrospec-
tiva, unha das novidades da 122 edicién
do dito festival, recentemente celebrada,
mediante a que se lles quere dar prota-
gonismo a obras de dificil acceso para o
publico pero con grande valor histérico
no desenvolvemento do cinema e do
formato curtametraxe.
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observatorio OSIMGA,
dependente da axencia
autonémica AMTEGA,
vén de publicar un novo
estudo que confirma a
capacidade das novas
xeracions para dixita-
lizar as contornas familiares. En concreto,
na investigacion acabada de publicar faise
saber que a porcentaxe de fogares galegos
con nenos ideades escolar que tefien con-
tratada Internet é do 99%.

A taxa xeral (incluindo domicilios sen ne-
nos en idades escolar) é do 88,1%, segundo
se recolle no estudo A Sociedade da Infor-
macién nos fogares galegos. Edicion 2019.
Esta porcentaxe supdn un incremento dun
11,9% respecto ao ano 2016. O observato-
rio salienta que no mesmo periodo, Galicia
presenta un ascenso superior ao observado
a nivel europeo (5,9%) e moi semellante ao
crecemento da media estatal (11,6%).

O informe amosa tamén que o medre na
contratacion a Internet rexistrase especial-
mente nos nucleos de menos habitantes.
Deste xeito, nas entidades de poboacion
con menos de 5.000 persoas, a porcentaxe
de fogares con servizo de internet sitiase no
79%, fronte ao 69,7% de 2018.

O estudo incide no tipo de conexién con-
tratada. Asi, mais da metade dos fogares
galegos (51%) que ten contratado Internet,
conta cunha conexién a Rede superior a 30
Mbps, o que supdn un incremento do 6%
respecto ao ano anterior e, amosando a ra-
pida evolucion de velocidade dispoiible.
O informe tamén destaca o incremento do
81,7% experimentado pola porcentaxe de
fogares con velocidade de conexién a In-
ternet contratada superior aos 100 Mbps no
ultimo ano, situdndose no 23,8%.

Mais uso de Internet

Respecto 4 utilizacion de Internet, a por-
centaxe de usuarios incrementouse un 6,9%
respecto ao resultado do ano 2018 e sitlase
no 85,6%. No caso de convivencia con ne-
nos e nenas en idade escolar obrigatoria a
porcentaxe de uso de internet ascende ao
95,8% No periodo 2016-2019, a evolucién
de persoas que utilizaron Internet nos tres
ultimos meses en Galicia foi dun 15,7% den-
de 0 ano 2016, fronte ao 12,5% do conxunto
de Espafa e 0 4,9% da UE. Entre os galegos/
as que utilizaron Internet nos ultimos tres
meses, un 85,6% faino a diario e un 11,6%
todas as semanas, que sitlan a Galicia cuns
datos moi semellantes -mesmo un pouco
por riba- da media estatal.
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Internet en
practicamente todos os
domicilios con escolares

O novo informe de OSIMGA confirma o importante
papel da xente mais nova para espallar a presenza e
uso da Rede

Ainvestigacién destaca que “o uso de Inter-
net continlia a incrementarse en todos os ti-
pos de habitat analizados, e é de salientar que
nos concellos de menos de 5.000 habitantes
experimentouse a maior suba do indicador
desde o pasado ano (11,9 puntos porcen-
tuais)”. Deste xeito, engadese, preto do 74%
das persoas que residen nestes municipios
utilizaron Internet nos Ultimos tres meses.

eAdministracion

No referente & Administracion Electrénica,
en 2019 o 70,6% dos internautas galegos in-
teractuaron coas administracions publicas
a través de Internet nos ultimos doce meses
para obter informacion, o que supdén un in-
cremento do 6,5% no ultimo ano. No conxun-
to do Estado este indicador sitlase no 53,7%.
Ademais, 0 66,8% das persoas que utilizaron
Internet nos ultimos 12 meses e realizaron
xestiéns coa Administracion, tamén envia-
ron formularios cumprimentados a través da
Rede.
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O tipo de interaccién coas adminis-
tracidons que madis se incrementou o Ul-
timo ano foi a descarga de documentos
xerados polas propias administraciéns a
peticion do cidadans, que experimen-
tou un crecemento do 44,4% e sitdase
no 52%.

Factores determinantes

No estudo engddese que “con inde-
pendencia do indicador que se estea a
analizar, atépase un denominador co-
mun: a influenza de determinados fac-
tores e caracteristicas socio-demografi-
cas na implantacién e evolucién das TIC
en Galicia” Segundo se detalla, os facto-
res que inciden mais intensamente nos
indicadores TIC analizados son a idade,
o nivel de estudos, a renda familiar e o
tamano do habitat.

A menor idade, maior uso da Internet,
acadando niveis de uso practicamente
universais nas idades madis temperas.
A comparativa entre Galicia e Espa-
Aa amosa que, ata os 44 anos, Galicia
converxe coa media estatal e mesmo a
supera lixeiramente entre os 16 e os 34
anos.

Estudantes, ocupados e persoas con
nivel formativo secundario ou mais alto
son os colectivos que mais utilizaron In-
ternet nos ultimos tres meses.

Os fogares situados nos hébitats mais
poboados acadan porcentaxes superio-
res de contratacion de Internet; situan-
dose por riba do 90% nos concellos de
mais de 20.000 habitantes.

O numero de persoas no fogar no-
vamente afecta de maneira positiva a
contratacion de Internet, superando o
98,6% de fogares con Internet contrata-
do nas vivendas de 4 membros. i

N
e
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Avanzamos en 5G

Galicia consegue un novo piloto desta tecnoloxia mobil
por importe de g millons de euros

Ministerio de Econo-
mia e Transformacién
Dixital publicou a finais
de agosto a resolucién
da adxudicacion da
segunda convocatoria
de axudas para probar
a tecnoloxia 5G que outorga ao operador
Orange unha axuda publica de 9 milléns de
euros para realizar un piloto 5G que abran-
gue 14 casos de uso destas redes sen fios,
correspondendo un dos mesmos ao terri-
torio galego. Tratase do segundo proxecto
de maior importe dos oito concedidos en
Espafa nesta nova convocatoria.

Este piloto simase ao concedido a Tele-
fénica na primeira convocatoria estatal, cun
importe de 11 milléons de euros e aos im-
pulsados pola Administracion autonémica
desde o Nodo 5G Galicia cos tres operado-
res, Telefonica, Vodafone e Orange cun in-
vestimento de 2 milléns de euros. En total,
desenvolveranse na Comunidade madis de
30 casos de uso baseado en tecnoloxia 5G
por importe de 22 milléns de euros.

Plan Galicia 5G

Estes pilotos dan resposta ao requisito
marcado por Europa de que os Estados
membros realicen casos de uso, é dicir,
escenarios nos que se teste e pilote esta
tecnoloxia, como paso previo ao seu des-
pregamento. Consciente desta realidade a
Administracién publica autonémica apos-
tou por exercer un papel facilitador & hora
de abordar o desenvolvemento tecnoléxico
de Galicia. Por iso en xullo de 2018 foi a pri-

Desenvolveranse na
Comunidade mais de 30
casos de uso baseado

en tecnholoxia 5G

meira Comunidade en aprobar un Plan para
impulsar o ecosistema 5G galego e favore-
cer o espallamento e fornecemento destas
redes no territorio.

En menos dun ano puxéronse en mar-
cha as principais lifas do plan. A primeira,
conformar un Nodo 5G co compromiso dos
tres principais operadores (Vodafone, Tele-
fénica e Orange) de realizar 9 casos de uso
5@, actualmente en marcha.

Esta posicion vantaxosa de Galicia na 5G
contribuiu a que fose unha das dias Comu-
nidades en conseguir a subvencién estatal
para desenvolver un piloto de Telefénica,
ao que se engade agora o de Orange nesta
segunda convocatoria e que suman 22 ca-
sos de uso. En total, e grazas ao impulso de
ambas administracions, en Galicia desen-
volveranse mais de 30 pilotos de 5 G repar-
tidos nas sete grandes cidades en dmbitos
de especial interese para a Comunidade
como a sanidade, a loita contra os incen-
dios, a industria, o vehiculo conectado, o
turismo ou a educacion.

Ademais, o Plan Galicia 5G aposta tamén
pola formacién e puxo en marcha o primei-
ro curso de Especialista Universitario en 5G,
en colaboracién coa Universidade de Vigo,
que vai iniciar a sta segunda edicién. B
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IGNACIO | o profesor da UVigo falanos da decision de transformar a edicion 2020
ARMESTQ | das historicas Xornadas de Automatizacion Industrial nun evento online

— As xa historicas Xornadas de Automatizacion Industrial da Universidade de Vigo (as JAI) celebraran a sta vindeira
edicion a través dun xemelgo dixital. As primeiras Digital JAI, un novo foco internacional de cofiecemento e innova-
cion arredor das tecnoloxias industriais intelixentes, desenvolverase entre os dias 26 e 30 de outubro. Comandadas
novamente polo profesor Ignacio Armesto, son un exemplo de resistencia, continuidade e evolucion. O propio Armes-
to debdllanos nesta entrevista todas as novidades que a actual convocatoria pon en x0go.

até o ano que vén, finalmente optouse por celebrar

a finais deste mes de outubro un formato virtual da
mesma, por que se abordou esta via?
- Foi unha decisién meditada e que quixemos tomar coas em-
presas participantes. No mes de maio, dado o transcurso dos
acontecementos, empezamos a barallar que o mes de outubro
seria un mes complicado para a celebracion de eventos presen-
ciais. E mais tendo en conta que as Xornadas JAI desenvélven-
se nun ambiente universitario, concretamente na sede Campus
da Escola de Enxefaria Industrial, polo que a probabilidade de
que existisen grandes limitacions de aforamento ou, mesmo, se
producise a cancelacién de actividade presencial consideramola
francamente elevada.

Por ese motivo, no mes de maio organizamos varias reuniéns
virtuais coas empresas participantes e barallamos diversos esce-
narios. Loxicamente, unha das opcions era a cancelacién da sua
celebracion nas datas previstas e o seu traslado ao ano 2021. Ou-
tra era a posibilidade de continuar adiante coa formulacién pre-
sencial nas datas previstas e ter preparado unha especie de “plan
B” que consistiria na sta celebracion en formato dixital.

A partir do mes de marzo, cando empezou o confinamento,
moitas empresas do sector comezaron a ofrecer actividades for-
mativas e divulgativas en formato webinar (utilizando platafor-
mas existentes como, por citar algunhas, GoToWebinar, WebEx,
Microsoft Teams, Zoom, etc.), E, tras a cancelacién da Hannover
Messe, algunhas multinacionais lanzaronse a organizar eventos
madis estruturados, con programas de varios dias de relatorios
e que incorporaban unha feira virtual en paralelo. Falamos, por
exemplo, dos Dialog Days de Phoenix Contact, Virtual Connect de
Rockwell Automation, We Are Cobots de Universal Robots, Digital
Industries de Siemens, etc. Esta clase de eventos foron a inspira-
cién que nos fixeron comezar a pensar na creacion dunhas JAI
dixitais, co selo persoal da Universidade de Vigo.

Tras a dificil decision de aprazar a celebracion das JAI
|

- Poderiamos dicir que as JAI estaban preparadas dalgunha
maneira para dar este chimpo....

- As JAl, desde os seus comezos, incluiron ese compofente dixi-
tal, pois todos os relatorios emitianse en directo e posteriormen-
te ofrecianse (e séguense ofrecendo) & carta grazas a UVigo-TV.
Por iso, tras analizar as posibilidades, UVigo-TV e a empresa con-
cesionaria do servizo, Teltek, consideramos tecnicamente viable
potenciar a parte dixital das JAI. A este respecto, na Universidade
de Vigo, desde o mes de marzo até final de curso, impartiuse a
docencia na modalidade virtual (grazas a unha plataforma pro-
pia, Campus Remoto), sendo clave a experiencia de UVigo-TV
neste eido para ofrecer, en tempo record, un servizo fiable e es-
calable co que se atendeu satisfactoriamente a mais de 20.000
estudantes e 2.000 profesores.

Trala celebracion das reunidns, a decisién maioritaria foi apos-
tar polo formato presencial e, por iso, trasladar as xornadas ao
ano 2021. A formulacién de potenciar a parte dixital do evento en
futuras edicions foi unha proposta ben recibida e acordouse ex-
plorar a sta viabilidade técnica e custos para, en caso de ser facti-
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“AS JAI TIVERON
SEMPRE, DENDE OS
SEUS COMEZOS, UN
COMPONENTE DIXITAL”




Decidimos lanzar este ano
as Digital JAl cun formato
100% virtual pola incerteza
sobrevinda por COVID-19
e porque as empresas
Propuxéronnos que asi o
fixésemos.

ble, incorporala a futuras ediciéns das JAI pre-
senciais e convertelas, deste xeito, nun evento
ainda mais hibrido. E isto foi o que se acordou,
polo que o primeiro que fixemos desde a or-
ganizacion foi informar da cancelacién das JAI
presenciais do ano 2020.

Con todo, nesas mesmas reuniéns bastan-
tes firmas mostraron un interese notable pola
proposta do xemelgo dixital das JAI e ani-
maronnos a traballar nel. Dician estar dispos-
tas a participar nun evento 100% dixital se o
celebrabamos en 2020, entre outros motivos
porque era moi probable que os eventos pre-
senciais previstos para final de ano se cancela-
ran. Ainda que é certo que outras firmas ma-
nifestaron non crer nos eventos 100% virtuais
ou, simplemente, consideraron que non tifa
demasiado sentido celebrar duas ediciéns de
JAl en anos consecutivos.

Por este motivo, realizamos unha sondaxe
entre as firmas partner e, en pouco tempo,
confirmamos que mais da metade das 30 fir-
mas partner das JAIl presenciais manifestaron
que participarian nunhas JAI dixitais en 2020
se se organizaban. E ese foi o impulso defini-
tivo para lanzar esta nova iniciativa, que bau-
tizamos Digital JAI 2020 ou | Xornadas Dixitais
sobre Tecnoloxias e Soluciéns para a Automa-
tizacion Industrial, en alusion ao formato de
xemelgo dixital das JAI tradicionais.

A semana seguinte lanzamos a chamada &
participacion e a resposta foi impresionante:
en menos de 2 dias completamos o programa
de conferencias da semana, con mais de 20
horas de programa, 40 relatorios, 4 mesas re-
dondas e case 30 multinacionais participantes.

- Cales son as suias principais caracteristicas?

Que ofrece esta alternativa aos participan-
tes?
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- Como comentabamos antes, a filosofia ba-
sica das Digital JAI é emular, a modo de xe-
melgo dixital, o formato das JAI presenciais.
Como ben cofiecedes, a actividade mais re-
levante das xornadas é o programa de confe-
rencias plenarias, que se desenvolve ao longo
da semana nunha unica sala. Neste apartado
non temos previstas grandes diferenzas, uni-
camente acoutamos o tempo maximo por
relatorio a 30 minutos e incluimos unhas bre-
ves pausas no medio das sesions de maia e
tarde. Loxicamente, nesta ocasion os relatores
interviran de forma remota e, para iso, utiliza-
remos unha sala do Campus Remoto da Uni-
versidade de Vigo a xeito de salén de actos.
Desde esa sala, os contidos transmitiranse aos
servidores de UVigo-TV para, desde ali, ofre-
celos mediante streaming en directo a todos
os asistentes que se rexistraron na plataforma
creada ao efecto.

O mais novo no apartado de conferencias
é que, ao final de todas as sesions de tarde,
imos organizar unhas mesas redondas moi
interesantes en colaboracién con ISA Seccién
Espaiiola e AER Automation. Contaremos coa
participaciéon de directivos de empresas moi
relevantes e abordaranse teméticas de tanto
interese como: dixitalizacion industrial, auto-
matizacion e robética na Industria 4.0 e ciber-
seguridade entre outras.

Por outra banda, unha actividade que tivo
lugar por primeira vez en JAI2018 foi a organi-
zacién dunha pequena feira tecnoldxica a que
denominamos “Showroom Industria 4.0" Na
devandita feira, as empresas partner tiveron
ocasion de expor, nos corredores da Escola de
Industriais, boa parte dos produtos que pre-
sentaban ou tifan que ver coa tematica dos
seus relatorios. Para as Digital JAI, & maneira
de xemelgo dixital desta modalidade de par-
ticipacion, habemos replicado o concepto (xa
visto noutros eventos dixitais como os devan-
ditos) de caseta virtual: unha serie de peque-
nos microsites nos que os fabricantes teran
ocasion de despregar material multimedia
relacionado co evento e interactuar cos asis-
tentes a través de, algo que si consideramos
novo, unha sala remota semellante 4s que uti-
lizamos na Universidade de Vigo para impartir
as clases a distancia. Dalgun modo, poderia-
mos dicir que a cada empresa que participa

Presentacion das Digital JAI no Reitorado de Vigo. Na
imaxe a estudante que actuara de guia do congreso
virtual xunto ao reitor, Manuel Reigosa

no showroom virtual cedémoslle unha aula
dixital na que poderan reunirse e interactuar
cos asistentes, realizar demostraciéns online
de produtos, etc.

- Pode describirnos un pouco o programa?
Que tematicas abordaranse principalmen-
te?

- O programa, a dia de hoxe, estd ainda en
proceso de definicién. Hai que ter en conta
que a convocatoria vén de lanzarse ainda e
as empresas, probablemente, até mediados
de setembro (agora mesmo estamos en pe-
riodo vacacional para moitas delas) non nos
van a indicar de forma concreta as tematicas
que van abordar. En todo caso, non hai que
esquecer que seran case 30 as multinacionais
participantes, todas elas empresas de reco-
Aecido prestixio no sector, que son, & fin e ao
cabo, as que definen e desenvolven as tecno-
loxias e soluciéns que se aplican hoxe en dia
na industria. Por tanto, non me cabe dubida
de que seran relatorios de alto interese e im-
pacto. Cando me reunin na Ultima edicion
JAI2018 cun directivo de CEAGA (o Cluster de
Automocién de Galicia) para presentarlle o
programa de relatorios, este comentou: “Aqui
trdtanse todas as temdticas da Industria 4.0
que estamos a avaliar”. E eu contesteille: “Pois
claro, estas empresas son as que estan a crear
todas as tecnoloxias e soluciéns da Industria
4.0r"

- Pensan manter este formato no futuro ou é
unha alternativa puntual pola situacion que
estamos a vivir este ano pola crise sanitaria?
- Nés entendémolo como unha situacién de
interin: decidimos lanzar este ano 2020 as
Digital JAI cun formato 100% virtual pola in-
certeza sobrevinda por COVID-19 e porque
as empresas propuxéronnos que asi o fixé-
semos. Supén unha oportunidade de crear
algo orixinal e Unico na sua especie: non nos
consta que existan este tipo de eventos onli-
ne con tal variedade de participantes e, moito
menos, en espanol. E, ademais, abre as JAl a
todo o mundo porque, evidentemente, as
Xornadas JAI presenciais sempre estaran en-
marcadas no seu lugar de celebracion (Vigo),
pero a Digital JAl non tefien ese limite, poden
chegar a ser vistas e seguidas desde todos os
recantos do mundo.

A idea que estamos a barallar é experimen-
tar en 2020 con este primeiro xemelgo dixital
e, se todo vai ben, incorporalo en préximas
edicions as Xornadas JAI presenciais. De
modo que, a partir de 2021 e xa cada dous
anos (como habitualmente), celebrariamos
unhas Xornadas JAI en formato “hibrido’,
cunha comporiente presencial na Escola de
Enxefaria Industrial (que é a esencia destas
xornadas) a que sumariamos a funcionalida-
de deste xemelgo dixital. l
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dixitalizacion
Os nosos concellos, no contexto COVID,

estan a facer un esforzo extra por favorecer
a transformacion das pemes e a capacitacion

dixital da vecihanza

En funcionamento a plataforma

Ribeira Store

r‘

plataforma Ribeira
Store (www.ribeiras-
tore.com) xa é final-

mente unha realidade

para usar e para tirarlle proveito.
O marketplace ribeirense, impul-
sado polo Concello, esta a enfiar
o outono con preto de 150 ne-
gocios adscritos a plataforma. A
plataforma, que ira incorporando
mais negocios e mais artigos a
medida que se asente, esta dis-
ponibel tanto en galego como
en castelan.

Tal e como recordou na sua
presentacion a finais de agosto a
concelleira Innovacién Tecnoldxi-
ca, Ana Barreiro, “a idea de lanzar
esta plataforma xurdiu durante o
confinamento como unha forma
de axudar aos nosos empresarios
e autdbnomos nuns tempos nos
que 0s seus ingresos se viron
mermados drasticamente”. A edil
avanzou que logo de dous me-
ses realizando unha campana de
captacién vaise pofier en marcha
agora unha campana de marke-
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ting dixital para visualizar e prio-
rizar a plataforma en Internet, en
tanto que o seu colega da area
de Promocién Econdmica, Ra-
moén Doval, salientou que Ribeira
Store “estd aqui para quedar”.

Edelmiro Justo, de TokApp (a
empresa responsabel de desen-
volver o marketplace), explicou
que o lanzamento de Ribeira
Store é a primeira fase dun plan
que contempla tamén a préxima
posta en marcha dunha aplica-
cién mébil (que, entre outras
prestacions, levard integrada a
propia ecommerce) asi como a
construcion dunha nova péxina
web institucional mais potente,
versatil e intuitiva que a actual.
O emprendedor tamén fixo
unha sinxela demostracion de
como funciona Ribeira Store,
onde se pode buscar tanto por
produtos como por comercios e
inclte a posibilidade de realizar
ofertas e promocions tal e como
de feito tefien realizado xa varias
tendas. l

Colle velocidade a plata-
forma do ecommerce de
Pontevedra

Concello de Pontevedra, a través de
#PonteLovers habilitou un portal de
comercio online para o tecido produtivo

local, o servizo E-Ponte.com. En paralelo

ao arrinque da plataforma o Goberno pontevedrés
desenvolve seminarios en formato streaming

para informar polo mitido das vantaxes e usos do

servizo en lifa. Tal e como lembrou estes dias a

concelleira Yoya Blanco, o portal E-Ponte.com é

“unha ferramenta orientada a achegar os negocios a

cidadania que xurdiu durante o confinamento como

parte do noso proxecto para reactivar e dinamizar

a economia do municipio” Tratase dunha solucién

tecnoldxica que permite dixitalizar o catdlogo de

produtos e servizos dos empresarios pontevedreses
baixo un Unico dominio, www.e-ponte.com. Mentres
se elaborara este texto xa tifla preto dun centenar de

pemes de distintos sectores rexistradas. ll

Arrinca o proxecto para fa-
cer evolucionar os negocios
de Ponteareas

Concello de Ponteareas os obxectivos
e funcionalidades de Dixitaliza o teu
negocio, unha iniciativa que, como
se indica no seu nome, vai dirixida a
facilitar a evolucién tecnoldxica das pemes locais
de cara a unha meirande competitividade, un
desafio que adquire unha nova dimensién nun
contexto, o da COVID, que achega necesidades
extra de transformacion. O programa inclte plans
de formacion e asesoramento individualizado para
os comercios de Ponteareas e a planificacion de
estratexias empresariais adaptadas ao novo contexto.
Tamén pon en xogo unha plataforma-escaparate
para os establecementos locais que se dirixe a
mellorar a visualizacion dos comercios nas redes.
En palabras da concelleira de Promocién
Econdmica, Eva Gil, buscase “desenvolver o
potencial que ten todo o tecido empresarial do
municipio e axudar na sua adaptacion 4s novas
circunstancias do mercado e aos novos habitos de
consumo, sen perder a esencia do comercio local,
de tempada e de proximidade”. Os empresarios e
auténomos que estean interesados en sumarse ao
proxecto Dixitaliza o teu negocio para participar
na fomacién poderan inscribirse a través da web
especifica da plataforma. i
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Concello e empresarios locais xuntan
forzas para lanzar Mercarianxo.gal

umar forzas contra a Por unha banda, o escapara-
crise sanitaria e econé-  te virtual vai permitir que tédo-
mica e facelo botando los negocios de Rianxo estean
das ferramentas (as localizados nun mesmo domi-
tecnoldxicas) que axudaron a nio a través do cal poidan amo-
moitas empresas, moitas familias sar e promocionar produtos
e moitos cidadans a manter a sta e servizos, novidades, ofertas
actividade econdmica-formativa- ou promociéns especiais, etc.
informativa durante o mais cru da “A finalidade deste escaparate
crise da COVID. Este é o alicerce da virtual’, sinalaron a ARE e mais
plataforma Mercarianxo.gal, que se o Concello, “é facilitar a locali-
presentou nos seus detalles ante o zacion de empresas, produtos en lifa os seus produtos “au-
tecido produtivo local o venres 11 e/ou servizos por parte dos mentando asi as suas opciéns
de setembro no salén do plenos rianxeiros co obxectivo de que  de negocio e as suas ventas”.
do Concello rianxeiro, un portal busquen aquilo que precisan Nesta parte do proxecto teran
de ecommerce no que envorcaron nos negocios da vila antes de cabida todo tipos de comer-
esforzos o Goberno local e mais a realizar as suas compras online  cios, incluso a alimentacion, e
Asociacién Rianxeira de Empresa- ou fora da vila" tamén a hostaleria. Ademais,
rios e que irrompe no panorama A outra vertente da platafor-  incluiranse os servizos de re- empresarios, contando para este
online con duas vertentes com- ma é un marketplace que per- collida de pedidos no propio fin cunha subvencién da Xunta
plementarias: un gran escaparate mitird que aqueles comercios establecemento e aentregano  de Galicia coa que se financiara
virtual e mais un marketplace. que o desexen poidan vender domicilio. parte do investimento. ll

O Concello e ARE informaron
de que a parte do proxecto que
estd arestora en desenvolve-
mento, a creacion da plataforma
que vai albergar o escaparate
virtual e o marketplace, vai ser
levada a cabo pola asociacién de

Actividades online para os comercios da Coruia Compostela Mo-

%

Fl
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Concello da Corufa, a través do
O Departamento de Promocién
Econdémica e Comercio, impulsou
0 programa gratuito e en
lina Tendas a Exame, unha iniciativa para
apoiar ao comercio local con todo tipo de
recursos e coflecementos sobre ferramentas
dixitais para mellorar a visibilidade dos
negocios. A iniciativa, abeirada & estratexia
municipal para impulsar e dinamizar os
establecementos de proximidade, implica
o chimpo ao universo virtual do programa
Tendas a Exame, tanto nos seus contidos
coma no sistema de consultoria.

Tratase, sinalou o Concello, de que as
persoas propietarias dos comercios cofiezan
ferramentas online que poidan habilitar
nos seus negocios “de forma sinxela, co
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obxectivo de chegar a mdis clientela e
mellorar a sua visibilidade na Rede”. Este
cambio, engade o Goberno local, “permitira
que poida participar calquera comercio
de proximidade da cidade que tefa
establecemento aberto ao publico, con
independencia da zona na que se atope”.
Nunha primeira fase do programa
realizarase unha andlise e diagnéstico
dos comercios no ambito dixital, para lles
propor, de seguido, estratexias e accions
axeitadas que melloren a sta visibilidade
en lifa. Levaranse a cabo consultorias
personalizadas de mercadotecnia en lifia,
comercio electrénico, SEO, ecommerce e
social selling, entre outras tematicas, sempre
buscando aquelas que mellor encaixen cos
diferentes negocios participantes. ll

numental achegara
un marketplace e
unha nova web

Asociacién Compostela
Monumental vai pér
en marcha“de xeito

inmediato” varias inicia-

tivas de caracter tecnoloxico para
contribuir & recuperacion econémi-
ca dos comercios e da hostaleria da
cidade. Farao favorecendo a venda
online de todo tipo de produtos
dos negocios situados no centro
historico mediante un marketplace
especifico. A maiores, habilitarse

un escaparate virtual dos negocios

participantes por medio da nova

web da asociacion.

Compostela Monumental lembra
que ao abeiro desta iniciativa
formarase de xeito individual a cada
COMErcio NO Uso, manexo e xestion
dos seus produtos na tenda online,
e contaran cun departamento
destinado a solucionar problemas e
dubidas que estara a enteira dispo-
sicion do empresario.

Os interesados en formar parte
do proxecto do marketplace com-
postelan poden comunicalo ao
correo electrénico cca@composte-
lamonumental.es cos datos do inte-
resado e teléfonos de contacto. B
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As administracions locais da nosa terra
fortalecen os seus servizos TIC para facer
fronte 4 adversidade da pandemia

O Concello de Poio
axiliza o despregue
de fibra dptica

Concello de Poio quere
O acelerar os procesos para
despregar fibra 6ptica en

todos os recantos do termo
municipal e asi garantir, nos fogares e
nas empresas, a total disponibilidade
das telecomunicacions mais avanzadas
con todas as vantaxes que isto implica:
comunicacion, Internet de alta velocida-
de, acceso a coflecemento, teleforma-
cién, teledocencia, etc. Por este motivo,
0 Goberno local esta facilitar e axilizar
“dentro das suas posibilidades” os trami-
tes administrativos e xestidns precisas
para Telefénica contintie avanzando no
plan de fornecemento que ten activo
para dotar as parroquias de redes de
acceso de nova xeracion, a través de
tecnoloxia FTTH (fibra até o fogar polas
suas siglas en inglés).

Os traballos de despregue, que ti-
veron o seu arranque en 2015 cando
a empresa presentou ante a Adminis-
tracion local os detalles deste plan,
cubriron a dia de hoxe o 70% do terri-
torio municipal, aproximadamente. O
proxecto tivo continuidade este veran,
cando Telefénica presentou nova docu-
mentacion para dar continuidade a este
plan de despregue. Segundo explica o
Concello, as previsiéns da empresa son
que se poida dotar deste servizo a un-
has 320 unidades inmobiliarias. l

Ames habilita un siste-
ma online de obtencion
de cita previa

Concello de Ames deu un

novo paso en materia de
eAdministracion e habilitou un

sistema online de obtencién
de cita previa para a realizacién de
trdmites presenciais no Rexistro, no
Padrén municipal e a través do Sistema de
Interconexiéon de Rexistros (SIR). O servizo
activouse a través da sede electrénica do
Concello este 3 de agosto.

SOLICITUDE DE CITA —
REXISTRO E PADRON MUNICIPAL DE AMES 3 AMES
D. P WD ALITTHOHCA

BT 0 40 PR N 0N 7 R AR BT ET

O obxectivo desta medida é facilitar aos
vecifnos e s vecinas a obtencién de cita
previa e que o poidan facer “dunha forma
rapida e axil", e mais optimizar o traballo
dos empregados/as publicos.

A solicitude de cita realizase través da
web municipal, picando na pestana Sede
electrénica ou ben directamente no sitio
web sede.concellodeames.gal. Na nova
paxina que se abre, seleccidonase a opcion
de Cita previa, e a continuacion débese
elixir se se desexa acudir a oficina de
Bertamirans ou & do Milladoiro, ou se se
decide reservar cita especifica para tramites
de padroén, urbanismo ou SIR. ll

Lugo contara cun centro de datos

anti-incidencias

Concello de
Lugo vai des-
O tinar mais de
medio millén
de euros a equipar o seu
sistema de Administracién
Electrénica dun centro
respaldo que o protexa
ante incidencias de toda
indole. O proxecto, cuxa
licitacién sera levada a
xunta de Goberno local,
consiste en detalle na pos-
ta en marcha dun Centro
de Procesamento de Datos
(CPD) de apoio para o
que se destinard unha
contia de 507.555 euros
e que terd capacidade
para salvagardar a in-
formacién municipal
ante calquera situacion
imprevista.
O Concello lembra
que na actualidade
dispén dunha sala CPD
no Centro de Servizos
Municipais emprazada
no Seminario, unha
sala que “conta cunhas

medidas especiais de segu-
ridade, para evitar un posi-
bel apagamento’, ademais
“dunhas condiciéns espe-
cificas de climatizacién”.

A posta en marcha dun
novo sistema de respaldo
permitird, en palabras do
Concello, “que en caso de
incidencias graves ou de
desastres que inutilicen
total ou parcialmente o
centro de datos actual, os
servidores do Concello
continden funcionando, a

través deste sequndo CPD",
que permitird manter o
acceso a multiples datos
como o pago de recibos, o
padron, a propiedade de
inmdbeis ou a propia Sede
Electrénica.

Tamén se garantird a
continuidade do servizo
entre os traballadores
municipais, cidadans, pro-
vedores ou empresas que
se relacionan coa Admi-
nistracion local a través de
Internet. &




Preto de 80 de certificados
dixitais en Marin

Concello de Ma-
rin vén de facer
balance da sua
actividade recente
en Administracion Electrénica
(unha cuestion na que o Con-
cello quere seguir envorcando
importantes esforzos, “dada
a necesidade de ofrecer as
vecifas e vecinos ferramentas
dixitais que lles permitan reali-
zar con rapidez e con normali-
dade os seus tramites”), e mais
concretamente da actividade
da Oficina de Rexistro para
a Expedicion de Certificados
Electrénicos de Persoa Fisica
para a Cidadania, creada ao
abeiro do convenio de colabo-

racion entre a Xunta de Galicia
e a FEGAMP. Dende a posta

en marcha deste mecanismo,
xa son preto de 80 os certifi-
cados dixitais tramitados pola
plataforma habilitada polo
Concello.

Segundo informou o Go-
berno local, “con esta iniciativa
tratase de dar todos os medios
electrénicos necesarios para
que os habitantes de Marin
poidan realizar os tramites
online, tanto na propia sede
virtual do Concello coma no
resto de portais das distintas
administracions, como a AEAT
(Axencia Tributaria) ou a Segu-
ridade Social” H

A Millennium da Coruna
converterase nunha identidade
dixital

Concello da Coru-
fAa vai facer que a
Tarxeta Millennium
suba un novo
chanzo en innovacion e en
funcionalidades. E farao con-
verténdoa “nunha verdadeira
identidade dixital” que podera
carrexarse no mébil de cada
quen, o que permitird, en
palabras do Goberno local,
“ampliar o numero de servizos
que presta na actualidade”. Por
exemplo adquirir entradas para
espectaculos, formalizar a ins-
cricién en programas de lecer

de centros civicos ou acceder a
instalacions deportivas.

O Concello explicou que a
identidade dixital incorpora un
c6digo QR que se podera xerar
desde calquera teléfono mobil
(Android / 10S) e que permitira
0 acceso aos servizos muni-
cipais. Os tramites para obter
aTarxeta Millennium tamén
seran obxecto de simplifica-
cion, “xa que tanto as novas
solicitudes como as substitu-
ciéns por deterioro ou perda
da tarxeta se realizaran a través
de Internet. &

Telefonica, Orange e o Concello de Padron ache-

Naron tramitou no

gan fibra a mais de 3.600 fogares e empresas

Concello de Padrén vén de

O anunciar novos e importantes
avances en materia de

cobertura de Internet e fibra

Optica, que, segundo fai saber, chegaran

a mais de 3.600 fogares e empresas

en datas vindeiras. O fornecemento

tecnoldxico vén da man de dous

operadores de telecomunicacions,

Orange e Telefénica, con quen

colabora o Goberno local para o

desenvolvemento do proxecto,

fixando en aproximadamente tres

meses 0 prazo para rematar este

plan de cobertura.“A través del,

a cidadania de Padron podera

acceder &s comunicacions fixas mais

avanzadas do mercado’, explicou.

O concelleiro de Servizos, Angel
Rodriguez, detallou que “investir en
telecomunicaciéns é moi necesario,
Xa que numerosas actividades do
noso dia a dia hoxe ocorren a través
de Internet, e incluso o éxito de
moitas empresas dependen desta
plataforma”. Segundo engadiu,

o despregue levarase a cabo en
“numerosos lugares do concello’,
entre os que se inclten o centro do
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mesmo e lugares como A Igrexa, Herbén,
Extramundi de Abaixo, Vilar, Berxaos,
Outeiro, Rial, Ribadulla, Sande, Sinde,
Sobrerrivas, Baiuca, Vigo, Cortifias, Rego
da Manga, Santa Cruz, Aduana, Barco,
Cambelas, Paraiso, Pousa, Rueiro, Calzada
e Lamas.

O mapa de cobertura poderase
ampliar en datas vindeiras, informou o
concelleiro. &

Rexistro preto dun
milleiro de eDocu-
mentos

Concello de Narén fixo
balance da sua actividade
recente en Administracion

Electrénica, centrando o

reconto na interoperabilidade con

outras administracions. Os datos foron
achegados pola alcaldesa Marian

Ferreiro, que salientou o labor que esta

a realizar o Goberno local para “axilizar

a vecifanza da cidade e doutros conce-

llos a tramitacion de documentosA co

Sistema de Interconexion de Rexistros”.

Segundo fixo saber, nos ultimos tres

meses o Concello de Narén tramitou a

través do Rexistro municipal un total

de 859 documentos co Sistema de

Interconexion de Rexistros (SIR)"

Esta modalidade permite o inter-
cambio de asentos electrénicos de
rexistros entre as diferentes adminis-
traciéns publicas e, no caso de Narén,
a alcaldesa, Marian Ferreiro, indicou
que da totalidade dos documentos, 38
dirixironse ao Goberno central, 699 &
Xunta de Galicia e 0s 122 restantes a
outros concellos. l
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A engaiolante aventura

da innovacion galega

Empresas e entidades desmenten a idea de que
a crise sanitaria ia facer decrecer a capacidade
creativa da nosa terra... mais ben o contrario

O modulo SmartEye de Gradiant recibe un

premio internacional

-~
e

an

LS LB

9 A tecnoloxia de andlise inteli-
xente de video do Centro Tec-
noloéxico Gradiant logrou a maxima
puntuacion no Drone-vs-Bird Detection
Challenge, unha proba celebrada no
marco da terceira edicién do Interna-
tional Workshop on Small-Drone Sur-
veillance, Detection and Counteraction
Techniques (WOSDETC2020) e da IEEE
International Conference on Advanced
Video and Signal- based Surveillance
(AVSS 2020). A proba centrouse na de-
teccion e identificacion de drons fron-
te a paxaros a gran distancia, segundo
informa o centro galego Gradiant“un
dos maiores retos aos que se enfron-
tan as tecnoloxias de video analitica
nestes momentos”.

O investigador Miguel Méndez ex-
plica que malia “que participabamos
antes en competiciéns deste tipo,
neste reto puidemos probar a fiabili-
dade e o avanzados que son 0s nosos
algoritmos para dar soluciéns a pro-
blemas reais, como ¢ a identificacion

de vehiculos aéreos non tripulados
fronte a outros obxectos, neste caso
paxaros”.

Integrado no sistema Counter UAS,
o moédulo SmartEye desenvolvido por
Gradiant e premiado no Drone-vs-Bird
Detection Challenge facilita a detec-
cién, clasificacion e seguimento de
aeronaves non tripuladas, utilizando
tecnoloxia de analise intelixente de vi-
deo e sensores pasivos EO/IR.“O resul-
tado que conseguimos é froito de mais
de 12 anos traballando en técnicas de
Vision por Computador e Intelixencia
Artificial e, mais recentemente, tamén
en técnicas de Deep Learning, ao que
compre engadir o adestramento dos
nosos algoritmos con moitas imaxes
de drons e paxaros durante os ultimos
anos’, explica lago Gémez, responsabel
de desenvolvemento de negocio inter-
nacional de Gradiant, engadindo que a
devandita bagaxe tecnoléxica foi “fun-
damental para o perfeccionamento do
sistema finalmente distinguido”. ll

A UVigo estrea dun novo
portal de teledocencig,
MooVi

O curso comeza na Universidade

de Vigo cunha serie de novidades
tecnoldxicas importantes que xorden en
boa medida para impulsar a adaptacion da
actividade docente e investigadora & nova
realidade da COVID e para dar resposta as
novas demandas dixitais. Unha das princi-
pais novidades é un novo portal de teledo-
cencia que substituird a FaiTIC. Bautizado
como MooVi, estd baseado nunha instala-
cién na nube da ultima version dispoiible
de Moodle, que é a plataforma estandar
dentro das tecnoloxias de software libre no
ambito do elearning.

Esta medida enmdrcase nun plan de me-
llora desefado pola Reitoria para “facilitar o
proceso de adaptacion a docencia en lina”".
Como dixemos, con ela renévase a actual
plataforma de teledocencia, FaiTIC, creada
en 2003, que actualmente integra versions
obsoletas de dous LMS (Learning Manage-
ment System) como son Claroline e Moodle,
o que dificulta a sua xestién, provocando
entre outras cousas problemas de seguri-
dade e proteccion fronte a ciberataques, de
rendemento na conexién ou imposibilida-
de de instalacion de funcionalidades adi-
cionais, segundo informou a Universidade
de Vigo, salientando que o novo portal de
teledocencia estd operativo en http://moo-
vi.uvigo.gal.

Respecto das vantaxes principais, MooVi
permitird que a comunidade universitaria
dispofa dun conxunto de funcionalidades
que non soportaba a anterior plataforma,
como a integracion do software antiplaxio
Turnitin nas actividades dos cursos, asi
como o uso dunha aplicacion moébil con
notificaciéns ao mébil e acceso a contido
offline. Por outra banda, MooVi tamén per-
mitira a integracion con Campus Remoto, o
que fard innecesarios os mini-Moodles uti-
lizados o curso pasado, asi como a integra-
cién con futuros servizos da UVigo, como
un sistema de identidade centralizada
(SSO-Single Sign On), que estara disponibel
entre setembro e outubro. B
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Altia achega a Union Europea un
innovador sistema de xestion green

En concreto, os usuarios terdn a
posibilidade de definir e manipu-
lar de xeito gréfico as estruturas
de informacién e as regras de vali-
dacion dos informes procedentes
de cada territorio.

Respecto das novidades e van-
taxes que pon en xogo a actuali-
zacion, a empresa galega lembra
que até o de agora, a version Re-
portnet 2.0 requiria un novo des-
consorcio formado polas duas envolvemento ad hoc das estru-
ditas empresas permitird que turas de almacenamento, regras
os informes nos que se detallan  de validacién, recepcion de datos,
datos como a polucién do aire, etc, ao que compre engadir que
as augas residuais ou o ruido, a propia metodoloxia de funcio-
sexan tratados “dunha maneira namento do sistema provocaba

A empresa tecnoldxi-

ca Altia, con sede en
Oleiros, e mais a firma navarra
Tracasa son as encargadas do
desenvolvemento do siste-
ma Reportnet 3.0 da Axencia
Europea de Medio Ambiente
(0 novo sistema de xestion
de datos en materia green
dos pais membros da UE). A
tecnoloxia materializada polo

e

Agancla Europaa de Medio Amhfant& -:';

Pola contra, a solucién pro-
posta por Altia-Tracasa admite a
creacion de bases datos ao voo
que recollan datos correspon-
dentes a todos os paises partici-
pantes no proxecto, “facilitando
asi o seu arquivo e mellorando
a axilidade da xestién”. De feito, puidese seguir operando no
o obxectivo é que a tecnoloxia punto exacto onde o outro
permita que todas as transac- caeu. l

ciéns se leven a cabo en menos
de 400 milisegundos. Ademais,
para os servizos de negocio e
infraestrutura, desenvolveuse
un sistema arquitecténico que
permita que, no caso de que
algun dos servizos caese, outro

mais axil, segura e eficiente”.

longos periodos de espera.

O Celta subira contidos a nube de xeito
automatico grazas a Cinfo

A empresa galega Cinfo deu

a cofnecer este veran un novo
e relevante proxecto que atinxe
directamente ao seu sistema Tiivii, a
sua tecnoloxia accesibel destinada
4 producién de eventos na nube
asistida con Intelixencia Artificial. O
seu produto Tiivii esta na base dun
programa de automatizacién desen-
volvido polo RC Celta e mais LaLiga,
que inclue a habilitacion da tecno-
loxia nos campos de adestramento
da Madroa e que podera trasladarse
4 nova cidade deportiva e as salas
de prensa do club vigués para, en
palabras de Cinfo, “crear contido que
poida ser gravado, reproducido e

editado na nube de forma autémata,

sen necesidade de que ningunha

persoa se desprace
as instalacions do RC
Celta”.
Desta forma, explica
a empresa galega, os
seareiros do club po-
deran ver os partidos
da canteira en tempo
real ou a demanda,
podendo os xor-
nalistas asistir de
forma virtual a todas
as roldas de prensa
que o club ofreza,
asi como accedera
ese contido sempre
que queiran. “Este proxecto permi-
tenos dar un chimpo de calidade en
materia de innovacién e tecnoloxia
e ofrecer un contido diferencial
tanto a nivel interno, para facer un
maior seguimento dos xogadores,
como a nivel externo, para facilitar o
acceso aos medios as nosas roldas de
prensa’, explicou a finais de agosto
Carlos Salvador, director comercial
do RC Celta, quen destacou tamén as
posibilidades que Tiivii ofrece para
combinar producion con Intelixencia
Artificial e detectar persoas, obxec-
tos e clasificar escenas en tempo
real, algo que podera ser utilizado
polo RC Celta para seguir de preto a
evolucién de cada xogador nos seus
adestramentos ou partidos. i

O Centro de Intelixencia
Artificial inicia dende
Ourense a sua andaina

O Centro de
Intelixencia

Artificial de Ourense
tifa proxectado reci-
bir no mes de setem-
bro a incorporacion
de tres enxeneiros
informaticos, os
primeiros que tra-
ballardn no centro, a
dia de hoxe en fase
de materializacion
definitiva. Os tres
técnicos acompana-
rdn ao director xeral
de Innovacion, Tec-
noloxia e Intelixencia
Artificial, David Oli-
vieri, para avanzar na
posta en marcha do
novo proxecto que
desenvolve o Conce-
llo en La Molinera. A
eles uniranse trinta
técnicos mais que se
prevén incorporar ao
centro antes de que
remate o ano.

“Queremos ser os
mellores de Espafa
con este Centro de
Intelixencia Artificial,
unha disciplina pola
que desde hai tem-

po apostamos como
partido politico de
forma pioneira e
que agora estamos
facendo realidade”,
explicou o alcal-

de Gonzalo Pérez
Jacome, engadindo
que as instalacions
coas que conta

La Molinera son
inmellordbeis para o
devandito obxectivo,
“as que estamos
reconvertendo en
colaboracién cun
dos mellores cientifi-
cos deste pais, David
Olivieri”.

Como dixemos,
aos enxeneiros que
se incorporan o dia
15 uniranse en datas
vindeiras outros
trinta, a través
dunha convocato-
ria que o Concello
prevé lanzar no mes
de outubro, coa
finalidade de que
os técnicos elixidos
estean operativos en
Ourense no mes de
decembro. l
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Reconecemento ao gran
proxecto tecnoloxico
da nosa terra

A Cidade das TIC sera distinquida

polo CPEIG na Noite da Enxefaria en

Informatica de Galicia

proxecto da Cidade das TIC, a gran iniciativa
institucional e empresarial para converter a
Fabrica de Armas da Corufia nun gran com-
plexo de innovacion arredor do cofiecemento
tecnoldxico (un centro referencial que sitte a
Galicia na zona mais activa do mundo dixital),
vai recibir un importante pulo da man do Co-
lexio de Enxefaria en Informatica de Galicia
(CPEIG), que anunciou que incluira o proxecto
nos galardéns da stia 12 Noite da Enxefaria
en Informética de Galicia. Concretamente en-
tregaralle o Premio Grandes Proxectos TIC.

A distincion recaerad no mais que completo
equipo de entidades, institucions e organi-
zaciéns empresariais que impulsan a devan-
dita transformacién da Fabrica de Armas: a
Universidade da Corufia (UDC) e o Cluster
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TIC de Galicia, coa colaboracién do Goberno
central, a Xunta de Galicia, a Deputacién da
Coruna e o Concello da Corufa.

Os premios da Noite corresponden a dez
categorias onde os colexiados e colexiadas
recofiecen as iniciativas ou persoas destaca-
das no dmbito da enxefaria en informatica.
A gala celebrarase o 30 de outubro no Hotel
OCA Puerta del Camino de Santiago de Com-
postela.

Segundo explica a xunta de goberno do
CPEIG, esta distincion premia concretamen-
te a iniciativa, pero asegura que “é satisfac-
torio ver como distintas administracions, de
distintos ambitos, pofense de acordo nun
proxecto de pais, que demostra a importan-
cia que cobran as TIC nos nosos dias”.

O presidente do colexio profesional, Fer-
nando Sudrez, lembra que xa no seu discur-
so institucional da Noite de 2019 facia refe-
rencia a que “esta union é a Unica forma de
avanzar, colaborando para ser mais fortes,
aproveitando sinerxias e compartindo in-
formacién e recursos”. Nesta lifa, Fernando
Suarez asegura que as e os profesionais da

e
=m | =

Enxenaria en Informatica comparten a pro-
fesidén “mais social que existe”, porque estan
obrigadas e obrigados a entenderse con ex-
pertos de todos os ambitos. “Fuximos das ac-
titudes excluintes doutros colectivos e apos-
tamos pola unién, da que a Noite é referencia
e que se ve levada ao seu maximo expofiente
neste premio’, salienta, engadindo que “na
ecuacion da Sociedade da Informacion, a
tecnoloxia é tan s6 un compofiente, o outro,
e sen dubida o mais importante, son as per-
soas’, e recalca que “o futuro non é un asunto
unicamente tecnoldxico, tamén é cuestion
de actitude e de talento, de curiosidade, de
vocacién por probalo todo, de inquietude e
de ganas de mellorar”.

Segundo fai saber a respecto do proxecto
premiado e dos porqués da devandita dis-
tincion, “a filosofia da Cidade das TIC céntra-
se na economia do cofiecemento, onde os
recursos mais importantes son as persoas e
o talento, que podemos educar e atraer ao
noso pais para medrar mais, crear mellores
postos de traballo e unha mellor calidade de
vida para todos".
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Por Fernando Suarez,

Obxectivos da conversion da presidente do CPEIG

A Cidade das TIC

Fabrica de Armas

Segundo lembra o CPEIG, a Cidade
das TIC sera un espazo de encontro
entre empresas e Universidade, de
instalaciéon de startups tecnoléxicas e
un punto de apoio para o investimen-
to tecnoldxico en Galicia. “Tratase dun
proxecto ambicioso, sustentado pola
puxanza do sector TIC galego e o seu
alto crecemento nos ultimos anos,
que busca converterse nun dos cen-
tros neurdlxicos da innovacién e o ne-
gocio tecnoldxico en Galicia, a través
dun modelo que permita a todos os
axentes implicados compartir expe-
riencias e cohecemento empresarial
das compafiias socias e os seus part-
ners, sempre co apoio do ecosistema
de investigacion da UDC e do sistema
universitario galego en xeral, consti-
tuindo un escaparate Unico para a tec-
noloxia made in Galicia".

O pasado 18 de febreiro asinouse
a cesidon da Fabrica de Armas, situada
no barrio corufiés de Pedralonga, en-
tre o Ministerio de Defensa e a UDC.
Este convenio permitira reconverter a
Fébrica de Armas nun polo tecnoldxi-
co Unico en Galicia. E o pasado xoves,
25 de xufo, aprobouse no Consello da
Xunta, unha achega de 4,82 milléns
de euros ao ao proxecto do primeiro
dos edificios da Cidade das TIC, o Cen-
tro de Fabricacién Avanzada, que en-
trara en funcionamento nun prazo de
dous anos logo de que o Concello da
Coruia habilite e urbanice os accesos.

Segundo datos do Cluster TIC, o 55
por cento de todos os empregos xera-
dos polo sector das novas tecnoloxias
proceden da provincia da Corufa, e a
sUa maior parte da area metropolitana
da Corufia (A Corufa, Abegondo, Ar-
teixo, Cambre, Carral, Culleredo, Sada
e Oleiros), onde hai situadas actual-
mente 505 firmas vinculadas & nova
economia, que suman mais de 7.700
empregos e unha facturacién conxun-
ta de 1.097.105.597 euros.

O CPEIG tamén quere destacar que
“0 proxecto inclie un parque em-
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sera un espazo

de encontro

entre empresas

e Universidade,

de instalacion de
startups tecnoloxicas
e un punto de apoio
para o investimento
tecnoloxico en Galicia

presarial, infraestruturas de servizos
e investigacion compartida e centros
tecnoléxicos TIC” Os contidos iniciais
da Cidade das TIC, engade a entidade,
“pasan pola dinamizacién da infraes-
trutura actual dun centro de fabrica-
cién avanzada, unha instalacién na
Fabrica de Armas de 4.000 metros ca-
drados que reuna servizos de alto valor
engadido, que actualmente non estan
disponibeis de forma sinxela a todas
as empresas do ecosistema de Galicia,
tanto a nivel tecnoléxico como indus-
trial”.

Nesta primeira fase, hoxe en defini-
cion, crearanse neste centro unha serie
de infraestruturas con equipamento
propio, denominadas Labs, con finan-
ciamento da Xunta e baixo a respon-
sabilidade da UDC e o Cluster TIC, que
daran servizos a todas as empresas de-
mandantes, con independencia do seu
sector e tamano. Segundo lembra o
CPEIG, o centro tera cinco lifias innova-
doras: dispositivos intelixentes, tecno-
loxia multimedia, Intelixencia Artificial,
computacion cudntica e Internet das
Cousas. En cada unha habera demos-
tracions, produtos funcionando e un
servizo de prototipado.

Tras esta fase inicial, acometeranse
outras acciéons programadas, como o
aloxamento especifico para empresas
e instituciéons nos terreos da Cidade
dasTIC. H

pandemia que nos ven asolando

nos ultimos meses ten todos os

visos de permanecer entre nés

durante moitos mais. Témonos
pois, que acostumar a vivir con ela e enten-
dela en termos de oportunidade. Se duran-
te este ano 2020 vimos que a informatica
permitiu soster tanto a educacién como a
economia, sen esquecer as relaciéons per-
soais, a administraciéon non foi unha excep-
cién, demostrando a importancia do ser-
vizo publico. Unha importante leccion da
situacion vivida é que en momentos como
este, a dixitalizacién nos permite achegar a
administracion ao cidadan.

Existe un proverbio que di que “canto
mais grande é o caos, mais preto esta a so-
lucion”. Polo tanto, é o momento do paso
definitivo a accion dende a xestion publi-
ca, partindo dunha premisa basica: que un
proxecto pode ser politico, pero non debe
abordarse para satisfacer un interese politi-
co, sendn o interese xeral.

E 0 momento dos principios que empe-
zan por “e”; eficacia, eficiencia, economia,
ética; tamén son necesarios 0s que come-
zan por “co’, como cooperacion, cocreacion,
colaboracion... unidos aos de avaliacién,
simplificacién, transparencia ou interopera-
bilidade.

E se a pandemia pode marcar un antes e
un despois na vision global destes cambios,
o que realmente tarda é o cambio cultural,
algo que debe chegar a cada un dos empre-
gados e responsables publicos, para dar o
Xiro necesario na organizacion e funciona-
mento das administraciéns.

Temos en marcha a 102 edicién do Cur-
so Superior de Administracion Electrénica,
organizado conxuntamente por AMTEGA,
EGAP e CPEIG. Até 50 alumnos recibirdn
formaciéon avanzada tanto tedrica como
practica da man de expertos na materia.
E fundamental compartir experiencias e
aprender dos pioneiros para que entre to-
dos poidamos implementar as mellores so-
lucions para os desafios que afronta a admi-
nistracion publica. ll

Codigg, |23




" NOVASTIC

Nova edicion, en virtual, do curso de
direccion baixo PMI 6 de Vitae

> En materia de
proxectos tecnoléxi-
Cos, agora mais ca nunca,

é importante que o chan
que pisamos sexa firme, e

que isto sexa aplicabel a
toda a cadea produtiva.
Vitae Consultores vén de

convocar unha nova edicién

dun curso de seu que nos

axuda a asegurar o noso
traballo de desenvolvemen-
to tecnoléxico nun pano-
rama que se complica por
momentos: crise econdmica,
conflitos sociais, cambios
politicos, normas e regula-
mentos restritivos, meirande
presién para o cumprimento
de obxectivos ou limites aos
recursos. Estamos a falar da
edicion 21 do Curso de Di-
recciéon e Xestion de Proxec-
tos baixo a metodoloxia PMI
6. Celebrarase en formato
de aula virtual os dias 13,
15,16, 20, 22, 23,26 e 29 de
outubro e mais os dias 3, 5,
10 e 12 de novembro.

O curso, valido para o
exame de Certificacion PMP
do PMI, inclde 35 horas de
sesions de adestramento
tedrico pero sobre todo
practico. &

0 CPEIG convoca o premio ao mellor
proxecto de fin de carreira e mestrado

O Colexio Profesional

de Enxenaria en In-
formatica de Galicia (CPEIG)
convocou a undécima
edicién do Premio Proxecto
Fin de Carreira e Mestrado
en Enxefaria Informatica.
O galardén quere ser“un
estimulo para os estudantes
e recentemente titulados
ou mestrados en Enxefaria
en Informatica” Entregarase
na duodécima edicién da

Noite da Enxefaria
en Informatica de Ga-
licia, que se celebra
0 30 de outubro en
Santiago.

Tal e como se
recolle nas bases do
devandito premio,
“poden concorrer a el todas
aquelas enxeneiras e enxe-
Aeiros en Informatica que
presentaran nunha universi-
dade galega o proxecto fin

NOITE DA ENXENARIA
EM INFORMATICA

2 GAl

de carreira da Enxenaria en
Informatica ou o traballo fin
de Mestrado en Enxenaria
Informatica nos anos 2018,
2019e 2020”1

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

Disque este ano
moitas feiras van
ser s virtuais...

Pais relear polo

prezo non sera g

HM 2020

A Mesa require
unha app de
Xabarin con series,
programas e Xogos

A Mesa pola

Normalizacién
Linguistica presentou
unha proposicién ao
Parlamento galego co
obxectivo de instar ao
Executivo autonémico
a incrementar a grella
infantil e xuvenil de con-
tidos de TV en galego,
concretamente a través
dunha canle especifica
Xabarin con “programa-
cién atractiva, educativa
e de producién galega”.
A Mesa quere tamén que
a canle estea disponibel
en todas plataformas
dixitais e, tamén, a través
dunha aplicacién mobil
actualizada que inclda
programas e xogos.

A proposta, que se
tramitara ao longo dos
préximos meses, tamén
instard ao Goberno
galego a“adoptar as me-
didas e acciéns precisas
para garantir a opciéon
dobrada e lexendada ao
galego nas plataformas
dixitais e que TVE emita
con opcién dobrada ao
galego todos os conti-
dos da sua canle infantil
e xuvenil e da sta app
para o publico infantil”.
Por outra banda, A Mesa
instard ao Executivo de
Nurez Feijoo a “facilitar
a recepcién mutua RTP -
TVG en Galiza e Portugal
segundo o contemplado
na Carta Europea de
Linguas Rexionais ou
Minoritarias”. ll
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A Deputacion de Lugo contribuird
renovacion tecnoldxica da sede da UNED

A Deputacién de Lugo

destinara 185.000 eu-
ros a renovacién do equipa-
mento tecnoléxico do Centro
Asociado da Universidade
de Educacién a Distancia
(UNED) en Lugo. Asi o fixo
saber a voceira socialista do
Goberno da Deputacién,

O Concello de Marin
presentou un portal
web para dar a cofiecer a

Pilar Garcia Porto, quen
comunicou a aprobacion da
licitaciéon do contrato para
o subministro de material
informatico e de novas
tecnoloxias para o devandito
centro.

Tratase dunha partida de
equipamento integrado por

NOVASTIC |

computadores, impresoras
de alto rendemento e siste-
mas de video-conferencia,
que pasaran a ocupar dife-
rentes estancias da UNED,
como o salén de actos, a
aula de extensién, o Centro
de Proceso de Datos (CPD)
e a sala de AVIP, con vistas
ao inicio do vindeiro curso
universitario.

“Esta nova dotacién’, ex-
plicou a entidade provincial,
“axudara aos docentes a
mellorar a calidade dos con-
tidos dixitais da plataforma
telematica da Universidade
de Educacién a Distancia,
como as emisions en directo
e as gravacions das clases
impartidas” l

Marin reivindica cunha web o tesouro
cultural e social dos seus lavadoiros

importante riqueza patrimo-
nial dos lavadoiros do termo
municipal, en palabras do
Goberno local “espazos
funcionais vencellados a cul-
tura da auga que atesouran
centos de anos de existencia
e que foron perdendo pro-
tagonismo fronte as novas
tecnoloxias e electrodomés-
ticos”. Devolverlles este es-
plendor en parte perdido (s6

“en parte”, porque en Marin
ainda seguen a ser empre-
gados pola vecifanza, sobre
todo as mulleres) e reivindi-
car a sua vertente de espazos
historicos, sociais e cidadans
é un dos grandes obxectivos
da iniciativa. A web www.
lavadoirosdemarin.com per-
mitenos saber todo o relativo
a estes histéricos espazos de
Marin. B

0s nosos futuros makers xa poden
inscribirse nas Aulas Tecnépole e en
STEAM Kids Tecnépole

O Parque Tecnoldxico

de Galicia (San Cibrao
das Vinas, Ourense) ten
aberto o prazo de inscricion
en Aulas Tecnépole e STEAM
Kids Tecnépole, os cursos de
formacién en habilidades
cientificas e innovadoras
para estudantes de 8a 18
anos. A matricula podera
realizarse ata o 30 de setem-
bro. O obxectivo é ofrecer as
novas xeracions, por sexto
ano consecutivo, “unha

aproximacién innovadora
ao mundo da ciencia e a tec-
noloxia desde unha éptica
artistica e creativa” Habera
un limite de 25 asistentes.
Os participantes levardn a
cabo pequenas
investigacions,
construiran
robots progra-
mabeis, apren-
derdn a crear
aplicaciéns e
funcionalida-
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des informaticas, teran a
oportunidade de voar drons,
desenaran instalaciéns
artisticas de base tecnoloxi-
ca, superaran retos interdis-
ciplinares e descubrirdn a
maxia das matematicas. As
inscriciéons poden facerse a
través da web da Tecnépole,
www.tecnopole.gal. Bl

Youtubeiras
incrementara

a contia dos
premios en 1.000
euros

O proxecto

Youtubeir@s
vén de abrir o prazo
de presentaciéon
de audiovisuais. O
obxectivo desta nova
edicion do certame é,
novamente, fomentar
a creacion de videos
con tematicas e for-
matos diversos e de
dar visibilidade a pro-
ducién en galego na
Rede e 4 comunidade
youtubeira. Reparti-
ranse un total de 7.500
euros en premios, cun
incremento de 1.000
euros con respecto a
pasada edicion.

O prazo para partici-
par neste certame esta
aberto ata o 23 de
outubro. Repartiran-
se un total de 7.500
euros en premios, cun
incremento de 1.000
euros con respecto a
pasada edicién.

Esta cuarta convo-
catoria do proxecto
Youtubeir@s organi-
zana os servizos de
normalizacion lingtis-
tica dos concellos de
Ames, A Bana, Moana,
O Grove, Ourense,
Pontevedra, Rianxo,
Ribadeo, Santiago e
Teo; ademais das tres
universidades galegas
e da Deputacion da
Coruna.

Compre recalcar
que na pasada edicion
houbo 252 inscriciéns
de videos e canles,

o que se traduciu en
mais de 1.000 minutos
creados en galego e
incorporados a pla-
taforma mundial de
Youtube. B
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As Oculus Quest 2 servirdn como casco de
realidade virtual autbnomo e para PC

Dende Facebook celebran por fin o seu
evento anual dedicado &s tecnoloxias de
realidade virtual e realidade aumentada,
que desta volta xirou en boa medida ao
redor da presentacion das Oculus Quest 2,
0 novo casco de realidade virtual que desta
volta é mais ambicioso que nunca, xa que
preséntase como unha soluciéon auténoma
sen fios que, valéndose dun cable, pode
transformarse nun casco de realidade
virtual para ordenadores persoais cun nivel
de calidade tal que fai que non vaiamos ver
unha nova xeracion cos cascos Oculus Rift.

As novas Oculus Quest 2 poden xa
reservarse a un prezo de 349 euros cun
almacenamento interno de 64 GB, mentres
que por 449 euros podemos facernos
coa version de 256 GB, sendo importante
indicar que estaran disponibles a través
da paxina web de Oculus e na tenda en
lina de Amazon. Cémpre lembrar que a
primeira edicion das Quest tivo problemas
de abastecemento constantes, polo que
o interesados en facerse con este produto
farian ben en compralo anticipadamente,
estando previsto que as entregas comecen
a realizarse o 13 de outubro.

O novo casco de realidade virtual
esta equipado cun procesador Qual-
comm Snapdragon XR2, 6 GB de RAM,
novas pantallas con 1.832 x 1.920 pixe-
les por ollo (o que supén unha mellora
de resolucién do 50%) e unha velo-
cidade de refresco de 90 Hz. Os seus
mandos tamén mudaron lixeiramente
para contar cunha mellor autonomia.

Este casco tamén permite o axuste
da distancia interpupilar (conta con 3
posicions) e conta con diversos acceso-
rios que facilitan o axuste do casco de
distintos xeitos para que resulte confor-
table incluso empregando lentes.

A reducién do prezo en 100 euros
con respecto a anterior xeracion das
Quest pode axudar a popularizacion
desta solucién que, ao poder apro-
veitarse como casto de realidade
virtual para PC é un dos produtos mais
atractivos do mercado, o que poderia
contribuir a unha mellor implantacién
da realidade virtual, algo moi necesa-
rio para que os avances cara a unha
realidade aumentada solvente non se
eternicen.

[\
)
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O novo estabilizador de DJI suxeita o noso

smartphone magneticamente

Os estabilizadores para smartphones de DJI
convertéronse nos grandes referentes do seu
sector, e a cada versién do DJI Osmo Mobil
sorpréndennos con algunha innovacién recha-
mante. No caso do Osmo Mobile 3 o desefio
do estabilizador destacaba polo seu formato
encartable, que facilita enormemente o seu
transporte, e agora o DJI OM 4 revoluciona a
sua categoria de produtos ao optar por suxeitar
0 noso smartphone de xeito magnético.

Para que o noso mobil poida conectarse
magneticamente co estabilizador é preciso
gue o noso dispositivo mébil tefia colocada
na sua parte exterior traseira unha abrazadeira
magnética fina e lixeira que mantén seguro o

teléfono durante o uso do estabilizador,
ainda que se non temos previsto utilizar
mas dun dispositivo co DJI OM 4 temos
a opcion de adherir & traseira do noso
teléfono un soporte de anel magnético.

O DJI Osmo 4 é asi un produto moi practico
e versatil, que vai mdis al6 de estabilizar os
movementos dun dispositivo, abrindo a porta
a moitas posibilidades creativas, e que pode-
mos mercar por 149 euros, prezo polo que
inclien como complementos dos estabilizador
o soporte de anel magnético, unha abrazadei-
ra magnética, unha empunadura tripode, un
cable de alimentacion, unha bolsa de almace-
namento e una correa de mostra.

0 Samsung Galaxy M51 ten unha bateria de 7.000 mAh

camara frontal de 32 Mpixeles con enfoque
en vivo (ou sexa, que permite comprobar o

efecto de desenfoque de fondo en tempo
real), sitlia o seu lector de impresidns dixitais
nun lateral e coida especialmente a sua ca-
mara traseira cuadrupla, equipada cun sensor
principal de 64 Mpixeles, un grande angular
de 123 graos e 12 Mpixeles, unha cdmara de
profundidade de 5 Mpixeles e un macro de 5
Mpixeles.

Ainda que non esteamos ante un mébil de
grandes prestacions, a stia configuracion é
mais que dabondo para a grande maioria de
usuarios, cun procesador de 8 nucleos, 6 GB
de RAM e 128 GB de almacenamento interno
(ampliable mediante tarxetas microSD de
até 512 GB). O seu prezo de lanzamento en
Alemana é de 360,01 euros.

O Poco X3 NFC guere ser o rei dos mabiles sen 5G

Xiaomi presentou un smartphone que
busca conseguir grande éxito nos vindeiros
meses mantendo un prezo contido, o Poco X3
NFC, que saiu & venda a prezo promocional
de 199 euros para o modelo con 6 GB de RAM
e 64 GB de almacenamento interno, mentres
que o modelo con 128 GB de almacenamento
venderase a 249 euros.

Este novo smartphone funciona cun pro-
cesador Qualcomm Snapdragon 732G (cun
rendemento préximo ao do Poco F1, que viia
cun procesador Qualcomm Snapdragon 845,
ou sexa, o procesador insignia de hai 2 anos),
conta cunha xenerosa pantalla Full HD+ de
6,67 polgadas cunha velocidade de refresco de
120 Hz, a sia camara traseira cuadrupla ten un
sensor principal de 64 Mpixeles, a sia camara
frontal de 20 Mpixeles esta albergada nun

A familia de mdbiles Galaxy M destaca his-
toricamente polas stias xenerosas baterias, e o
Samsung Galaxy M51 leva esta prestacidns a
un novo nivel, xa que este smartphone conta
cunha bateria de 7.000 mAh, capacidade mais
propia dunha tableta que dun teléfono, que
vén acompanada por unha moi necesaria
carga rapida de 25 watts.

Ainda que outros mdbiles que hai no
mercado con baterias xenerosas tefien a ter
desenos espartanos, no Galaxy M51 atopamos
un smartphone acorde coa sta familia, cunha
pantalla Super AMOLED Plus de 6,7 polgadas
cun orificio superior central que agocha unha

orificio superior central, o seu lector de impre-
sions dixitais estad nun lateral e a sua xenerosa
bateria de 5.160 mAh (que achegaria autono-
mia para 2 dias de uso) conta con carga rapida
de 33 watts. Temos asi un dos smartphones 4G
mais completos do mercado, de ai que o seu
fabricante o promocione como "exactamente
0 que precisas" e, de feito, destaca fronte a
moitos competidores por contar con altofa-
lantes estéreo. Tamén ten proteccién contra
salpicaduras (IP53), conector para auriculares,
emisor de infravermellos e, como non, NFC
para os cada vez mais habituais pagamentos
sen contacto.

Para dar confianza aos consumidores asegu-
ran que o Poco X3 NFC recibird actualizaciéns
de software consistentes durante un minimo
de 3 anos.

0 Samsung Galaxy Z
Fold2 custara 2.0083
euros

O Samsung Galaxy Z Fold2
incorpora numerosas melloras con
respecto ao primeiro Fold, sendo a
mais importante o incremento de
tamano da sua pantalla externa,
que ao ser agora unha pantalla
Super AMOLED de 6,2 polgadas
cunha resolucién de 2.260 x 816
pixeles permite un uso efectivo do
terminal encartado, mentres que a
pantalla principal Dynamic AMO-
LED 2X de 7,6 polgadas ten unha
resolucién de 2.208 x 1.768 pixeles
que, ao ser encartable pode operar
incluso como duas pantallas a vez
grazas ao novo desefno de bisagra
que facilita o uso do dispositivo
coa pantalla aberta en distintos
angulos (modo Flex).

Ainda que o primeiro Fold
estaba moi orientado ao uso da
sUa pantalla principal, desta volta
Samsung quixo aproveitar mais a
pantalla externa, de xeito que can-
do esteamos disparando fotogra-
fias coa cdmara traseira a pantalla
externa tamén pode amosar o
que se estd a enfocar, o que pode
resultar de grande utilidade, para
poder realizar autorretratos de alta
calidade, xa que empregariase a
camara principal (con 3 sensores
de 12 Mpixeles e diferentes distan-
cias focais) para estas instantaneas,
en vez de as reducidas cdmaras
frontais (de 10 Mpixeles e apertura
f/2.2) que quedarian limitadas ao
uso durante videoconferencias.

Este smartphone ten unha bate-
ria de 4.500 mAh con carga rapida
tanto por cable como sen fios, e
a nivel de conectividade inclte
dende WiFi 6 até 5G, polo que
entendemos que é un dispositivo
desefnado para ter bastante vida
por diante. De feito, ainda que
chega con Android 10, ten garan-
tidos 3 actualizaciéns de xeracién
de Android. En Espafa sé esta
disponible nunha versién con 12
GB de RAM e 256 GB de almacena-
mento interno.
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PRINCE OF PERSIA: LAS
ARENAS DEeL TIENMPO

Terad remake en xaneiro

clasico de 2003 Prince
O of Persia: Las Arenas

del Tiempo, marcou a
toda unha xeracion de xoga-
dores grazas a sua historia, os
seus personaxes carismaticos e
certas caracteristicas de xogo
innovadoras, e para permitirnos
revivir esta aventura de lenda o
vindeiro 21 de xaneiro chegaré a
PS4, PS5, Xbox One, Xbox Se-

e ries X, Uplay, Uplay+ e Epic
= Games o seu remake.
/ Neste xogo controla-

remos ao principe unha
aventura para salvar o seu reino
dun malvado visir, podendo
gozarse cuns graficos propios

de xogos de nova xeracion, xa
gue optimizaronse as voces, 0s
sons, as animacions de parkour e
a banda sonora para lucir como
merecen.

0 xogo mantén a sua principal
caracteristica, as areas do tempo,

O ESCUA ON SUICIDA
Protagonizara un xogo para consolas da vindeira
xeracion

s responsables dos

O x0gos principais da
franquia Batman Arkham,

Rocksteady Studios, estd a traballar

nun xogo do Escuadrén Suicida

ambientado no mesmo universo

superheroico.

Suicide Squad: Kill the Justice Lea-
gue ten previsto chegar a PlaySta-
tion 5, Xbox Series X e PC en 2022, e
estaria protagonizado por un grupo
de vildns convertidos en heroes
forzosos (Harley Quinn, Deadshot,
King Shark e o Capitdn Boomerang)
teran que enfrontase a un grande
reto: derrotar a Superman (e o resto
da Liga da Xustiza) tras o ataque do
Brainiac a Metrépolis, dando a en-
tender que o desalmado alienixena
toma o control da vontade dos
principais heroes do Universo DC.

Os catro integrantes do Escua-
drén Suicida serian xogables,
podendo o usuario saltar dun

personaxe a outro en funcién das
necesidade de cada situacion, xa
que teran cadansuas habilidades
que resultaran practicas en distin-
tos momentos deste shooter en
terceira persoa que permitird tanto
xogo individual como partidas
cooperativas para até 4 xogadores
avez.

Ainda que o video de presen-
taciéon non achega moitos deta-
lles sobre como serd o xogo na
practica, aseguran que contara coa
presenza de importantes perso-
naxes do Universo DC, ou sexa, que
como da a entender o seu titulo,
aparte de Superman o Escuadrén
Suicida tera que enfrontarse ao
resto da Liga da Xustiza, o que
promete dar pé a batallas épicas
que tardaremos bastante en poder
experimentar, xa que estamos ante
un titulo proxectado para consolas
da vindeira xeracion.
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que permiten empregar unha
daga para acelerar, deter e mino-
rar o tempo, chegando incluso a
retroceder no mesmo, mentres
se resolven quebracabezas sobre
a marcha. Pero o xogo orixinal
non estivo afastado do paso

do tempo, e claramente non é
un titulo actual, de ai que o seu
remake renovase e actualizase
completamente a cdmara, 0s
controis e 0 combate para adap-
talos aos estandares de calidade
actuais, ainda que o xogador po-
dera elixir entre a configuracion
orixinal ou a modernizada.

Un detalle a agradecer deste
novo titulo é que permite des-
bloguear o Prince of Persia orixi-
nal de 1989 na sua version para
Mac de 1992, que permanecera
accesible dende o menu princi-
pal, para que os mais nostalxicos
poidan revisar un xogo que foi
totalmente revolucionario.



Android | 10S

VIiaeoXo0qgos

Xbox One | PS4 | Nintendo Switch | PC

SCOTT PILGCRINM

O xogo regresara as tendas dixitais para celebrar o
seu 10° aniversario

emerxencia das consolas
A sen unidade de disco estd
a reavivar o debate sobre
a preservacion dos videoxogos, e
un grande exemplo dese proble-
ma era o xogo Scott Pilgrim vs. The
World: The Game, editado en 2010
para Xbox 360 e PlayStation 3, e
actualmente ausente das tendas
dixitais de ambas plataformas, de
xeito que non é posible adquirir o
xogo dende 2014 para desgraza dos
moitos seareiros da banda desefa-
da orixinal e da sua adaptacion a
pantalla grande.
Pero este beatem up que imita
a estética de xogos de 8/16 bits e
conta cunha banda sonora con mais

THE WITCHER
Terd un xogo de realidade aumentada para

mobiles

inda que estamos
A afeitos a que os

x0gos mobiles de
realidade aumentada cheguen
da man de Niantic (compaiiia
detras de Ingress, Pokémon GO
e Harry Potter: Wizards Unite),
dende CD Projekt Red sorpren-
deron anunciando que a sua
filial Spokko esta a traballar en
The Witcher: Monster Slayer, un
xogo free-to-play de realidade
aumentada e rol baseado na
localizacion (ou sexa, un titulo
na lifia do Wizards Unite) que
chegara para iOS e Android en
breve.

Este xogo ambientado no
universo de The Witcher (actual-
mente tan popular pola serie
de Netflix, ainda que inicial-
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mente foi 0 xogo de CD Projekt
Red o que fixo célebre esta
franquia literaria) convidanos

a percorrer o Continente como
cazador de monstros, recollen-
do asi o manto de Geralt de
Rivia. Prometen que este titulo
contara con gréficos ao nivel
dun xogo de consola; presenta-
ra numerosos retos para os que
sera preciso seguir, estudar e
loitar contra monstros; habera
que equiparse con pociéns e
outros elementos que axuden
nos combates e incluso podera
tirarse proveito das horas do
dia ou das condiciéns meteo-
roldxicas para derrotar a algun
dos monstros que teremos que

cazar seguindo certos elemen- -

tos de historia.

de 30 cancidns orixinais de ANAMA-
NAGUCHI vai deixar de ser vitima
das suas circunstancias xa que, para
celebrar o seu 10° aniversario van
publicar a sua edicion completa de
cara ao Nadal non s6 para PlayS-
tation 4 e Xbox One, sendn tamén
con versiéns para Nintendo Switch,
Stadia, Windows e UPLAY+.

0 x0go permitenos encarnar a
personaxes como Scott Pilgrim, Ra-
mona Flowers e Knives Chau na sta
loita contra a Liga dos Ex Malvados
de Ramona a través de niveis moi
variados que fixeron que este titulo
conseguise unha consideracion
como xogo de culto a altura do
coémic no que se inspira.




Party informatica
anti-COVID

A vindeira edicion de XGN R Encounter sera virtual

XGN R Encounter, a
meirande festa LAN
de Galicia, celebra-
rase en lifa os dias
10 e 11 de outubro.
Non faltara asi & sua
cita anual coa infor-
matica e as novas tecnoloxias, ainda
que adaptarad o seu formato a actual
situacion derivada da COVID-19, que
non aconsella desenvolvela de forma
presencial.

Asi, esta edicion nimero vinte conta-
rd con 1.080 prazas virtuais para aque-
les que queiran participar na party, para
os cales a organizacién creou un evento
no que poderan inscribirse de forma
gratuita. O dia 22 de setembro abriran-
se as preinscriciéns na web do evento,
mentres que o dia 25 de setembro reali-
zaranse as reservas definitivas.
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Esta ediciéon contard cun amplo
programa de actividades para os ins-
critos, do mesmo xeito que nas pasa-
das citas na chamada Intranet, o cal
incluird durante os dous dias activi-
dades formativas e ludicas, ademais
de competiciéons de videoxogos e
arte dixital. Todas elas serdn realiza-
das a través de internet.

Ademais, a denominada Extranet,
que é a zona do evento aberta ao
publico, converterase tamén nunha
area virtual con multitude de pro-
postas.

Moitas das actividades, tanto di-
rixidas aos inscritos como abertas ao
publico xeral, serdn retransmitidas e
comentadas nun extenso programa
que se emitird en streaming durante
os dous dias do evento, a través de
Twitch. B

Chegou a primeira

mostra virtual galega

Museo MARCO de Vigo acolleu
en setembro a exposicion
virtual A historia dos videoxogos
en 360°. Creada pola Fundacién
Museo do Videoxogo de Galicia para a
Fundacién Carlos Casares, no marco das

Il Xornadas Videoxogo e Literatura, foi,
segundo indican estas duas entidades,

a primeira mostra virtual de videoxogos
que se organiza na nosa terra. Nela explo-
rouse o medio século de historia que vai
cumprindo o sector do lecer interactivo.
Quen non tivera ocasion de vela in situ,
pode visitala a través da web das xornadas
(www.videoxogoeliteratura.gal) e do
museo (muvi.gal)

O seu punto de orixe estivo na pega-
da imprimida polo lecer interactivo nas
ultimas décadas, unha breve pero intensa
de historia de produtos tecnoldxicos
que foron quen de chegar a milléns de
persoas e exercer un impacto maiusculo
a nivel sociocultural. En palabras das ditas
fundacidns, “a historia do videoxogo é
unha historia apaixonante que combina
os ingredientes dos produtos tecnoloxi-
cos mais avanzados coa creatividade e o
empefo dos creadores, desefadores e
publicistas, nun camifno de humildes co-
mezos pero con resultados sorprendentes
nesta nova industria cultural”.

Na visita & exposicion puidemos atopar
desefos de consolas, o universo arcade,
produtos mobiles, Realidade Virtual, man-
dos de control revolucionarios, videoxo-
gos que marcaron épocas e 0s principais
fitos no emerxente sector do videoxogo
en Galicia.

A exposicién foi coordinada por Jacobo
e Galo Martinez, da Fundacién Museo do
Videoxogo de Galicia (MUVI).
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