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O agardado regreso

de FalaRedes

As actividades de dinamizacion do galego de Politica
LingUistica, ao detalle no portal www.lingua.gal

Secretaria Xeral de Politi-
ca Linguistica que dirixe
Valentin Garcia impulsou
este outono unha nova
ediciéon do programa de
dinamizaciéon do galego

FalaRedes, que retoma
a sua actividade, unha vez mais, da man da
familia galega de mais sona entre a rapaza-
da: a familia dos Bolechas. A axenda de citas
con Tatd, Chispa e compaiiia, que foi dada
a conecer a finais de setembro polo propio
secretario xeral dende o Museo do Mar de
Galicia, estd dispoiibel no Portal da Lingua
Galega, www.lingua.gal, onde se ofrecen non
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O programa de di-
namizacion linguisti-
ca FalaRedes, amais
das citas dos Bole-
chas coa rapazada,
conta este outono
con outras propos-
tas teatrais, audiovi-
suais ou musicais.

s6 as diferentes paradas que van realizar nos
Bolechas nas nosas vilas e cidades ao abeiro
de FalaRedes, senén tamén unha completa
relaciéon de todas as actividades de dinami-
zacion linguistica previstas para este outono
onde se poiia o foco nos mais pequenos e
tamén na mocidade.

Valentin Garcia explica que o programa de
dinamizacion linglistica FalaRedes, amais
das citas dos Bolechas coa rapazada, conta
este outono con outras propostas teatrais,
audiovisuais ou musicais que ofreceran op-
ciéns variadas de lecer en galego nas catro
provincias, con oferta para adultos e para
cativos.

Porén, un dos especticulos estrela do
programa é sen dubida Os Bolechas e a Porta
dos Caminos, dirixido a nenos de catro a oito
anos, que esta a percorrer dende finais de
setembro 21 localidades e entidades perten-
centes a Rede de Dinamizaciéon Linguistica,
logo de arrincar o itinerario na Casa da Cultu-
ra Manuel Lueiro Rey do Grove (Pontevedra).
Nesta nova aventura, Carlos, Loli, Pili, Braulio,
Sonia e Tatd botaranlle unha man ao progra-
mador informatico Haker Mater para pofier a
punto A Porta dos Camifos, unha maquina
que lles axuda a elixir un dos moitos Cami-
fios de Santiago as persoas que queren pe-
regrinar e non saben por que via facelo. Para
conseguiren que funcione a maquina, os cin-
co irmans, acompafados do seu can Chispa,
necesitaran a axuda do publico, que se diver-
tird e aprenderd mentres participa neste reto.

As vindeiras representacions de Os Bole-
chas e a Porta dos Camifios celebraranse nas
seguintes vilas e cidades: o dia 17 de outubro
en Cerceda (no Auditorio Municipal 4s 18.00
horas), o dia 24 en Rois (no Auditorio Munici-
pal 4s 12.00 horas), o dia 24 en Lalin (no Sa-
I6n Teatro a partir das 18.30 horas), o dia 31
de outubro en Guntin (na Casa da Cultura), o
11 de novembro en Arteixo (no Auditorio do
Centro Civico Cultural), o 14 de novembro na
Corufa (no Centro Agora), o 14 de novem-
bro en Santiago (no Centro Sociocultural de
Vite), o 15 de novembro en Oleiros (no Cen-
tro Cultural A Fabrica), o 22 de novembro en
Barro (na Nave da Musica), o 28 de novem-
bro en Tui (no Edificio Francisco Sanchez), o
28 en Ourense (no Auditorio Municipal), 0 29
en Mondofiedo (no Auditorio Municipal Pas-
cual Veiga) e 0 29 de novembro en Narén (no
Pazo da Cultura).

A axenda de FalaRedes tamén inclte este
outono actividades abeiradas ao Fondo de
Proxectos Culturais Xacobeo 2021, como a
peza teatral Minia convidate a xogar, de Tea-
tro Babaluva, que logo da sua estrea en Pe-
reiro de Aguiar (Ourense) comezou unha xira
por Cambados, Oroso, Padrén e Mos. Pode-
mos consultar as datas concretas, novamen-
te, no portal www.lingua.gal.

Obxectivos e retos

O programa de dinamizacién linglistica
FalaRedes, da Secretaria Xeral de Politica
Lingtistica (Conselleria de Cultura, Educa-
cién e Universidade), ofrece aos concellos e
entidades pertencentes 4 Rede de Dinamiza-
cién Linglistica actividades en galego para
o tempo de lecer coa finalidade de ampliar
a oferta de ocio no noso idioma, promover
o uso e valoracién positiva da lingua propia
de Galicia e apoiar os artistas que desenvol-
van o seu traballo en galego. Un dos seus
principais instrumentos de actividade é sen
dubida o portal www.lingua.gal, onde pode-
mos consultar todo o relativo aos contidos e
as datas das diferentes accions incluidas na
axenda. l
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O Il Congreso XoveTIC conecta a mais dun cento de
novos investigadores de toda Espafia e Portugal

Wi LOVETIC fomn i

Fosnin Rodrigues Gonzhieg i Adsaics

| Mo
T i - Pl  [gevisidas  Faahd i | bemertiieie i 8 da

Centro de Investi-

gacion TIC (CITIC)

da Universidade da

Coruna celebrou o llI

Congreso XoveTIC os

pasados 8 e 9 de ou-
tubro. O evento, que se levou a cabo en
modalidade 100 % online, contou coa
participacion de madis dun cento de
asistentes e un total de 60 investigado-
res de universidades de toda Espaia e
Portugal presentaron os seus traballos
de investigacion.

O Il Congreso XoveTIC tivo o obxec-
tivo de potenciar o talento cientifico
junior e construir un espazo de en-
contro para o debate cientifico que
contribtia & formacién dos investiga-
dores. Este encontro diferénciase dou-
tros congresos que se celebran neste
ambito en Espafa na importancia da
participacion de novos investigadores
que comezan a sUa carreira de investi-
gacion, que tefien a oportunidade de
compartir experiencias con outros pro-
fesionais do seu dmbito, creando siner-
xias que axuden ao fortalecemento da
investigacion.

Ademais das presentaciéns dos
traballos, tiveron lugar as conferen-
cias plenarias de Pilar Vila Avendaiio,
co-fundadora de Forensic & Security
e DFTools, que falou de Peritaxe e ci-
berseguridade, e Ignacio Villoch, Open

Manusi F Genzibaz Fanoss
i i CATH

Innovation Senior Ecosystem Builder de
BBVA, que participou coa charla Habi-
lidades exponenciais para un cambio
de época.

Os participantes puideron tomar
parte en diferentes obradoiros im-
partidos por empresas da contorna
empresarial TIC galega, como Imatia,
GBTEC Software AG, Evelb Técnicas y
Sistemas e Everis.

A calidade, excelencia e orixinali-
dade das comunicaciéns orais foron
valoradas con seis premios propostos
polo comité cientifico e patrocinados
polo Cluster TIC Galicia, o Colexio Pro-
fesional de Enxefaria en Informatica
de Galicia (CPEIG), a Catedra ALDABA
WIB: Women, ICT & Business, a Cate-
dra UDC-everis en Transformacion
Dixital, a Catedra R en Cibersegurida-
de, a Fundacién CITIC de Galicia e o
Instituto Tecnoldxico de Galicia (ITG).
Os cinco mellores traballos foron ta-
mén propostos a ser ampliados para
a sua publicacién como artigo cien-
tifico nun nimero especial da revista
Applied Sciences.

A sesion de apertura do acto foi a
cargo do conselleiro de Cultura, Edu-
cacion e Universidade da Xunta de
Galicia, Roman Rodriguez Gonzélez,
o reitor da Universidade da Coruia,
Julio Abalde, e o director do CITIC, Ma-
nuel F. Gonzalez Penedo. i

atro investigadores do CITIC recibiron re-
centemente premios pola sua labor no eido
da investigacion TIC.

Raul Santovena recibiu
o Premio de Investigacion
2020 na categoria de inves-
tigadores mozos, outorgado
pola Real Academia Galega
de Ciencias (RAGC), polo seu
traballo sobre o descubri-
mento dun novo tipo de
estrelas ricas en fésforo.

_-..‘1

David Vilares recibiu
unha bolsa Leonardo
dedicado a Investigadores
e Creadores Culturais. Esta
bolsa outdrgalle financia-
mento para o seu proxecto
Transferencia de estrutura
da linguaxe en modelos PLN
para linguas con escaseza de
recursos.

Verdnica Bolén foi galar-
doada cun premio Dona TIC
na categoria de revelacion,
outorgado pola Conselleria
de Politicas Dixitais e Admi-
nistracion Publica da Genera-
litat de Cataluia, que honra o
seu traballo desenvolvido no
ambito das TIC.

Susana Ladra vén de
ser galardoada co premio
Ada Byron joven, concedido
pola Universidade de Deusto,
que recofiece a sua labor no
sector tecnoléxico, capacida-
de de superacién, implica-
cién social e participacion
en iniciativas para propiciar
cambios cara unha maior
igualdade.

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo FEDER Galicia

2014-2020. Promover o desenvolvemento tecnoldxico, a innovacion e .__ﬁ E|| Ic13

unha investigacion de calidade. Unha maneira de facer Europa
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Unha porta empresarial
chamada DigiTalent

Dezanove estudantes de carreiras non tecnoloxicas

realizaran practicas en firmas TIC

s dias pa-

sados a

axencia au- n total de 25 profe-
tondmica U sionais, directivos de
AMTEGA pequenas e medianas
seleccio- empresas de distintos
nou as per- sectores, estan a participar

(dende o mércores 21 de
outubro até o 20 de novem-
bro) no programa formativo
AceleraTech, impulsando a
transicion dixital, que des-
envolve a Axencia para a
Modernizacién Tecnoldxica de
Galicia (AMTEGA) en colabora-
cién con IESIDE, o Instituto de
Educacién Superior da Obra
Social de Abanca.

A iniciativa vai dirixida prin-
cipalmente a persoal directivo,
xerentes e propietarias/os de
empresas, xa que, segundo se
especifica nas bases do pro-
grama, “estas son as persoas
con capacidade de decision
e as que poden impulsar e
liderar unha transformacién
tecnoldxica real destas”.

soas admitidas na convocatoria
de bolsas para a realizacion de
practicas formativas en empre-
sas do sector TIC (Bolsas DigiTa-
lent) dirixidas a estudantes do
Sistema universitario de Galicia,
e que neste momento xa se
atopan en escolla de empresa
adherida 6 programa para a
realizacion das practicas.

Son en total 19 estudantes,
que cumpren 0s requisitos de
ser menores de 31 anos e estar
matriculados en carreiras de Ar-
tes e Humanidades, Ciencias da
Saude, Ciencias Sociais e Xuri-
dicas, Enxefaria e Arquitectura
de calquera das tres universida-
des galegas e que telan mais
do 75% e menos do 100% de
créditos aprobados.

6] Codigo
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25 directivos no programa Aceleratech

Aceleratech é un programa
de difusién, sensibilizacion
e formacién orientado a que
as pemes galegas e os seus
directivos “coflezan algunhas
das novas tendencias tecno-
I6xicas mais relevantes e os
beneficios e condicionantes
necesarios para a sUa trans-
lacion a estratexia, estrutura
e modelos de negocios das
pemes”.

O programa estenderase
ao longo de cinco sesiéns
formativas e un obradoiro fi-
nal. As tematicas das sesions
versaran sobre os seguintes
aspectos: A competencia na
era dos negocios dixitais;

Big Data, Data Science e
Intelixencia Artificial; Internet
of the Things e 5G; Blockchain;
Ciberseguridade; e Construin-
do a transformacion dixital
da peme: taller Lego® Serious
Play®.

A axencia informou de que
esta previsto que tras publicar
a resoluciéon definitiva estes
bolseiros comecen o perio-
do de practicas a primeiros
de novembro nunha vintena
de empresas do sector tec-
noléxico por un periodo de 3
meses. Contaran cun plan de
formacion e recibiran asesora-
mento, orientacién e direccién
das persoas responsables das
empresas TIC, as bolsas tefien
unha duracién de 20 horas se-
manais e son remuneradas.

O primeiro paso desta ini-
ciativa foi a convocatoria para
que as empresas tecnoloxicas
presentasen as suas solicitudes
de adhesién ao programa asi
como as suas preferencias en
canto as éreas de coflecemen-
to ou titulacions dos bolseiros
en funcién das necesidades
que presenten.

AMTEGA sinala que as 21
entidades colaboradoras se-
leccionadas tefien experiencia
en proxectos relacionados con
tendencias tecnoldxicas emer-
xentes tales como andlise de
informacion a gran escala (Big
Data), tecnoloxias mobiles,
desefio de servizos e aplica-
ciéns cloud, ciberseguridade,
Internet das Cousas (loT), ca-
dea de bloques (Blockchain),
Realidade Aumentada, Inteli-
xencia Artificial, dispositivos
carrexabeis (wearables), entre
outras. A listaxe completa
de entidades que participan
no programa estd disponibel
na paxina web do programa,
https://digitalent.xunta.gal/gl/
iniciativa/bolsas-digitalent.

As bolsas DigiTalent arté-
llanse a través dun convenio
de colaboracién asinado pola
Conselleria de Educacion, Uni-
versidade e Formacion Profe-
sional, a Axencia para a Moder-
nizacion Tecnoldxica de Galicia
(AMTEGA), as Universidades
de Santiago de Compostela,
Vigo e A Coruia e a Fundacion
Empresa-Universidade Galega
(FEUGA). O obxectivo é que o
convenio contribla a dar res-
posta & demanda de novos
perfis dixitais e facilitar a hibri-
dacion entre os sectores TIC e
nonTIC. &
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Mobiles en pé de loita
contra a pandemia

A aplicacion autondmica PassCOVID xa esta disponibel
ofrecendo datos, avisos e alertas sobre a pandemia

pasado 17 de outubro
activouse finalmente a
aplicacion PassCOVID
para todos os dispo-
sitivos i0S, ofrecendo
informacién  actuali-
zada, avisos e alertas
sobre a situacion da crise sanitaria a todas
as persoas usuarias dos aparellos co devan-
dito sistema operativo. Polo que se refire
aos trebellos con Android, ao peche desta
edicion agardabase que Google publicase
a version a maior brevidade. Aproveitando
estes lanzamentos, a Axencia para a Mo-
dernizacién Tecnoldxica de Galicia lembrou
que se trata dunha ferramenta voluntaria
de apoio a xestidon da pandemia conectada
directamente co Servizo Galego de Saude.
PassCOVID tamén é unha canle de contac-
to telematica cos cidadans. Asemade, é un
complemento do labor de rastrexo auto-
matizado que realiza a app estatal Radar-
COVID.

A ferramenta lanzada polo Goberno
central, PassCOVID engade muiltiples fun-
cionalidades como ofrecer informacion
actualizada da situacién da pandemia; faci-
litar a comunicacién de contactos estreitos
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oo rvinto g cardcter familiar ou secial
na via plblica, esparos de wso pdblico ou
FpaTos privaded, #6d constituidos
exclusivamente por pérsoas
conviventes.

Calquera usuario da
aplicacion tera acceso

a informacion sobre a
situacion da pandemia
en toda a Comunidade

e podera seleccionar o
concello do seu interese.

en caso de ser confirmado positivo; acceso
ao codigo alfanumérico para introducir en
RadarCOVID e alertas de establecementos
nos que se rexistren concentracion de con-
taxios.

A Xunta explica que as persoas que des-
carguen PassCOVID poderan optar por
facelo como usuarios identificados, em-
pregando o sistema de claves concertadas
Chave 365, ou facelo de xeito anénimo. En
funcion do perfil que elixan a informacion
que recibiran serd mais ou menos perso-
nalizada. O Goberno galego tamén explica
que “calquera usuario da aplicacion tera
acceso a informacion sobre a situaciéon da
pandemia en toda a Comunidade e podera
seleccionar o concello do seu interese para
estar ao tanto das restriciéns o medidas
que se adopten nese municipio; ademais,
todos os usuarios recibiran alertas, avisos e
recomendacions que as autoridades sanita-
rias emitan sobre a evoluciéon da COVID-19".

A persoa que se identifique empregado
o Chave 365 recibird informacién sobre se
foi identificado como contacto estreito ou
diagnosticado da COVID-19. Neste caso,
poderd informar a través da app dos con-
tactos estreitos ao Centro de Seguimento
de Contactos do SERGAS. Tamén recibira no
mobil o coédigo para introducir en Radar-
COVID e iniciar a comunicaciéon a posibeis
contactos de proximidade que permite esa
aplicacion.

Neste labor de apoio & xestion da crise,
a app facilita tamén o acceso as ferramen-
tas do SERGAS para o seguimento da en-
fermidade en pacientes en domicilio; dos
contactos estreitos asi como ao rexistro de
viaxeiros para aquelas persoas que chegan
a Comunidade procedentes dunha zona de
alta incidencia do virus.

Para facilitar a xestion tempera de po-
sibeis contactos en establecementos
PassCOVID permitird ao usuario rexistrar,
a través dun cédigo QR, aqueles establece-
mentos nos que estivese. No caso de que
a autoridade sanitaria determine que nun
establecemento concentrouse un nimero
de contaxios relevante nunha data ou datas
concretas, podera enviar un aviso 4 PassCO-
VID. Se un usuario da aplicacién estivo nese
local e o rexistrou debidamente, recibira un
aviso da situacién e as instruciéns adecua-
das. H
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Coa ciberseguridade

no punto de mira

R, 0 CPEIG, a UDC, a UVigo, AMTEGA e o CITIC
impulsan a sequnda edicion de CyberSec@Gal

n novembro vaise cele-

brar a segunda edicién

dun evento no que se vai

falar arreo sobre unha das

cuestions mais candentes

do panorama tecnoléxico
e produtivo actual: a ciber-proteccion
de datos, servidores e comunica-
ciéns. Estamos a falar de CyberSec@
Gal (https://catedrarciberseguridade.
com), o foro galego sobre seguridade
na empresa dixital, impulsado pola
Cétedra R en Ciberseguridade (mate-
rializada pola operadora galega de te-
lecomunicacions en colaboraciéon coas
universidades da Corufa e de Vigo) e
o Colexio Profesional de Enxenaria en
Informatica de Galicia, o CPEIG. A cita,
que este ano pora o foco nos riscos no
teletraballo, conta coa colaboracién do
Centro de Investigacion TIC da UDC, o
CITIC.

O evento desenvolverase do 2 ao 5
de novembro e abordara a normativa,
solucions, retos e ameazas no eido da
seguridade do universo dixital no tele-
traballo.
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Amais, no capitulo de recofiecemen-
tos ao traballo innovador, CyberSec@Gal
premiara pola sua excelencia académica
a estudantes das universidades galegas
cun premio & Tese de Doutoramento
en Ciberseguridade, valorado en 700 €;
dous premios a Tese de Fin de Mestrado
en Ciberseguridade na UVigo e UDC, va-
lorados en 400 € cada uno; e dous pre-
mios & Tese de Fin de Grado en Ciberse-
guridade na UVigo e na UDC, valorados
en 300 € cada un deles.

As duas primeiras xornadas de Cyber-
Sec@Gal acubillaran obradoiros en lifia
orientados a estudantes do Sistema Uni-
versitario Galego e de Formacién Profe-
sional, que tefien como fin captar talento
en ciberseguridade. Durante a terceira
xornada levaranse a cabo charlas técni-
cas orientadas a profesionais e lanzarase
un ciber-reto online cun premio final de
500 €. O sistema empresarial galego es-
tard tamén representado na cuarta xor-
nada do evento, que se desenvolvera de
xeito semipresencial e tratard os riscos
no teletraballo nunha mesa redonda es-
pecifica nesta tematica. ll
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¥ do feletrabalic

CyberSec@GAL 2020

16:00 - 20:00 Obradoiro: Explotacion de
vulnerabilidades en servidores Windows.

16:00 - 20:00 Obradoiro: Deteccion,
identificacion e andlise de ameazas en
redes e aplicacions.

16:30 - 17:00 Charla técnica
17:00 - 19:00 Reto

10:00 - 10:30 Apertura con Isidro Fernan-
dez, director Empresas de R, Mar Pereira,
directora de AMTEGA, Fernando Suarez,
presidente do CPEIG, e Roberto Baratta,
Capitulo Galego do ISMS Forum.

10:30 - 11:00 Relatorio. Security: cyber
defence, awareness and network measu-
rements

A cargo de Olaf M. Maennel - Full Profes-
sor at the Centre of Digital Forensics and
Cyber Security at Tallinn University of Tech-
nology

11:15 - 11:00 Presentacion nodo Ciber.
gal. Adridn Lence, director de Infraestru-
turas e Telecomunicacions de AMTEGA

11:30 Mesa de debate: riscos no teletra-
ballo. Contarase coa presenza de Carlos
Escudero, director da Area de Informati-
ca UDC, Jose Andrés Freire Dapena, xefe
do Departamento de Implantacion e
Xestion do Cambio de AMTEGA, Marco
Lozano, responsabel de Empresa INCIBE,
Antonio Fernandes, responsabel de Ci-
berseguridade de FINSA, e Pedro Santa-
maria, responsabel de Sistemas ROEIRA-
SA. Modera: Manuel Vicente

12:15 - 12:25 Presentacion Capitulo Ga-
lego ISMS FORUM. Participa Susana Rey,
membro ISMS.

12:25 - 13:05 Relatorio Privacidade por
desefo en tempos do COVID

Carmela Troncoso. Tenure Track Assistant
Professor at EPFL in Lausanne, Switzer-
land.

13:05 - 13:15 Clausura

Clausura e entrega premios CyberSec@
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Medidas e recursos contra o
maltrato en tempos de COVID-19

A Xunta fortaleceu a atencion as vitimas da violencia de
xenero durante a emerxencia sanitaria

crise sanitaria que estamos
a vivir, alén dos moitas pro-
blematicas e desafios novos
que desencadea, ten tamén
a capacidade de agravar
problematicas e desafios
que xa veien de antigo. Por
exemplo a situacién na que viven as vitimas de
violencia de xénero, que se viu en moitos casos
prexudicada por mor do confinamento domi-
ciliario e da convivencia continuada. Co obxec-
tivo de apoiar a este colectivo de mulleres ante
un mais que posibel aumento dos conflitos por
perfis violentos, a Xunta de Galicia impulsou
un plan con varias medidas de fortalecemento.
O obxectivo primordial foi que as medidas ha-
bilitadas mitigasen estas situacions pese o illa-
mento, e, tamén, que as mulleres se sentisen
acompanadas e protexidas.

O plan estableceu en primeiro lugar o man-
temento da operatividade normal de servizos a
sua disposicion: teléfono de atencién da Xunta
de Galicia 900 400273 ao servizo das usuarias
todos os dias as 24 horas do dia; asesoramento
xuridico online; apoio psicoldxico (terapias, ben
en atencién presencial ou a través de sesidns
telematicas); apoio psicoléxico especifico para
vitimas de violencia sexual; quenda de garda
psicoldxica permanente para apoio nos mo-
mentos iniciais de presentacién de denuncia ou
apoio en sede xudicial; seguimento das vitimas
dende Punto de Coordinacién das Ordes de Pro-
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teccién; apoio psicoldxico e social nas Oficinas
de Atencidn as Vitimas en sede xudicial; servizos
de caracter administrativo con operatividade
online, por teléfono e por correo electrénico, e
todas as axudas econdmicas; o Centro de Re-
cuperacion Integral para mulleres que sofren
violencia de xénero e o Centro de Emerxencia
de Vigo.

Por outra banda, ao abeiro deste programa
de recursos para axudar as mulleres vitimas da
violencia durante a crise sanitaria, o Goberno
galego fortaleceu a rede de centros de acollida
con medidas como a apertura dun novo recur-
so de acollida; coa operatividade dos centros de
titularidade municipal, os das ONG e as entida-
des sociais; e coa posta en marcha de recursos
alternativos como albergues, hostais e pensiéns
para cubrir a maior demanda durante o periodo
de alarma. Nestes casos constituironse grupos
de intervencién e apoio psicoldxico, social e de
asesoramento xuridico, con persoal especializa-
do. Tamén estivo a pleno rendemento o servizo
de traslado de vitimas a centros de acollida que
proporcionou a Xunta en colaboracién con Fe-
gataxi, amplidandose a outro tipo de de traslados
inescusables que necesiten estas mulleres.

Por outra banda, para mitigar o impacto eco-
némico que o estado de alarma tivo sobre as
vitimas, o Goberno galego ampliou o bono de
aluguer social que a Administraciéon autoné-
mica ten ao dispor das vitimas de violencia de
xénero.

en Galicia

A Xunta concedeu axudas
econdmicas a 505 mulleres
vitimas de violencia de
xénero, 109 mais que no
mesmo periodo do ano
anterior (27,5% mais).

O Teléfono de Informa-
ciéon & Muller recibiu no
primeiros seis meses 1.842
consultas, 477 mais que no
mesmo periodo de 2019,
un incremento do 35%.

Os 82 Centros de Informa-
ciéon & Muller que hai en
Galicia atenderon 5.465
consultas, 779 mais (16,6%
mais).

O programa de atencién
psicoléxica a mulleres viti-
mas da violencia de xénero,
aos seus fillos/ as e persoas
dependentes ao seu cargo
atendeu a 624 persoas

no primeiro semestre (32
persoas menos).

Nas casas de acollida
aloxaronse sucesiva e tem-
poralmente 142 persoas:
78 mulleres e 64 menores,
un 13,4% menos que no
mesmo periodo do ano
pasado.

Ampliouse o orzamento en
485.000 € da orde de axu-
das destinadas ao fomento
da contratacién de mulle-
res que sofren violencia

de xénero destinadas aos
concellos.

Incrementouse o orzamen-
to das axudas de pago uni-
co destinadas a atencién
das vitimas de violencia de
xénero en 600.000 €.
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aixo o lema Empresas e persoas

dixitais e conectadas deu come-

zo este 14 de outubro na Cida-

de da Cultura de Galicia unha

nova edicién de GaliciaTIC, o

foro de referencia para o sector
tecnoldxico galego, que neste 2020 cumpre
18 anos e adapta o seu formato a unha nova
modalidade que combina os dmbitos pre-
sencial e en lifa para cinguirse, deste xeito,
ao contexto actual marcado pola incidencia
da COVID-19. Mais de 400 persoas inscribi-
ronse para participar no foro, no que intervi-
ron mais dunha trintena de expertos durante
tres dias de actividade.

Precisamente, tal e como puxo de mani-
festo Miguel Merino, director de GaliciaTIC
2020, durante a sesidn inaugural, o contexto
xerado pola pandemia obrigou a acelerar o
proceso de transformacion dixital tanto nas
administraciéns publicas, coma nas empre-
sas e organizaciéns galegas. Segundo asegu-
rou Merino, “nestes seis meses de pandemia
produciuse un avance antes agardado para
os vindeiros cinco anos” nesta materia.

Ademais, tal e como expresou o director
do foro, GaliciaTIC sempre fomentou a im-
plantacion de tecnoloxia nas empresas e na
sociedade en xeral, pero neste momento “a
transformacién dixital deixou de ser opcional
e esta necesidade supén un pulo para certos
sectores con baixa intensidade de implanta-
cion tecnolodxica, non sé para evitar a brecha
dixital, sendn pola esixencia desta nova era".

Na sesidn de apertura, na que se analiza-
ron os Retos da transformacion dixital en Gali-
cia, participaron a directora da AMTEGA, Mar
Pereira; Luis Alvarez-Sestelo, presidente da
Asociacion de Empresas de Tecnoloxia de Ga-
licia (Ineo); Carlos Suérez, director de Edisa;
Fernando Vazquez, CEO e fundador de Imatia
e José Luis Latorre, director xeral de Inycom.

Mar Pereira, na sua intervencién, desta-
cou a importancia de acadar acordos para
que os fondos anunciados por Europa para
a recuperacion, cunha parte importante des-
tinada a dixitalizacion, destinense ao finan-
ciamento de iniciativas que permitan facer
cousas “realmente utiles” Sublifou, ademais,
o papel tractor das administracidns publicas
para arrastrar a outros sectores no proceso
de dixitalizacién asi como a capacidade do
sector tecnoldxico galego, ao que cualificou
como “un sector de éxito” nun contexto glo-
bal dificil.

A responsabel da AMTEGA aproveitou para
agradecer a operadores e empresas tecnold-
xicas a sUa colaboracién para poder manter
0s servizos publicos dixitais nos momentos
iniciais da crise cando se requiria unha res-
posta inmediata e masiva para atender sec-
tores especialmente criticos como a sanida-
de ou a educacién.
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para atallar a

GaliciaTIC pon de manifesto a influencia da pandemia na
aceleracion dos procesos transformadores das empresas e

organizacions

Mentres, pola sua banda, o presidente de
Ineo fixo fincapé en que a situacion xerada
pola pandemia provocou, en moitas em-
presas TIC, melloras de produtividade. “Case
todas as firmas do sector asumiron que a
presencialidade non é obrigada, que non
é xa preciso coller un avién para ir a unha
xuntanza de media hora a Madrid e que os
acordos e contratos poden pecharse de xeito
telemdtico’, afirmou.

Carlos Suarez incidiu en que a adopcién do
teletraballo pasou de ser a excepcién a ser a
norma. Pero, lembrou que para que funcio-
nen, os cambios organizativos han de ir, moi-
tas veces “acompafados de redesefios nas
estruturas das empresas”.

Fernando Vazquez quixo destacar que a
aceleracién do proceso de transformacién
dixital permite agora “que se poida traballar
e contratar en calquera parte del mundo’, o
que é unha vantaxe para as organizacions,
“que poden acceder ao mellor talento”.

Finalmente, Latorre alertou de que un dos
riscos do teletraballo, que convén evitar, “é
que pode provocar a deshumanizaciéon das
organizacions” e avogou por favorecer que
as empresas TIC “sexan mais atractivas para
as persoas e para os clientes”.

Trala inauguracion e durante tres dias de
intensa actividade, GaliciaTIC acolleu un
completo programa de relatorios, demos-
tracions, sesiéns virtuais, mesas tematicas
e webinars centrados en asuntos diversos
como a necesidade de impulsar a creacién
dun ecosistema innovador ou os novos retos
de seguridade para contornas SAP, o 5G ou
a transformacion dixital e a automatizacién
de procesos, entre outros asuntos. Outras te-
maticas tratadas foron as posibilidades para
o comercio electrénico e a ciberseguridade
que abre a cadea de bloques (blockchain) ou
a potencialidade dos servizos en lifa actuais
para favorecer ao maximo o traballo en re-
moto e a colaboracién. H
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- Traxectoria innovadora: 15.000€ Empresa-
rios e profesionais cunha traxectoria de alo-

de talento

A Xunta a través de Gain convoca a primeira edicion
dos Premios Galicia de Innovacion e Deseino

menos dez anos na que a innovacion fose
unha das suas caracteristicas relevantes.

- Pequenae mediana empresa: 15.000€ Peque-
nas e medianas empresas con demostrada
actividade innovadora durante alomenos os
ultimos cinco anos.

- Gran empresa: caracter honorifico, para
grandes empresas cunha actividade inno-
vadora ao longo de, como minimo, a tltima
década.

Xunta de Galicia, a través
da Axencia Galega de In-
novacién (Gain), convocou
a primeira edicién dos Pre-
mios Galicia de Innovacion
e Desefo, uns recofiece-
mentos dirixidos a visuali-
zar e distinguir o labor das persoas e empresas
que estan a contribuir “de xeito significativo ao
desenvolvemento econémico e social en Gali-
Cia a través da innovacion e o desefio”

Haberd duas secciéns (innovacién e dese-
fo) cunha contia total de recoftecementos de
60.000 euros.

En concreto, con estes premios, informa a
Xunta, buscase “salientar as mellores practicas
para que sirvan de inspiracién a todo o tecido
empresarial galego, pofiendo de relevo como
a innovacion e o desefo son esenciais para
mellorar a competitividade das empresas e, en
definitiva, a calidade de vida das persoas”

As seccidns e as categorias son as seguintes:

« Seccién innovaciéon

Tratase da seccidn especifica destes galar-
déns que recofecera as persoas e empresas
galegas coas traxectorias e practicas de inno-
vacion mdis destacadas conta con tres catego-
rias:
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« Seccion deseio

Nesta seccidon recofiecerase as persoas e
empresas que mellor representen a contribu-
cién do desefio galego 4 innovacion conta con
tres categorias:

- Profesionais: 15.000€ Profesionais do desefio
(persoas fisicas ou equipos de profesionais)
cunha traxectoria de alomenos dez anos de
recofiecido prestixio no sector.

- Deseriadores/as mozos/as: 15.000€ Creado-
res de ata 35 anos de idade cunha traxecto-
ria profesional inferior a dez anos.

- Empresas: caracter honorifico. Distinguira-
se o labor de empresas consolidadas que
incorporasen o desefilo a sUa estratexia
empresarial ao longo de, como minimo, a
ultima década.

P \ 5
A ¢

Os Premios Galicia de
Innovacion e Deseno
estan destinados a visua-
lizar e distinguir o labor
das persoas e empresas
que estan a contribuir
“de xeito significativo

ao desenvolvemento
econdmico e social en
Galicia a través da inno-
vacion e o deseno”

|
m
Prazos e requirimentos

O prazo de presentacién de candidaturas
ficara aberto ata o 9 de decembro de 2020.
Poderan ser candidatas as persoas fisicas e as
persoas xuridicas que tefan polo menos un
establecemento permanente en Galicia, vali-
damente constituido e que mantefa a sUa ac-
tividade. As candidaturas da categoria Traxec-
toria innovadora da seccién de Innovacion do
certame, asi como as das categorias Profesio-
nais e Desefiadores/as mozos/as da seccion de
deseiio, deberan contar, como minimo, con
dous avais de persoas de recofiecido prestixio
nos dmbitos da innovacién e do desefo, res-
pectivamente. ll

CIS Tecnoloxia e Desefio da Axencia Galega de Innovacion (Gain) vai

organizar o 28 de outubro unha xornada online sobre os Desafios e

oportunidades da Vixilancia Tecnoldxica no contexto actual. Na sesion
avaliarase até que punto estan preparadas as nosas empresas para a seguin-
te revolucion industrial e, entre outros asuntos, cales son os retos aos que se
enfrontan hoxe en dia os profesionais que se adican a tarefas de vixilancia
tecnoldxica e intelixencia competitiva.

Serd a primeira de tres accions dedicadas & devandita tematica que o CIS
Tecnoloxia e Desefio organizard no marco da sUa experiencia en actividades
e proxectos relacionados coa xestidon e implantaciéon da vixilancia tecnolé-
xica en empresas e entidades de Galicia. Participarad o experto Enric Escorsa
O’Callaghan, director executivo de IALE Tecnologia.
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Unhas JAI

reformuladas

As Xornadas de Automatizacion

Industrial (JAl) comezan o dia

26 de outubro baixo un formato

totalmente virtual

organizacion das Xornadas

sobre Tecnoloxias e Solu-

cions para a Automatiza-

cién Industrial (JAI) decidiu

manter a edicién de 2020

desta cita, apostando firme
polas posibilidades que abren as tecnoloxias
para a comunicacion e o traballo en remoto
e ofrecendo, finalmente, un formato total-
mente virtual para estes histdricos encon-
tros arredor da Industria 4.0. A nova convo-
catoria das JAl desenvolverase entre os dias
26 e 30 de outubro nun formato totalmente
virtual. Participantes e relatores poderan ac-
ceder as xornadas a través do Remote Con-
gress de Teltek.

O director do evento, José Ignacio Armes-
to, acompanado por Eduardo Gémez de Tos-
ton, director xeral da empresa Alisys, nunha
presentacion presidida polo reitor da UVigo,
Manuel Reigosa, explicou o proceso de con-
version das JAI nun evento dixital, “que ain-
da que perde frescura, no que a interaccion
entre as persoas se refire, gaia en que temos
mais contidos e non quedamos restrinxidos
a un espazo concreto como foi a cidade de
Vigo en ediciéns anteriores”.

Coa participacion confirmada de mais em-
presas que en 2018, preto dunha trintena,
75 relatores e mais de 40 horas de conferen-
cias, a primeira edicion dixital das xornadas
introduce como unha das stias novidades
a celebracion de varias mesas redondas na
que destacados relatores e relatoras aborda-
ran cuestions relacionadas coa automatiza-
cién, a ciberseguridade ou a dixitalizacion
no sector alimentario.

Pola sua banda, o director xeral de Alisys,
que acompafou a sUa presentacion con
demostracidons das capacidades de varios
robots de servizo e socias da firma, entre os
que destaca Spot, o robot cuadripedo mais
avanzado do mundo, capaz de avanzar en
terreos accidentados, baixar e subir escalei-
ras e evitar obstaculos, incidiu na importan-
cia da relacién entre a universidade e a em-
presa, “nesta cuarta revolucién industrial na
que nos atopamos, movida pola Intelixencia
Artificial, o Big Data e a Internet das Cousas”,
dixo Eduardo Gémez de Tostén.
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Tras explicar que a raiz da cancelacion
doutros eventos do dmbito da automatiza-
cién, as Digital JAl “gaiaron status” dentro do
sector, o director do evento detallou algins
aspectos innovadores desta primeira edicién
das xornadas, como o feito de que as empre-
sas participantes disporan de postos dixitais,
que seran xemelgos virtuais dos da ultima
edicién o evento. “Neses stands as empresas
teran interacciéns dixitais con documentos
.PDF, ligazéns a videos, o programa de activi-
dades e tamén poderan celebrar seminarios
web en paralelo, pero en horarios diferentes,
as conferencias plenarias’, explica o director
da Digital JAI e profesor do Departamento
de Enxefaria de Sistemas e Automatica da
UVigo.

Se nas mais de 40 horas de sesiéns técnicas
de media hora de duracién, os fabricantes
poderan presentar as principais novidades
nos seus desenvolvementos, en colaboracion
con AER Automation e ISA Seccién Espaiiola,
as Digital JAl acolleran catro mesas redondas
nas que concorreran destacados represen-
tantes da industria, tanto do dmbito da tec-
noloxia industrial, como usuarios finais. Nes-
tas sesidns, o foco centrarase en cuestions
como a robdtica, a automatizacion na indus-
tria da alimentacién ou a ciberseguridade.

Organizadas polo Departamento de Enxe-
Aaria de Sistemas e Automatica; a Escola de
Enxefnaria Industrial e a Universidade de
Vigo, as | Xornadas Dixitais sobre Tecno-
loxias e Solucidns para a Automatizacién In-
dustrial contan entre os seus socios con Bec-
khoff, Bonfiglioli, Bosch Rexroth, B&R, Delta,
Endress+Hauser, Festo, HMS Networks, HP,
IFM, Kepware (Logitek), KUKA Robots Ibérica
y Lapp, OnRobot, Phoenix Contact, Pilz, Roc-
kwell Automation, SAS, Schneider Electric,
Sick, Siemens, Universal Robots, WEG, Weid-
muller, Yamaha e Yaskawa.

Quen desexe mais informacion sobre este
importante evento arredor das tecnoloxias
industriais intelixentes pode facelo a través
da péaxina web digitaljai.uvigo.es, ou ben a
través de uvigo.gal. &




A gran feira galega do

emprego faise maior

"Talentia Summit ‘20" sera virtual e contara
con mais de mil prazas de formacion

Concello de Santiago
vai organizar en clave
virtual a nova edicién da
feira de emprego Talen-
tia Summit 2020, a finais
de novembro (do 23 ao
27) e contando con mais
de mil prazas de formacién. Amais, o Gober-
no local fixo saber que participardn mais de
100 empresas. Alén das sesiéns online, que
serdn o groso do programa, convocaranse
sesions hibridas emitidas por streaming para
as poucas actividades que requiran asisten-
cia en persoa.

A nova edicién de Talentia Summit ten
como finalidade propor“unha alternativa sé-
lida para a reconstrucion econémica basedn-
dose nos alicerces da innovacion e o talento
e, & vez, xerar oportunidades que permitan
conectar o talento humano coas organiza-
ciéns e entidades que actian como poten-
ciais empregadoras”. Ofrecerd, ademais, for-
macioén continua de balde para a mellora da
empregabilidade da cidadania.

O Concello lembra que esta edicién conta
cos mellores precedentes, entre eles o éxi-
to de participacion das edicidns anteriores,
nas que participaron arredor de 5.000 per-
soas. “Nesta ediciéon’, engade a organizacion,
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“reunirase de novo a importantes autorida-
des institucionais, a destacadas empresas,
a conferenciantes de renome, e a centos de
persoas que pretenden impulsar o seu perfil
profesional ou procuran novas oportunida-
des laborais”

As persoas que se inscriban e/ou participen
en Talentia Summit 20 poderan presentarse
ante os responsabeis de recrutamento de
empresas; acreditarse mediante certificaciéns
de competencias dixitais ou idiomas; asistir a
conferencias, obradoiros ou webinars; e ou-
tras moitas actividades que as axudaran na
mellora das sias competencias profesionais.

Esta previsto que a principios de novembro
abra o prazo para reserva de prazas a través
da web de Talentia Summit 20, www.talentia-
summit.com/.

Datas e prazos

A feira celebrarase entre 0 23 e 0 27 de no-
vembro e, dada a situacién sanitaria actual,
presentara novidades acordes 4 pandemia
mundial. Serd como dixemos unha edicién
100% virtual. Ao longo dos meses de outubro
e novembro darase a cofecer a oferta de cur-
sos e avanzarase mais informacion das em-
presas participantes, os relatores e todos os
segredos que acubilla Talentia 2020.

A nova edicion de
Talentia Summit ten
como finalidade propor
“unha alternativa solida
para a reconstrucion
economica baseandose
nos alicerces da
innovacion e o talento”

Organizacion e precedentes

Tratase dunha iniciativa do Concello de
Santiago. Parte da Axencia Local de Coloca-
cién dentro da area de Emprego da Conce-
llaria de Igualdade, Desenvolvemento Eco-
némico e Turismo. Estamos, en palabras do
Goberno local, “da gran feira de emprego de
Galicia"

Talentia Summit nace en 2018 cun obxec-
tivo claro: inserir o talento e dinamizar o
emprego desde Santiago de Compostela.
A primeira edicion foi quen de congregar a
mais de 3.500 persoas. En 2019, superouse a
barreira dos 5.000 asistentes, onde se trazou
unha divisién en canto a oferta do evento
que se manterd na presente edicion, pero
cun cambio radical, derivando nun evento
100% virtual.

Talentia Summit trata de establecer un
espazo tanto para desempregados, como
para usuarios en procura activa de empre-
go. “Pero tamén’, explica o Concello, “quere
incluir a profesionais que pretenden mello-
rar e impulsar o seu perfil profesional e aca-
démico”

Os asistentes poden optar a diferentes
ofertas de emprego en Galicia, realizar cur-
sos de formacién para perfeccionar e me-
llorar o seu curriculo, asistir a seminarios
profesionais e contar co asesoramento de
mentores contrastados. &
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Tres maneiras
de apostar polo
tecnoloxico

ATecnopole, a enxeneira Sabela Ramos e a
Cidade das TIC seran distinguidas polo CPEIG na
Noite da Enxefaria en Informatica de Galicia

Colexio Profesional de Enxefaria en Infor-
matica de Galicia (CPEIG) vai conceder o
Premio Innovacién Tecnoldxica no Ensino
ao Parque Tecnoldxico de Galicia, Tecné-
pole, pola sta “aposta pola divulgacién
cientifica entre a xente nova, co fin de es-
pertar vocacions e incentivar o seu espirito
emprendedor”.

Ademais, o Premio Ada Byron que o co-
lexio destina a visualizar as importantes
contribucions das mulleres no eido tecno-
|6xico-dixital, ird dar este ano & enxefieira
en Informatica Sabela Ramos.

A estas duas distincions cémpre enga-
dir o Premio Grandes Proxectos TIC para a
iniciativa de transformacién da Fabrica de
Armas da Corufa na Cidade das TIC, un ga-
lardén dado a coiecer ao remate do veran
e que debullamos nos seus detalles no an-
terior nimero de Cédigo Cero.

Estes e outros galardéns, que seran
desvelados ao longo destes dias,
entregaranse no marco da da
Xl Noite da Enxenaria en
Informatica de Ga-
licia.
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Recofnecendo a traxectoria dun
parque senlleiro inaugurado en
1992

O CPEIG lembra que o parque foi inau-
gurado en 1992 en San Cibrao das Vifas,
en Ourense, e dende aquela non cesou de
impulsar diversos proxectos e actividades
para espertar vocacions cientificas e tec-
noldxicas entre a rapazada da nosa terra e
toda Espafa, como Galiciencia, STEAM Kids
Tecndpole, as Aulas Tecnépole e o campa-
mento tecnoldxico de veran T2 W. Neste
panorama, o parque conseguiu que Gali-
ciencia, creada en 2006, se convertese na
maior feira cientifica que se celebra en Gali-
cia, co obxecto de achegar a ciencia 4 socie-
dade. Ao seu abeiro organizase un certame
cientifico para estudantes de Primaria, Se-
cundaria, Bacharelato, como punto de en-
contro para rapaces e rapazas de todas as
idades con ideas innovadoras e con ganas
de mostralas ao publico nos stands que a
Tecndpole pon & sua disposicion durante
tres dias no mes de maio.

Tamén para achegar a ciencia e a tecno-
loxia & mocidade, pero desde unha éptica
artistica e creativa, Tecndpole ten o progra-
ma STEAM Kids Tecndpole para escolares
de 8 e 11 anos. E nesta lifa, tamén dispdn
das Aulas Tecndpole, pensadas para esper-
tar vocacions cientificas e incentivar o espi-
rito emprendedor entre o alumnado de 12
a 18 anos.

E como actividade innovadora neste con-
texto COVID, a Tecnépole convocou este
veran o primeiro Campamento Tecnolodxico
Online de Galicia, en colaboracién coa Con-
selleria de Economia da Xunta de Galicia. O
T2 W -Tecndpole Technological Workshops-—,
que ata esta oitava edicion fora presencial,
destinase a mozos e mozas de toda Galicia
de entre 12 a 18 anos.

Derivado deste campamento, a Tecnépo-
le e Atresmedia lanzaron unha plataforma
educativa virtual de ciencia e tecnoloxia,
STEAMbites, para rapaces de 8 a 16 anos de
toda Espana. Os participantes aprenderan
a crear aplicaciéons para mobil, achegaranse
4 cocifia molecular e & realidade aumenta-
da e virtual.
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A Noite

A Noite da Enxenaria en Informa-

tica en Galicia modificou a sua data
de celebracion debido &s ultimas
restricions anunciadas pola Xunta de
Galicia, pasando do 30 de outubro ao
27 de novembro, cando finalmente
sera o acto no Hotel OCA Puerta del
Camino de Santiago de Compostela.
Este ano celebrarase un encontro
presencial e virtual que reunird as
empresas mais destacadas do sector
TIC en Galicia. Os premios da Noite co-
rresponden a dez categorias onde os
colexiados e colexiadas recoriecen as
iniciativas ou persoas destacadas no
ambito da Enxenaria en Informatica.

A maiores de todo o devandito, a Tec-
népole forma parte do proxecto Ciencia
e Tecnoloxia en feminino, que promove a
Asociacién de Parques Cientificos e Tec-
noléxicos de Espafia (APTE). No marco
desta accién, publicou recentemente en
galego a guia Que quero ser de maior?
para animar as rapazas a estudar carreiras
vencelladas coa ciencia e a tecnoloxia.
Asociado tamén a este proxecto para
fomentar as carreiras STEM entre as mu-
lleres, a Tecnépole celebrou este mes de
outubro un espectéculo de ciencia en lifa
para alumnos de Secundaria, que reuniu
a mais de 10.000 rapaces de toda Espa-
Aa que realizaron experimentos e xogos
para amosar que a ciencia pode ser atrac-
tiva e divertida para todos.
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Premio Ada Byron 2020

ste 2020 o Premio Ada Byron

do CPEIG, dirixido a mostrar

as cruciais contribucions das
mulleres ao ambito TIC, ird dar
a mans da enxefeira en Informatica Sabela
Ramos Garea. O anuncio do premio coin-
cidiu coa celebracién do Dia Internacional
Ada Lovelace que se conmemorou o pasado
13 de outubro para enxalzar os logros das
mulleres en Ciencia, Tecnoloxia, EnxeAaria
e Matematicas (STEM) e alentar s novas
xeraciéns de rapazas a realizar estas carreiras
profesionais.

Quen foi Ada Lovelace

Ada Lovelace foi unha escritora e matema-
tica briténica (1815-1852), considerada a pri-
meira programadora informatica da historia
ao describir a maquina analitica de Charles
Babbage. Como autora do que se considera
o primeiro algoritmo da historia, a tamén
chamada Ada Byron deduciu e preveu a
capacidade dos ordenadores para ir mis ala
dos simples calculos numéricos.

A traxectoria de Sabela Ramos

Sabela Ramos (Padrén, 1986) é enxefieira
en Google Research onde traballa actual-
mente en ferramentas para Reinforcement
Learning —aprendizaxe por reforzo—, unha
rama do Machine Learning. Antes de traba-
llar en Google, Sabela obtivo o seu doutora-
mento en Computacion de Altas Prestacions
na Universidade da Corufia (UDC) e realizou
un posdoutoramento na Escola Politécnica
Federal de Zuric (ETH Zuric) onde investigou
para crear modelos matematicos do rende-
mento de microprocesadores.

A enxeneira, natural de Padrén ainda
que residiu gran parte da sua vida en Cee,
confesa que desde sempre lle gustou a
informatica, “un eido moi amplo no que
sempre atopas problemas novos que ainda
non tefien solucion e no que tes que estar
continuamente aprendendo”.
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Cando comezou o seu doutoramento
na UDC, Sabela Ramos tifia pensado
dedicarse a investigacion para seguir
buscando problemas sen resolver. Pero
mentres cursaba unha bolsa posdoutoral
na dita cidade suiza decatouse de que
a sUa investigacion estaba moi afastada
das aplicacions reais e, ainda que cre
firmemente no valor da investigacion,
apostou por traballar en algo que tivese
“un impacto mais directo na vida real”.

Actualmente, e despois de tres anos
traballando en YouTube, volveuse a
achegar a investigacién nun equipo de
infraestrutura de Google Research, onde
as suas funciéns lle permiten a outros
investigadores avanzar en campos como
o Reinforcement Learning.

Ademais, Sabela Ramos forma parte
do colectivo Google Women in Engi-
neering, onde se estimula a presenza
feminina no sector TIC. A profesional
considera que “actualmente a infor-
matica segue sendo unha profesién
na que o numero de mulleres é moi
baixo”. Segundo fai saber, “hai datos que
nos din que aos nenos se lles anima a
seguir unha profesion técnica e que as
nenas faltalles referencias que lles fagan
sentir que o sector TIC é un campo no
que poden ter éxito” —indica-. Destaca
tamén que moitas mulleres tenden a
abandonar as carreiras técnicas en maior
porcentaxe que os homes. “Hai que crear
unha cultura de inclusién no espazo de
traballo que permita que se aborden
estes problemas e que todos sexamos
conscientes de que existen. Non s6 son
problemas que afectan as mulleres,
tamén a outros grupos con menor repre-
sentacion nas profesions TIC. Un entorno
inclusivo no que se valora a diferencia fai
que todos nos sintamos mais a gusto no
noso traballo e sexamos mais produti-
vos”, conclue.




Longa vida ao
noso audiovisual

O Carballo Interplay ofrecera un concerto de Verto e as
estreas das webseries gafadoras da anterior edicion

festival de contidos dixitais
e webseries Carballo Inter-
play vaise celebrar este
ano cun formato hibrido
baixo o que se combinaran
proxeccions, presentacions,
estreas e, tamén, concertos.
Como por exemplo a actuacion do “grupo reve-
lacién da escena musical galega’; a banda Verto,
que estara no CIP achegando a audiencia musi-
ca en directo (baixo estritas medidas de control
e distanciamento) e por streaming. O festival
celebrara do 18 ao 21 de novembro unha oita-
va edicién anti-COVID na que tamén habera un
menu degustacién de podcast do pais, seleccio-
nados por Isaac Gonzalez, e un percorrido polas
etapas e xeraciéns do Youtube galego, da man
de Miguel Silva Conde (aquel-e).

Amais, o CIP acollera a estrea de duas novas
webseries galegas producidas co apoio do Inter-
play (Amnesia 3.0 e Xan) e un xurado compos-
to por Alfonso Zarauza, Lorena Iglesias, Antéon
Varela e Maria Yafez elixird un novo proxecto
de webserie en galego que verd a luz en 2021.
Unha vez mais, o obxectivo da organizacién (In-
terplay Produciéns e o Concello) é seguirimpul-
sando o talento audiovisual nos novos formatos
e canles a través do que xa &, lembran, “o festival
de contidos dixitais mais importante do dmbito
estatal”.
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Concerto e entrevista con Verto

O grupo Verto esta formado por dous estu-
dantes de medicina -Alberto Mira e Fernando
Peleteiro- que en menos dun ano conseguiron
converter o seu proxecto musical divertido e
desenfadado nun referente para a mocidade do
pais. A organizaciéon do CIP lembra que “ainda
que o seu publico se concentra na Rede, o punto
de inflexion da sua exitosa carreira foi a estrea do
hit Oie Gayego no Luar da Television de Galicia”

Ademais do concerto e da entrevista con es-
tes creadores, o festival tamén ofrecera, en direc-
to e en lifa, un menu degustacién dos mellores
podcast galegos, seleccionados por Isaac Gonza-
lez, e un percorrido polas etapas e xeracidons do
Youtube galego, da man de Miguel Silva Conde
(aquel-e).

Estrea de Amnesia 3.0 e Xan

Amais de todo o devandito, a nova edicion
do CIP acollerd a estrea das contribuciéns gaia-
doras da pasada edicién do certame. Amnesia
3.0 é unha serie futurista escrita e dirixida por
Irene Pin, producida por Natalia Porca e Criste-
la Torres e protagonizada por Daniel Celester,
Sara Ferro, Vanessa Dorrei, Monti Castifieiras e
Duarte Galban, coa participacién especial de
Isabel Naveira e Sabela Aran. Definida polas
stas creadoras como “unha macroproducién
con micropresuposto’, Amnesia 3.0 demostra
que se pode facer ciencia ficcion sen grandes
efectos especiais, con historias universais con-
tadas desde aqui. O argumento xira arredor
dun software que é implantado no cerebro
humano e que borra a memoria a curto prazo
cada noite, asi as persoas poden desenvolver as
suas funciéns dentro do sistema na engrenaxe
perfecta, sen pensar nin preguntarse. Porén,
hai quen sobrevive na marxe.

Pola stia banda, Xan é a historia dun pecu-
liar millenial que non emite ningunha palabra.
Tratase, en palabras do CIP; “dunha webserie
coémica cun certo ton surrealista co-dirixida por
Lucia Estévez e Miguel Canalejo, quen tamén a
protagoniza” Xan non fala, pero é quen de ana-
lizar todo o que acontece ao seu redor. Fai unha
vida bastante normal, ten colegas cos que pasa
as tardifas, come xeados e le banda desefada,
pero sempre hai algo que fai perigar o equili-
brio natural da sua existencia. Calquera cousa
pode acontecer no seu mundo. Calquera cousa,
menos a sua propia voz.

Premio 2020

O Premio a proxectos de webseries en version
orixinal galega chega a sta quinta edicién. A
achega gafnadora sera elixida por un xurado
composto por Alfonso Zarauza, Lorena Iglesias,
Anton Varela e Maria Yanez elixira a webserie
ganadora. Entre as finalistas hai unha propos-
ta de animacién (Cacola), unha miniserie do-
cumental (The Foundry) e duas ficciéns (Oleo e
Cebo&Allo). R
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XGN R Encounter, a maior

e mais referencial lanparty

da nosa terra, pechou con

éxito a sua primeira edi-

cion destes tempos mar-

cado pola COVID, unha
circunstancia que motivou a adaptacion
do encontro & contorna online, con mais de
50 actividades organizadas en remoto. A
participacion nas sesions formativas e nos
concursos de arte dixital, software libre e
hardware, ou nas competiciéns de xogos,
superaron as expectativas das organizado-
ras, un equipo de entidades formado pola
Feira Internacional de Galicia Abanca, a
operadora R (colaboradora, fornecedora de
tecnoloxia e patrocinadora oficial) e a Con-
selleria de Politica Social da Xunta.

No evento, que contou cunha velocidade
de conexidn de 10 Gbps grazas a tecnoloxia
de R, participaron finalmente mais de 700
persoas, unha cifra que foi valorada “moi
positivamente” polos impulsores da party,
tanto “pola dificultade de manter o interese
da cita ao perder o seu compofente pre-
sencial e de relacién persoal, como “polo
alto grao de actividade demostrado polos
participantes”.

A nova edicién da XGN R Encounter ce-
lebrouse entre o sdbado 10 de outubro e o
domingo 11.

Seguindo co balance de cifras, sinalar
que as inscricibns nas competicions de
creatividade dixital, programacion, hard-
ware e videoxogos foron semellantes “en
termos xerais” as dunha edicién presencial
da festa informatica emprazada en Silleda.
E en canto as charlas, espertaron especial
interese as relacionadas coa Intelixencia Ar-
tificial, o posicionamento SEO, o desefio 3D
ou a programacion.

Amais, 0o maratoniano programa de
Twitch emitido durante os dous dias desta
cita tecnoldxica, que pechou a sua edicion
o 11 de outubro pola noite, acadou unha
audiencia acumulada de varios miles de es-
pectadores. O programa, que serviu de fio
condutor de XGN R Encounter, ofreceu en-
trevistas co ex xogador de baloncesto IAaki
Zubizarreta, que narrou a sUa experiencia
como vitima de bulling, ou con José Anto-
nio Pérez, guionista de Mi Mesa Cojea e Or-
bita Laika, que falou entre outras cousas da
sua experiencia como divulgador. Tamén
brindou citas humoristicas con Grison Beat-
box e Jaime Caravaca e encontros musicais
con DirectoD2, Elesky ou Pablo Nova (ex
Golpes Bajos e La Marabunta).
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XGN R Encounter,
novo capitulo de éxitos

A festa informatica galega pechou a sUa primeira edicion
online coa participacion de mais de 700 persoas

Inauguracion

A festa informatica foi inaugurada o sa-
bado 10 nun acto institucional que contou
coa presenza do vicepresidente da Xunta
de Galicia, Alfonso Rueda; a conselleira de
Politica Social, Fabiola Garcia; o deputado
da Deputacion Provincial de Pontevedra,
Carlos Lopez Font; e o alcalde de Silleda,
Manuel Cuifa. Todos coincidiron en fecilitar
aos organizadores porque “esta cita coa in-
formatica e as novas tecnoloxias foi quen de
manterse e sair adiante nun ano marcado
pola loita contra a COVID-19"

A
Inauguracion XGN R
Encounter 2020

<

Unha das persoas da
organizacion, situada no
pavillén 1 da FIGA

Asi mesmo, as autoridades presen-
tes, que tamén estiveron acompanadas
polo director corporativo Empresas de R
e do Grupo Euskaltel, Isidro Fernandez
de la Calle, recofieceron o papel funda-
mental que tiveron as novas tecnoloxias
durante a pandemia, destacando “como
as redes sociais e as ferramentas infor-
maticas reveldronse como elementos
claves para manter as relacions persoa-
is e a actividade econémica durante a
pandemia”. ll
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Operadoras e administracions impulsan
iniciativas para equipar coas mellores
conexions o noso rural e, tamén, os nosos

centros historicos

Medra a cifra de fogares e empresas
de Rianxo con tecnoloxia de R

operadora R vén
deincrementar a
A cantidade fogares e
negocios de Rianxo
con posibilidade de conectarse
a sua fibra éptica FTTH (polas
suas siglas en inglés, fibra até
o fogar). Os nucleos de O Cru-
ceiro e de A Carballeira xa dis-
pofien de accesos ultrarrdpidos
a Internet de ata 500 Mbps e
poden desfrutar doutros servi-
zos avanzados de telecomuni-
cacions grazas as redes de nova
xeracién de R. O despregue
destes equipamentos levouse
a cabo “aproveitando ao méxi-
mo as infraestruturas destes
lugares”.

Deste xeito, arredor de 132
novos fogares e negocios das
ditas localizacidns quedaron
preparados para recibir os ser-
vizos avanzados de teléfono,
Internet de ata 500 Mbps simé-
tricos e televisién dixital multi-
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canle de R. Segundo informou
a operadora a peche de ano
estaremos a falar dun total de
900 novas residencias particu-
lares conectadas &s suas redes
de ultima xeracion.

O operador galego lembra
que leva anos investindo no
fornecemento de rede en
Rianxo, onde a dia de hoxe xa
dispofien da cobertura das
redes de nova xeracién de R un
total de 1.820 fogares e empre-
sas deste municipio da provin-
cia da Coruna.

Estas e outras actuacions na
provincia da Coruiia forman
parte dun dos tres proxectos do
Plan PEBA-Avanza do Ministerio
de Economia e Empresa dos
que R resultou adxudicataria en
2018 para despregar, antes de
2021, a tecnoloxia FTTH en 512
nucleos de Galicia que non dis-
ponan de alta velocidade ata o
momento (“zonas brancas”). &

A fibra 6ptica chegara ao 85
por cento de Vedra

85% do termo
O municipal de
Vedra dispora

de fibra 6ptica
antes de finais de 2021. Asi o
informou o Goberno local,
que deu conta dos traballos
despregados pola operadora
Telefénica no seu territorio.
Neste intre, a compafiia ato-
pase afrontando o desefo da
alimentacion e a definicion
das zonas nas que se situaran
as distintas cabeceiras de dis-
tribucion. O Concello sinalou
que a nova rede ird en parale-
lo 4 existente, o que facilitara
o seu despregue, implicando
ademais un importante aforro
de custes e traballos.

Esta distribucion levara
a fibra 6ptica a mais de 90
lugares e ruas do concellos
coa posibilidade de que no
futuro este nimero poda
ser ampliado. A prevision do
Goberno local e da operadora

é a de alcanzar o cincuenta
por cento da poboacion antes
de finais de ano e o resto ata
0 85% antes de que remate
2021 conectado en total 1.165
unidades inmobiliarias.

O seguinte paso serd a
solicitude dos permisos parti-
culares precisos para elaborar
os estudos técnicos de campo
dos que sairan o desefio final
da rede. A fibra dptica insta-
larase nas canalizaciéns xa
existentes e s6 en caso de que
fora necesario, por calquera
causa non prevista, realizaria-
se obra civil previa solicitude
dos permisos necesarios.

A respecto das potenciali-
dades que se lle abren a cida-
dania con este fornecemento
tecnoloxico, o Concello expli-
ca que a fibra éptica é un tipo
de cable realizado con vidro
ou plastico cun algo mais de
grosor c6 cabelo humano. As
duas principais vantaxes son

A contribucion do Goberno central

Executivo central
O anunciou en
outubro unha
serie de medidas
relevantes para incrementar
a presenza de banda larga
no rural galego. Os detalles
da iniciativa foron dados a
conecer polo delegado do
Goberno, Javier Losada, quen
sinalou que se van investir
este ano 13,6 milléns de
euros para levar Internet de
calidade a 56.159 fogares e
empresas dos nosos conce-
llos, pofiendo o foco nas areas
non urbanas. Segundo fixo
saber Losada, a medida ten
especial importancia tendo
en conta até que punto a
pandemia “puxo e manifesto
a necesidade de termos boas
conexidns dixitais”.

En materia de contias con-
cretas, contarase cun orza-
mento de 13.608.088 euros.
Estas cifras corresponden as

axudas que acaba de conce-
der o Ministerio de Asuntos
Econdmicos e Transformacion
Dixital dentro da convocato-
ria 2020 do Programa PEBA

e dirixense a operadores
privados de telecomunica-
ciéns para que estendan a
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a posibilidade de xuntar, en
moi pouco espazo, milleiros de
cables de conexidns e achegar,
ademais, unha maior velocida-
de na transmision de datos.
“No contexto actual as po-
sibilidades de teletraballar,
teleformarnos ou comunicar-
nos plenamente con outras

persoas pasan por forza por
ter unha boa conectividade’,
apunta o equipo de Goberno
local, engadindo que “a fibra
Optica en Vedra supord un
valor engadido para un conce-
llo préximo a capital de Galicia
pero coa tranquilidade e as
vantaxes do medio rural”. H

cobertura de banda larga de
nova xeracién a nucleos sen
cobertura actual e a zonas
con conexién de baixa ve-
locidade. No caso de Galicia
0s proxectos empregaran
como tecnoloxia a fibra ata o
fogar ou FTTH (acréonimo da
denominacion inglesa Fiber
To The Home) e suporan in-
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vestimentos totais por valor
de 17.286.066 euros sobre o
territorio.

No caso da Coruiia, a opera-
dora beneficiaria sera Teleféni-
ca e o orzamento financiabel
de preto de 4,9 milléns. Esta
previsto chegar a 14.030 vi-
vendas e firmas.

No caso de Lugo, a empresa
encargada serd Adamo, sendo
o orzamento financiabel de
preto de 7,5 milléns. O ndme-
ro de unidades a cubrir sera
de 25.530.

Polo que respecta a Ou-
rense, os traballos viran da
man da operadora Telefénica,
novamente, cun presuposto
financiabel de 2,3 milléns de
euros, e un nimero de em-
presas e fogares a cubrir de
10.047.

No caso de Pontevedra, sera
Telefénica a encargada dos
traballos, unha vez mdis. Con-
tarase cunha contia de preto
de 2,6 milléns e unha area de
unidades a cubrir de 5.552. W

Luz verde para a FTTH na

zona vella de Santiago

=

Concello de
Santiago apro-
bou conceder a
licenza a Oran-
ge/Jazztel para executar o
plan de despregue de rede
fibra optica (tecnoloxia
FTTH) na contorna da zona
histérica formada polas rdas
do Franco e do Vilar 34-84.
Os traballos levaraos a cabo
a empresa Orange Espafia
e contara cun orzamento
de execucion material de
39.946,95 euros. Dos temas
tratados na reunién do exe-
cutivo municipal informou,
en rolda de prensa, o alcalde
de Santiago, Xosé Sanchez
Bugallo. Segundo fixo sa-
ber, a nova documentacién
presentada pola empresa,
sobre a que se concede a
licenza, “presenta unha serie
de melloras respecto a ante-
rior do mes de xuno”. Entre
as modificaciéns destaca o
cambio no dmbito de inter-
vencion, de xeito que a rede
esténdese dende a rua do
Franco até parte da rtia do
Vilar (entre os nimeros 34 e
84), co obxecto de “resolver
quinteiros ou mazas com-
pletas”

A dita ampliacidn, dixo,
“permite eliminar a practica
totalidade do tendido de
fibra prevista inicialmente
no lado impar da rda do

Con este novo
deseno reducese
O numero total
de caixas nece-
sarias, minimiza-
se 0 numero de
cables e reduce-
se 0 numero de
fusions.

Franco, xa que a maior parte
dos edificios dos nimeros
impares tefien o portal de
acceso as vivendas na rua

do Vilar”. Asemade, dixo que
os cambios amplian a pene-
tracion prevista da instala-
cion, que se proxecta para
dar cobertura ao 100% dos
usuarios e incorpora un novo
deseno da rede de distribu-
cién no que se empregan
Caixas Opticas Terminais con
divisor (CTO) con capacidade
para catro portos, “en lugar
das previstas que permitian
un méximo de dous portos”.
O alcalde salientou que con
este novo desefio reducese
o nimero total de caixas
necesarias, minimizase o
numero de cables e reducese
o nimero de fusiéns, xa que
a terminacién dos portos na
caixa incorpora a conectivi-
dade necesaria. Bl
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Sempre nos quedara
a innovacion

Empresas e entidades da nosa terra combaten a crise,
este outono, con ideas e ferramentas tecnoldxicas

Akademia: combatendo a crise con
cofecemento innovador

Mergullados como estamos nunha : :
pandemia que recria, o cofece- Dende a Universidade

mento innovador preséntase a todas luces A€ Santiago veren de
como a gran reposta que estabamos a lanzar a nova edicidon

buscar. Dende a Universidade de Santia-
do Programa de Inno-

go veien de lanzar a nova edicién dun L -
programa que este ano promete ser un vacion Akademia para

bastién contra a crise's’anitaria e Sf)Cial, [o) a creacion de pI’OdU _
Programa de Innovacion Akademia para a : .
creacion de produtos ou servizos innova- {Os Ou servizos INNOo-
dores. ) vadores.

Vén da man da Area de Valorizacion,
Transferencia e Emprendemento da USC e
Uninova, en colaboracién coa Fundacion O programa Akademia quere “pofier
Innovacién Bankinter, e consiste nun curso  en valor todo o coflecemento técnico
en lifia que se desenvolvera en tres con- adquirido nos cursos universitarios”,
vocatorias distintas para “adaptarse mellor mostrando como se poden crear produ-

aos distintos horarios do alumnado”.

Na edicién deste ano, os mozos e mo-
zas tera a oportunidade de integrarse
en grupos formados por estudantes das
catro universidades participantes: USC,
Politécnica de Valencia, Pompeu Fabra e
Universidade de Loyola. A diferencia dos
anos anteriores, a participaciéon na pre-

sente edicién tera caracter gratuito para o

alumnado da USC.

tos ou servizos innovadores cun valor
sustentdbel para a nosa sociedade. A
través desta iniciativa, mozos e mozas
de diferentes universidades e diferentes
carreiras realizardn unha viaxe practica
para experimentar un proceso de inno-
vacion real, dende aprender a predicir
tendencias futuras ata o desenvolve-
mento dun algoritmo baseado na Inteli-
xencia Artificial. ll

Un campo de probas de
alumeado intelixente no
Campus de Ourese

O enxefieiro industrial Eduardo

Balvis vén de propor unha solu-
cién para tirar proveito das lampadas
LED como rede de informacién para
a xestion de Cidades Intelixentes,
achegando e compartindo datos
sobre pardmetros como os niveis de
contaminacion, a polucién acustica
ou outras variabeis de interese. Este é
un dos principais resultados da tese
de doutoramento do devandito in-
vestigador vencellado ao Campus de
Ourense (UVigo), na que profundou na
aplicacién de tecnoloxias foténicas e
modelos matematicos para o alumea-
do intelixente e a eficiencia enerxética.

A tese estivo dirixida polo catedrati-
co da Universidade de Vigo Humberto
Michinel e foi realizada ao longo dos
ultimos anos no grupo de EnxefAaria
Fisica do Campus de Ourense, seguin-
do as lifnas de investigacién do grupo
mais orientadas a transferencia de
coflecemento cara sectores produtivos
do tecido empresarial circundante.“En
particular, o obxectivo principal deste
traballo foi o desenvolvemento de
tecnoloxias e métodos computacionais
para xerar innovacién no sector da
iluminacién LED’, indica o xa doutor.

A tese ten o seu alicerce na Internet
das Cousas aplicada aos elementos ur-
banos, neste caso concreto as lampa-
das LED. Os resultados do seu traballo
foron probados nos farois instalados
no Campus de Ourense polos mem-
bros do equipo que desenvolven esta
lina de investigacion, que son, ademais
de Balvis, Humberto Michinel e Ricardo
Bendana. Na investigacion explicase
o proxecto de iluminacién intelixente
levado a cabo no contexto do proxecto
Nanoeaters, ainda en desenvolvemen-
to.“Discutense os elementos funda-
mentais (chips, sensores, computador
central) usados para fabricar os proto-
tipos e danse detalles sobre o software
desenvolvido para controlar o sistema’,
comenta o profesor da UVigo, enga-
dindo que o traballo “permitiu instalar
0s prototipos no propio Campus de
Ourense, utilizando as ldmpadas para
medir e transmitir en tempo real os
valores de diversas variables ambien-
tais” Tratase do “emprego de técnicas
electrénicas de baixo custo que, com-
binadas con adecuados algoritmos
matemadticos, permiten dispor dun
sistema de adquisicién, transmision
e procesado de determinados datos’,
explica. ®
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AtlantTIC impulsa unha tecnoloxia
para o control do lavado de mans

O Centro AtlantTIC

da Universidade de
Vigo, centrado na investiga-
Cién e desenvolvemento de
tecnoloxias intelixentes, puxo
nesta pandemia boa parte
do seu potencial ao servizo
da loita mundial contra a CO-
VID, argallando propostas e
solucions para facerlle fronte.
Froito deste traballo abrollaron
contribuciéons como a que deu
a cofecer este mes de outubro
a Universidade de Vigo e que
vén da man dos investigadores
Juan Manuel Santos Gago, Luis
Alvarez Sabucedo e Mateo
Ramos, do Grupo de Enxefaria
de Sistemas Telematicos (GIST).
Tratase dun proxecto para a
unha ferramenta telematica con
capacidade para asegurar que
nos lavamos as mans (un dos
mais importantes habitos para
combater o contaxio) da mellor
maneira posibel.

Na presentacion da proposta,
que coincidiu coa celebracién o
15 de outubro do Dia Mundial
do Lavado de Mans, AtlantTIC
puxo o foco no que seria o
obxectivo concreto da inicia-

tiva: dar forma a unha solucién
tecnoldxica que ofreza soporte
4 aprendizaxe do devandito
procedemento hixiénico cotian
atendendo as recomendacions
da Organizacién Mundial da
Saude (OMS). Como explican

os investigadores, o proxecto
baséase nas técnicas do apren-
dizaxe a distancia (aprendizaxe
autorregulada) e da Intelixencia
Artificial para desenvolver unha
aplicacion para smartwatch ou
mébil capaz de identificar cando
o usuario realizou un lavado de
mans correcto e efectivo, sem-
pre en base aos datos que xera o
propio dispositivo dixital.

O equipo de AtlantTIC lembra
que se ben na actualidade exis-
ten dispositivos que permiten
levar a conta dos lavados de
mans ou dapps para medir can-
to tempo se lle dedica a esta
tarefa, a deteccion automatica
do lavado de mans é un campo
“que ainda esta nunha fase moi
incipiente de desenvolvemento”.
O proxecto dos investigadores
avanza neste camifio baseando-
se na recoleccion de datos que
se xeran nos diferentes sensores

O proxecto baséa-

se nas técnicas do
aprendizaxe a distan-
Cia e da Intelixencia
Artificial para desen-
volver unha aplicacion
capaz de identificar
cando o usuario rea-
lizou un lavado de
mans correcto.

que inclien os reloxos intelixentes
ou smartwatchs. Os datos reco-
llidos transmitense despois ao
mébil da persoa usuaria e ali seran
procesados por un algoritmo de

clasificacion que determina
cando se produce un lavado de
mans, e se este atende ou non as
recomendacions da OMS.
Actualmente, a investigacion
atopanse na fase de desenvol-
vemento do algoritmo, na cal
os usuarios “piloto” disporien
dunha aplicacién no seu smart-
watch e outra no mébil para
que “apunten” cando se lavan as
mans, distinguindo dous tipos
de procedemento: o lavado libre
e o lavado normativo, que seria
o recomendado pola OMS. Os
datos que se xeran no reloxo e
na app do moébil transmitense
a un servidor analitico e serven
como base para o adestramento
de clasificadores fundamen-
tados en técnicas de Machine
Learning. &

Unha iniciativa para avanzar en accesibilidade
premiada nos terceiros premios Innovatia 8.3

Coremain fornecera aos
nosos centros docentes
de computadores

AFinalmente a

Universidade de
Santiago comunicou
quen son as ganadoras
da edicioén actual, a

terceira, do seu cer-
tame Innovatia 8.3,
convocados pola USC

e o Instituto da Muller
para fomentar iniciativas

empresariais innovado-
ras no eido cientifico-
tecnoloéxico, lideradas
por mulleres e con orixe
nos campus. As ganado-
ras foron Libera
Bio e Tilua
Asisencia, esta
ultima centrada
en tirar abaixo
o0 meirande
numero de
barreiras
entre as novas
tecnoloxias e
os colectivos
de persoas con
diversidades
funcionais ou
cognitivas. &

9 A empresa tecnoldxica Coremain,
con sede principal no Poligono de
Costa Vella en Santiago, vén de anun-
ciar que sera a encargada de fornecer
4 Axencia para a Modernizacion Tecno-
|6xica de Galicia (AMTEGA) do equipa-
mento microinformatico para os centros
educativos galegos que forman parte do
proxecto Abalar, cuxo obxectivo é facili-
tar o acceso as novas tecnoloxias na aula.
A actuacion, explica a empresa TIC,
forma parte do primeiro contrato deriva-
do da adxudicacion para a dotacién de
3.000 computadores persoais e monito-
res aos colexios publicos participantes na
iniciativa durante o actual curso escolar.
O acordo contempla o subministro de
até un maximo de 6.500 unidades en
contratos sucesivos por un periodo de 2
anos.
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Os selos acreditativos
dos peregrinos
convertense en dixitais

Traffic On Cloud de Balidea, seleccionada por
Innowwide entre 600 proxectos de 43 paises

Traffic On Cloud,

a ferramenta des-
envolvida pola empresa
galega Balidea para Traffic On Cloud basea
optimizar a mobilidade, as suas funcionalidades
foi seleccionada entre 600 na analise intelixente de
candidatos de 43 paises video a partir de modelos
na segunda convocatoria de Intelixencia Artificial
de Innowwide, que avalia e aprendizaxe profunda
a viabilidade de soluciéns (Deep Learning). Supén,

en palabras da firma de
Santiago, “unha disruptiva
ferramenta que facilita as
cidades a creacion e im-
plantacion de estratexias
que posibiliten unha
xestién mais eficiente e
sustentdbel da mobilida-
de, e por extension das
contornas urbanas”. ll

da seguridade viaria e o
fomento dunha mobilida-
de sustentabel.

9 A Fundacién Catedral de
Santiago deu en outubro un
Novo paso no proceso de transforma-
cién tecnoloxica de todo o relativo
ao devandito tempo compostelan,
do remate do Camifio e, tamén, das
experiencias, cada vez mais ligadas
a0 universo dixital, dos visitantes da
capital de Galicia. Estamos a falar da
presentacion da credencial dixital do
peregrino, que estard dispoiibel con
feitura de app o vindeiro ano xubilar
2021.

A presentacion celebrouse no
Centro Internacional de Acollida do
Peregrino da rda Carretas. Contou coa
presenza do dean da Catedral, Se-
gundo Pérez, o director da Fundacién
Catedral de Santiago, Daniel Lorenzo e
mais a directora de Turismo de Galicia,
Nava Castro.

Segundo fixeron saber, a credencial
dixital ten un obxectivo duplo: por
unha banda responde a natural evolu-
cién tecnoloxica de todo o relacionado
co dmbito xacobeo (unha evolucién
que mellora e facilita a experiencia
dos visitantes) e, pola outra, xorde da
necesidade de garantir a seguridade
sanitaria da cidadania, xa que o novo
modelo de certificacions evita o con-
tacto persoal e axilizan ao maximo os
tramites para a sua obtencion.

A credencial dixital estara disponibel
en varios idiomas para as plataformas
iOS e Android. Amais, mostrard as dis-
tintas rutas do Camifio de Santiago e,
tamén, posibilitara a captura dos selos
dixitais a través de cédigos QR e permi-
tira a integracion dos datos no rexistro
do peregrino. &
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empresariais innova-
doras nos mercados de
todo o mundo. A través
do proxecto que levara
a cabo en Panama, coa
colaboracion do socio
local IAD Proxectos, Ba-
lidea comeza a fase de
internacionalizacion da
sua solucién Traffic On
Cloud, un recurso moi
axeitado para axudar a
xestion da mobilidade
urbana, a toma de de-
cisiéns para a mellora

Fiestra.gal leva os nosos audiovisuais

aos centros de ensino

O pasado 2 de ou-

tubro presentouse
en Ourense, no marco do
Festival de Cine OUFF, a
plataforma dixital Fiestra.gal,
unha contribucién online da
Academia Galega do Audio-
visual que promove o uso
de produciéns galegas (cur-
tametraxes principalmente)
como ferramentas pedagodxi-
cas en educacion Infantil,
Primaria e Secundaria. Na
cita, celebrada no Centro
Cultural Marcos Valcércel,
explicouse que a escolma
de audiovisuais puxo o foco
nos valores educativos e na
calidade artistica da produciéns.

Tamén se fixo saber que na plataforma
Fiestra cada unha das obras vai acompa-
Aada dunha serie de recursos didacticos
cos que poder traballar as nenas e os
nenos nas aulas. A iniciativa busca “dar
resposta as demandas dos docentes de
educacion Primaria e Secundaria que
queren empregar o audiovisual galego
como ferramenta pedagodxica’, explicou

a Academia, sinalando que o catalogo foi
seleccionado polo equipo de programa-
cién e asesoramento pedagodxico formado
por Marcos Nine, Jorge Rivero e Alvaro
Dosil.

Fiestra é unha iniciativa da Academia
Galega do Audiovisual que conta co
patrocinio da Deputacion de Ourense e a
colaboracién do grupo de investigacién
Terceira Xeracién da USC. i
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O ITG organizou un simulacro de
rescate no mar cun dron totalmente

autonomo

O Instituto Tecnoldxico de

Galicia (ITG) desenvolveu
na mana do 16 de outubro un
simulacro de rescate con drons
na costa en Ancora, o Centro Ex-
perimental para Vehiculos non
Tripulados de San Cibrao (Lugo).
A actividade, levada a cabo en
colaboracion coa Axencia Ga-
lega de Emerxencias (AXEGA),
consistiu na procura e localiza-
cién dun pescador nunhas ro-
chas de dificil acceso mediante
un vehiculo aéreo non tripulado
con alto nivel de autonomia e de
xeito desatendido. A tecnoloxia
empregada foi a DroneSafeBox,
equipamento innovador desen-
volvido polo ITG para permitir
aos drons, en canto a lexislacion
0 permita, voar de forma total-
mente auténoma.

Durante o simulacro puxose

en marcha unha misién de

emerxencia desde o campo de
voo de Ancora. Asi, a partir da
chamada do accidentado ao
112, a AXEGA puxose en con-
tacto co centro de operacién
Ancora de ITG, desde onde

se activou 0 mecanismo que
fixo que un dron, equipado
con camara térmica e visibel,
despegase do nifio de recarga
intelixente e auténomo de
DroneSafeBox para proceder ao
seguimento en tempo real da
mision.

“Esta manobra’, informou o
ITG, “permitiu comprobar nunha
situacion realista a aplicaciéon da
nosa tecnoloxia no ambito das
aeronaves non tripuladas, que
ten como obxectivo favorecer
a posta en marcha de negocios
no ambito das aplicaciéns civis
para drons, proporcionando
maior autonomia e intelixencia

de voo xunto a menores custos
operativos, asi como o desen-
volvemento de tecnoloxia para
a prestacion de servizos con ve-
hiculos aéreos non tripulados”.
Drone in a Box, engadiu o
instituto, consiste nunha con-
tribucion tecnolodxica que pon
en xogo puntos de aterraxe,
recarga e comprobacién total-
mente autébnomos (cunha mi-
nima intervencién humana) en
distintas localizaciéns dun per-
corrido especifico. O ITG tamén
salientou que a proba supuxo “a

materializacién dun dos casos
de uso que permitira a futura
normativa europea no dmbito
dos drons”.

O simulacro levado a cabo
enmarcase nas probas finais
da UMI FASTFly (Full Autono-
mous Systems for UAS), na que
participan o ITG e Star Defence
Logistincs & Engineering (SDLE).
Tratase da Unica Unidade Mixta
de investigacién que, impulsa-
da pola Xunta de Galicia, esta
especializada en aeronaves non
tripuladas. &

Televés, nas primeiras emisions 8K de
Ultra Alta Definicion por TDT en DVB-T2

tve O

Catedra RTVE
enla UPM

PILOTO DE EMISION DE SERAL UHD 8K £ DVB-T2

cline™ [

RTVE e a Escola Técnica

Superior de Enxefieiros
de Telecomunicacién da Uni-
versidade Politécnica de Madrid
(ETSIT-UPM) presentaron o 21
de outubro, no marco da Ca-
tedra RTVE na UPM, a primeira
emisién a nivel mundial de
sinal UHD 8K en DVB-T2. Como
noutras ocasions, este piloto
foi posibel grazas & colabora-
cién de todos os membros que
conforman o Comité Asesor da
Catedra en aspectos tecnoldxi-
Cos entre 0s que se atopan as
empresas de Televés Corpora-

cién, Gsertel, TRedess
eTelevés.

A presentacion,
dada a crise sanitaria,
tivo feitura de evento
semipresencial, onde
os asistentes puide-
ron seguir o acto de
forma remota, grazas
ao sinal de streaming
que proporcionara
o Instituto Oficial de

RTVE.

O sinal foi radiado desde a
cabeceira de TV da ETSIT-UPM,
situada na Cidade Universitaria
de Madrid e emitido por Cellnex
Telecom desde os centros emi-
sores de Torrespaia e San Fer-
nando de Henares en Madrid,
pola canle 36; Collserola e Baix
Llobregat en Barcelona, pola
canle 43;Valencina, en Sevilla,
pola canle 36; Mijas, en Mélaga,
pola canle 26; Monte Pedroso,
en Santiago de Compostela,
pola canle 33; e La Muela, en
Zaragoza, pola canle 23. H

A serie Miracle Tunes

da produtora galega
Portocabo xa esta dispoiibel
na nosa lingua na aplicacion
mébil do Xabarin e mais na
canle segunda da Television
de de Galicia, aTVG2. Tratase
dunha ficcién dirixida polo
ourensan Tofo Lépez que vén
con feitura de live action mu-
sical e que inclie 51 capitulos
nos que se combina musica,
baile, estética futurista e apo-
deramento feminino. A serie
vén cos mellores precedentes,
logo do importante éxito de
publico acadado en Italia e,
no caso dos capitulos xapo-
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Miracle Tunes de Portocabo chega a
app de Xabarine aTVG2

neses orixinais, en boa parte
do mercado asiatico. Amais,
ten o privilexio de ter sido

a contribucién audiovisual
elixida polo ente publico para
estrear a plataforma dixital do
Xabarin.

A serie, producida pola
galega Portocabo, ShowLab
(Italia), Blasteem (ltalia), Me-
diaset (Italia) e Kamca Group
(Suiza), é a adaptacién para
Europa da ficcion xaponesa do
mesmo nome, que se estreou
en 2017 e que desde entén
se converteu nun auténtico
fendmeno en multiples paises
asiaticos. ll




" NOVASTIC

R incrementa a cobertura de fibra na
Pobra do Caraminal

> R achegou este 22 de
outubro un balance
sobre o despregue recente
(e o vindeiro) de fibra na Po-
bra do Caramifial. Segundo
fai saber, os habitantes do
nucleo da Lomba xa dispo-
fAen de accesos ultrarrapidos
a Internet de ata 500 Mbps
simétricos e poden desfrutar

doutros servizos avanzados

de telecomunicaciéns grazas

as redes de nova xeracion da
compania.

Deste xeito, 72 novos fo-
gares e negocios da Lomba
quedaron preparados para
recibir os servizos avanza-
dos de teléfono, Internet de
ata 500 Mbps simétricos e

television dixital multicanle
de R. Segundo informou a
compaiiia galega de teleco-
municaciéns, a peche de ano
estaremos a falar de mais de
170 residencias particulares
e empresas da contorna
conectadas as suas redes de
ultima xeracién.

Cando se complete este
plan na Pobra, tras o exer-
cicio de 2021, a localidade
corufiesa contara xa con
preto dun milleiro de fogares
e empresas con conexion as
redes de nova xeraciéon do
operador galego.

A maiores do Plan Avanza,
R leva tempo investindo no
fornecemento de infraestru-
turas na Pobra do Caraminal,
onde a dia de hoxe xa gozan
de cobertura das devanditas
redes avanzadas arredor de
3.440 fogares e empresas. B

Vitae mdstranos como xestionar o
tempo en proxectos TIC

A crise sanitaria fixo

que a nosa necesi-
dade de formarnos como
mellores profesionais das
novas tecnoloxias gafase
un extra de relevancia, e as
academias e consultoras
encargadas de achegarnos
esta formacién puxeron
todo da sua parte para satis-
facer as nosas demandas. Un

exemplo perfecto é Vitae
Consultores, que dende a
sUa aula virtual ofrécenos
este outono unha chea de
recursos para sermos mais
eficaces, eficientes e, sobre
todo, axiles. Disto trata pre-
cisamente o curso Axilidade
Avanzada: Xestion do Tem-
po en Proxectos e Equipos
Axiles. Seran dez horas de

formacion en remoto, a
desenvolver os dias 23, 24,
25,26 e 27 de novembro. En
palabras de Vitae, “estamos
ante unha oportunidade
para cofiecer polo miudo os
habitos que nos levan a un
mal uso do recurso Tempo
nos proxectos TIC". Para mais
informacién sobre este e ou-
tros cursos de Vitae, cOmpre
visitar a web www.vitaedigi-
tal.com. l

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

Literatura ucrénica galega: que sucederia se no XIX tivesen os avances de hoxe
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A Deputacion

da Coruna axuda
con 1,85 milldns 4
modernizacion das
pequenas empresas
e dos autdnomos

> A Deputacién da
Corufia anunciou
que vai destinar 1,85 mi-
lléns de euros para apoiar
a 238 pequenas empresas
e profesionais auténo-
mos dos concellos da
provincia a través da lifa
de axudas PEL-Emprende.
A contia adicarase a
facilitar a consolidacion e
modernizaciéon do tecido
produtivo, ao tempo que
se apoian medidas que
redunden na sua compe-
tividade. Nun plano mais
concreto, estas axudas,
gue se suman as linas de
creacion de emprego do
PEL (que este ano per-
miten a creacion de 666
postos de traballo), per-
mitirdn a adquisicion de
aplicacions informaticas,
mobiliario, maquinaria ou
equipos tecnoldxicos e
procesos de moderniza-
cién e dixitalizacion.

O presidente da
Deputacion da Coru-
na, Valentin Gonzalez
Formoso, explicou que
a lina PEL-Emprende
subvenciona ata un 70%
dos investimentos, con
axudas que van dos 2.450
aos 17.500 euros, e que o
62% dos beneficiarios/as
son auténomos, seguidos
por un 37% de microem-
presas, empresas que
conta cun maximo de dez
traballadores/as. Tamén
fixo saber que “mais do
62% das firmas benefi-
ciarias das axudas PEL-
Emprende 2020 estan
dirixidas por mulleres e
céntranse sobre todo no
sector terciario”.
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Youtubeir@s repartira 7.500 en

premios

As entidades organi-

zadoras dos Premios
Youtubeir@s pecharon este
23 de outubro o prazo para
entregar videos. O obxec-
tivo desta nova edicion,
que xa superou dende hai
semanas a participacion
das anteriores convocato-
rias, serd encher as redes de
contribuciéns audiovisuais
na nosa lingua.

Os cuartos Premios
Youtubeir@s contan con
cambios significativos nas
suias bases en comparanza
con anos anteriores e un
incremento da sua dotaciéon

econdmica, que pasa dos
6.500 euros de 2019 a 7.500
euros para repartir nas
doce categorias do certame
neste ano.

Unha das grandes novi-
dades serd a reorganizaciéon
e ampliacién das diferentes
categorias. Seen 20190
certame estaba dividido en
oito galardéns, para este
2020 habera doce diferen-
tes. Asi, 0 concurso contara
cos seguintes premios:
canle, video, youtubeir@,
calidade linguistica,
impacto, calidade técnica,
comunicacion, creatividade,
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musical, didactico, pioneiro
e premio do publico. Os tres
primeiros acompanaranse
cunha dotacién econémica
de 1.000 euros, mentres
que os nove restantes che-
garan aos 500 euros.

Ademais de todo o que o
xurado experto seleccione,
tamén cabera a opinidn xe-
ral do publico. Nesta cuarta
edicién, serdn os/as segui-
dores/as quen propofian os
seus videos preferidos para
concorrer ao Premios do
Publico.

Esta cuarta convocatoria
do proxecto Youtubeir@s
organizana os servizos de
normalizacién linglistica
dos concellos de Ames,

A Baia, Moaiia, O Grove,
Ourense, Pontevedra,
Rianxo, Ribadeo, Santiago
e Teo; ademais das tres
universidades galegas e da
Deputacion da Corunia. B

A nova edicion da Maker Faire Galicia
sera cen por cen online

Se algunha conclu-

sion podemos sacar
da pandemia e da crise
sanitaria é a necesidade
de reivindicar a ciencia e
na tecnoloxia e, tamén,
os métodos cooperativos,
libres e abertos de desen-
volvelas e impulsalas. Disto
especialmente vai tratar
a cuarta edicién da feira
galega Maker Faire Galicia,
un dos encontros arga-
lleiros mais relevantes de
Europa e que este ano pon
en xogo unha clara viraxe
cara a un ambito que lle
foi natural dende a sua
orixe: o ambito dixital.
Asi, a nova convoca-
toria desenvolverase
100% online e contara
por primeira vez cunha
xornada destinada en
exclusiva & educacion.

“O novo formato

permitird que esta
sexta edicién da feira
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de innovacién se poida
seguir desde todo o mun-
do, o que fortalecera os
valores diferencias da cita
no referido ao cofnecemen-
to compartido e ao seu
caracter interactivo”, sinala
a organizacion, o proxecto
Vermis.

O evento celebrarase do
18 ao 22 de novembro a
través dunha plataforma
que integrard un Museo
Gaias Virtual. Contara con
duas xornadas profesio-
nais, que se desenvol-

veran os dias 18 e 19 de
novembro, e que estaran
organizadas por sectores,
poriendo en valor aque-
les onde Galicia ten un
gran potencial como son
a alimentacién, saude,
aeronautica, automocion,
enerxia e téxtil.

Esta Maker Faire Galicia
celebrarase co apoio da
Xunta de Galicia, o Conce-
llo de Santiago, a Funda-
cion Cidade da Cultura e
Asociacion para el Progreso
de la Direccién (APD). B

al

Comezaron os Encon-
tros con Profesio-
nais TICimpulsados
polo CPEIG e AMTEGA

Continua a dar froitos

unha colaboracién
que vén de antigo: a que
manteien o Colexio Profe-
sional de Enxenaria en Infor-
matica de Galicia (CPEIG) e
a Axencia para a Moderniza-
cién Tecnolodxica de Galicia
(AMTEGA). Do traballo que
as duas entidades impulsan
de xeito conxunto abrolla-
ron este mes de outubro os
Encontros con Profesionais
TIC, unha serie de xorna-
das online entre rapaces e
rapazas e profesionais das
novas tecnoloxias. Abéiranse
ao marco do convenio de
colaboracién asinado entre
ambas entidades e enmarca-
se na Axenda Dixital de Ga-
licia 2020, para a realizacion
de accions de difusién da
Sociedade Dixital de Galicia.

O programa, sinalan o
CPEIG e AMTEGA, desenvol-
verase coa celebracion de
30 encontros en streaming
entre un profesional TIC
e un grupo de 12 rapaces
e rapazas de 6 a 18 anos,
que poderan interactuar co
relator e con calquera dos
asistentes. Ademais, seguin-
do este fio da comunicaciéon
segura e do distanciamento
anti-COVID, o resto de per-
soas inscritas poderan seguir
as charlas a través da canle
do CPEIG en Youtube e no
Facebook do colexio, ainda
que sé os rapaces partici-
pantes e os profesionais TIC
poderan intercambiar im-
presions e dubidas durante
0s encontros.

As tematicas dos encon-
tros seran: axencias dixitais,
publicidade en Internet,
Internet das Cousas (loT), co-
ches autébnomos, asistentes
de voos, Cidades Intelixen-
tes, deporte e tecnoloxia,
empresa na nube, robética,
animacién 3D ou videoxo-
gos. A primeira sesion foi
0 20 de outubro. Para mais
datos, consultar www.cpeig.
gal. H
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A Amazfit Band 5 chega a Europa

integrando Alexa

DHai uns meses Xiaomi
presentou a Mi Smart Band
5, unha pulseira de activi-
dade con pantallade 1,1
polgadas que actualmente
véndese en Espafa por
39,99 euros na sua versiéon
sen NFC, e para a que vén
de chegar a Europa unha
competidora moi directa, xa
que é do mesmo fabricante
(Huami) baixo unha marca
de seu, a Amazfit Band 5.

Esta nova pulseira de ac-
tividade, cun prezo de 44,90
euros, externamente é
cuspidifa & Mi Smart Band
5, pero diferénciase princi-
palmente por incluir un par
de prestacions adicionais
bastante interesantes, como
pode ser a monitorizacion
da saturacion de osixeno
en sangue (valor que estan
aincorporar boa parte das
pulseiras deportivas nos
ultimos meses, en boa me-

dida por mor do coronavi-
rus, xa que unha caida deste
valor pode ser un sintoma
que alerte de padecer a CO-
VID-19) e a incorporaciéon
do asistente Alexa de Ama-
zon para realizar preguntas,
consultar traduciéns, confi-
gurar alarmas, comprobar o
estado do tempo ou incluso
controlar os dispositivos
conectados no fogar.

Polo demais estamos
ante unha pulseira de
actividade con prestacions
moi coflecidas, como un bo
sistema de notificaciéns do
teléfono, control da repro-
ducién musical, 11 modos
deportivos, monitorizacién
cardiaca, monitorizacion
do sono, seguimento do
ciclo menstrual, disparo re-
moto da camara do mobil,
resistencia 4 auga e unha
autonomia duns 15 dias
para un uso normal.
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Lenovo presenta un portatil con pantalla

encartable

O concepto de smartphone con
pantalla encartable que levou &
practica do Galaxy Fold de Sam-
sung vén de trasladarse ao mundo
dos ordenadores portatiles por
parte de Lenovo, fabricante que
presenta o ThinkPad X1 Fold, que xa
pode reservarse nos EE.UU. por un
prezo que parte dos 2.499 dolares.

Dende Lenovo aseguran que o
ThinkPad X1 Fold é froito de 5 anos
de traballo, e busca ser un equipo
portatil que tefia unha pantalla de
bo tamaro durante o seu uso, pero
que poida encartarse para reducir

o seu tamano durante o transporte,
asi como para ofrecer novos usos,
como pode ser empregar a pantalla
lixeiramente encartable a xeito de
libro.

Este equipo complétase con
accesorios como un teclado Blue-
tooth opcional que pode gardarse
dentro do equipo encartado, asi
como o Lenovo Mod Pen (lapis
dixitalizador que facilita a toma de
notas ou sinatura de documentos) e
o Lenovo Easel Stand (soporte que
facilita a colocacion da pantalla en
vertical ou horizontal no escritorio.

Sony pon & venda unha pantalla que permite

ver en 3D sen lentes

Coa vista posta nos creadores
Sony pon a venda a stia nova Spa-
tial Reality Display, unha pantalla
que fai uso da tecnoloxia ELFD de
Sony que permite que os profesio-
nais do desefo, os efectos visuais
ou de calquera outra ambito da
creacioén tridimensional poidan
ver os seus desefios coma se fosen
reais sen ter que empregar cascos
de realidade virtual ou lentes 3D.

Esta pantalla ofrece unha expe-
riencia de visualizacion 3D sen len-
tes especiais, para o que conta cun
sensor de vision que segue os ollos
do usuario para reaccionar a sta
posicidn no espazo para asi xerar
unha imaxe que permita percibir

un contorno tridimensional realista
dende calquera angulo.

Esta pantalla de 15,6 polgadas
é compatible con ferramentas
estandar como Unity e Unreal
Engine, de xeito que resulta doado
0 seu aproveitamento para xogos,
realidade virtual ou para traballos
de desefo industrial. A previsua-
lizacién dos modelos 3D nunha
pantalla deste tipo pode axilizar
extraordinariamente os fluxos de
traballo, deixando claro o seu prezo
de 4.999,99 délares que estamos
ante un produto para un mercado
profesional que realmente poidan
sacar rendemento dun hardware
tan revolucionario.

Logitech renova o seu rato sen fios
para equipos portatiles

Un dos ratos compactos de Logitech mais populares
rendvase, e asi temos o novo MX Anywhere 3 (e a sUa
versién especifica para Mac), que busca ser un comple-
mento ideal para equipos portatiles.

O MX Anywhere 3 integra a Ultima xeracion da roda
de desprazamento MagSpeed, capaz de desprazar até
1.000 lifas por segundo de xeito silencioso e cunha
precisién capaz de deterse nun pixel; que tamén resulta
moi agradable para o usuario por estar feita de aceiro
mecanizado, de xeito que transmite unha sensacion de
calidade e inercia dindmica. O rato realiza o seguimento
en practicamente calquera superficie, incluindo o cristal.

Véndese por 92,99 euros en cor negra, branca ou rosa
na version para PC, mentres que a edicién para Mac sé
estd disponible en cor branca. A edicién para Mac, en
vez de estar orientada a funciona con varios ordenado-
res a vez, pretende servir para conectarse a equipos Mac

e tamén a tabletas iPad.

Canon presenta os seus primeiros
prismaticos monoculares

Para usuarios que gusten da
aventura e a natureza, € non quei-
ran ter que cargar con pesados
equipos fotogréficos, dende Canon
presentan os seus primeiros pris-
maticos fotograficos monoculares,
o PowerShot ZOOM, que ten un ta-
mano moi compacto (103,2 x 50,8
x 33,4 milimetros) e pouco peso
(145 gramos) e achega a experien-
cia de teleobxectivos de 100, 400 e
800 milimetros, para asi poder ver
a grande distancia, podendo cap-
turar o que vexamos en fotografia
ou video nunha tarxeta microSD,
podendo conectar este dispositivo
cun smartphone para usalo como

visor en vivo ou para descargar os
contidos rexistrados.

Este curioso dispositivo ten
enfoque automatico mentres se
emprega o seu visor electrénico,
integra seguimento de caras,
utiliza estabilizacién éptica de
imaxe para corrixir vibracions,
toma fotografias de 12 Mpixeles e
video Full HD a 29,97 fotogramas
por segundo, integra unha bateria
recargable por USB-C de 800 mAh
(que permitiria disparar até 150
fotografias ou gravar video duran-
te 70 minutos) e saird a venda nos
EE.UU. en novembro a un prezo de
299,99 dolares.
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Os novos reloxos Amazfit
Incorporan oximetro

Atendendo &s ultimas
tendencias de mercado
chegan os novos reloxos
de Huami con prestaciéns
moi semellantes a un
prezo de 999 iuans (126
euros) e incorporando
medicién do osixeno en
sangue, Co que parecen
querer comprarse direc-
tamente co Apple Watch,
ainda que desta volta
ofrecen unha maior elec-
cion de formato, xa que
ainda que o Amazfit GTS
2 chega cunha pantalla
AMOLED rectangular de
1,39 polgadas claramente
inspirada no reloxo de
Apple, o Amazfit GTR 2
opta por unha pantalla
AMOLED circular de 1,39
polgadas.

Ambos reloxos con-
tan con conectividade
Bluetooth 5.0, NFC e
Wi-Fi, medicién de
pulso, medicion de
osixeno en sangue,
acelerémetro, GPS,
microfono, altofa-
lantes e resistencia &
auga até 5 atmosfe-

ras, ou sexa, que estamos
ante reloxos orientados &
monitorizacién da activi-
dade fisica (conta con 12
modos de deporte), que
tamén poden empregar-
se para a reproducion
multimedia, para recibir
notificaciéns do mébil,
para realizar chama-

das telefénicas e para
invocar a asistentes de
voz, contando cunha boa
autonomia que no caso
do GTS 2 chegaria até os
7 dias grazas a sua bateria
de 246 mAh, mentres que
0s 471 mAh do GTR 2 per-
mitirialle un uso de até 14
dias.
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TORCHLIGHT

Estrea versions para PC, PS4, Xbox One e Switch

orchlight é unha serie de

xogos de rol de accién

moi apreciada polos
amantes da saga Diablo, coa que
comparte moitas caracteristicas,
polo que moitos ben as entregas
de Torchlight como un comple-
mento a Diablo, para paliar as
esperas entre entregas ou, simple-
mente, para alimentar as ansias
de xogos deste xénero, e agora,
tras pasar por unha fase de acceso
anticipado, chega Torchlight Ill a PC
(Steam), PlayStation 4, Xbox One e
Nintendo Switch.

Torchlight Ill ambiéntase un
século despois dos eventos de
Torchlight I, co Imperio de Ember
en declive e cunha ameaza de in-
vasion que volve sobre Novastria,
o que lévanos a formar un equipo
para viaxar a fronteira e enfrontar-
se a numerosos inimigos, aventura
que podemos vivir pola nosa conta

cero

ou acompanados polos nosos
amigos en lifa.

No xogo atoparemos novas
mascotas, armaduras, armas e
moitos obxectos mais percorrendo
alxubes ou vencendo terribles
inimigos; poderemos construir
0s nosos heroes elixindo entre
4 clases heroes e 5 subclases de
reliquias, podendo tamén recoller
equipamento durante a aventura;
poderemos construir e mellorar o
noso forte; e tamén temos de volta
as mascotas, &s que poderemos
outorgarlle habilidades e darlle
equipamento.

Compre salientar que, ainda que
as primeiras entregas de Torchlight
fosen de Runic Games (estudio
desaparecido en 2017), desta volta
o desenvolvemento correu por
parte de Echtra Inc. mantendo a
Perfect World Entertainment como
compaiiia editora.

PC | Stadia

BALDURS CATE
Esta disponible en acceso anticipado

serie de xogos
A de rol de Baldur’s

Gate ambientada
no universo de Dungeons &
Dragons leva méis de duas
décadas dando guerra, e
para retomar esta serie de
éxito Larian Studios estd a
traballar en Baldur’s Gate lll,
X0go que vén de estrearse
en acceso anticipado en
Steam, en GOG e tamén en
Stadia, plataformas que por
59,99 euros permiten gozar
deste xogo que ainda esta
lonxe de rematar o seu des-
envolvemento, polo que a
sUia compra agora s6 estaria
recomendada para os mais
entusiastas do rol, que non
queren agardar ao lanza-
mento do produto final, &

vez que tamén queren ver
como o xogo evoluciona
durante os vindeiros meses.
Prevese que Baldur’s Gate
Ill'tefia tres actos, e actual-
mente s6 conta cos contidos
do primeiro (o que achega-
ria unhas 25 horas de xogo
na primeira partida), o que
pode darnos unha idea do
lonxe que esta de converter-
se nun produto final, ainda
que o feito de que vefa da
man dos creadores de Divini-
ty: Original Sin 2 é toda unha
garantia de que teremos
un traballo de calidade que
recibira contido e melloras

progresivamente & vez que
atendera aos comentarios
dos usuarios para coller
forma.
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Xbox One | PC

HALO 3: ODST

Estrea version para PC

PC | Xbox One | PSD4

STAR WARS: SOUADRONS

Sae 4 venda

s combates de cazas
O estelares, que tantos

bos momentos deron
en ordenadores persoais
durante a década dos 90 con
varias series de xogos am-
bientados no universo de Star
Wars, estan de volta con Star
Wars: Squadrons, xogo que xa
esta disponible para PC, Xbox
One e PlayStation 4 a un prezo
de 39,99 euros (co que deixan
claro que non é unha super-
producién).

Este novo titulo de Elec-
tronic Arts desenvolvido por
Motive convidanos a participar
en combates espaciais mul-
tixogador en primeira persoa,
permitindo que nos ponamos
aos mandos de cazas do
Imperio ou da Nova Republica
para combater en batallas de
5 contra 5 nas que hai que
completar obxectivos tacticos
en escenarios moi recofecibles
do universo de Star Wars.

Aparte da trepidante accion
tamén é posible personalizar
armamento e aparencia, desviar
a enerxia a marcas, escudos ou
motores e gozar dunha inmer-
sion total na cabina dos cazas,
algo que en PlayStation 4 pode-
ran gozar de xeito especial os
usuarios que conten cun casco
de PlayStation VR, mentres que
en PC tamén é compatible coa
meirande parte de cascos de rea-
lidade virtual, o que é un punto
moi a favor deste titulo que, ao
non chegar a prezo completo
terd moito mais doado captar a
atencién de xogadores que tan-
to sexan seareiros dos clasicos
xogos de X-Wing vs. TIE Fighter
como de simples curiosos que
queiran gozar dunha experiencia
de realidade virtual ambientada
nun universo cinematografico
moi familiar (compre lembrar
que o xogo estd ambientado tras
os acontecementos de O Retorno
do Jedi).

A

recompilacion Halo:
A The Master Chief
Collection prosegue
a stia conversion de Xbox a PC,
e tras Halo, Halo: Reach, Halo 2:
Anniversary e Halo 3 trae agora
a ordenadores persoais Halo
3:0DST, ou sexa, a precuela de
Halo 3 na que podemos ver
a accion dende os puntos de
vista dos Orbital Drop Shock
Troopers (ODST), quedando
pendente de incorporarse a
coleccion a version para PC de
Halo 4.

Halo 3: ODST chega a PC con
framerate variable, soporte
para teclado e rato, controis
configurables, soporte para
monitores ultrapanoramicos

kY

e outras relaciéns de aspecto,
campo de vision axustable,
melloras en texturas e som-
bras e a posibilidade de gozar
do xogo até en 4K a mais de
60 imaxes por segundo, de
Xeito que 0s usuarios con
ordenadores especialmente
potentes poderan gozar do
xogo cunha calidade visual
nunca antes vista.

Lembremos que esta
recompilacion de xogos de
Halo para PC pode adquirirse
a través de Steam ou da tenda
de aplicaciéns de Microsoft,
ainda que un dos xeitos mais
populares para facerse con
estes xogos é con Xbox Game
Pass para PC.




Gamerse
desenvolvedoras

O MUVI crea unha mostra virtual en 360°

sobre mulleres e videoxogos

Fundacion  Museo

do Videoxogo de

Galicia  colaborou

os dias pasados coa

Universidade da Co-

runa nas segundas

xornadas  Mulleres

detrds dos videoxogos. Ao abeiro des-
tas actividades, a fundaciéon achegou
dende a sua sede en Cangas do Mo-
rrazo a que seria, en palabras dos seus
responsabeis, “a primeira exposicion de
corte museistico, exclusivamente vir-
tual interactiva, cun enfoque feminista,
historico e social”. Podemos vela na web
do MUVI, nun apartado especifico cen-
trado nas xornadas, a través de http://
mulleresvideoxogos.muvi.gal/. Tamén é
accesibel por medio dos nosos mobiles.
A fundacién argallou a mostra a peti-
cién da Universidade da Coruia, nunca
actividade enmarcada dentro das ditas
xornadas. “O obxectivo da exposicion’,
sinalan dende o MUVI, “non soamente
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se limita a ser unha solucién tecnolo-
xica innovadora dentro do eido mu-
seistico, cultural e expositivo, senén
que busca, a través da sua formulacién
fisico-virtual, explorar novas vias de
eficacia & hora de presentar e relacio-
nar contidos, obxectos, obras ou ideas”.

Navegando por ela, os visitantes
tefien a posibilidade de gozar “cunha
experiencia profunda’, con gran canti-
dade de informacién audiovisual e con
ligazéns externas que nos convidan a
afondar en diferentes vertentes da te-
matica tratada’, explican, engadindo
que se “trata dun resumo practico, ele-
gante e innovador que trata de pofier
cara e contexto a algunhas das mulle-
res mais relevantes da industria a tra-
vés dun percorrido cultural, ambienta-
do no unico museo sobre videoxogos
de Galicia"

A xornadas

A Facultade de Ciencias de Comuni-
cacién da UDC organizou a segunda
edicion das xornadas internacionais
Mulleres detrds dos videoxogos, que
este ano celebraronse de forma virtual,
dende o dia 2 ao 9 de outubro. A ac-
tividade achegou un programa con re-
latorios e faladoiros en directo, abertos
a participacion do publico, con outro
tipo de contidos en video e a devan-
dita exposicion virtual sobre pioneiras
dos videoxogos.

A exposicion virtual

A Fundaciéon Museo do Videoxo-
go de Galicia presenta un modelo de
exposicion que permitird descubrir e
analizar ao longo de case 50 anos de
historia a obra dunha chea de mulle-
res vencelladas ao eido do lecer inte-
ractivo, dende os comezos ata a ac-
tualidade, “fomentando deste xeito a
comprension e alcance do seu legado’,
explican dende o MUVI. Na visita vir-
tual temos acceso integro aos espazos
do museo e neles poderemos atopar
instalacions expositivas distribuidas en
puntos de referencia, con videoconso-
las e videoxogos representativos das
biografias de cada unha das mulleres
abordadas na mostra. B
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NON TIREMOS POLA
% BORDA O TRABALLO
FEITO ATA AGORA

DISTANCIA

Mantén sempre

a distancia de
seguridade cando
esteas en calquera
lugar con xente

1,5 METROS

HIIENE

Lava as mans %
a middo, durante
alomenos un ‘
minuto.

Usa mascara
sempre que
non poidas manter

a distancia de seguridade.
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