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a esta disponibel online,
dende a nosa terra, o
que seria o primeiro
buscador web do dmbito
estatal con todas as
férmulas de nutricién en-
eral, oral e de lactacién
artificial. Tratase de NEmecum (nemecum.
com) e consiste nunha ferramenta dixital
desefnada polo Servizo de Farmacia da
drea Sanitaria de Santiago de Compostela
e Barbanza, en colaboracién co Instituto
de Investigacion Sanitaria de Santiago de
Compostela (IDIS). O seu obxectivo é “axudar
aos profesionais sanitarios implicados na nu-
tricion artificial na prescricion de nutricién
e lactacion artificial”. Faino achegando un
formato de web convertibel en aplicacion
mobil de acceso libre e de balde. Permite
comparar mais de 800 férmulas e 31.000
parametros distintos.

Con todo, a intencion é de que as cifras
medren, segundo confirmou o equipo do
Servizo de Farmacia: “Agardamos que estes
numeros vaian crecendo nos vindeiros
meses xa que se trata dun recurso dindmico
que se ira actualizando e ampliando periodi-
camente”. A dia de hoxe atépase disponibel
xa o médulo de nutricién enteral e “traballa-
se coa prevision de finais de ano para imple-
mentar o de lactacion artificial’, explica Iria
Varela, residente de cuarto ano de Farmacia
Hospitalaria no CHUS. A doutora Varela des-
taca que NEmecum supén “unha revolucion
na consulta e personalizacién das férmulas
de nutricion habilitadas no mercado ao ser a
primeira ferramenta dixital creada para este
uso”. E engade: “E un recurso dixital que se
ird adaptando as necesidades dos profesio-
nais sanitarios e que se actualizara cada seis
meses para manter sempre uns resultados
de procura fidbeis e precisos”.

Utilidade para moitos profesionais
Desde o grupo de farmacia do CHUS
destacan que NEmecum esta destinado a
persoal sanitario, sobre todo a farmacéuticos
de hospital e atencion primaria e a faculta-
tivos prescritores de formulas de nutricion
e lactacion artificial. “Tamén pode ser unha
ferramenta de consulta Util para enfermeiros
e técnicos de farmacia, asi como para per-
soal da industria farmacéutica’, sublifia Anxo
Fernandez Ferreiro, farmacéutico especialis-
ta da Unidade de Investigacion e Innovacion
do Servizo de Farmacia. Anxo engade que a
integracion de todas as nutricions dispofii-
beis en Espana e o sistema personalizado de
procura da nova ferramenta supofien “un
importante paso na aplicacién real da me-
dicina personalizada no eido da nutricién”.
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Nemecum.com

O Servizo de Farmacia da Area de Santiago e Barbanza
lanza un buscador nutricional pioneiro en Espana

Nemecum.com consiste
nunha ferramenta dixital
que pretende axudar aos
profesionais sanitarios
implicados na nutricion
artificial na prescricion
de nutricion e lactacion
artificial

=

= NEmecum

<~ NEmecum

Para pofier en marcha esta web, desefiou-
se unha base de datos cos principais items
que se consideraron relevantes & hora de
escoller unha determinada férmula de nu-
tricién, pardmetros que foron seleccionados
en consenso co Servizo de Endocrinoloxia e
Pediatria do Hospital Clinico de Santiago de
Compostela, incluindo informacién detalla-
da de cada formula. Esta ferramenta conta
con bases de datos diferenciadas entre a
parte de formulas de nutricion enteral/oral e
a de formulas de lactacion artificial.

Esta ferramenta dixital foi probada e ava-

liada por diferentes sociedades cientificas,

tendo actualmente o aval cientifico de: a

Asociacion de Enfermeiras de Nutricion e

Dietética (AdENyD), a Sociedade Espaiiola
de Farmacia Hospitalaria (SEFH), a Sociedade
Galega de Medicina Intensiva e Unidades
Coronarias (SOGAMIUCQ), a Asociacion de Mé-
dicos Galegos (ASOMEGA), o Colexio Oficial
de Farmacéuticos da provincia da Coruia
(COFCQ) e a Sociedade Galega de Endocrino-
loxia e Nutricion (SGENM). B
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O CITIC

despexa o
camiio
Arranca a segunda edicion

do proxecto Talentos
Inclusivos

proxecto Talentos Inclu-

sivos, promovido polo

Centro de Investigacién

TIC (CITIC) da Universida-

de da Coruia e ASPACE

Corufa (Asociacion de Pais
de Persoas con Parélise Cerebral), inicia a
sua segunda edicién tras o éxito colleitado
na primeira. O acto de presentacién tivo
lugar na Domus da Corufa congregando a
representantes das entidades que forman
parte do proxecto.

O Concello da Corufia simase ao apoio &
iniciativa, xunto co Consello Social da UDC,
a Fundacién Espafola para a Cienciaea
Tecnoloxia (FECYT) do Ministerio de Ciencia,
Innovacion e Universidades, e a Conselleria
de Cultura, Educacion e Universidade da
Xunta, que tamén colaboraron na primeira
edicion.

Son dez os centros educativos da provin-
cia da Corufia que participan no proxecto
neste curso académico 2021/2022. Estu-
dantes de secundaria e bacharelato forman
grupos de traballo colaborativos xunto con
usuarios e usuarias de ASPACE Coruia, que
propoiien diferentes retos tecnoléxicos
para ser solucionados por parte do alumna-
do apoiados polo seu profesorado e persoal
investigador do CITIC.

Desta forma, o proxecto Talentos Inclusi-
vos ten o dobre obxectivo de fomentar as
vocacions TIC entre estudantes de secunda-
ria e bacharelato e, & sta vez, dar visibilida-
de & diversidade funcional.

No acto de presentacion intervifieron a
alcaldesa do Concello da Corufia, Inés Rey
Garcia; o reitor da UDC, Julio Abalde Alonso;
a subdirectora xeral de Innovacioén, Orien-
tacion e Formacién de Recursos Humanos
da Xunta de Galicia, Maria Eugenia Pérez
Fernandez; o presidente do Consello Social
da UDC, Antonio Abril Abadin; o director

O proxecto Talentos
Inclusivos ten o dobre
obxectivo de fomentar

as vocacions TIC entre
estudantes de secundaria

e bacharelato e, a sua vez,
dar visibilidade & diversidade
funcional

do CITIC, Manuel F. Gonzalez Penedo; e o
xerente de ASPACE Coruiia, Ricardo Iglesias
Sanmartin. As autoridades coincidiron

no éxito da primeira edicién de Talentos
Inclusivos, que aposta pola colaboracién, a
inclusion e a igualdade.

Seguidamente, o subdirector do CITIC e
investigador principal do proxecto, Javier
Pereira, e o fisioterapeuta e coordinador do
proxecto en ASPACE Corufa, Rubén Car-
neiro, presentaron os resultados acadados
na primeira edicion de Talentos Inclusivos.
Tamén intervifieron a alumna do IES Mira-
flores de Oleiros, Alicia Fontenla, e o usuario
de ASPACE Corufa, Carlos Rodriguez,
explicando a sta implicacién na iniciativa e
achegando como os axudou no seu desen-
volvemento tanto a nivel académico como
persoal. &

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo
FEDER Galicia 2014-2020. Promover o desenvolvemento o=
tecnoloxico, a innovacion e unha investigacion de
calidade. Unha maneira de facer Europa
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Innovacion

en todo
o sentido do
termo

Resolto o concurso de ideas
para o novo edificio do CITIC
na Cidade dasTIC

Universidade da Coruia

convocou un concurso de

ideas de arquitectura para

o novo edificio CITIC. Cida-

de das TIC, que se situara na

antiga Fabrica de Armas da
Corufia como centro de I+D+i e nodo de In-
telixencia Artificial.

Entre preto dunha vintena de propostas
de gran calidade, elixironse os tres proxec-
tos ganadores, que recibirdn 37.000 € en
premios en total. O edificio representara a
Universidade na Cidade das TIC e serd un ele-
mento arquitecténico relevante que priori-
zard a condicion sustentabel da construcién
e a sUa contorna.

A Cidade das TIC é un proxecto estratéxico
para crear un polo TIC e de innovacién dixital
de referencia a nivel nacional e internacional
na Coruna, que conta co apoio de todas as
administraciéns. O CITIC contribuird a tra-
vés da concentracién das instalaciéns para
intelixencia artificial nun novo centro de in-
vestigacion, ofrecendo ademais formacion
especializada.

No concurso deideas de arquitectura, o pri-
meiro premio foi para o proxecto GAIA0101,
que recibira una gratificacion econdémica de
20.000 €. O equipo esta integrado por Gua-
dalupe Pifera, Jesus lIrisarri, Enrique Blanco,
Patricia Sabin e Joaquin Martin. GAIA0101
constitlese como un espazo multiuso co-
lectivo de transferencia do cofilecemento, un
fito de beleza cubica e alta funcionalidade no
que prima a sustentabilidade e no que se in-
tegran arquitectura, cidade e natureza.

TICA0021, desenvolvido por Santiago
Barge en colaboracién con Belén Bouza e
Guillermo, Lozano obtivo o segundo pre-
mio, valorado en 10.000 €. Tratase dunha
intervencion de impacto ambiental minimo
a través da superposicion dunha trama abs-
tracta, un elemento estrutural de madeira
laminada.

6] Codigo

cero

O primeiro premio
foi para o proxecto
GAIA0101. O equipo estd
integrado por Guadalupe
Pifiera, Jesus Irisarri,
Enrique Blanco, Patricia
Sabin e Joaquin Martin.

TICA0021,

desenvolvido por
Santiago Barge en
colaboracién con Belén
Bouza e Guillermo,
Lozano obtivo o segundo
premio.

FITO2022, de

Alejandro Rodriguez
en colaboracién con
Maria Mera e Martin
Alvarez, acadou o terceiro
premio.

Pola sta banda, FITO2022, de Alejandro
Rodriguez en colaboracién con Maria Mera e
Martin Alvarez, acadou o terceiro premio, por
valor de 7.000 €, propoiiendo un entorno or-
denado no que se estende a paisaxe cara ao

Finalmente, o xurado concedeu un accésit
a CTIC2030, de Gustavo Figueira en colabo-
raciéon con Diego Diaz e Javier Pombar, que
presentaron un proxecto flexible de espazos
diafanos nun elemento altamente recoiiecido

interior do edificio.

Ministerio de
Ciencia e Innova-
cion vén de anun-
ciar o financiamento de
catro proxectos do Centro
de Investigacion en Tec-
noloxias da Informacion
e Comunicacioéns (CITIC).
A dita axuda insirese no
marco da convocatoria de
Proxectos de I+D+i para
a realizacién de Probas de
Concepto do Ministerio de

na paisaxe.

Ciencia e Innovacion.

O obxectivo destas
achegas é avaliar, adaptar
e mellorar ideas innovado-
ras antes da sUa saida ao
mercado, amais de fomen-
tar e acelerar a transfe-
rencia de conecementos
e resultados de investiga-
ciéns que xa financiadas
nas convocatorias do Plan
Estatal de |+D+i. COmpre
sublifiar que o importe

do financiamento obtido
polo CITIC é de 300.000
euros.

Detras destes catro
proxectos atopamos aos
seguintes investigadores e
investigadoras do centro:
Juan Tourifo, Guillermo
Lopez Taboada, Carlos
Dafonte, Minia Manteiga,
Nieves R. Brisaboa, Miguel
Rodriguez Luaces e Susa-
na Ladra.

Numero 221



Toxo Telecom
e PhotolLike,

distinguidas por AJE

Coruna

a noite do
N pasado 4 de

decembro, na

Finca Mon-
tesqueiro de Oleiros, a
asociacion AJE Coruia
entregou os galardéns
da doce edicién do
seu Premio Emprende
Corufa. Foron duas
grandes distinciéns
que se repartiron do se-
guinte xeito: o Premio
Iniciativa Empresarial
2021 recaeu en Toxo
Telecom, operadora
de telecomunicaciéns
con sede en Ribeira,
e o Premio Iniciativa
Emprendedora 2021 foi
dar a PhotolLike, em-
presa posta en marcha
por investigadores do
Centro de Investigaciéon
TIC (CITIC) da Coruna.

Ademais, entregaron-
se tres accésit: a Dagga,
a Innovacion; Voltaxe, &
Creacién Empresarial; e
o de Responsabilidade
Social a Ruteart.

O premio 4 opera-
dora de telecomuni-
cacions de Ribeira foi
recollido por dous dos
fundadores de Toxo
Telecom, Manuel Caa-
mano e Javier Fontaina,
que agradeceron o
apoio dos seus clientes

Fe————
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ao longo destes anos
de traxectoria empre-
sarial e tamén tiveron
palabras de agradece-
mento para o xurado,
“que se fixou en nds
para outorgarnos un
premio que sen dubida
nos deixa moi conten-
tos, e mais tendo en
conta o importante
potencial dos restantes
participantes”.

Ademais do galarddn,
Toxo Telecom recibiu a
posibilidade de cursar
un mestrado na Escola
de Finanzas da Coruna,
cuxo valor ascende a
uns 9.500 euros.

Polo que se refire
a PhotolLike, € unha
empresa nacida no seo
da empresa de base
tecnoldxica Artificial
Intelligence Indestia,
participada pola UDC.
Tratase dun sistema de
Intelixencia Artificial
destinado ao mercado
inmobiliario co obxec-
tivo de seleccionar
as imaxes con maior
impacto comercial. Os
investigadores do CITIC
que forman parte deste
proxecto son Juan Je-
sus Romero, Adrian Car-
ballal, Francisco Cedrén
e Nereida Rodriguez. B
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ESEl da U. Vigo/

Mais de 200 horas
de formacion
extracurricular

A Escola Superior de Enxefaria Informatica
(ESEI) remata o ano cunha completa
axenda formativa

este mes de de-
cembro veiien de
rematar diversas
acciéns formativas
de caracter extracurricular na
Escola Superior de Enxefaria
Informatica (ESEI) da Univer-
sidade de Vigo, realizadas en
conxunto co Colexio Profesio-
nal de Enxefaria Informatica
de Galicia (CPEIG), a Deputa-
cién de Ourense, o Concello
de Ourense, a IEEE Computer
Society, a Axencia de Moderni-
zacion Tecnoloxica de Galicia
(AMTEGA), UVigoMotorSport,
Alastria e outras entidades
empresariais do ambito TIC.
Estas actividades imparti-
das principalmente online e
centradas nas novas tecno-
loxias e no emprendemento,
tiveron unha ampla varie-
dade de tematicas, dende a
ciberseguridade, o SCRUM, as
metodoloxias Design Thinking
ou as novas tendencias e
oportunidades que abren as
tecnoloxias baseadas na cadea
de bloques (blockchain), ao
abeiro das cales presentaronse
(como remate desta accion)
14 proxectos innovadores de
aplicacion destas tecnoloxias.

Tamén se traballaron tematicas
mais técnicas como o desefo
con CATIA v5 e o software
Ansys Structural da man de
UvigoMotorSport.

Nestas datas abrese tamén
0 prazo para outra edicion
do Curso de Prototipado coa
Fabricacion Dixital e Empren-
demento, de 125 horas, no
que se podera traballar todo
o proceso de aplicacion da
metodoloxia Design Thinking e
das tecnoloxias de fabricacion
dixital a calquera proxecto de
emprendemento do eido TIC
e que requira de fabricacién
de parte do seus prototipos.
Tamén haberd mais obradoiros
de emprendemento sobre
cuestiéns como a metodoloxia
Lean Startup.

Estas accions son propias do
proxecto Emprende Makers, do
cal é socia a Universidade de
Vigo, e conta con financiacion
dentro de Programa Operativo
EP- INTERREG V A Espana-Por-
tugal (POCTEP) e financiado
nun 75% por fondos FEDER.
Mais informacion e inscricions
na web do proxecto empren-
demakers.com ou en www.
esei.uvigo.es. B
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Derrubando

barreiras

O CPEIG fixo unha proclama pola alfabetizacion dixital
inclusiva na Noite da Enxefaria e Informatica

Colexio de Enxefaria en Informatica de
Galicia (CPEIG) celebrou o pasado 29 de ou-
tubro a 13 ediciéon da sua Noite da Enxefaria
en Informatica de Galicia. Fixoo cunha cea
de gala no Hotel OCA Puerta del Camino en
Santiago de Compostela e coa entrega dos
premios anuais da profesion (dez) que con-
cede a entidade profesional. Asistiron mais
de 250 convidados, entre representantes do
ambito empresarial, da Administraciéon pu-
blica, do ambito universitario e profesionais
do eido tecnoloxico.

Esta décimo terceira edicién, conducida
pola presentadora de televisién Paula Vaz-
quez, foi inaugurada polo presidente do
CPEIG, Fernando Suarez, e o vicepresidente
segundo e conselleiro de Economia, Francis-
co Conde, asi como clausurada polo delega-
do do Goberno en Galicia, José Mifiones.

Ademais, contouse coa asistencia doutras
autoridades como o presidente da Deputa-
cién de Ourense, Manuel Baltar; a directora
da Axencia Galega de Innovacién (GAIN),
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Patricia Argerey; o reitor da Universidade de
Santiago (USC), Antonio Lépez; o reitor da
Universidade da Corufia (UDC), Julio Abalde; a
directora da Escola Galega de Administracion
Publica (EGAP), Sonia Rodriguez-Campos; e a
concelleira de Economia do Concello de San-
tiago, Marta Abal; asi como outras personali-
dades e representantes do sector TIC galego
que exerceran como patrocinadores do even-
to e as colexiadas e colexiados do CPEIG.

Fernando Sudrez comezou a sua interven-
cién recalcando como a pandemia e os con-
finamentos puxeron en evidencia que “desde
hai décadas vivimos nunha sociedade tecno-
léxica”, proceso de dixitalizacion que se ace-
lerou en 2020, “0 ano en que todo cambiou’,
principalmente no terreo da educacién.

“A pandemia non é mais que unha peza
dentro dunha cadea de transformacion que
ten un abanico temporal moito mais amplo.
Agora, o obxecto debe ser aproveitar a me-
dio prazo as vantaxes dunha economia inte-
lixente, e, para iso, o dixital debe ser un tema
transversal, que estea presente en todas as
estratexias de desenvolvemento. As accidns
a emprender deben ser inclusivas para non
deixar a ningun colectivo & marxe, e deben
ter en conta os principios de sustentabilida-
de ambiental. E igualmente preciso promover
a alfabetizacion dixital entre traballadores,
cuxos contornas van ser cada vez mais tec-
noldxicas, e entre a cidadania, para que poi-

Fernando Suarez asegurou
que a sociedade espafiola
ten o gran reto de afrontar
a demanda de traballadores
do sector TIC para non per-
der o tren da innovacion e
da competitividade

da beneficiarse ao maximo dos servizos que
ofrece a sociedade dixital’, explicou.

O presidente do CPEIG fixo saber que a eco-
nomia pospandemia ten que ser “intensiva en
conecemento” e conta xa cun sector da Enxe-
Aaria en Informatica referencia na colabora-
cién aberta, na achega de recursos, informa-
cién e ideas. Neste novo marco da economia
do coflecemento, o presidente dos informa-
ticos galegos compartiu a sda preocupacién
polo desefio do novo horario escolar para
Primaria no que non figura a informatica. “In-
cluir esta materia permitiria introducir 4 nosa
mocidade no pensamento computacional,
proceso que inclie habilidades propias da
computacién e o pensamento critico para a
resolucidon de problemas, o desefio de siste-
mas e o entendemento do comportamento
humano. Estas habilidades son fundamentais
para facer fronte as grandes probleméticas do
século XXl como a pobreza, a biodiversidade,
a saude ou o quecemento global’, dixo.

Suarez asegurou que a sociedade espafio-
la ten o gran reto de afrontar a demanda de
traballadores do sector TIC para non perder




o tren da innovacién e da competitividade.
“Nos proximos dez anos crearanse 650.000
novos postos, e o 50 % dos empregados
necesitaran novas capacidades por mor do
avance tecnoldxico” Neste punto, o presiden-
te dixo que a Administracion publica debe ser
“o espello no que se reflicte tanto sociedade
como sector empresarial”. E engadiu: “Gali-
cia é unha referencia na aposta publica pola
innovacién, con exemplos como o polo de
tecnoloxias cudnticas que hoxe premiamos.
Desde o CPEIG reclamamos que o sexa tamén
na aposta polo talento dos nosos titulados,
igualando o acceso 4 funcién publica co resto
de enxefarias a través da creacién dun corpo
Superior de Informatica”.

Co fin de evitar “consecuencias negativas
da transformacion dixital’, Suarez manifes-
tou que “é preciso un acordo colectivo para
asegurar a sustentabilidade da dixitalizacion
a base de mellorar a inclusividade, a transpa-
rencia e a capacidade de eleccion, a rendicion
de contas, a responsabilidade e a equidade, e
a non discriminacién”.

Agala

A gala contou coa actuacidon do humorista
Dani Delacdmara que divertiu aos asistentes
cun mondlogo sobre a situacién vivida coa
pandemia da COVID-19. Tamén actuou o gru-
po musical de versidns acusticas Versionet-
tes, e sa convidadas e convidados puideron
pasar un bo momento retratdndose nunha
maquina de hologramas a tamaio real de ul-
tima tecnoloxia. A cea de OCA Hotels imitou
en parte o formato das ceas clandestinas do

propio establecemento hoteleiro. O ment e
preparacién correu a cargo do director de Ali-
mentos e Bebidas, Pablo Vila, o xefe de cocina
do Hotel OCA Puerta del Camino, Miguel San-
de, coa colaboracién do xefe de cocifia do Ho-
tel OCA Vila de Allariz, Gerson Iglesias. A ma-
ridaxe fixose baixo a tutela do endlogo xefe
de Ferrer Wines, Javier Aladro. Tamén o barista
xefe de Cafés Candelas, José Manuel Portela,
foi o autor dun combinado de café frio.

Premios da XIIl Noite da Enxefaria
en Informatica de Galicia

Premio e-Inclusion. Este recofecemento
outérgase a a Samsung Electronics Iberia,
S.A.U. polo seu proxecto Tallk destinado a fa-
cilitar a comunicacion das persoas enfermas
de ELA.

Premio Iniciativa da Administracion. Esta
distincion foi para o Centro de Supercompu-
taciéon de Galicia (CESGA) polo seu proxecto
Quantum Computing destinado a colocar a
Galicia como un referente internacional en
tecnoloxias cuénticas en 2030, accedendo a
un mercado internacional de alto valor estra-
téxico e econdémico.

Premio Iniciativa Empresarial. A Red Mun-
do Atlantico pola sua achega & innovacion so-
cial e 4 internacionalizacién das pequenas e
medianas empresas do Eixo Atlantico a través
da sua rede de networking e de impulso ao
financiamento europeo dos proxectos.

Premio Iniciativa Emprendedora. A em-
presa galega Councilbox, con sede central en

Nigran, foi distinguida pola sua tecnoloxia de
reuniéns remotas con voto electrénico e vali-
dez legal.

Premio Ada Byron, dirixido a mulleres
enxefieiras en Informadtica. A enxefieira en
informatica Ana Freire (Rabade, 1983), ex-
perta en intelixencia artificial e recuperacion
de informacién, foi premiada con este reco-
fiecemento. E unha firme impulsora do uso
da tecnoloxia para o ben social, asi como da
contribucién das mulleres neste ambito para
lograr unha tecnoloxia plenamente util e ao
servizo das persoas.

Premio Innovacion Tecnoldxica no Ensino.
O reconecemento é para o Centro de Inves-
tigacién TIC (CITIC) da Universidade da Co-
rufa polo seu proxecto ‘Talentos Inclusivos’
destinado a fomentar as vocacions TIC entre
a mocidade, & vez que da visibilidade as per-
soas con diversidade funcional e contribde
a facilitar o seu dia a dia mediante soluciéns
tecnoldxicas innovadoras.

Premio Traxectoria Profesional. O galar-
doén é para enxefeiro en informatica Carlos
Eloy Lépez Blanco (A Corufa, 1970) pola sua
destacada contribucién a transformacion di-
xital das organizacions e a ciberseguridade.
Premio Especial A Noite. Este reconecemento
outérgase a Balidea, Emetel, Inycom e Minsait
polo seu permanente apoio & entidade co-
lexial e & gala de referencia do sector TIC en
Galicia.

Premio Especial a Cédigo Cero no seu 20
aniversario. O diario dixital Cédigo Cero é re-
coinecido por cumprir vinte anos achegando
a informacién tecnoléxica en galego.

Premio Traballo Fin de Mestrado. O pre-
mio foi para Elisa Fernandez Alvarez (A Fonsa-
grada, 1996), polo desenvolvemento dunha
ferramenta que permite a xestion e explota-
cién dos datos de carga viral obtidos a partir
da andlise de augas residuais e que son em-
pregados para realizar prediciéns de casos da
COVID-19 para o seu Traballo Fin de Mestrado
na Universidade da Coruia.

Colexiado de Honra. Este premio recaeu
no arquitecto de computadores Mateo Vale-
ro Cortés (Alfamén, Zaragoza, 1952), director
do Barcelona Supercomputing Center-Centro
Nacional de Supercomputacién, impulsor da
supercomputacion en Espaina e Europa, e un
dos investigadores mundialmente madis pre-
miados no seu eido de actividade. Bl
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Youtubeiras
rompe moldes

As entidades organizadoras do certame
entregaron os galarddns da sua quinta edicion

inalmente xa temos creaciéns gafadoras
nos Premios Youtubeiras, dirixidos a conver-
ter a rede social Youtube nun fervedoiro de
talento na nosa lingua. O palmarés foi dado
a conecer o pasado 26 de novembro nunha
gala final celebrada na Casa da Cultura de
Bertamirdns, en Ames, conducida polo grupo
Tanxugueiras. O xurado do certame (organi-
zado polos servizos de Normalizacién Lin-
gliistica dos concellos da Bafia, Ames, O Gro-
ve, Moaia, Negreira, Pontevedra, Ribadeo,
Rianxo, Santiago de Compostela e Teo, das
universidades da Corufa, Santiago e Vigo e
da Deputacion da Coruiia) decidiu premiar a
Olanxonmario, O Son das Ideas, Neeumatiko,
Pablo Rodriguez Vila, Toxio, AstroXabi, Cou-
sas RarismASMR, Cousxs, Xacobo de Toro,
Recuncho Gamer e Orgullo Galego.

O xurado (composto por Noemi Garcia Ro-
driguez, Fernando Ramallo, Adrian Lede, So-
nia Méndez, Esther Estévez e Conchi Cochén
Rodriguez en calidade de secretaria) valorou
positivamente a cantidade e a calidade das
canles presentadas e tamén salientou “a exis-
tencia dunha comunidade asentada de refe-
rencia para Youtube en lingua galega”

Tanxugueiras presentou a nova gala de Youtubeiras
v

O gran triunfador da noite foi Olaxonma-
rio, quen acadou dous dos cinco galardéns
aos que aspiraba: Youtubeira/o e Video. O
xurado destacou deste creador, a quen cua-
lificou de “referente nas redes sociais’, a sua
capacidade de “conectar con moita xente
dentro e féra das nosas fronteiras”. Do seu
video galardoado, Por que é que non enten-
do o Portugués? Co @Portuguese With Leo,
sinalouse que se trataba dun “dos videos en
galego non musicais que estd a ter maior
repercusion dende o seu lanzamento en
Youtube”.

Na categoria de Canle, a gafadora foi O
Son das ideas. “O seu contido triunfa por
todos os recursos que emprega nos videos,
pola sua facilidade de explicar temas com-
plexos e a sua creatividade plasmada a tra-
vés das animaciéns’, apuntou o xurado. Es-
tas tres categorias contan cunha dotacién
econémica de 1.000 euros.

O premio & Calidade Linguistica recofie-
ceu neste 2021 a Neeumatiko, de quen o
xurado puxo en valor o seu “dominio formal
tanto na dimensién gramatical coma |éxica
e fonética” Pola sua banda, Toxio recolleu o
galardon no apartado de Calidade Técnica
polo seu coidado uso dos recursos audiovi-
suais e Pablo Rodriguez Vila levou o Premio
Impacto, xa que a sua canle conta cunha
media de 2.000 reproducions por video.

Ames impulsa o segundc

Concello de Ames impulsa

estes dias a segunda entrega

do certame Galetiktokers,
concurso para estimular a creativi-
dade das novas xeraciéns, animar
a creacion de videos en galego con
novos formatos e tematicas e dar
visibilidade 4 comunidade galega de
tiktokers. Tratase dun certame aberto
a cidadania, e de feito vén de pechar
(0 30 de novembro) o prazo para que
a comunidade internauta (a través
do perfil de Instagram da OMIX de
Ames) escolla as persoas ganadoras
dos dous premios do publico de 150
euros que se reparten nesta segunda
ediciéon do concurso.

Os videos con mais votos das duas
categorias de idade (dos 13 aos 16
anos e dos 17 en diante) levaran os
galardéns do publico. A entrega de
premios terd lugar o 16 de decembro,
na Casa da Cultura de Bertamirans.

Os dous premios decididos polo
publico a través das redes sociais
acompanan a outros dous galardéns
escollidos polo xurado. En total, serdn
600 euros os que se repartirdn entre
as persoas ganadoras, que desta volta
poden ser de féra do concello de
Ames.
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O gran triunfador da noite foi Olaxonmario, quen
acadou dous dos cinco galardéns aos que aspiraba:
Youtubeira/o e Video

O Premio Comunicacién recaeu en Astro-
Xabi, dado que en moi pouco tempo conse-
guiu facerse un oco e xerar unha comunidade
arredor dunha temadtica especializada.

A canle Cousas RarismASMR converteuse
na gafnadora do Premio Creatividade, men-
tres que a ganadora do galardén musical foi
para Cousxs.

) certame Galetiktokers

Mozas @ mozos de 13 a 16 anos

Mozas e mozos a partir de 17 anos

O certame, dirixido & mocidade a
partir dos 13 anos, dividese en duas
categorias. A primeira categoria
inclUe & rapazada dos 13 aos 16 anos
(ambas as idades incluidas) e a se-
gunda engloba a mocidade a partir
dos 17 anos.

Na categoria dos 13 aos 16 anos
participan trece tiktoks de nove
candidaturas, catro delas presenta-
das en grupo. O 56% das persoas ou
grupos que optan aos premios do
certame nesta categoria son do con-
cello de Ames. Ademais, a meirande
parte dos videos presentados son de
rapazas, un 85%. i
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“Un referente indiscutibel na divulgacion
didactica de contidos”. Asi definiu o xurado
a Xacobo de Toro, quen se alzou co Premio
Didactico, mentres que Recuncho Gamer
acadou o Premio Pioneiro. Por ultimo, a can-
le Orgullo Galego conquistou o Premio do
Publico con Conversas con Anselmo Lépez Ca-
rreira: O reino medieval de Galicia. Estas nove
categorias contan cunha dotacién econémica
de 500 euros.

Os galardéns foron entregados por repre-
sentantes das diferentes instituciéons orga-
nizadoras do Proxecto Youtubeiras. Xunto
aos distintos membros do xurado, subiron
ao escenario o alcalde de Ames, Blas Garcia;
do Grove, José Antonio Cacabelos; o alcalde
de Negreira, Manuel Angel Leis; o deputado
de Cultura da Deputacién da Corufia, Xurxo
Couto, ou a concelleira de Mocidade e Nor-
malizacion Linguistica do Concello de Ames,
Escarlata Pampin. Exerceron tamén como en-
tregadores/as o concelleiro de Normalizacién
Linguistica de Pontevedra, Alberto Obifa; o
concelleiro de Politicas Lingliisticas de San-
tiago, Rubén Prol, a concelleira de Cultura e
Educacién de Teo, Maria Lopez Alvarez; a con-
celleira de Cultura e Turismo de Ribadeo, Pilar
Otero Cabarcos; o concelleiro de Normaliza-
cién Linguistica de Moafa, Aldan Santamari-

na, e a concelleira de Politica Social, Emprego,
Educacion e Cultura da Bana, Ménica Gonza-
lez.

Ademais, entre os asistentes tamén se
atopaban outros representantes municipais
como son as concelleiras de Negreira de Ser-
vizos Sociais, Muller e Igualdade, Mar Garcia
Vidal e a de Educacién e Sanidade, Teresa
Douro, ou o concelleiro de Transicion Ecoldxi-
ca e Medio Rural de Ames, Manuel Lens.

Carme Pereiro, coordinadora dos Premios
Youtubeiras, destacou na sua intervencion en
nome da organizacién que este ano se procu-
rou a consolidacién da “figura de youtubeira”.
E engadiu: “Non se permitiu que se presenta-
sen videos illados coa intenciéon de fomentar
a creacion e o mantemento de canles en gale-
go, queriamos asi valorar ainda mais a figura
youtubeira que xurdiu arredor desta iniciati-
va’, sinalou Pereiro tras agradecer a todas as
institucions implicadas o seu esforzo nestes
galarddns, que repartiron 7.500 euros entre
as persoas ganadoras. Pereiro, ademais, des-
tacou a “calidade dos videos” e para concluir,
animou “a continuar proxectando o galego
como lingua viva e con capacidades magnéti-
cas’, facendo asi referencia ao lema que acom-
panou a esta quinta edicién dos Premios You-
tubeiras: Magnetismo en lifia. l

Abrese o prazo para presentar
series ao IX Carballo Interplay

novena edicion

do Festival de

Contidos Dixitais
Carballo Interplay, un dos
certame de webseries mais
relevantes a nivel estatal
e internacional, celebra-
rase o ano vindeiro entre
6 ao 9 de abril. Segundo
comunicou esta semana a
organizacion (o Concello
de Carballo e Interplay
Producidns), o festival xa
ten aberta a inscricion
para todas aquelas per-
soas que desexen
presentar as suas
series ou proxec-
tos de serie a
seccion oficial,
que repartira
2.800 euros en
premios. Poden
facelo até o 20
de febreiro de

Freeway.

xeito gratuito a través da
web carballointerplay.
com ou da plataforma Film

Para participar na sec-
cion oficial a concurso, as
series deben ser produci-
das entre os anos 2020 e
2022 e ter un minimo de
3 capitulos emitidos no
momento de inscricion,
pero poden ser de cal-
quera duracion, temdtica,
xénero, de imaxe real ou
de animacion, nacionais

ou internacionais. Entre

as propostas recibidas, un
xurado composto por pro-
fesionais do sector audiovi-
sual e da cultura premiara
a mellor serie e a mellor
serie en version orixinal
en galego con 800 euros e
trofeo, para cada catego-
ria, a mellor direccién e

o mellor guién, con 200
euros e trofeo. As escollas
do xurado novo e mais do
publico levaran 400 euros
e trofeo, cada unha. &




Operadoras e administracions comparten
0s seus Ultimos avances en materia de
cobertura

Estudantes da UVigo gafian o 2°
premio do Reto SofIA para o Fogar
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equipo Fundacién,

O integrado por
estudantes da Uni-
versidade de Vigo, logrou
co seu proxecto de ferra-
menta tecnoldxica Toman-
do o control do consumo do
fogar o segundo premio do
| Reto SoflA para o Fogar,
impulsado por Telefénica
desde o seu programa de
bolsas Talentum, Rede de
Cétedras e o Open Innova-
tion Campus.

A solucién do equipo
da UVigo, integrado por
Martina Paramos, alumna
da Escola de Enxenaria de
Telecomunicaciéons da Uni-
versidade de Vigo, Javier
Abia, estudante de Fisica
na Universidade de Santia-
go de Compostela, e Juan
Alberto Abia, graduado da
Escola de Enxefaria Indus-
trial de Vigo, propén un
sistema dirixido a reducir o
consumo eléctrico dos fo-
gares, ofrecendo, a partir da
lectura do sinal da corrente

cero

do contador da vivenda,
informacién ao usuario
sobre o consumo e o com-
portamento dos diferentes
electrodomésticos ou luces
da mesma.

Durante a sua partici-
pacion e para presentar
as propostas de transfor-
macién e innovacion, os
alumnos contaron con
recursos, clases maxistrais e
asesoramento de diferentes
equipos multidisciplinares
de expertos da compaiiia.

As ideas gafadoras, do-
tadas cun premio de 3.000
euros no caso do primeiro
clasificado, Sonidos del
Hogar, do equipo Indiana,
composto por Andrés Ortiz
(Universidade Pontificia de
Comillas de Madrid) e Luis
Ibafiez (Universidade Carlos
IIl de Madrid), e de 1.500
euros, no caso de segundo
premiado, foron seleccio-
nadas tras a avaliacion
realizada por un comité de
expertos de Telefonica. l

Vilaboa incorporase aos
concellos con redes de nova
xeracion de R

concello ponteve-
O drés de Vilaboa vén
de unirse a listaxe
de mais de 140 municipios
galegos con conexion direc-
ta as redes de nova xeracion
de R, ao incorporarse recen-
temente 54 fogares e nego-
cios do ntcleo de Costal &
infraestrutura de operador
galego.

O devandito, sinala a
operadora, significa que
estes inmobeis de Costal xa
poden gozar de accesos ul-
trarrdpidos a Internet de ata

500 Mbps simétricos (subida
e baixada) e doutros servi-
zos de telecomunicacions de
ultima xeracion. Con estes
traballos pechouse a primei-
ra fase do despregamento
de R no concello.

Amais, ao remate desta
fase do Plan Avanza, queda-
ran conectadas preto de 800
residencias e empresas de
Vilaboa. Non sé do Costal,
senon tamén dos nucleos de
Balteiro, Larache, Riomaior,
Muino, Magarella, Barciela,
Areeiros, Pazos e Nores. ll

nPerf sitia a nova fibra de R
como a mais rapida de Espana

operadora R vén de facer balance das capacidades
A actuais da sua rede para as empresas e fogares que
estean na sua zona de cobertura, cada vez mais

extensa nos nosos concellos. Segundo fai saber, a calidade
do seu servizo baséase en achegar “a fibra mais rapida de
Espafa’, unha infraestrutura tecnoldxica que abrangue xa

0 70% da sua rede e que “esta disponibel para as novas
altas que estan a contratar produtos a dia de hoxe’, sinala

a compaiia, engadindo que esta fibra xa cobre preto de
900.000 inmébeis galegos e que a prevision é chegar a preto
dun millén a peche de ano. Estes e outros datos en positivo
figuran nun estudo recente da empresa francesa nPerf, que
salienta a dita fibra de R“como a mais moderna, rapida e
avanzada do mercado das telecomunicaciéns en Espaia na

actualidade” H




Vodafone xa ten 3,7 millons de
liias IoT activas en Espaiia

odafone vén de facer
V balance da sua ac-
tividade recente en
materia loT (siglas de Internet
of Things) en Espafa. Segundo
informa a operadora no seu
reconto, é lider neste segmento
con 3,7 milléns de lifas activas
no eido estatal.

O meirande fito rexistrouno
entre marzo e setembro, can-
do foi quen de captar 340.000
novas linas, consolidando o seu
papel referencial nun mercado
que a compaiia considera “cla-

ve” para “o desenvolvemento
de novos negocios de Industria
4.0, para impulsar a eficiencia
enerxética e reducir o impacto
ambiental”. De feito, en relaciéon
a este ultimo punto, no mais re-
cente exercicio fiscal, Vodafone

conseguiu evitar a producién de

665.712 Tn de CO2 a través das

suas soluciéns loT, como resulta-

do da diminucién en consumos

como a electricidade, o gas e
combustibeis.

Estes e outros datos reflicten

no nuamero de lifas un incre-

mento do 23% respecto ao
mesmo periodo do ano anterior.
Por sectores, o negocios que
mantefen unha aposta mais
decidida pola tecnoloxia da

Internet das Cousas son os da
seguridade (a través das alarmas
conectadas), a banca (a través
dos medios de pago) e os ope-
radores loxisticos. H

Impulsando a 5G na provincia de
Ourense e no norte de Portugal

rense vai participar
no plan de innova-
cion 5G-allaecia, dirixido a
impulsar a implantacién do
novo estandar de telefonia
na provincia e no norte de
Portugal. Tratase, en palabras
da entidade provincial, “dun-
ha iniciativa transfronteiriza
que se converte no primeiro
resultado tanxibel da recente
edicion da Mobile Week Ou-
rense". Para dar forma a este
proxecto, o presidente Manuel
Baltar asinou un convenio co
administrador da Asociacion
Empresarial de Portugal, Paulo
Vaz, e o director internacional
de Red Mundo Atlantico, Juan
Carlos Pineiro.

O plan ten como obxectivo
“fomentar a colaboracion
publico-privada para facer

A Deputacion de Ou-
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fronte & transformacion dixital
que supdn a implantacion do
5G’, que, en palabras da Depu-
tacion, “terd un impacto que
vai mais alé do mero cambio
tecnolodxico nas redes e in-
fraestruturas de comunicacion
mobiles, con consecuencias
na economia e na sociedade,
ademais dun aumento sen
precedentes no numero de
dispositivos conectados, no
volume de transferencia de
datos e na capacidade de xes-
tién remota en tempo real”.

O convenio tamén procura-
rad a implicacién da sociedade,
as universidades e as adminis-
tracions na aplicacién practica
desta quinta xeracién nas
comunicaciéns mobiles, asi
como tamén o fomento neste
eido do I+D+i entre as empre-
sas tecnoldxicas. Bl

Telefonica, pioneira en Espafia en
comercializar servizos 5G para

empresas

historia na evolucion
recente das tecnoloxias
moébiles. Faino converténdose na
primeira operadora en Espana en
comercializar soluciéns 5G para
grandes empresas e administra-
ciéns. Os primeiros usos desta
tecnoloxia que ofrece a firma
estan baseados na incorporacion
de robots a industria para me-
llorar procesos e operacions; na
asistencia remota para supervi-
sidbn ou montaxe con atencion de
persoal experto en remoto; e no
emprego de drons para tarefas
de inspecciéns en activos criticos
e remotos, entre outras funcions.
A compaiiia despregou preto
de 80 casos de uso probando
as vantaxes desta tecnoloxia en
todo tipo de sectores. O froito
desta experiencia é o que agora
a empresa pon a disposicion de

T elefénica vén de facer

empresarios e xestores.

Telefénica quere adiantarse
deste xeito ao que serd unha
demanda sen precedentes du-
rante os vindeiros cinco anos: a
demanda de conectividade 5G
no sector industrial. As soluciéns
que a operadora lanza ao mer-
cado “permitirdn aproveitar a
nivel empresarial os beneficios
que proporciona esta tecnoloxia,
como son o incremento da velo-
cidade na transmisién de voz e
datos de até 10 Gb/s ou a reserva
temporal de largo de banda para
a priorizacion de trafico”.

Telefénica comezara o despre-
gamento da 5G SA (Standalone)
no 2022.

Os novos servizos comerciais
que a empresa ofrecera a partir
de xaneiro tefien poran o foco,
principalmente, no impulso da
Industria 4.0. H
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Automatizacion e

transformacion

A Xunta adquirira medio cento de robots para axilizar

tramites e reducir tempos de traballo

Xunta vai dispor dunha
plataforma de automa-
tizacion intelixente que
permitira a aplicacién de
tecnoloxias de Intelixen-
cia Artificial e roboética. O
seu obxectivo serd o de
realizar as tarefas mais rutineiras da tramita-
cién administrativa e liberar aos empregados
publicos deses cometidos. Investiranse preto
de 8 M€ e, ao abeiro deste proxecto, permi-
tirase a compra de até 50 robots para levar a
cabo os ditos traballos de tramitacion.

O contrato, que tera unha vixencia de 2
anos, “permitira dar resposta de xeito axil a
tramitacion de grandes volumes de expe-
dientes, reducir tempos de tramitacién, in-
crementar a capacidade de tramitacion das
unidades administrativas, evitar que as per-
soas realicen funciéns que poden ser auto-
matizadas e, en xeral, dar un mellor servizo
aos galegos’, informou o Goberno autoné-
mico, a través do presidente Alberto Nuiez
Feijoo, quen lembrou que o uso destas solu-
cions “non é unha novidade”, xa que a Xun-
ta "é pioneira” no sector publico galego na
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posta en marcha de tecnoloxias de automa-
tizacion robdtica de procesos (RPA) e técni-
cas de recoilecemento 6ptico de caracteres
(OCR). Por certo que estes recursos estanse
a empregar en procedementos tributarios
como as autoliquidaciéns da compravenda
de vehiculos usados, nas transmisions pa-
trimoniais, na sincronizacién de datos coa
Seguridade Social ou na tramitacion das
axudas do Il Plan de Rescate. O obxectivo é
“continuar estendendo o seu uso de xeito
progresivo coa nova plataforma”.

A principais vantaxes da aplicacién des-
tas tecnoloxias é que facilitan a revision de
grandes volumes de datos de maneira auto-
matica de xeito que liberan aos empregados
publicos de tarefas repetitivas e automa-
ticas, poden dedicarse a tarefas de maior
valor.

O contrato marco, aprobado o pasado
2 de decembro no Consello da Xunta, terd
unha vixencia de dous anos e permitira con-
tar cun Unico provedor para a posta en mar-
cha e xestion da plataforma, para os servizos
de automatizacion de procesos e para as li-
cenzas necesarias para os robots.

En mais detalle, a plataforma de
automatizacién intelixente posibi-
litard “dar resposta axil as necesida-
des de tramitacién de grandes vo-
lumes de expedientes que inclien
procesos repetitivos;  reducir os
tempos de tramitacién e dar un me-
llor servizo & cidadania e incremen-
tar a capacidade de tramitacién das
unidades administrativas, evitando
que as persoas realicen tarefas que
poden ser automatizadas”.

Como dixemos, as primeiras apli-
caciéns estdan a realizarse en proce-
dementos tributarios como a com-
probacion das autoliquidacions
presentadas pola compravenda de
vehiculos usados e estanse esten-
dendo a outros do mesmo dmbito
como as transmisions patrimoniais
ou a sincronizaciéon de datos coa
Seguridade Social. Ata o de agora
a comprobacién de determinados
datos vinculados a estas verifica-
ciéns vifan sendo realizadas por
unha ou varias persoas. Agora é un
software especifico realiza esta tarefa repe-
titiva, de maneira automatica e coa maxima
precision.

Asemade, aplicouse na automatizacion in-
telixente & tramitacion do Il Plan de rescate
aos sectores afectados polas medidas sani-
tarias pola da COVID-19, o que permitiu que
mais do 90% das axudas concedidas se pui-
desen pagar nun prazo inferior a dous meses.

A creacion desta plataforma enmarcase
no primeiro eixo da Estratexia Galicia Dixi-
tal 2030 que, baixo o impulso da Axencia
para a Modernizacién Tecnolodxica de Galicia
(AMTEGA), busca “consolidar un goberno di-
xital, mais eficaz e impulsando a automatiza-
cién e transformacion tecnoldxica dos servi-
z0s publicos e a evolucién cara a un modelo
intelixente do posto de traballo dixital do
empregado publico”

Ademais, tanto a Estratexia Galicia Dixital
2030 (EDG2030) como a Estratexia Galega
de Intelixencia Artificial (EGIA) recollen entre
0s seus obxectivos que no horizonte 2025, o
25% das empresas galegas e, cando menos, o
50% das Administraciéns Publicas de Galicia
empreguen soluciéns dixitais avanzadas ba-
seadas en Intelixencia Artificial ou ferramen-
tas de andlise da informacion a gran escala
(Big Data). B
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O talento

que vén

Digitalent achegara 30
actividades para fomentar
as vocacions TIC da xente
mais nova

s Plan de Promocion
do Talento Dixital de
Galicia, DigiTalent,
continuda a incremen-
tar o seu catalogo de
actividades para o cur-
50 2021/2022. Faino,
segundo comunicou a axencia autondmica
AMTEGA, con 29 novas iniciativas “lidera-
das integramente polas empresas asinan-
tes do Pacto Dixital de Galicia’, todas elas
dirixidas a “estimular o talento precoz no
ambito das novas Tecnoloxias da Informa-
cion e a Comunicacién”

A axencia que dirixe Mar Pereira engade
que este programa de actuaciéns van
dirixidas, nun plano mais especifico, a
“motivar as vocacions cientifico tecnoléxi-
cas entre 0s mais pequenos e pequenas a
través de accions ludico-formativas como
charlas, obradoiros, concursos ou visitas
didacticas que permitiran ao alumnado
galego familiarizarse coas novas tenden-
cias tecnolodxicas ao tempo que melloraran
as suas destrezas e capacidades dixitais
avanzadas”.

Ademais, promoverase a adaptacion de
estudantes, titulados e profesionais aos
perfis dixitais especializados que demanda
o mercado laboral, con iniciativas dirixidas
4 comunidade universitaria e a8 formaciéon
profesional.

Habera, mais polo mitdo, acciéns for-
mativas, obradoiros, workshops, competi-
ciéns e novas convocatorias para premios
aos mellores Traballos de Fin de Grao e
Mestrado.
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Arrincan as sesions de Tecndlog@
por un dia

Pola stia banda, a Axencia para a Mo-
dernizacién Tecnoléxica de Galicia segue
a fomentar as vocacions STEAM (acrénimo
en inglés de Ciencia, Tecnoloxia, Enxefaria,
Arte e Matematicas) entre os mais novos
coa posta en marcha da quinta ediciéon do
Programa Tecnélog@ por un dia. A primeira
convocatoria para este ano, xa en curso e
marcada pola volta a presencialidade, reci-
biu mais de 200 solicitudes de inscricién.

Durante os meses de novembro e de-
cembro, as persoas seleccionadas visitaran
as instalacions das empresas do sector TIC
galego que colaboran nesta actividade
para desfrutar dunha xornada de traballo
da man de profesionais voluntarios, o que

“permitira mellorar a visiéon que os rapaces
e rapazas tefien das profesions cientifico-
tecnoloxicas”, explicou AMTEGA.

Webinars TransformaTech Sessions

Doutra banda, entre as novidades para
0 curso 2021/2022 destaca o préximo
lanzamento do ciclo de seminarios en lifia
TransformaTech Sessions, destinadas tamén
a fortalecer as capacidades tecnoléxico-
dixitais da nosa mocidade. Esta iniciativa,
“desefada nun formato en lifa altamente
participativo’, permitira a interaccién entre
os asistentes e os relatores convidados,
expertos e expertas nas tecnoloxias dis-
ruptivas de maior impacto na actualidade,
que resolveran as dubidas formuladas en
relacién & tematica exposta. B




Un fito
tecnoloxico
galego
chamado
Unesia

Gradiant e EnergyLab
xuntan forzas para achegar
as pemes a enerxia
intelixente

s centros tecnoldxicos
da nosa terra Gradiant e
EnergyLab presentaron
na mana do pasado
15 de novembro un
proxecto enerxético
conxunto para integrar
a Intelixencia Artificial no ambito da xestion
enerxética, sendo o seu obxectivo dar forma
a unha enerxia mais intelixente e susten-
tabel. No punto de mira de Unesia (www.
unesia.es), asi se chama o proxecto, esta
botar unha man s empresas no seu dia a
dia en materia de xestion de recursos, agora
que tantas cousas (enerxeticamente falando
sobre todo) se pofien na sua contra.

Na cita participou a directora da Axencia
Galega de Innovacién (GAIN), Patricia Arge-
rey, quen tivo ocasion de cofiecer o resultado
deste compromiso conxunto dos dous cen-
tros galegos pola innovacion tecnoléxica.

Luis Pérez Freire, director xeral de Gradiant,
apuntou que “Unesia nace coa vocacion
de converterse nun axente tecnoloxico de
referencia para aimplementacién conxunta
da transicién verde e a transicion dixital da
economia, protexendo o medio ambiente a
vez que se potencia o crecemento econémi-
co e arendibilidade”.

Pola stia banda, o director xeral de Ener-
gyLab, Fernando Val sinalou que “os retos
gue se exponen tanto para as empresas,
como a nivel global para o noso pais, esixen
que o traballo colaborativo sexa crucial
para ter éxito. Unesia é un exemplo claro,
permitindo reforzar as capacidades do eco-
sistema de |+D+i galego para proporcionar
as empresas ferramentas que melloren a sua
competitividade facéndoas mais eficientes e
sustentabeis”.
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Patricia Argerey salientou que os centros
tecnoloéxicos melloraron a sua posicion
dentro do ecosistema de innovacién nos
ultimos 5 anos como fonte de cofiecemen-
to externo para as empresas de Galicia. A
directora de GAIN puxo den valor “o traba-
llo dos centros tecnoldxicos galegos, agru-
pados na Alianza Tecnoldxica Intersectorial
de Galicia (ATIGA), pola sua excelencia e
os seus resultados na contorna nacional,
obtendo o mellor posicionamento no pro-
grama nacional de excelencia Cervera.

Obxectivos concretos

Unesia céntrase en “aproveitar o cofe-
cemento e a experiencia na creacion de
ferramentas innovadoras nos ambitos da
enerxia e a Intelixencia Artificial, unha
combinacién de capacidades que, segundo
apuntaron os dous centros tecnoldxicos,
permitird “axudar ao tecido empresarial
de Galicia na sUa adaptacién a industria
intelixente”.

Tamén lembraron o forte compromiso
de EnergyLab e Gradiant cos Obxectivos
de Desenvolvemento Sustentabel (ODS)

marcados para a Axenda 2030 de Nacions
Unidas, obxectivos que preparan o terreo
de cidades ecoeficientes, con consumo e
producion sustentabel, facendo un mellor
uso dos recursos a través de aplicacidns
innovadoras respecto ao modelo actual.

Unesia, que permitira a creacién de 15
empregos cualificados cada ano, centra-
rase inicialmente nos sectores primario e
enerxético, na industria e sistemas urbanos
intelixentes. Entre as suas prioridades sitla-
se a captacién dun millén de euros até 2023
e alcanzar en 2030 un incremento do 15%
no volume de negocio conxunto.

Gradiant & EnergylLab

Cuns recursos que superan os 120 pro-
fesionais, e unha facturaciéon de mais de

7 milléns de euros en 2020, Gradiant e
EnergyLab consoliddronse como referentes
do sistema nacional en I+D+i. Desde os seus
inicios, ambos os centros desenvolveron
mais de 520 proxectos de innovacion, ba-
seados no desenvolvemento e a aplicacion
de tecnoloxias punteiras en colaboracion
con instituciéns publicas e privadas. ll




Todos os ingredientes TIC
que poidas imaxinar

AJE Ferroltera e AJE Vigo entregan os seus premios ao emprendemento galego

Premios AJE Ferrolterra

pasado venres 26 de no-
vembro a Sala Curenas
do ferrolan Castelo de

San Felipe acolleu a gala de en-
trega de galardéns dos Premios
Empresario/a Novo/a e Iniciativa
Emprendedora convocados
por AJE Ferrolterra. Na cita, na
que se recofieceron as mellores
iniciativas de mercado do ultimo
ano, participou unha parte moi
relevante do tecido empresarial
da comarca. Finalmente distin-
guiuse a paxina web MiChollo.
com e mais a proposta de arte
e tecnoloxias Realidade Virtual
Acercarte.

Os premios deste ano con-
taron con patrocinadores de
excepcion, Xunta de Galicia,
Concello de Ferrol, Concello de
Narén, Deputacién da Coruia,
Escola de Finanzas Business
School da Corufia, Abanca,
Gadis, Candido Hermida, e AJE

Galicia.

O acto contou coa inter-
vencién do presidente de AJE
Ferrolterra, Luis Gonzalez Rey,

o presidente de AJE Galicia,
Luciano Cobelo e o Conselleiro
de Economia, Francisco Conde.

Neste certame, AJE Ferrolte-
rra repartiu premios valora-
dos en 20.000 euros. Como
dixemos, o Premio Empresario
Novo recaeu en en MiChollo.
com, innovadora plataforma
de venda en lifia con todo
tipo de produtos a prezos
moi competitivos. O seu socio
Alberto Cinza agradeceu o seu
recoflecemento e mostrou o seu
orgullo de ter participado nestes
galardons.

Pola stia banda, o Premio
Iniciativa Emprendedora foi para
Acercarte, proposta impulsada
por Eva Cayetana Somolinos
que salienta por combinar sines-

tesia, musica, arte e Realidade
Virtual, logrando unha pioneira
e innovadora experiencia multi-
sensorial.

O accésit 4 innovacion foi
Abzu, de Gabriel Torrente, unha
iniciativa para converter os por-
tos en lugares mais préximos,
transparentes e mais axiles para
o comercio internacional, botan-

do man de tecnoloxias de cadea
de bloques (blockchain).

Pola sua banda, 0 o0 accésit &
RSE foi para ADS Tecnoloxias,
proxecto impulsado por Alberto
Hermida, que consiste en ofrecer
4s empresas un servizo integral
no mercado IT, constituido por
desenvolvemento de software,
paxinas web, CRM, ERP, etc. l

Premios AJE
Vigo, coa vista
no espazo

sesoria Estudio Empren-
dedor e Uarx Space
son os gafnadores da

décimo sexta edicion do Premio
Empresario Novo e Iniciativa
Emprendedora, respectivamente,
organizados por AJE Vigo.
Asesoria Emprendedor, de
Vigo, posta en marcha por
Nicolas Rey en 2014 foi no seu
momento a primeira do ramo
gue naceu para ofrecer servi-
z0s especiais destinados aos
emprendedores. O xurado tivo
en conta, ademais, a proxecciéon
desta empresa que, na actuali-
dade, conta con 29 persoas no
seu persoal. O ganador recibiu
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un programa de formacion na Es-
cola de Negocios Afundacion de
IESIDE e unha estadia de balde
en oficina ou nave nun poligono
de Zona Franca durante un ano.
Na categoria Iniciativa
Emprendedora, o vencedor foi
a empresa Uarx Space, unha
compania de enxefaria e loxisti-
ca aeroespacial especializada no
desenvolvemento de vehiculos
espaciais non tripulados. A
empresa, con sede en Porto do
Molle, en Nigran, foi fundada
por Yanina Hallak e Andrés Villa,
ambos enxefeiros aeroespaciais.
Entre os seus logros, figura o
feito de ter sido a primeira em-
presa espafola en desenvolver
un dispensador de CubeSat, que
permite lanzar varios nanosatéli-
tes xuntos ao espazo nun mesmo

colector e poiielos en orbita cun
custo moito menor. Os galardoa-
dos recibiron, tamén, un premio
en formacion en IESIDE e un
aloxamento gratuito nun viveiro
da Deputacion provincial de
Pontevedra.

Dentro da categoria Mellor
Empresario/Empresaria en-
tregdronse dous accésits. O
accésit de Innovacion foi para
Versa, unha empresa con sede
en Vigo, posta en marcha por

Pablo Alonso Nodar, centrada en
ofrecer soluciéns de desefo e
fabricacion modulares a partir de
colectores maritimos. O segundo
accésit, o de Responsabilidade
Social Empresarial foi outorga-
do ao proxecto Astronauta, un
centro de estimulacién, desen-
volvemento e aprendizaxe para
adultos e nenos radicado en
Vigo. O Premio Honorifico foi
para Rocamar, restaurante de
Baiona. H

spac

>
O equipo de Uarx nunha imaxe de
Dawnaerospace.com




Pulo definitivo ao
Silicon Valley galego

Conde e Minones destacan que a Cidade das TIC serd o gran
revulsivo econdmico e transformador de Galicia e Espana

1 de decembro formalizouse a sinatura
do convenio para elaborar o plan director
e a constitucion da estrutura de co-gober-
nanza da Cidade das TIC, o proxecto para
converter a antiga Fabrica de Armas nun
referencial (a nivel galego, estatal e inter-
nacional) centro de desenvolvemento dixi-
tal e emprendemento directamente ligado
as novas Tecnoloxias da Informacién e a
Comunicacion.

O acto celebrouse na antiga Fabrica de
Armas da Corufa. En concreto, rubricaron
o documento o vicepresidente segundo e
conselleiro de Economia, Francisco Conde;
o presidente da Deputacion da Corufia, Va-
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lentin Gonzalez; a alcaldesa da Corufa, Inés
Rey; o presidente do Cluster TIC Galicia, An-
tonio Rodriguez del Corral, e o reitor da Uni-
versidade da Corufa, Julio Abalde. Ao acto
asistiron tamén o delegado do Goberno en
Galicia, José Minones, e a directora do Cam-
pus Innova da UDC, Susana Ladra.

Conde salientou a unidade de accion

O conselleiro de Economia, Francisco
Conde, destacou que a unidade de accién a
nivel institucional e empresarial fara “da Ci-
dade das TIC un revulsivo da economia tan-
to da comarca coruiiesa como de Galicia no
seu conxunto”. Na staintervencion, explicou
que este convenio xorde da colaboracién
publico-privada co obxectivo de asegurar a
viabilidade e sustentabilidade deste proxec-
to que aspira a converterse, desde a antiga
Fabrica de Armas da Coruia, nun polo tec-
noloxico e de innovacion dixital referente
a nivel nacional e internacional. Amais des-
tacou o investimento mobilizado (180.000
euros, dos que a Xunta achega 36.000 euros
a través do IGAPE) e importancia decisiva
do acordo asinado este 1 de decembro, “un
acordo que sentara os alicerces da colabo-
racion para materializar este proxecto no
menor tempo posibel, establecendo tanto
unha folla de ruta como o cadro de mando”.

Desde a esquerda, Antonio Rodriguez del Corral,
Inés Rey, José Mifiones, Julio Abalde, Francisco
Conde, Valentin Gonzalez e Susana Ladra

O vicepresidente econdmico deixou cons-
tancia do compromiso da Xunta coa Cidade
das TIC, un dos proxectos incluidos na can-
didatura galega co que se agarda obter o
apoio do Goberno central a través dos fon-
dos europeos Next Generation e co que se
pretenden mobilizar 55M€ para implantar
un campus tecnolédxico, unha incubadora
de alta tecnoloxia, un centro demostrativo
de servizos avanzados, un centro de forma-
Cién, asi como ofrecer espazo as empresas.

Neste sentido, lembrou que a Administra-
cién autondémica xa concedeu 4,82M€ para
impulsar o Centro de Servizos Avanzados
para a posta en marcha de laboratorios en
materia de Intelixencia Artificial ou Inter-
net das Cousas. Ademais, salientou que o
Goberno galego autorizou a sinatura dun
convenio co Instituto Tecnoléxico de Ga-
licia (ITG) por importe de 1,16Mé€ (dos que
a Xunta achega 580.000) para implantar na
Cidade das TIC a infraestrutura Galaxy-Lab.

José Mifones di que a Cidade das TIC
serd protagonista da transformacion
dixital espanola

Entre os persoeiros que participaron este
primeiro de decembro na sinatura atopaba-
se o0 delegado do Goberno en Galicia, José
Mifones, quen amosou O seu convence-
mento de “que a futura Cidade das TICs da
Corufia serd protagonista do proceso de
transformacioén dixital que esta impulsando
o Goberno".

No acto, José Mifiones trasladou aos seus
promotores o apoio do Goberno para que
se beneficie das diferentes lifas de financia-
mento incluidas no Plan de Recuperacién,
Transformacion e Resiliencia e que suman
mais de 10.000 milléns de euros. “Imos po-
Aier en marcha un plan nacional de compe-
tencias dixitais e un plan de dixitalizacion de
pemes e administraciéns publicas. Seguire-
mos apostando pola conectividade e 0 5G e
a ciencia, a investigacion e a innovacion, van
ter un protagonismo destacado paraasTICe
as universidades’, engadiu.

A Cidade das TIC situarase en terreos ce-
didos polo Ministerio de Defensa onde ata
febreiro de 2020 estaba a Fabrica de Armas
da Coruia. José Mifones detallou que este
foi un dos primeiros compromisos cumpri-
dos do Goberno no Concello da Corufa, cun
valor estimado de mercado de 50 milléns de
euros.

O delegado lembrou que este logro “foi
froito dun arduo traballo para a liberaliza-
cién das instalaciéns”. De feito, dixo, “pou-
cos dias despois de producirse o desaloxo,
en febreiro do ano pasado, o Ministerio de
Defensa asinou a cesién dos 128.000 metros
cadrados (amplidbeis) & Universidade da Co-
rufa”.
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Momento decisivo

O reitor Julio Abalde quixo manifestar
a sua ilusion co arrinque definitivo deste
proxecto, unha ilusién compartida polo res-
to de participantes na sinatura. Por exemplo
a alcaldesa da Corufia, quen cualificou a for-
malizacién do convenio como “un momen-
to decisivo” para A Coruia e a stia comarca,
“o pulo decisivo para a posta en marcha
dunha infraestrutura estratéxica para a ci-
dade”. Inés Rey amosouse convencida de
que o proxecto vai converter a Corufia nun-
ha referencia nacional e internacional que
Xerarad emprego e aumentara a competitivi-
dade da cidade.

Pola stia banda, o presidente da Deputa-
cion ratificou con contundencia aimportan-
cia do proxecto da Cidade das TIC. “Estamos
sentando as bases do proxecto estratéxico
mais importante para Galicia nos préximos
anos” que vai cambiar “o0 modelo produti-
vo". Gonzdlez Formoso recalcou ademais o
apoio das diversas administracions nesta
viraxe ao dixital da antiga Fabrica de Armas.
“Nun contexto de incertezas que as admi-
nistracions sexan capaces de unirse para
sacar adiante un proxecto como este é vi-
tal, dixo. “Este é o modelo que temos que
seguir’, desexou.

Nesta lifia de colaboracién conxunta de
distintas administraciéns incidiu tamén o
presidente do Cluster TIC Galicia. “E moi di-
ficil conseguir o que se consegue hoxe coa
sinatura deste convenio pero o proxecto
ben o merece’, continuou. Rodriguez del
Corral asegurou que “a Cidade das TIC sera
o punto clave do apoio para todo sector
industrial de Galicia e o grande xacemento
de emprego dos préximos dez anos”. “E un
elemento clave da economia do futuro de
Galicia”, resumiu o empresario.

No menor tempo posibel

O convenio ten como obxectivo “sentar
os alicerces da colaboracién entre as partes”
para dinamizar a construcién e dotacién da
Cidade das TIC de xeito que se poida ma-
terializar no menor tempo posibel. Desta
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A Cidade das TIC desen-
volverase na totalidade do
terreo e comprende todos
oS Inmaobeis da Fabrica de
Armas. Cunha superficie
aproximada de 127943 m?

forma, as primeiras actuaciéns son a elabo-
racion do Plan Director da Cidade das TIC e
o desefo e posta en marcha da sta estrutura
de gobernanza, cun prazo maximo de reali-
zacién dun ano a partir da formalizacion do
convenio.

O Plan Director establecera a folla de ruta
do proxecto da Cidade das TIC. Incluira, en-
tre outros aspectos, un plan estratéxico cos
seus obxectivos a curto e medio prazo e un
plan de xestion co desefio dun modelo de
negocio sustentdbel, ademais dun plan de
sustentabilidade econémico-financeiro e a
constitucién dunha nova sociedade xestora
da Cidade das TIC.

A entidade xestora da Cidade das TIC sera
unha entidade decidida polos socios asi-
nantes. Segundo confirmaron as entidades,
4 espera de que se constitia formalmente
habera unha estrutura provisoria impulsada
por unha comision de seguimento presidida
polo reitor da UDC, Julio Abalde, e formada
por un representante de cada unha das en-
tidades: a Xunta, a través do IGAPE; Deputa-
cién, Concello e Cluster.

O orzamento para a execucion do conve-
nio é de 180.000 euros, dos que o Concello
da Coruna aporta 75.600€; a Xunta, a través
do IGAPE, 36.000¢€; a Deputacion, 36.000€; a
UDC, 30.600%€; e o Cluster, 1.800€.

Mais detalles da Cidade das TIC

O 18 de febreiro de 2020 o Ministerio de
Defensa resolveu outorgar unha concesién
demanial & Universidade da Coruna sobre
os terreos e as instalaciéns que conforman a
propiedade denominada Fabrica de Armas
da Corufa.

A Cidade das TIC desenvolverase na totali-
dade do terreo e comprende todos os inmo-
beis da Fabrica de Armas. Cunha superficie
aproximada de 127.943 m2, os seus princi-
pais predios estan formados por sete naves
industriais da antiga Fabrica: almacén xeral;
prensas e candns; revision e metroloxia;
forza, pulimento e tratamentos térmicos;
mecanismos, montura e montaxe; diversas,
electricidade, caldeiraria e soldadura; e tra-
tamentos superficiais e areado, asi como
outros edificios do complexo. Sobre estas
instalacions e terreos crearase a Cidade das
TIC, un polo tecnoldxico e de innovacién di-
xital de referencia a nivel nacional e interna-
cional que “actie como un demostrador de
tecnoloxias emerxentes, de apoio ao tecido
empresarial polo fornecemento de servizos
tecnoloxicos avanzados non dispofiibeis en
Galicia, que facilite a instalacién de empre-
sas do sector e sirva como vector de crece-
mento e dinamizacién econdmica grazas a
creacién de startups, o impulso da I+D+i, o
fomento do emprendemento e a atraccién
de empresas multinacionais”. l



innovacion galega

Innovacion para

celebrar o Nadal

Na recta final de ano facemos balance
das recentes contribucions galegas ao

progreso tecnoldxico

Premios Galileo e Copernicus a
dous proxectos xurdidos na UVigo

Dous proxectos nados

na Universidade de
Vigo foron elixidos, mediante
votacion, como gafadores
dos certames Galileo Master
e o Copernicus Master Galicia
2021. A directora xeral de
Zona Franca, Inés Gonzélez;
e o reitor da Universidade de
Vigo, Manuel Reigosa, en-
tregaron os diplomas, como
representantes das entidades
encargadas da organiza-
cién dos premios na sua
modalidade autonédmica. O
gafnador do Galileo Master é
o proxecto Adagio, e a contri-
bucién Saint James Caminito
impuxose no Copernicus
Master.

Adagio é unha iniciativa
que pretende mellorar os
componentes a bordo dos
CubeSat, un tipo de satélite
miniaturizado empregado
para a investigacion e aplica-
cién espaciais nunha orbita
terrestre baixa. Coa sua pro-
posta, o equipo de investiga-

mnr'.rm

dores novos quere optimizar
a precisién do seu posiciona-
mento, o rendemento e libe-
rar espazo no CubeSat.

O outro galardoado foi
Saint James Caminito, que
conseguiu o Copernicus
Master. O proxecto esta en-
focado ao gran dinamizador
do turismo galego: o Camifio
de Santiago. O Camiio conta
con 2.837 quilémetros, polo
que esta iniciativa pretende
facer monitoraxe deles me-
diante o uso das imaxes de
Copérnico e algoritmos que
analizardn a vexetacién, o
estado dos caminos, fallos,
inundaciéns, incendios e, en
xeral, “calquera evento que
supofia unha ameaza para
a seguridade do peregrino’,
sinalan os seus responsabeis.

Ambos os proxectos nace-
ron no seo de UVigo Space-
Lab, que xunta mais de trinta
estudantes das distintas
enxefarias dos Campus de
Vigo e Ourense. &

ﬂlﬂ]]lﬂl’ ’

SIVSA, distinguida co Premio [+D+i en
Tecnoloxia Blockchain

O pasado mes de

outubro a empresa
tecnoldxica SIVSA, con
sede principal en Vigo,
foi recofnecida cunha
importante distincion ao
seu labor en materia de
recursos disruptivos e
avanzados. Concretamen-
te, recibiu o Premio [+D+i
en Tecnoloxia Blockchain,
que salienta as suas contri-
buciéns a seguridade tec-
noléxica e a confiabilidade
das ferramentas dixitais
a través da sUa aposta
pola cadea de bloques.
O premio entregouse no
marco da quinta edicién
dos Premios Tecnoloxia e
Innovacién, organizados
anualmente polo xornal La
Razén.

A entrega de galarddns, que

se celebrou en Madrid, contou
coa presenza de Adrian Alonso,

SIVSA
LARAZCN

director xeral de SIVSA, xunto
a Marta Cubilot, responsabel
de I+D, e Emilia Szydlowska,
responsabel de Calidade e
Comunicaciéon. il
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Duas mozas da UDC no campionato Red

Bull Basement

Duas alumnas da Escola

Universitaria de Desefo
Industrial do Campus de Ferrol
van representar a Espaia na
final mundial do campionato
Red Bull Basement. Tratase
das estudantes Hileia Rumbo

Bueno e Noa Dominguez Rama,

que acudiran a dita proba (que
se celebraentreo 13 eo0 15
de decembro en Estambul) co
proxecto VEGO, unha aplica-
ciéon mobil que nace coa idea
de axudar ao alumnado univer-
sitario a comer dun xeito mais
saudabel e sustentabel.

O xurado da final nacional,
integrado por xuices locais

e expertos internacionais,
seleccionou o proxecto VEGO
en base a catro criterios: a sUa
viabilidade, o seu impacto, a
sUa creatividade e os votos
obtidos por parte do publico
na paxina web do Red Bull Ba-
sement. Logo de pasar este esi-
xente filtro estatal, Hileia e Noa
levan desde o 2 de novembro
preparando e mellorando a sua
proposta para a final mundial
da man da aceleradora Lanza-
dera (emprazada no espazo de
coworking Marina de Empresa),
xunto coa fundacion sen animo
de lucro EDEM e a inversora
Angels en Valencia. Bl




Nereo loce os seus prototipos de drons

marinos autonomos

O Campus de Ferrol

recibiu o pasado 9 de
novembro a visita de Patricia
Argerey, directora da Axencia
Galega de Innovacién (GAIN),
quen tivo ocasion de cofecer os
detalles do Proxecto Nereo, unha
contribucién emprendedora
baseada no desenvolvemento
de drons marifios autébnomos na
que participan varios ex-alum-
nos do Mestrado en Enxefaria
Naval e Oceénica.

A orixe deste proxecto cém-
pre rastrexala en 2017, cando
Jaouad Ezzannouny, Jesus Artal
e Boris Carballo, por aquel entdn
estudantes do Grao en Enxe-
Aaria en Tecnoloxias Industriais
na Universidade das Palmas de
Gran Canaria (ULPGC), come-
zaron a traballar no desefio e

construciéon dun dron auténo-
mo propulsado por unha vela
rixida que fose quen de navegar
longas distancias cun impacto
medioambiental cero. Contaron
co apoio do profesor Tanasu
Almeida.

Dous anos despois, en 2019,
estes tres enxeneiros trasla-
daronse ata o Campus Industrial
de Ferrol para cursar o Mestrado
en Enxefaria Naval Ocednica. Co
apoio do profesorado da antiga
Escola Politécnica Superior (EPS)
crearon a organizacion estudan-
til Oceanic & Marine Engineering
Student Association. Ao longo
do ano 2020, sumaronse a Nereo
cinco novos enxefieiros e estu-
dantes do devandito mestrado,
Jaume Timoner, Pablo Valencia,
Carlos Navarro, e David Pérez,

asi como o alumno do MBA do
Centro de Estudos Superiores de
Galicia, Carlos de Troya.

Boris Carballo explica que
“nestes momentos o proxecto
estd en fase de proba”. Tratase
dun dron a vela, un modelo
trimaran a escala de 1:2 de dous
metros de eslora no que destaca
a utilizacion dunha vela rixida
como método de propulsion.
Carballo engade que contara

ademais cun sistema de navega-
cién auténomo que “lle permitira
navegar grandes distancias sen
a necesidade de intervencién
humana desde terra"

O obxectivo principal que
se marcan para o ano 2021 éo
desenvolvemento completo do
modelo motorizado, a consolida-
cién do enfoque empresarial do
Proxecto Nereo e as probas de
navegacion con clientes reais. ll

Tecnoloxia galega para axudar as
persoas con demencia

A UVigo e AFAGA

presentaron os detalles
dunha metodoloxia conxunta
dirixida a facilitar o acom-
pafamento terapéutico de
persoas con demencia inicial.
Tratase dunha tecnoloxia
intelixente que aposta de
cheo por achegar informacion
en linguaxe natural e por
avaliar o estado cognitivo dos
usuarios mediante Intelixen-
cia Artificial.

A metodoloxia ten a orixe
no proxecto Tactica, rematado
en 2015 polo Grupo de Tecno-
loxias da Informacién (GTI) do
centro AtlantTIC da Universi-
dade de Vigo, un proxecto no
que amosaba os seus activos
de procesado de linguaxe
natural con casos de uso de
teleasistencia. Esta experien-

cia serviu para que seis anos
despois, en colaboracion con
AFAGA e con financiamento
da Fundacioén La Caixa, o
grupo dese forma a iniciativa
En Compania, Acompaha-
mento terapéutico intelixente
apersoas con demencia. A
metodoloxia resultante (Celia)
foi presentada o pasado

9 de novembro no edifico
Redeiras e, segundo se fixo
saber, “permitird que persoas
con demencia en estados
iniciais vexan retardado o seu
deterioro cognitivo, utilizando
unha tableta que lles ofrecera
contidos de estimulacion
personalizados, baseados en
noticias, a partir das que se
lle realizardn preguntas sobre
esta informacion, pero tamén
sobre a sua vida" l

Chega da USC un videoxogo xacobeo
para favorecer o avellentamento activo

O grupo Saude Mental

e Psicopatoloxia da USC
estd a traballar nas posibilidades
que as Tecnoloxias da Informa-
cion e das Comunicacions (TIC)
achegan para o que se cofece
como envellecemento activo, un
concepto que abrangue diferen-
tes e complementarias metodo-
loxias para garantir a saude dos
nosos maiores. Mais polo mitdo,
o grupo avalia a eficacia que
pode acadar un videoxogo en
lina, unha plataforma virtual e a
correspondente aplicacion.

O tipo de videoxogo desenvol-

vido non é outro que unha aven-

tura gréfica baseada no Camifo
de Santiago. En detalle, céntrase
nun personaxe protagonista

concreto, Jacobo, integrando ao
xogador nunha narrativa da que
xorden interacciéns con cami-
Aantes e habitantes da contorna
xacobea, elementos diversos
e crebacabezas. O obxectivo é
achegar ferramentas psicold-
xicas e adestrar a capacidade
cognitiva das persoas usuarias.
A intervencion comprende
oito modulos de 60 minutos de
duracion cada un, a razén dun
por semana, con tarefas entre
sesions para practicar as habi-
lidades adestradas na sua vida
real. Segundo explica o grupo de
investigacion, o proxecto focali-
zase en tres areas: prevencion da
depresion, estimulacion cogniti-
va e habitos de vida saudabel. H



A revolucion
informatica

Por Fernando Suérez,
presidente do CPEIG
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on cabe du-
bida de que
0os progre-
sOs asocia-
dos a Inter-
net e ao uso
da informa-
tica estan a marcar os primeiros
anos do milenio e estdn a cam-
biar todos os niveis da sociedade,
a economia e a industria. Pero os
avances asombran non sé polo
extraordinario da sua capacida-
de, senén tamén pola rapidez
coa que se producen.

Falase do comezo da Cuarta
Revolucion Industrial. Se face-
mos un breve repaso histérico,
podemos lembrar que a primeira
orixinouse por mor da aparicion
da maquina de vapor; a segunda,
tras a incorporacion da produ-
cién en cadea ao proceso de fa-
bricacién e a terceira, polo maior
nivel de automatizacién que pro-
porcionou a electrénica.

Na actualidade, os desenvolve-
mentos en Internet das Cousas,
Intelixencia Artificial, Realidade
Aumentada e Virtual, robética,
nanotecnoloxia, vehiculos auto-
nomos, impresién 3D, xemelgo
dixital e outras tecnoloxias faci-
litadoras esenciais (TFE) avanzan
a un ritmo sen precedentes. Son
tecnoloxias moi diversas, pero
cun denominador comun: a IN-
FORMATICA.

E importante entender o cam-
bio de papel desta disciplina.
Como pasou de ser unha simple
ferramenta de automatizacion, a
ir tomando progresivamente un
papel completamente diferen-
te: o dunha ferramenta cunha
enorme capacidade de anadlise
de datos e que é capaz de apren-
der mediante diversos métodos a
través de procesos como o Deep
Learning ou o Machine Learning.

Poderiamos dicir que a gran
diferenza coas anteriores revolu-
cions industriais é que o impac-
to de calquera das tecnoloxias

emerxentes non s6 é inmediato
a nivel global, sen6n que ade-
mais implica a todos os sectores,
non unicamente o industrial. Por
tanto, falar de Cuarta Revolucién
Industrial seria menosprezar gran
parte das posibilidades do avan-
ce, que afecta tanto ao sector
produtivo, como ao educativo, as
relacions persoais, a politica, a ad-
ministracion publica, ...

As veces tamén erramos no uso
da terminoloxia. Usase o termo
“novas tecnoloxias” tanto para
referenciar estas TFE, como ferra-
mentas que levan décadas entre
nos. No avance da administracion
tamén vimos multiples cambios
en canto & denominacién: admi-
nistraciéon electrénica, dixital, go-
berno aberto, etc.

Sen dubida, o actual motor da
sociedade é a INFORMATICA, que
impulsa unha verdadeira revolu-

cion en todos os dmbitos sociais
e econdémicos, potencia a inno-
vacién como motor da compe-
titividade, democratiza o acceso
universal a todo o coflecemento
humano e mellora a calidade de
vida de todos nés sempre que a
desenvolvamos con ética e valo-
res.

Dicia Isaac Asimov que “a cien-
cia reune o coflecemento mais
rapido do que a sociedade reu-
ne a sabedoria”. Mentres que o
ritmo da politica non cambiou
moito desde os tempos do va-
por, a informéatica pasou da pri-
meira marcha & cuarta nun dicir
amén. Temos nas nosas mans a
maior ferramenta creada polo ser
humano. Para utilizala en benefi-
cio de todos, primeiro sexamos
conscientes da que nos estamos
referindo para poder coiecer
todo o seu potencial. B
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s celebraciéns da poeta
Xela Arias, homenaxeada
na edicién 2021 do Dia
das Letras Galegas, se-
guen ainda activas nesta
recta final de ano. Sen ir
mais lonxe, o pasado 2
de decembro desenvolveuse unha das mais
relevantes: a presentacion do disco Xela, o
ultimo traballo de estudo dos musicos Clara
Pino e Pablo Vidal. Os temas estan xa dispoii-
beis nas plataformas, no Spotify ou tamén en
Amazon Music, amais de en formato fisico. No
Facebook dos ditos artistas podemos atopar
unha chea de datos sobre como foi collendo
forma o proxecto ao longo destes meses.

Tratase dunha contribucién musical que
conta coa colaboracién da Xunta, a través de
Politica Linguistica, e que consiste nunha es-
colma de cinco canciéns que os artistas foron
materializando sobre os poemas de Xela. Na
cita, celebrada no Auditorio Xosé Neira Vilas
da Cidade da Cultura, participaron Dario Gil,
fillo de Xela, familiares e amigos da home-
naxeada, os musicos Clara Pino e Pablo Vidal
e mailo secretario xeral de Politica Lingliistica,
Valentin Garcia.

Na presentacién, Garcia salientou que esta
contribucién musical chega agora agora a
nds neste ultimo treito de 2021, pofiendo un
inmellorabel punto e final a un ano no que se
foron publicando diferentes iniciativas para
divulgar “entre o gran publico a orixinalida-
de e o enorme interese da obra desta poe-
ta" Neste senso, Valentin Garcia mostrouse
convencido de que partir de agora Xela Arias
“sera unha autora de referencia para moita
mais xente e todos os anos seran, dalgun xei-
to, 0 seu ano”.

Garcia destacou que “a menos de 30 dias de
despedir o ano de Xela Arias, a Xunta de Gali-
cia segue promovendo a apoiando iniciativas
que gaban a figura da autora de Intempério-
me” Unha das ultimas é o traballo acabado

O ano de Xela chega
a sua recta final

Clara Pino e Pablo Vidal lanzan un disco de homenaxe a
poeta de Sarria en colaboracion con Politica Linguistica

de presentar no Gaias no que se compilan as
cancions que Clara Pino (amiga da universi-
dade da poeta), e Pablo Vidal foron compo-
Aendo a raiz dos poemas Irds dirds virds, Non
me conterio, Borracho, Teremos, terds e Trou-
xen augamel para agasallarte, da autoria de
Arias.

Neste marco, Garcia recordou que o Go-
berno galego prevé ainda mais celebraciéns

Edicion 28 dos Premios de Publicidade en Galego

antes de pechar o ano, como a inauguracién
da ultima parada da exposicién Asinamos ser
libres, na Fundacion Curros Enriquez, onde es-
tard aberta ao publico ata o vindeiro 17, ou a
presentacion dos XLIV Cadernos Ramadn Pifiei-
ro. Celebracion de Xela Arias Intempériateme.
Sobre a dificultade de traducirmonos, tamén
o venres 17 no Museo do Mar de Galicia, en
Vigo. l

Parlamento de

Galicia, o Foro

Enrique Peina-
dor e a Secretaria Xeral
de Politica Linguistica
volven xuntar forzas para
reconecer as mellores
contribuciéns 4 nosa
lingua que se levaron
a cabo este ano en
materia de mercadotec-
nia e promocién. Deste
compromiso conxunto
xorden os Premios de
Publicidade en Galego,
que chegan xa & sua 28
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edicion distinguindo

os esforzos das nosas
empresas e entidades
por normalizar o uso da
nosa lingua nas novas co-
rrentes da comunicaciéon
comercial e do marketing.
Distinguiranse os mais
destacados traballos en
Internet, radio, TV, prensa
tradicional e, tamén, no
ambito educativo.

A Conselleria de
Cultura e Educacién, a
través da Secretaria Xeral
de Politica Linguistica,

convoca, con periodicida-
de anual, os Premios de
Publicidade en Galego,
co obxectivo concreto “de
promover o uso da lingua
galega no ambito publici-
tario en cumprimento do
Plan xeral de normaliza-
cion linglistica”

Na presente edicion,
establécense cinco pre-
mios, un por cada unha
das seguintes categorias,
segundo o medio de
difusion: radio, television,
Internet, prensa escrita

e un recoflecemento
extraordinario para
proxectos elaborados
polo alumnado de cen-
tros educativos.

Para cada categoria,
(agds para a especialida-
de educativa), configu-
ranse duas modalidades
de premio, de xeito
que, polos traballos que
resulten galardoados, re-
cibiran cadanseu premio
tanto a empresa anun-
ciante como a axencia de
publicidade.
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0 centro de coworking A Proa bota a
navegar con 36 postos de traballo

O pasado 10 de nov-

embro inaugurouse
o que esta chamado a ser
un dos grandes centros de
emprendemento innovador
(innovador pola forma e o
contido) da contorna de
Compostela. Estamos a falar
do centro de traballo cola-
borativo A Proa, situado nos
lofts do Poligono de Novo
Milladoiro (Ames), que se
integra na Rede de Centros
de Coworking da Deputacion
da Corufia (unha rede co-
impulsada polos Concellos
e a entidade provincial e
constituida xa por nove cen-
tros na provincia). De feito,
A Proa foi inaugurado polo
alcalde de Ames, Blas Garcia,
e o presidente da Deputaciéon
Valentin Gonzalez. O centro
pora o foco nos sectores
audiovisuais nas novas Tec-
noloxias da Informacién e a
Comunicacion (TIC).

Participaron na inaugura-
cién unhas cen persoas, entre
representantes de todos os
grupos da Corporaciéon muni-
cipal, empresarias e empre-
sarios e multiples medios de
comunicacion. Tamén fixeron
acto de presenza o delega-
do do Goberno en Galicia
e ex-rexedor de Ames, José
Mifiones, e Ana Belén Paz,
concelleira de Promocion
Econdémica.

O novo centro de cowor-
king conta con 36 postos
de traballo, tres salas de
xuntas, zonas de recepcién,
descanso, reprografia e aulas
de formacion e eventos. O
técnico de Promocién Eco-
ndémica, Jorge Counago, dixo
que as instalaciéns “estan
especialmente pensadas
e orientadas cara as novas
apostas de emprendemento
nos sectores do audiovisual e
da tecnoloxia, reservando os

seus postos a dous tipos de
proxectos”. Por unha banda,
as usuarias e usuarios en fase
de preincubacion, é dicir, con
iniciativas empresariais pre-

vias & posta en funcionamen-
to, e por outra, as empresas
en fase de incubacién, con
menos de dous anos de anti-
glidade. ®

Mais dun centenar de pemes beneficianse xa

de Reiniciate da Deputacion de Lugo

% A Deputacién de
Lugo puxo en marcha
esta tempada un ambicioso
programa para lograr que

a dixitalizacién chegue a
meirande cantidade posibel
de pemes da provincia. Es-
tamos a falar de Reiniciate,
que vén de ser obxecto dos
primeiros balances de acti-
vidade. Segundo lembrou
nunha xuntanza empresa-
rial o presidente provincial
José Tomé, Reiniciate vén
cun orzamento de 1M€
para prestar apoio gratuito
a pemes e autébnomos da
provincia con vistas mello-
rar o seu negocio a través
da dixitalizacién. Mais de
100 empresas afrontaron
os primeiros desafios que
arrancaron en Lugo, Vilalba,
Viveiro e Antas de Ulla.

José Tomé explicou que
este novo programa da De-
putacién forma parte do Plan
de Impulso da Economia
da Provincia lanzado pola

Deputacién para favorecer

a recuperacion do tecido
produtivo fronte ao impacto
da pandemia. “Tratase dunha
iniciativa de formacién e de
asesoramento personalizado
que ofrecemos de maneira
totalmente gratuita as em-

presas para axudarlles a apro-
veitar os recursos das novas
tecnoloxias para modernizar
e mellorar o seu negocio’,
sublifou o presidente.

A iniciativa esta dirixida a
500 empresas de calquera
sector ou actividade, e de

calquera dos 67 concellos

da provincia de Lugo, que
durante os préximos meses
poderan participar nos dife-
rentes desafios que se ponan
en marcha.

O programa esta pro-
movido pola Deputacion
e a EOIl cun orzamento de
1.080.000€, achegados nun
85,9% pola Escola de Organi-
zacion Industrial a través do
Fondo Social Europeo, que
supon 927.720€. A Deputa-
cién asume o 14,1% restante,
o que supdn 152.279¢€.

A axenda abrangue acciéns
practicas como a realiza-
cién ou actualizacion da
paxina web, a creacion ou
mellora das redes sociais, o
posicionamento ns redes, a
mercadotecnia dixital ou a
implantaciéon de programas
de xestion ou facturacion,
entre outras.

A inscricion pédese
formalizar na web lugofor-
maciondigital.es. Habilitase
o teléfono 982 26 02 04 para
resolver dubidas que poidan
xurdir. l
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Xunta e 0 ITG crearan un espazo
para a investigacion en drons

O Goberno galego,

a través do pre-
sidente Alberto Nunez
Feij6éo, comunicou a apro-
bacién dun convenio de
colaboracién co Instituto
Tecnoldéxico de Galicia
(ITG) para desenvolver un
espazo de investigaciéon
na Cidade das TIC da Co-
rufia (a antiga Fabrica de
Armas agora convertida,
de xeito progresivo, nun
gran foco de cofiecemen-
to e emprendemento
tecnoldxico -dixital) que

estara destinado a expe-
rimentacién con drons no
dmbito do transporte de
pasaxeiros e mercadorias
en zonas urbanas.

Feijéo informou de que
a Xunta achegard algo
mais da metade do inves-
timento previsto, preto
de 580.000 euros dos
1,16 M€, para executar
actuacidons como: o acon-
dicionamento e reforma
dun edificio da Cidade
das TIC, o desenvolve-
mento dunha rede de

seguridade, adquisiciéon
de equipamento especi-

fico e licenzas necesarias

para realizar as probas de
experimentacioén. O pre-
sidente tamén fixo saber
que este proxecto Galaxy-
lab “permitira reforzar a

fortaleza competitiva do

Polo Aeroespacial de Ga-
licia, avanzar no despre-
gamento do sistema de
xestion do trafico aéreo
non tripulado desefiado
pola UE (U-Space), axustar
os sistemas de xeoposi-
cionamento e coordinar
un espazo aéreo controla-
doreal” l

A Deputacion da Coruia lanza unha
campana que une lingua e ciencia

A Deputacién da
Coruna lanzou unha

campana en Internet, a
campana #AsPalabrasDa-
Ciencia, para fortalecer os
vencellos entre lingua gale-
ga e divulgacién cientifico-
tecnoldxica. Fixoo con

motivo da celebracién do
Mes da Ciencia en Galega, a
través da area de Normali-
zacion Linguistica. A través
dela, poranse a disposicién
da cidadania entrevistas,
reportaxes, pilulas histoéri-
cas e propostas de lecer. O

obxectivo é achegar estes
contidos a todos publicos,
facendo especial fincapé no
infantil e no xuvenil.

A través da campana
As Palabras da Ciencia a
Deputacioén sorteard un
telescopio e lotes de libros
de divulgacion cientifica
entre as e os internautas
que axuden a difundir a ini-
ciativa, que se vai estender
até o final de mes mostran-
do “o firme compromiso
da institucién provincial co
mundo cientifico e a impor-
tancia de dinamizar a lingua
nun sector de indubidable
referencia social”.

A iniciativa, que contara
cunha imaxe gréfica propia,
espallara nas redes sociais
da institucién provincial
(Facebook, Twitter e Insta-
gram) contidos que asocian
os valores da ciencia co uso
do noso idioma.

PuntoGal celebra
o Nadal cunha nova
promocion

% PuntoGal quere
celebrar a chega-
da do Apalpador cunha
rebaixa no prezo dos
novos dominios a través
dos rexistradores sumados
a esta promocion vixente
entre os dias 1 e 15 de
decembro. Os interesados
poderan obter o seu .gal
por un prezo maximo de
10€ + IVE.

A campana centrada na
figura do Apalpador, figura
tenra en recuperacion
como personaxe mitico
que baixa polo Nadal a
levar agasallos aos cativos,
e desefada por Xoana
Pousa, creadora multidis-
ciplinar corufiesa formada
en Belas Artes, conecida
tamén coma Cuchiflainas
polo seu proxecto de rou-
pa, accesorios e ilustracion.

Para poder aproveitar a
promocion de desconto
nos prezos do .gal que
trae o Apalpador, é preciso
dirixirse aos rexistradores
Blacknight, Dinahosting,
INWX, CDMon, Openpro-
vider, Arsys, Radia ou OVH.
com, que ofrecen distin-
tas politicas de prezos e
servizos con rexistro de
dominios novos. PuntoGal
recomenda visitar todas as
paxinas das empresas par-
ticipantes na promocién
e atopar a que se adapte
mellor as suas necesida-
des. ®
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Os drons de consumo de DJI
estrean nova xeracidn cos novos
Mavic 3 e Mavic 3 Cine, drons
encartables con cdmara que ofrecen
grandes capacidades de voo, foto-
grafia e diversion. O Mavic 3 esta
equipado cunha cdmara Hasselblad
con CMOS 4/3 cun obxectivo de 24
mm (capaz de disparar fotografias
de 20 Mpixeles) e zoom hibrido
de 28x (a través dunha telecamara

A nova camara instantanea de Fujifilm
combina experiencia analoxica e dixital

Fujifilm estd a
lanzar no Xapon

unha curiosa camara

instantanea que
chegaré a Europa
o 1 de febreiro de

2022, a Instax Mini

Evo Hybrid, que

combina un aspecto
clasico e sofisticado
coas funcionalida-
des dunha camara
instantanea analoxi-
ca e as posibilidades
da fotografia dixital

para gardar, com-
partir e imprimir
imaxe.

A Mini Evo vén

a ser unha camara

instantanea que

integra 10 modos de
obxectivo e 10 filtros
de efecto pelicula
que poden combi-
narse como opcion
creativa, e que fun-
ciona con peliculas
instantaneas Instax
Mini, ou sexa, que
as imaxes captadas
poden imprimirse
directamente dende
a camara, ainda que
neste caso non hai
por que facelo a
cegas como acon-
tecia coas cdmaras
instantaneas tra-
dicionais, xa que a
nova camara inclte
unha pantalla LCD

de 3 polgadas que
permite opcions
seleccion e edicion,
e as fotografias
tamén se almacenan
nunha tarxeta micro
SD e incluso poden
transferirse ao noso
smartphone a través
de Bluetooth. A sua
aplicacion mobil
serve tanto para
transferir as imaxes
ao mébil (para asi
poder compartilas
nas nosas redes
sociais) como para
empregar a camara
a xeito de impresora
fotografica, con-
seguindo asi unha

0 DJl I\/Iavic 3 sitiase como o novo referente dos drons de consumo

de 162 mm), os seus sensores de
deteccion omnidireccional tefien un
alcance de até 200 metros e as suas
baterias achegan até 46 minutos

de voo.

No apartado de video pode
gravar en 5,1K a 50 imaxes por se-
gundo ou a 4K a 120 imaxes por se-
gundo e, 0s usuarios mais esixentes
poden facerse co modelo Mavic 3
Cine, como mellora admite a codifi-

cacion no formato Apple ProRes 422
HQ para un mellor procesamento
de video e integra 1 TB de SSD.

A version estandar do DJI Mavic 3
esta a venda por 2.099 euros, o lote
voa mdis (con 3 baterias e outros
accesorios) véndese por 2.799 euros
e, finalmente, o DJI Mavic 3 Cine
Premium (que incltie numerosos
accesorios) esté disponible por
4.799 euros.

Os auriculares Beats Fit Pro incorpo-

ran cancelacion

Beats, a marca de
Apple, presentou os
novos auriculares sen fios
Beats Fit Pro, que chega-
rén a Europa a primeiros
de 2022 en 4 cores distin-
tas e estan pensados para
o usonodiaadiaena
practica deportiva, xa que
contan cun desefio que
se suxeita con firmeza ao
pavillén auditivo e tamén
conta con resistencia a
auga IPX4.

Pero o mdis recha-
mante destes auricu-
lares Beats é que estan
equipados co procesador
Apple H1 (de xeito que
compértanse do mesmo
xeito que os AirPods en
combinacion co iPhone)

de ruido activa

e inclden tecnoloxia de
cancelacion de ruido,
modo transparencia,
Adaptive EQ e audio
espacial con seguimen-
to de cabeza, polo que
serian o equivalente aos
AirPods Pro, ainda que
mais econdmicos, co Uni-
co compromiso de non
poder cargar o seu estoxo
sen fios.

A sUa autonomia é de
6 horas de reproducion
por auricular, que poden
ampliarse outras 21 horas
grazas ao seu estoxo de
carga. Tamén contan con
carga rapida, de xeito que
en sé 5 minutos conse-
guen autonomia para 1
hora.
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O novo mobil para gamers de Asus ten até 18 GB de RAM

As capacidades de memoria
dos smartphones estan a che-
gar a niveis que poucos podian
imaxinar, chegando a superar
4 meirande parte dos ordena-
dores portatiles do mercado,

e como mostra diso temos os
novos Asus ROG Phone 5s, con
configuracions de entre 12

e 16 GBde RAM e 512 GB de
almacenamento.

O ROG Phone 5s chega
ao mercado cun procesador
Qualcomm Snapdragon 888+
5G e pantalla AMOLED de

6,78 polgadas e unha veloci-
dade de refresco de 144 Hz e
resposta tactil a 360 Hz de 1
milisegundo, deixando claro
que estamos ante un mébil
potente que busca a maior
velocidade para experiencias
de xogo. Esta orientacion aos
X0gos tamén nétase nos Air-
Triggers que facilitan multiples
entradas para un control total,
altofalantes frontais estéreo
de calidade audidfila e unha
estrutura térmica optimizada
con AeroActive Cooler 5. Os

xogadores tamén agradeceran
unha impresionante bateria de
6.000 mAh con carga rapida de
65 watts capaz de completar o
60% da carga en 18 minutos.

Este impresionante maobil
para xogadores chega ao mer-
cado a un prezo de 999 euros
con 12 GB de RAM, mentres
que o modelo con 16 GB de
RAM incrementa o seu prezo
até os 1.099 euros e o modelo
mellor equipado teria 18 GB
de RAM e un prezo de 1.299
euros.

Realme sobe ao
carro das tabletas con
Android

con4 GBde RAM e

reproducion de vi-

con Android
parecen querer
vivir un rexurdir da
man dos fabrican-
tes chineses, e tras
chegar ao mercado a
Xiaomi Pad 5, temos
agora a Realme Pad,
cunha pantalla de
10,4 polgadas e
un desefo con

64 GB de almacena-
As mento interno.
tabletas Esta interesante
tableta funciona
cun procesador
MediaTek Helio G80;
estd equipado con
4 altofalantes Dolby
Atmos (de xeito
que gozamos de
son estereofdnico
sen importar como
suxeitemos a table-
ta); a suia bateria

s0 6,9 mili- de 7.100 mAh con

metros de carga rapida de 18
grosor, que watts promete unha
véndese a autonomia de até 12
259 euros horas seguidas de

deo; as suas camaras
frontal e traseira son
de 8 Mpixeles (con-
tando a frontal cun
grande angular que
recolle un campo de
vision de 105 graos);
incorpora 2 microfo-
nos para conseguir
captar a voz con
claridade e poder
eliminar automati-
camente o ruido de
fondo; e para os que
non tefian dabondo
coa sUa capacidade
de almacenamento,
pode ampliarse con
tarxetas de até 1 TB.

Huawei comercializa
uns auriculares con
forma de lapis labial

Huawei esta a iniciar en
varios mercados (como Xapén,
China, Alemana, Italia, Portu-
gal e Peru) uns nosos auricu-
lares sen fios con cancelacion
de ruido que resulta moi
rechamantes polo seu desefo,
Xa que o seu estoxo de carga
simula ser un lapis de beizos,
ao que tamén contribue o feito
de que os auriculares no seu
interior sexan de cor carmesi.
O Huawei FreeBuds Lipstick
ainda non tefien confirmada
a sua distribucion en Espaia,
pero xa sabemos que no pais
vecino custan 249,90 euros,
polo que parece evidente que
o fabricante chinés quere que
se perciban como un produto
de luxo.

Cada auricular sé pesa 4,1
gramos, conseguindo asi
que sexan moi confortables.
Contrélanse mediante xestos
tactiles en calquera dos au-
riculares. A sua autonomia é
de até 4 horas (2,5 horas coa
cancelacion de ruido activada)
que poderian ampliarse até
22/14 horas co seu estoxo de
carga.

Ainda que os Huawei Free-
Buds Lipstick estean orienta-
dos a dispositivos con EMUI,
funciona con Bluetooth 5.2,
polo que poden empregarse
sen problema con calquera
trebello con iOS ou Android,
podendo destacarse tamén
que a sua carga realizase me-
diante USB-C e os auriculares
tefien resistencia IPX4.
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ViaeoxXoqgos

PC | Xbox One | Xbox Series X|S | PS4 | PS5

CYBERPUNK 2077

Tera version para consolas de nova xeraciéon en
poucos meses

D Projekt Red, o es-
C tudio polaco detras
do polémico Cyber-

punk 2077, vén de presentar
os seus resultados trimestrais,
aproveitando a ocasion para
dar detalles sobre as stas
planificacién para os vindeiros
meses, que agradecen os que
ainda tefian confianza depo-
sitada na compania e os seus
traballos en curso.

Lembremos que CD Projekt
Red adiou a planificacién
prevista para Cyberpunk 2077,
para centrarse en corrixir 0s
seus problemas técnicos antes
de incorporar novas funciona-
lidades, e finalmente sabemos
que no primeiro trimestre de
2022 o x0go contara con ver-
sidns para consolas de nova
xeracion, que actualmente
poden gozar do xogo grazas
a retrocompatibilidade, e que
€n poucos meses contaran
cunha versién mellorada que
os actuais usuarios recibiran
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sen custo adicional.
Coémpre asi lembrar que os
interesados en facerse co
x0go para PS5 ou Xbox Series
X|S tefien agora interesantes
ofertas para mercar as ver-
sions de PlayStation 4 e Xbox
One. Temos asi que ainda que
Cyberpunk 2077 foi un dos lan-
zamentos mais catastroficos
da industria dos videoxogos,
economicamente segue a ser
un produto que funciona moi
ben, e incluso esta a gozar de
grandes vendas estes dias.
Coa vista posta na nova xe-
racion CD Projekt Red tamén
confirmou que tefien previsto
lanzar no segundo trimestre
de 2022 unha versioén de The
Witcher Ill: Wild Hunt para
consolas de nova xeracion,
que incluird melloras visuais,
todas as expansions do xogo e
contidos adicionais inspirados
na serie de Netflix inspirada
na mesma saga de libros que
0 x0go.

2 S
Xbox One | Xbox Series X|S | PC

FORZA HORIZON S5
Aposta pola accesibilidade

semana que vén
A lanzarase o xogo
de conducién
Forza Horizon 5, que promete
converterse na sensacion da
tempada como aconteceu cos
seus predecesores.

O xogo permitira axustar a
sua velocidade para o xogo
féra de lifa, de xeito que os
novatos poidan ter o seu
tempo para collerlle o truco
4s stias mecanicas con facili-
dade; conta cun modo de alto
contraste para que os menus
e 0s textos sexan mais doados
de distinguir para os xogado-
res; ten un modo destinado
aos dalténicos, que permite
axustar a configuracion das
cores; os subtitulos poderan
activarse e desactivarse,
mudar de tamano, axustar
a opacidade do seu fondo e
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incluso contar con palabra
chave destacadas; pode-
ranse mudar o tamafo dos
textos do xogo e dos menus;
incorporase un narrador que
pode ler os textos, boténs e
outros elementos en pantalla;
para participar no chat de voz
contase con opcions de texto-
a-voz e voz-a-texto; poderase
desactivar o movemento dos
fondos; e tamén sera posible
fixar a duracién das notifica-
ciéns no xogo.

A todas estas facilidades
Unese algo especialmente
rechamante: a posibilidade
de contar cunha intérprete de
linguaxe de signos durante as
escenas cinematicas do xogo,
ainda que esta novidade s6
esta disponiible en lingua de
signos para EE.UU. e Reino
Unido.
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10S | Android

O0OS PIKIVIN

Chegan ao mabil

iantic, Inc,, o estudio
de videoxogos
involucrado en éxitos
como Pokémon GO, volve &
carga da man de Nintendo
con Pikmin Bloom, xogo que
facendo unha vez mais uso da
xeolocalizacion e da realida-
de aumentada convidanos a
xogar cos Pikmin que podemos
descargar dende Espana nas
suas versidns para iOS e para
Android.

O xogo tivo que lanzarse de
xeito progresivo por mor do
elevado numero de usuarios
interesados en xogar coas
divertidas criaturas semellantes
a unha planta coas que pode-
mos interactuar, axudédndoos a
medrar e enchendo o mundo
de flores.

Para que medren mais Pikmin
serd preciso que o usuario

camifie, de ai que estamos ante
unha aplicacion mobil, que
rexistrara a nosa actividade
fisica, para que asi poidamos
progresar mantendo habitos
saudables. Canto mais camifie-
mos mais doado sera incremen-
tar o noso pelotén de Pikmin,
dos que naceran pétalos que
poderemos plantar mentres
camifiamos para deixar un rego
de flores ao noso paso.

No xogo tamén podemos
sacar fotografias de recordo
e recoller froita e plantulas,
deixando claro que estamos
ante un titulo que aposta por
un ritmo moi pausado, centran-
dose en plantar flores e perco-
rrer o mundo, aproveitando a
conectividade para ver o rastro
que deixan o resto de xogado-
res, e animando ao usuarios con
retos diarios que ir superando.

VIiaeoXo0qgos

Xbox One | PS4 | Nintendo Switch| PC

ASTERIX E OBELIX

Convidannos a dar lapotes aos romanos no seu

Nnovo XO0go

s personaxes de

Astérix e Obélix

tefien toda unha
tradicion de xogos de repartir
labazadas mentres se avanza
polo escenario, e dentro deste
Xxénero encaixa 0 novo Astérix
& Obélix: Slap Them All! (co-
fecido como Astérix & Obélix:
Baffez-les Tous! en Francia, que
seria algo asi como Astérix e
Obélix: Batede en todos)), titu-
lo que saiu & venda para Xbox
One, PlayStation 4, Nintendo
Switch e PC a un prezo de
39,99 euros.

O xogo sitianos nunha
aldea da Galia no ano 50 antes
de Cristo, de onde parten os
heroes creados por Goscinny
e Uderzo loitando contra o
Imperio Romano percorrendo
numerosos escenarios de xei-

to horizontal mentres reparten
lapotes variados. Poderemos
encartar tanto a Astérix como
a Obélix, sendo posible em-
pregar o modo multixogador
local cooperativo para mane-
xar a ambos personaxes a vez.
Astérix & Obélix: Slap Them
All! ten un modo de Aventura
baseado nos dlbums de banda
desefada, de ai que os seus
gréficos debuxados a man
cadren moi ben con este titulo
que tamén inclie minixogos
para que esta creacién de
Mr. Nutz Studio para Microids
sexa mais rica e satisfactoria
para os seareiros dos galos
mais célebres de todos os
tempos, que atoparan un xogo
que case poderia considerarse
unha homenaxe a creacién ori-
xinal de Goscinny e Uderzo.



Consello da Cultura Ga-
lega e o Observatorio
do Patrimonio Ludico
vefien de xuntar forzas
para dar unha nova e
perdurdbel vida aos xo-
gos tradicionais da nosa
terra. Farano poriendo o foco nos principais
faladoiros actuais da poboacién xuvenil: os
faladoiros en lifa. O resultado deste labor
conxunto do CCG e o observatorio é Xogos
tradicionais, unha paxina web e unha aplica-
cién mobil dispoiibel para Android e Apple.

Tanto unha ferramenta coma outra conte-
fien informacién de medio centenar de xogos
que se poien a disposiciéon da cidadania, en-
tre os que se atopan, entre outros moitos, a
pita cega o pufio puniete, a petanca, a chave ou
a cadeira de raifia. Tamén hai propostas para
empregar con diversos trebellos, como a mi-
tica billarda, de cuxos procedementos se nos
informa polo miudo.

A proposta foi dada a coiecer o pasado 11
de novembro por Rosario Alvarez; o coordina-
dor técnico, Manuel Gago; e dous represen-
tantes das diferentes entidades que integran
o Observatorio, Paco Veiga e Xosé Manuel
Barreiro.

Ademais, Manolo Charrancas, da Asocia-
cién Galega do Xogo Popular e Tradicional,
lanzou o pe6n mais pequeno do mundo.

Por certo que o CCG e o observatorio non
elixiron por casualidade a data do 11 de no-
vembro para presentar esta iniciativa lddico-
tecnoldxica, xa que coincide coa festividade
de San Martifo, unha celebracién que de
antigo vén acompanada dun refrdn que é un
convite inequivoco a brincar: Polo San Mar-
tifio pedns ao camino. Segundo se fixo saber
na presentacion, alén do medio centenar de
xogos populares que acubilla a web e a apli-
cacién de partida, estas permiten mais dun
centenar de combinatorias. O proxecto nace
coa intenciéon de “revitalizar o seu uso para
que volvan formar parte do dia a dia da nosa
sociedade” apuntou a presidenta Rosario Al-
varez. Unha idea na que tamén incidiu Paco
Veiga, do Observatorio do Patrimonio Ludico,
que concretou que “a idea é que nun minuto
se poida pofier en practica o xogo”.

Non un simple catalogo

O proxecto non é un catalogo, sinalaron,
engadindo que en realidade foi concibido
“para que os xogos poidan ser recuperados e
usados, achegando un apoio para nais, pais e
docentes que queren incorporar os ancestrais
x0gos da nosa cultura ao acervo familiar, para
que poidan consultala con facilidade en inte-
rior e en exterior, no rural e no urbano”

Alvarez e Veiga tamén salientaron o feito
de que as propostas ludicas incluidas non
“estan descritas’, senén que vefen cunhas
minimas indicacions para“entender a esencia
do xogo e unha serie de ilustraciéons que ser-
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Viaxe ao pais da
billarda e a pita cega

En marcha a paxina web e aplicacion mobil
definitivas dos xogos populares galegos

ven para explicar o xogo e que axudan mais
que as propias fotografias” A ilustradora é
Nuria Diaz (Vilagarcia de Arousa, 1982).

Manuel Gago, responsabel técnico do
proxecto, apuntou na presentacién que se
realizard unha actualizacién anual e expli-
cou a distribucién interna dos contidos. Asi,
dixo, os diferentes xogos estan clasificados
por idades (as diferentes idades da vida), por
obxectivos (grandes categorias de xogos) e
por tipos de xogos mdis miudos.

Muifio de mesa,
alguerque...
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A aplicacién de Xogos Tradicionais pode
descargarse de balde desde a App Store e
desde a Play Store de Android, asi como des-
de o sitio web xogostradicionais.conselloda-
cultura.gal.

As entidades

O proxecto é o resultado da colaboracién
do Consello da Cultura Galega co Observa-
torio do Patrimonio Ludico Galego, entidade
que agrupa a Asociacion Galega do Xogo
Popular e Tradicional (AGXPT), a Asociacion
de Xogadores/as da Chave da Santiago; a
Brinquedia, Rede Galega do Xogo Tradicional;
0 Museo Etnoludico de Galicia (MELGA), de
Ponteceso; a Odaiko Krea, SL; o recuncho das
argalladas, museo de Vilanova de Lourenz3; a
Xogos Populares e Tradicionais (Santalla - A
Pontenova) e a Xogos Tradicionais Muimen-
ta (XOTRAMU), mais a unha serie de persoas
a titulo individual (Antén Cortizas Amado,
investigador dos xogos e xoguetes tradicio-
nais; Apolinar Grafa Varela, investigador da
Universidade de Navarra; Carmela Sanchez
Arins, investigadora e técnica do patrimonio;
Ismael Alvarez Lopez, investigador da Univer-

sidade de Burgos; Manuela Vazquez Coto,
investigadora da Universidade da Corunia).
Ademais, colaborou pofiendo os xogos en

imaxes Antonio Ferrer Moreira, do CEP
Campolongo de Pontevedra. Bl

Numero 221



Culturgal puxo o
foco nos videoxogos

O Hub Audiovisual quere converter o
sector galego nun referente mundial

o marco da
nova edicion

de Culturgal,

celebrada a
ultima finde de novem-
bro no Pazo da Cultura
de Pontevedra, presen-
taronse as lifas princi-
pais de traballo do Hub
Audiovisual, que esta a
desefar a Xunta de Ga-
licia en colaboracién coa
asociaciéon  Videoxogo.
gal, sendo un dos seus
obxectivos clave fortale-
cer este sector e conver-
telo nun referente inter-
nacional.

O director da Axencia
das Industrias Culturais
(AGADIC), Jacobo Sutil, e
Manuel Rey e Luz Castro,
secretario e tesoureira de

Videoxogo.gal, foron os
encargados de debullar
as claves da iniciativa, na
que participan represen-
tantes de catro destaca-
das empresas galegas do
sector para abordan os
proxectos que estan a ul-
timar nestes momentos:
Intruder in Antiquonia, de
Aruma Studios; The Wa-
ylanders, de Gato Studio;
Super Woden GP, de Vic-
tor Justo, e Rai, de Wood
Games.

Sutil destacou que os
catro proxectos “son un
reflexo do talento creati-
vo, técnico e empresarial
arredor dos videoxogos
en Galicia’, razén pola
que a Xunta traballa na
primeira iniciativa au-

tondmica de fortalece-
mento e vertebracion
“dun sector con gran ca-
pacidade de crecemen-
to’, dixo. Tratase dun dos
principais eixos do Hub
Audiovisual da Industria
Cultural, que o Goberno
galego acaba de porer
en marcha e para o que
conta cun orzamento de
9,6 M€ do Fondo Euro-
peo de Desenvolvemen-
to Rexional (FEDER).
Segundo engadiu, o
sector dos videoxogos
“serd o destinatario dun
polo de aceleraciéon em-
presarial e dun fondo es-
pecifico para o desenvol-
vemento de proxectos,
ademais doutra serie de
accions transversais”. ll

to Alvite e impulsada
pola produtora galega

touse o pasado 28 de
novembro no marco
do evento Cultugal, en
Pontevedra. A nove-
la, pioneira polo seu
contido pero sobre
todo polo seu formato
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Melgo Cinema, presen-

Presentacion da novela interacti i Primeiro

Primeiro, novela
visual e interactiva

creada por Rober-

(mesturando o audio-
visual, a literatura e os
videoxogos), lanzouse
o mes de agosto nas
plataformas con feitura
de aplicacién mébil
(dispoiibel para iOS

e Android e en seis
idiomas, incluido o ga-
lego) e un mes despois
deste lanzamento xa
tifa rexistradas mais de
10.000 descargas.

mpregar
videoxo-
gos ou a
Realidade
Virtual para familia-
rizar aos estudantes
de ensino medio

coa cartografia e a
intelixencia espacial.
Este é un dos grandes
cometidos do progra-
ma Mapas Divertidos,
impulsado polo
Departamento de
Xeografia da Universi-
dade de Santiago
con financiamento
do Consello Social

da USC e co apoio
técnico da consultora
Tecnoloxias e Siste-
mas de Galicia-Tysgal.
O programa é unha
iniciativa itinerante
que inclie no seu
programa accions

de divulgacién en 53
comarcas galegas ao
longo deste curso.

A primeira fase do
proxecto céntrase na
formacién do alum-
nado a través de ac-
tividades presenciais
Nnos propios centros
ao longo do presente
curso académico. O
CPR Plurilingtie SEI
San Narciso, en Marin,
e o IES Laxeiro, en
Lalin, foron os pri-
meiros en participar
neste programa que
continuou o 29 de
novembro,no IES Plu-
rilinglie de Ames.

A segunda fase do
proxecto, prevista

Entendendo a xeografia
C aficas

on aventuras gr

para comezar na
primavera, consiste
nunha serie de xorna-
das de portas abertas
na Facultade de Xeo-
grafia e Historia.
Entre os obradoi-
ros postos en xogo
incliese unha visita
virtual a Facultade de
Xeografia e Historia
en 360°, un taller de
fotointerpretaciéon (o
proceso de examinar
as imaxes aéreas co
gallo de de identificar
e interpretar os dife-
rentes elementos da
superficie terrestre) e
actividades formati-
vas con mapas togo-
graficos interactivos.
O programa tamén
pon o foco nas posi-
bilidades de conece-
mento que achegan
os videoxogos e a
Realidade Virtual,
mostrando diferentes
exemplos de como
estes recursos nos
axudan a entender e
manexar os mapas,
como por exemplo
o popular Fornite, no
cal se nos convida de
xeito indirecto pero
moi instrutivo a intro-
ducirnos nas metodo-
loxias e obxectivos da
fotointerpretacion.
Mapas Divertidos, nas
suas actividades no
IES Laxeiro de Lalin,
desenvolveu un obra-
doiro baseado na re-
lacién entre videoxo-
gos e cartografia.
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Elixe e goza da excelencia dos nosos produtos.
Directamente do mar & tia mesa.
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