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... cun amigo, un familiar, ou
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(Cantos mais sexamos, mais cambios
conseguiremos
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Chamamento
de urxencia
ara
fomentar
navegacions
seguras

Un 54,1% dos adolescentes
da nosa terra aceptou a
desconecidos en redes
sociais
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8 de febreiro presen-
touse en Santiago unha
investigacion que pon o
foco na necesidade de
axudar aos menores, nas
familias e nos centros
docentes, para que
acaden navegacions seguras, fiabeis, ttiles
e produtivas. O estudo en cuestiéon vén da
man da UNICEF Comité Galicia en colabora-
cién coa Universidade de Santiago (USC) e o
Consello Xeral de Colexios de Enxefaria en
Informatica (CCll) que preside o galego Fer-
nandez Suarez, tamén presidente do CPEIG.
No informe dise que “un de cada catro ado-
lescentes en Galicia usa de forma intensiva
e sen supervision Internet e as redes sociais”.
Amais, un de cada cinco poderia ter xa un
tipo de adiccién aos videoxogos e mdis da
metade teria aceptado a persoas descofeci-
das en redes sociais.

A investigacion Impacto da Tecnoloxia na
Adolescencia en Galicia. Relaciéns, Riscos e
Oportunidades recolle as opiniéns de mais de
3.000 adolescentes de 19 centros de Ensino
Secundario Obrigatorio de Galicia, dos que
090,8% conéctase a Internet todos ou case
todos os dias.

O documento foi presentado na Facultade
de Psicoloxia nun acto que contou, entre
outros, coa participaciéon de Antonio Rial,
profesor da USC e responsabel do estudo;
Irene Marin, coordinadora de UNICEF Comité
Galicia; e Fernando Suérez, presidente do
CClI, que dirixiu o soporte tecnoldxico do
estudo.
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Redes sociais

O informe constata que non estar presen-
te en redes sociais é un feito excepcional
para os estudantes galegos da ESO. Deste
xeito, sindlase, "0 97,9% esta rexistrado
nalgunha rede social e 0 80,5%, de feito, esta
rexistrado en tres ou mais redes sociais”. O
informe sinala que seis de cada dez tefien
mais dun perfil nunha mesma rede social,
perfis que usan de xeito selectivo para fami-
lia e coflecidos ou para grupos de iguais. Asi,
cinco de cada dez, un 53,6%, contactaron
con descoiecidos a través de Internet, chats
ou redes, e un 54,1% aceptou a descoieci-
dos en redes sociais. “As practicas do sexting
e o ciberacoso son cada vez mais habituais’,
explicase na investigacion, engadindo que
son identificadas polos propios adolescen-
tes como os principais riscos que presenta a
tecnoloxia: catro de cada dez dos enquisa-
dos asegura recibir algunha vez mensaxes
de contido erdtico/sexual, un de cada dez
recibiu —a través de redes, chats, Internet
ou videoxogos- unha proposicién sexual
por parte dun adulto, e dous de cada dez
poderian estar a sufrir ciberacoso.

Videoxogos

No documento faise saber que “os vi-
deoxogos constitien unha importante canle
de socializacién e interaccién social, a través
da cal os adolescentes cofiecen xente e fan
amigos”. Para seis de cada dez menores é a
sUa principal canle de lecer e entretemento,
ainda que cinco de cada dez recofiecen
xogar a xogos non recomendados para a sua
idade. En relacién a supervisiéon parental, s6
tres de cada dez pais se fixa no PEGI (Pan Eu-
ropean Game Information, sistema europeo
de clasificacion de videoxogos por idade).
Tamén preocupan o xogo e as apostas en

lina, xa que se estima que 3.000 estudantes
de ESO en Galicia fixérono algunha vez na
sUa vida; 0 45,5% deles di que a sia mo-
tivacion foi gafar difieiro. E, ainda que un
22,6% das persoas enquisadas asegura ter
discusidns cos seus pais, nais ou coidadores
pola tecnoloxia polo menos unha vez a se-
mana, o informe constata que sé ao 34,9%
lles pofien limites ou normas os seus pais
sobre o uso da Internet e/ou as pantallas.

A loita contra o ciberacoso, unha
prioridade

No informe engadese que “a loita contra
0 acoso escolar e o ciberacoso debe ser
unha prioridade, debido a que se detecta-
ron taxas de vitimizacion sensibelmente
mais altas cas que ofrecen as estatisticas ofi-
ciais” Apuntase tamén & urxencia de tomar
medidas para reducir “as preocupantes
cifras de sexting, contacto con descofecidos
ou posibeis casos de grooming, asi como
abordar o uso problematico das redes
sociais e posibles adicciéns a videoxogos”.
En palabras de Antonio Rial, “o uso proble-
matico da Internet e as redes, asi como a
frecuencia ou intensidade do xogo afecta
ao dia a dia dos adolescentes e das suas fa-
milias, xa que impacta directamente no seu
benestar emocional e na sua satide mental”.

Entre estas recomendaciéns do informe
destaca a necesidade “de que as familias
conten con ferramentas e apoio para poder
exercer o seu labor educativo e de acompa-
Aamento” e de que “os propios adolescen-
tes reciban a informacién necesaria tanto
para poder comprender o0s riscos como
para poder denunciar situaciéns de abuso”.
Tamén se avoga por contar con politicas
mais contundentes por parte das institu-
cions. l
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Temos todo febreiro
ara votar en lina

olo Carballo de

Conxo

stes dias
podemos
E participar
nunha
votacioén en lifia que
non sé serve para que
presumamos ante o
mundo de algo que
non sempre centra a
nosa atencion como
debera, as nosas
arbores, senén tamén
para reivindicar o
coidado pola natureza
e o planeta. Estamos
a falar do proceso
aberto na Rede para
elixir a arbore mais
sobranceira de Europa
(ambiental, paisaxis-
tica e culturalmente),
un proceso que un
exemplar da nosa
terra ten moitos visos
de ganar: o Carballo
de Conxo (Santiago).
O Concello compos-
telan envorcou esfor-
zos para visualizalo,
reivindicalo e recadar
apoios para a sua can-
didatura, un traballo
que leva implicito
un chamamento a
preservar o mundo no
que vivimos. Ao Con-
cello sumaronse unha
chea de entidades e
cidadans. Tamén a De-
putacion da Coruia,
que se sumou o 10 de
febreiro 8 campana
Vota Carballo.
O exemplar sim-
bélico e referencial
de Quercus robur no
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antigo bosque de
Conxo (Santiago)
compite a través da
campahfa para ser a
Arbore Europea do
2022. Tratase dunha
arbore que naceu coa
llustracién e que foi
testemuna en 1856
o Banquete Demo-
cratico de Conxo,
acto revolucionario
que reivindicou os

ideais da nova Europa:

Liberdade, Igualdade
e Fraternidade.

A votacién estara
aberta ata 0 28 de
febreiro.

Para votar cbmpre
facer o seguinte:
1.Coémpre acceder a

web Tree of the Year

(www.treeofthe-

year.org) parair a

paxina do concurso.
2.Para poder votar,

debemos seleccio-
nar duas arbores.

Que unha sexa o

Carballo do Ban-

quete, e outra a que

nos guste.
3.Temos que facer

clic sobre jVamos a

votar!, onde hai que

introducir correo
electrénico e logo
confirmar polo
menos a politica de

proteccién de datos.

4.Verificar o email,
pulsando sobre a
ligazén que nos
envian para que o
voto sexa valido. il

ESEl da U. Vigo/

eXXperimenta en

feminino

A feira dirixida a espertar vocacions STEM entre as
mozas foi un éxito de participacion

11 de febreiro, Dia da Mu-
ller e a Nena na Ciencia,
celebrouse en Ourense
a feira eXXperimenta
en feminino. Tratase de actividade
gue ten como obxectivo espertar a
curiosidade pola ciencia e a tecno-
loxia, especialmente entre as nenas
e novas mulleres, que seguen sendo
minoria en moitas das titulaciéns da
area STEM. Na feira presentéronse
novamente experimentos liderados
por profesoras e estudantes do Cam-
pus de Ourense. Nesta quinta ediciéon
a iniciativa de divulgacion botouse &
rda e celebrouse no centro urbano,
atendendo & situacion sanitaria e
a necesidade de que o publico en
xeral coneza o problema da falta de
vocacions femininas nas areas cien-
tificas e tecnoloxicas e contribuan a
resolver o problema.
Nos dez postos dos que constou
a feira nesta ocasion, atendidos por
mais dun centenar de mulleres da co-
munidade universitaria, 0 numeroso
publico asistente puido participar na
realizacion de tarefas e experimentos
cientifico-tecnoloxicos e conecer as
titulacions cientificas e tecnoloxicas
gue se imparten no Campus.
Coma en todas as edicions
anteriores, a ESEI (Escola Superior
de Enxenaria Informatica) da UVigo
en Ourense contou cunha caseta
na devandita feira, onde as persoas
asistentes puideron ver os traballos
que desenvolven as mulleres do
campus e ser usuarias privilexiadas
das aplicacions desenvolvidas como
parte da investigacion realizada por

esas investigadoras. En particular, os
asistentes puideron realizar activida-
des de programacién de videoxogos
sinxelos mediante ferramentas online
ou comprobar o seu coflecemento
dos perigos en redes mediante un
xogo interactivo desenvolvido no
marco dunha investigacion coa
Facultade de Educacién e Traballo
Social.

“A acollida foi inmellorable, cos co-
lexios na rda unha hora antes e cun
cheo total en todo momento, tanto
escolares como maiores paseando
pola rda. Estamos moi contentas’, co-
mentaron as coordinadoras da cita.
Un ano mais, sublifiaron, “segue sen-
do igual de importante reivindicar o
papel da muller na ciencia porque as
estatisticas estan a empeorar en can-
to & participacion da muller nalgtns
casos”. Este é o caso das titulacions
de Informética, por exemplo no Cam-
pus de Ourense, a presenza feminina
no alumnado entrante sé representa
0 14% da global. Tratase dunha
profesién que non require esforzo
fisico, cunha taxa de paro case nula e
unha proxeccién de futuro inigua-
lable, pero que ten unha baixisima
presenza feminina, inferior & de hai
tres décadas, onde a porcentaxe era
aproximadamente do 30% do total.
Se as mozas non entran neste campo
perderanse un futuro de traballo
seguro e de boa remuneracion, pero
a sociedade perderia moito mais, ao
non utilizarse o talento da metade da
humanidade para resolver con outro
enfoque os problemas tecnolodxicos
aos que nos enfrontemos. M
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Fernando Sudrez, presidente do Colexio
Profesional de Enxefaria en Informatica de
Galicia (CPEIG)

Confiemos na
informatica

maxinemos que imos en coche e
accionamos o intermitente 4 es-
querda, pero viramos a dereita. Se
esa accion causase un accidente,
ninguén nos creria se o achacamos
a un fallo do vehiculo.

Salvando as distancias, algo similar é o
que ocorreu coa votacién da reforma labo-
ral do pasado XX no Congreso dos Depu-
tados. Enton, como poderiamos crer que
accionar un botén erroneamente é un fallo
informdtico? Pois porque as persoas que
nolo din gozan dunha suposta credibilida-
de.

Volvendo ao exemplo do coche, estamos
as portas do vehiculo auténomo. Non imos
confiar no seu correcto funcionamento? Os
xestores publicos van arroxar incerteza e
medo sobre o mesmo? Vendo as cifras que
permiten unha visién obxectiva, segundo a
DXT, 0 33 % dos accidentes mortais son por
distraccions; o 29 %, por exceso de veloci-
dade; e 0 26 %, polo alcol. Ningunha desas
causas poderase atribuir a un“fallo informa-
tico”.

Non é a primeira vez que ocorre. Alguns
casos son tan estrafalarios co sorteo da
Champions League, consistente en coller
unhas bélas duns recipientes. Eu pregunto-
me: onde esta o software? Houbo un tempo
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no que gardaba recortes de prensa nos que
o suposto “fallo informético” servia de des-
culpa para case todo.

Europa, e Espafia en consecuencia, per-
deu a soberania tecnoléxica ao depender
tecnoloxicamente das duas grandes poten-
cias mundiais na materia. Creo que a nosa
clase politica deberia ter a suficiente capa-
cidade de vision para transmitir confianza
nesta materia e para apostar decididamen-
te tanto con actos (orzamento) como con
xestos (discurso), pola informéatica. Porque
non sé a mobilidade, a todos os niveis, sera
intelixente no futuro; serano tamén os ser-
vizos médicos (hoxe en dia a IA é mdis pre-
cisa que o ser humano no cribado de certos
tumores ou, por exemplo, xa nos opera un
software), na xustiza, ou a propia adminis-
tracion publica.

Nun artigo pasado falaba sobre a reforma
da LOMLOE, na que se suprime a materia de
TIC de Bacharelato partindo dunha premisa
ao meu entender totalmente errénea, ao
confundir competencias tecnoldxicas con
conecementos de informatica. Se quen te-
fien que decidir polo futuro do noso pais
demostran non sé unha falta de vision alar-
mante, senén tamén unha carencia de co-
fiecementos basicos do uso da informatica,
como van tomar a decision adecuada? Bl

Relatos da
ciberseguridade

O CPEIG achega unha nova
edicion do concurso literario
sobre proteccion de datos

Colexio Profesional de Enxe-

Aaria en Informatica de Galicia

(CPEIG) e a Conselleria de
Cultura e Educacion, con motivo do Dia
Europeo da Proteccion de Datos que se
celebrou o 28 de xaneiro, convocaron o
VI Concurso Literario Infantil e Xuvenil
sobre a Proteccién de Datos.

Esta dirixido a nenas e nenos de 5° e
6° de Primaria e alumnas e alumnos de
1°a4° de ESO.

Ambas as duas instituciéns consi-
deran “de moita importancia que a
sociedade galega tome conciencia da
necesidade de incorporarse a cultura
da protecciéon de datos, nomeada-
mente os menores de idade”. Sinalan
que “actualmente cobmpre promover o
coflecemento entre a cidadania sobre
cales son os seus dereitos e respon-
sabilidades en materia da salvagarda
da informacién, a comunicacion e os
sistemas”.

Nas bases estipulase que as e os
estudantes poderdn presentar ao
certame diversos xéneros literarios
como o artigo xornalistico, exposicidn
divulgativa (entrada de blogue ou
artigo de divulgacion), conto ou relato
curto, todos obras inéditas escritas en
lingua galega.

Estes traballos deberan responder a
preguntas como as seguintes:

+ Que é para ti a proteccion de datos?
« Como afecta no teu dia a dia?
« Como podo protexer os meus datos?

O fallo do xurado, composto por
membros nomeados polas entidades
convocantes, daranse a coflecer no
mes de marzo. Pédense consultar as
bases da convocatoria nas paxinas web
das instituciéns convocantes, na do
CPEIG (cpeig.gal) e na da Xunta (xunta.
gal). H




As mil e unha razons
para reivindicar a
informatica en feminino

IES de Ortigueira visita o CITIC con motivo do
Dia da Muller e a Nena na Ciencia

citic

venres 11 de febrei-
ro, Dia Internacional
da Muller e a Nena na
Ciencia, un grupo de
13 alumnos e alumnas
de bacharelato do IES
de Ortigueira visitou o Centro de Investiga-
cién TIC (CITIC) da Universidade da Coruna
xunto coa sua profesora de Tecnoloxia.

A visita comezou no Demostrador Tec-
noléxico cunha presentacién do centro e
as suas capacidades por parte do subdirec-
tor Javier Pereira. Posteriormente, o grupo
realizou unha visita guiada polas instala-
cions do centro, centrada especialmente
no CPD (Centro de Proceso de Datos), da
man do responsabel da unidade de siste-
mas, Alejandro Mosteiro, que explicou o
seu funcionamento.

A continuacion, a investigadora Adriana
Dapena ofreceu un obradoiro de electro-
magnetismo, no que os e as estudantes
puideron cofecer principios basicos nesta
area e a sua aplicacion en diferentes am-
bitos como o control do trafico vehicular.
Ademais, Dapena incidiu na importancia
da interdisciplinariedade no ambito TIC
(Tecnoloxias da Informacién e a Comu-
nicacion), explicando a combinacion de
diferentes especialidades e materias para
o desenvolvemento da actividade inves-
tigadora. Tamén puxo en valor a presenza
feminina na ciencia e, en concreto, na in-
formatica.

Para finalizar, o alumnado tivo a opor-
tunidade de cofiecer e probar diferentes
proxectos expostos no Demostrador Tec-
noloéxico nos ambitos da robética e a Reali-
dade Virtual, xunto co investigador Adridn
Xuiz. B

Coﬁnancia'dlo pola Union Europea. Programa Operativo s ¥UUN T.lﬁ'.
FEDER Galicia 2014-2020. Promover o desenvolvemento £ I o 3
tecnoléxico, a innovacion e unha investigacion de N cliic % UNIVERSIADE DA CORRA % Xocobeo 2122 BH DE GALICIA

calidade. Unha maneira de facer Europa
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O primeiro
Campus Virtual
de Espana

A Conselleria de Emprego e AMTEGA revolucionan
o ambito da formacion para o emprego cunha nova
plataforma

Dende finais de 2021 Galicia dispon do
seu propio Campus Virtual, plenamente
operativo a través de campusvirtualem-
prego.xunta.gal e pofiendo en xogo no-
vos e revolucionarios vieiros en materia
educativa e de emprego. A iniciativa, que
recolle a oferta formativa da Xunta para a
cualificaciéon de persoas desempregadas
e ocupadas, vén da man da Conselleria
de Emprego e Igualdade e a Axencia para

Codigo
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a Modernizacién Tecnoldxica de Galicia
(AMTEGA). As duas entidades da Adminis-
tracién galega destinaron 332.500 euros
para poner en marcha a nova plataforma
do Campus Virtual: un recurso tecnoldxico
avanzado que, amais de adaptar a forma-
Cién para 0 emprego aos NOVOS Procesos
de dixitalizacién, achega as accions a luga-
res que carecen de centros acreditados na
nosa Comunidade. O portal, xa operativo,
é unha fonte de informacién de primeira
orde sobre tres piares teméticos fundamen-
tais: emprego en Galicia, programas de in-
sercién laboral e actividades de formacion.
Achega ademais unha ampla listaxe de cur-
sos dispofiibeis dos mais diversos ambitos.

Persoas potencialmente destina-
tarias

Son destinatarias da formacion do Cam-
pus Virtual 15.000 alumnas e alumnos ao
ano que participan nuns 1.700 cursos con-
vocados no marco do Plan de Formaciéon
para o Emprego da Xunta de Galicia.

A Conselleria de Emprego e AMTEGA sa-
lientan que a nosa é a primeira Comunida-
de en facilitar unha plataforma de aula vir-
tual destas caracteristicas para as preto de
1.100 entidades formativas acreditadas en
Galicia, asi como dos trece centros de for-
macion que ten a Conselleria de Emprego e
Igualdade, onde se imparte prioritariamen-
te formacion para desempregados como

Numero 223



Son destinatarias da
formacion do Campus
Virtual 15.000 alumnas

e alumnos ao ano que
participan nuns 1.700 cursos
convocados No marco do
Plan de Formacion para

o Emprego da Xunta de
Galicia

os de Santiago, Ames, Negreira, Melide, Fe-
rrol, A Corufia, Vigo, Bueu, Allariz, Ourense,
Lugo, Viveiro e Monforte. A eles sumaranse
os programas especificos da Fundacién
Publica Galega da Formacion para o Traba-
llo: Auténomos dixitais, Crecendo en dixital,
Sénior é dixital, Formadores dixitais, Empre-
gabilidade dixital, Rumbo dixital, Habilida-
des dixitais, Rural en dixital, e Son Executiva.

Dixitalizacidon da formacion

“Co Campus Virtual’, informa a Conse-
lleria de Emprego e Igualdade, “a Xunta
ratifica a suia aposta pola dixitalizacion da
formacion para o emprego dando asi res-
posta a unha demanda da sociedade e do
tecido empresarial”. E intencién, engade o
dito departamento autonémico, “é de que
toda a formacion para o emprego de Gali-
cia se vaia incorporando de xeito paulatino
4 nova plataforma”. En palabras da Conse-
lleria, “a ferramenta permitird implantar en
Galicia un novo modelo formativo que, a
través das novas Tecnoloxias da Informa-
cion e a Comunicacion, as TIC, posibilitara
a flexibilidade na imparticion dos cursos,
ademais de beneficiar directamente a va-
lores como a conciliacion”.

Ofrece, por outra banda, “unha alternati-
va virtual para acercar a formacion para o
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emprego aos alumnos que poidan ver li-
mitada a sUa capacidade de se desprazar e
levara a oferta formativa a todo o territorio
galego”

A plataforma permitird impartir as clases
a través dun sistema sincrono en tempo
real, dun xeito directo e interactivo e habi-
litado polo uso de medios electrénicos.

Entre outros servizos, a aula pon a dispo-
sicién das persoas usuarias servizos de vi-
deo-conferencia, un repositorio comun de
documentacién, docencia con capacidade
de gravacién, despachos virtuais para do-
centes, plataforma de ensino (Moodle) au-
toxestionada polo profesorado ou arquivo
de video baixo demanda.

Con todos 0s recursos postos en xogo, o
servizo garante unha capacidade minima
de 25 asistentes a cada unha das activida-
des, ofrecendo a posibilidade de compartir
escritorios e aplicacions ou controlar a par-
ticipacion do alumnado en cada momento,
entre outras funcionalidades.

Dende a Conselleria de Emprego e
AMTEGA tamén salientan o feito de que
a aula virtual dispofia da tecnoloxia nece-
saria para verificar e acreditar a participa-
cién ou asistencia do alumnado e do per-
soal docente, ademais dos métodos para
facer o control de presenza, a realizacién
de exercicios practicos e a superacién dos
controis periédicos.

Vantaxes e posibilidades

Os detalles e beneficios da plataforma
foron dados a cofiecer o pasado veran pola
conselleira de Emprego e Igualdade, Maria
Jesus Lorenzana. A novaferramenta, en pa-
labras da conselleira, “achegarase a todo o
territorio galego e posibilitard unha forma-
cién moderna con todas as garantias”. E en-
gadiu:“E un proxecto que vén de reformular
integramente o modo de entender eimpar-
tir formacion para o emprego en Galicia”
Cun investimento de mais de 330.000 eu-
ros, a plataforma busca facilitar que 15.000
alumnos e alumnas participen en ao redor
de 1.700 cursos convocados no marco do
PlandeFormaciénparaoEmpregodaXunta.
A ferramenta ponse a disposicion das
preto de 1.100 entidades formativas acre-
ditadas en Galicia e dos 13 centros de
formacion da Conselleria de Emprego e
Igualdade, aos que se lles suman os pro-
gramas especificos da Fundacién Publi-
ca Galega da Formacion para o Traballo.
Lorenzana explicou que esta iniciativa,
“ademais de contribuir a mellorar a cuali-
ficacion profesional dos galegos e galegas,
permitird flexibilizar a formacion en duas
vertentes”. Asi, facilitara por unha banda a
conciliacion e, pola outra, o acceso a me-
llora da formacion s persoas residentes no
rural ou a aquelas que tenan limitada a sla
capacidade de desprazarse. B




Xaneiro e febreiro de 2022 achegaron
multiples exemplos de tecnoloxias
intelixentes aplicadas aos servizos

municipais

O Concello de Vigo dispora de
5 millons para o seu proxecto de

alcalde Abel Caba-
O llero confirmou que
Vigo dispén de 5
milléns de euros para o seu
proxecto de edificios conec-
tados, eficientes, sustentabeis
e con capacidade para xestio-
nar informacion. Conseguinos
grazas a ter gafiado (xunto
con outras sete cidades
estatais) a convocatoria do
Ministerio de Economia coa
proposta Vigo Edificios Inte-
lixentes, que “ofrecerd unha
gran cantidade de informa-
cién en tempo real para ter
unha mellor calidade de vida
na cidade”. Dos 5 milléns, o
Goberno de Espaia achega
case 4 milléns e o Concello
1,1.

Caballero engadiu que
dende o Consistorio reali-
zouse unha escolma de 172
edificios publicos e privados
da cidade (78 no centro e 94
nas parroquias) para instalar o
denominado “Nodo I0T’, que
permite trasladar informacién
en tempo real sobre calidade
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edificios intelixentes

de auga, estaciéns meteorol6-
xicas, medidores de gases ou
camaras para contar persoas e
coches e supervisar a aglome-
raciéon, o consumo de enerxia
eléctrica e térmica, control de
ruido ou a calidade da luz.

Tal e como expuxo o alcal-
de, 0 equipo de traballo estara
conformado por 17 persoas e
hai varios espazos que confor-
man o proxecto: Aeroporto de
Peinador, Estacion de Ferroca-
rril e de Autobus e Porto, asi
como outros edificios de titu-
laridade municipal: edificios
administrativos do Concello,

o Parque de Servizos do Con-
cello, o Auditorio Mar de Vigo,
museos, bibliotecas, Estadio
de Balaidos, Escola de Artes e
Oficios, Albergue Municipal,
os mercados municipais, os
centros civicos, os aparcamen-
tos ou VigoZoo, entre outros
inmdbeis. Tamén se inclien
edificios de sectores privados,
vivendas, centros comerciais,
hoteis e mdis o Parque Tecno-
léxico Zona Franca. B

3,7 millons para modernizar a
xestion das sete grandes cidades

estan a ter un papel
moi destacado na sua
participacién na convocatoria
do Ministerio de Politica Terri-
torial para a transformacion da
administracion municipal. Asi o
fixo saber estes dias o delega-
do do Goberno en Galicia, José
Mifiones, que salientou que as
nosas principais urbes (Vigo, A
Coruna, Ourense, Lugo, Santia-
go, Pontevedra e Ferrol) vefien
de solicitar 3,7 milléns para a
dixitalizacion da sua xestion
publica a todos os niveis, o que
se traduce nun aproveitamen-
to do 100% dos fondos do Plan
de Recuperacion, Transforma-
cién e Resiliencia do Executivo
central.

José Mifnones felicitou os
sete consistorios “por estar 4 al-
tura do desafio que supdn esta
mobilizacién de fondos sen
precedentes para transformar
0s municipios”. As sete cidades
galegas presentaron proxectos
por valor de 3.676.347,82 eu-
ros, que, segundo dixo, “esgo-
tan practicamente o total que
lles pre-asignara o Ministerio
para esta convocatoria, que
estaba destinada a capitais de
provincia e municipios maiores
de 50.000 habitantes"

- Santiago de Compostela
364.004,74 €

- ACoruna 921.112,64 €

- Ferrol 237.763,80 €

A s sete cidades galegas

- Lugo 366.500,93 €

- Ourense 393.002,95 €

- Vigo 1.084.686,76 €

- Pontevedra 309.276,00 €

Esta primeira orde conta
cun orzamento total de 97,2
milléns de euros que o Mi-
nisterio de Politica Territorial
distribuiu entre as entidades
beneficiarias para garantir a
cohesidn no reparto territorial
dos fondos.

O delegado animou ao resto
de concellos de Galicia a que
preparen as suas iniciativas de
cara a nova convocatoria que
lanzara proximamente o Mi-
nisterio de Politica Territorial e
que estara aberta a totalidade
de municipios, “con indepen-
dencia da sua poboacién”.
Contara cun orzamento de 191
milléns de euros. O ano proxi-
mo haberd unha mais de igual
contia ata esgotar 0s 391,4 mi-
ll6ns de euros que o Ministerio
de Politica Territorial xestiona
nesta lifa de investimento.

A modernizacion da Admi-
nistracion Publica protagoniza
unha das dez politicas panca
do Plan de Recuperacion,
Transformacion e Resiliencia.
Dentro dela, o compofiente
11 mobilizard 4.239 millons de
euros para a transformacion
dixital, a transicion enerxética
e a modernizacién dos distin-
tos niveis da administracion
publica en Espana. B
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Pasos adiante para dotar
de cobertura as zonas
brancas do concello de
Lugo

T

T =
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0 NOVO ano,
C o Concello

de Ferrol fixo
balance da actividade
xerada nas redes dende
o Consistorio e do im-
pacto e o seguimento
das suas informacions e
comunicacions nestas
novas contornas en lifa.
Segundo fixo saber,
Ferrol+Conectado, a lis-
taxe de distribucion de

WhatsApp do Concello
(que mantén informada
diariamente & cidadania
da actualidade muni-
cipal), superou a finais
de 2021 os 3.400 subs-
critores. Con esta cifra,

o conxunto de redes
sociais do Concello de
Ferrol rozan os 24.130 se-
guidores, xa que a paxina
de Facebook superou os
12.100, o perfil de Twitter

ten mais de 6.670 e o de
Instagram roza os 1.650.
Amais, o novo grupo de
Facebook Ferrol Participa,
activo desde finais de
ano con informacién
concreta sobre anuncios
municipais, convocato-
rias de interese para o
cidada, cursos e obradoi-
ros e prazos de inscricion,
conta xa con preto de
300 seguidores. H

As empresas locais de Ames, nos
mdbiles a golpe de clic

Concello de
O Ames comezou
unha rolda de
visitas a empresas, pro-
fesionais e negocios do
termo municipal con vis-
tas & elaboracién dunha
Guia de Empresas que
sexa un instrumento
informativo de primeira
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man para negocios e
clientes. En concreto,
sera un recurso infor-
mativo de utilidade no
plano dixital, xa que a
guia en cuestion estara
disponibel en lifa e inte-
grada nunha aplicacion
mobil especifica sobre o
comercio local.

—

A Concellaria de
Promocién Econémica
e Comercio esta a traba-
llar arreo para recoller a
informacion “mais fide-
digna e actualizada das
entidades comercias/
empresarias que existen
no municipio”. Esta lista-
xe de empresas servira

tanto para que poida
ser empregada polos
vecifios de Ames,

para buscar posibeis

empresas CUxos servi-

zos lles poidan ser de
interese e, tamén, para
que a propia Adminis-
tracioén local cofeza
empresas que poidan
participar en procesos
de licitacion de servi-
Z0s municipais.

O traballo de re-
compilacion de datos
realizarase durante un
periodo de tres me-
ses. ll

té 593

pequenas
agrupacions
de vivendas, en total
2.522 inmodbeis do
rural do concello de
Lugo, disporédn en da-
tas vindeiras de banda
larga. Asi o fixo saber a
alcaldesa Lara Méndez
e asi llo confirmou,
previamente, o Go-
berno central, a través
da Direccion Xeral de
Telecomunicacions,
que constatou que
o Plan Unico para
levar Internet de alta
velocidade as zonas
brancas dos concellos
inclte na sua folla de
ruta dotar a todas as
parroquias do termo
municipal de Internet
de alta velocidade.
“Tratase dunha
actuacion importan-
tisima”, comentou o
concelleiro de Medio
Rural, Miguel Fernan-
dez, salientando que
“beneficiara a totalida-
de do censo estatal de
zonas brancas ou con
ausencia de operador
na nosa localidade e
que supora un antes
e un despois no que
ten que ver coas pres-
tacions que ofrece o
rural para asentar po-
boacioén, para rachar
coa brecha que, neste
aspecto, o lastra fronte

as contornas urbanas
e que propiciara, asi
mesmo, o desenvol-
vemento dixital para
o sector agrogandeiro
ou forestal pero ta-
mén a modernizacion
empresarial en xeral”.

O edil anunciou,
ademais, que, nestes
momentos, o Execu-
tivo de Lara Méndez
colabora con AMTE-
GA, a Axencia para a
Modernizacion Tec-
noléxica da Xunta de
Galicia (que xunto ao
Goberno Central son
as duas administra-
ciéns que tefien com-
petencias na materia)
para estender a outras
15 entidades singu-
lares de poboacion
o despregamento de
redes 4G e telefonia
mobil.

Os nucleos benefi-
ciarios son Alta, Locai,
Marcoi, Riobd, Vilarifo,
Bacurin, Carricova,

O Burgo, Gondar, o
Hospital, San Pedro
de Abaixo, San Pedro
de Arriba, Mifao,
Cabanas e Torible.
Neles buscaranse xa
os terreos axeitados
para poder instalar as
torres en coordinacién
coa empresa publica
autondémica Retegal,
que é a responsabel
de executalas. l
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CONGALSA rematou 2021 incrementando
facturacion, persoal e transformacion tecnoldxica

A empresa de

alimentacién
e produtos do mar
CONGALSA, con sede
na Pobra do Caraminal,
comezou 2022 facendo
balance dos fitos acada-
dos pola sua actividade
no exercicio anterior,
pofiendo o foco en
parametros como a
facturacién conseguida,
que foi, contabilizando
os resultados da planta
portuguesa Sulpasteis,
de 113 milléns de euros,
O que representa un
13% mais ca en 2020.
A maiores, a empresa
incrementou o seu
persoal nun 20% até
situarse nos 562 traba-
lladores. En total, CON-
GALSA comercializou

durante o ano pasado
26.000 toneladas das
suas diferentes gamas
de produto.

No balance a empresa
alimentaria tamén fai
saber que en 2021
levou a cabo importan-
tes investimentos en
maquinaria, tecnoloxia,
1+D+i (Investigacion,
Desenvolvemento e in-
novacion) e mellora de
procesos por un valor
de 3,7 milléns de euros.

Respecto da folla de
ruta para este ano e o
seguinte, a compania
ten previsto facer un in-
vestimento de 8 milléns
de euros, dos cales catro
adicaranse & ampliacién
da planta portuguesa
e 4 automatizacion dos

eus procesos produ-
tivos, e outros catro
para o seu proxecto de
fabrica intelixente CON-
GALS4.0, unha lina de
traballa impulsada en
colaboracién co Centro
Tecnoldxico Gradiant e
que ten como obxectivo
liderar a industria auto-
matizada, sustentabel e
eficiente dentro do sec-
tor alimentario galego
e, deste xeito, “fomentar
o desenvolvemento da
fabrica intelixente”.
Amais, a empresa foi
distinguida hai uns dias
co Premio Galicia de
Innovaciéon e Deseno,
na categoria de gran
empresa, que outorga
a Xunta de Galicia a tra-
vés da axencia GAIN. B

" Os escudos 7
deflectores |
) estina un
3%... 4

0 CTAG e Vodafone
impulsaran o
vehiculo autonomo
e conectado

O Centro Tecnolé-

xico de Automo-
cion de Galicia (CTAG),
con sede no Porrino
(Pontevedra), e a opera-
dora Vodafone, traba-
llardn conxuntamente
para impulsar o vehiculo
autonomo e conectado
e convertelo nunha rea-
lidade visibel nas nosas
estradas. En concreto,
impulsaran o desenvol-
vemento e validacién de
sistemas para este tipo
de conducién chamada a
revolucionar a mobilida-
de. Ao abeiro do acordo
entre as duas entidades,
Vodafone proporcionara
unha Rede Privada Mébil
con funcionalidade 5G
Stand Alone (SA) non
comercial.

A operadora explica
que a base deste proxec-
to é a telefonia 5G e as
posibilidades que ofrece:
“Tratase dunha tecnoloxia
esencial neste eido de
accion, no que o CTAG
foi quen de consolidarse
como centro 4 vangarda
en conectividade para
o sector de automocién
en Europa’, pohendo
en Xogo recursos moi
acaidos para o desenvol-
vemento destes recursos,
como pistas especiali-
zadas e equipadas coas
ultimas tecnoloxias de
testeo de ferramentas,
incluida a rede privada de
Vodafone. i
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Farmacia
personalizada

A USC participa nun proxecto
para producir medicamentos
con impresion 3D e a pantalla

dun smartphone

#

nosa terra
comezou o
ano certifi-
cando a sua
importante
capacidade
en materia
de eSaude, que é, como lem-
braremos, o frutifero punto de
confluencia entre as tecnoloxias
intelixentes de vangarda, por
unha banda, e a medicina, a
atencion e os coidados, pola
outra. Un exemplo destacado é
disto é o que vén de presentar a
Universidade de Santiago, que
impulsou, xunto co University
College of London e a empre-
sa FabRx, un novo método de
impresion 3D que utiliza a luz
da pantalla dun smartphone
para producir medicamentos e
mesmo personalizalos. A USC
confirma que o potencial desta
técnica para ser implementada
en hospitais e farmacias (asf
como no fogar, tamén) é ben
alto.

Entre os elementos dos bota
man o proxecto atépase unha
impresora 3D, concretamente o
modelo M3DIMAKER LUX, des-
envolvido pola empresa inglesa
FabRx en colaboracién coa firma
corufesa 3DLimitless. A maqui-
na, que ten a vantaxe de que
se pode usar para imprimir coa
maioria dos teléfonos actuais,
tanto Android como Apple, foi
probada a fondo polas devan-
ditas duas universidades nun
estudo colaborativo liderado
polo profesor Alvaro Goyanes,
co-fundador de FabRx e pro-
fesor en ambas as duas institu-
ciéns.“O uso destas tecnoloxias
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innovadoras no eido da saude,
abrira novas oportunidades e
tratamentos que agora mesmo
son dificiles de albiscar’, explica
o investigador da USC.

Resina de impresion perso-
nalizada

Para levar a cabo a impresion,
0 paciente recibiria unha resina
de impresién personalizada, co
farmaco ou farmacos requiridos
nunha solucion fotosensibel. A
solucion colocariase no tanque
da impresora, e a aplicacién moé-

bil seleccionaria os pardmetros
para obter o tamano e forma do
medicamento para imprimir de
acordo coa prescricion médica.
Ao introducir o teléfono no lugar
adaptado dentro da impresora, a
luz da pantalla do teléfono pro-
duciria o medicamento final.
Alejandro Seijo, investigador
participante no proxecto, sinala
que “este sistema poderia axudar
a pacientes que necesiten doses

@0 Map
@J MaDIMAKER

-
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A

A impresora M3DIMAKER LUX utilizada no estudo

A
Alvaro Goyanes, cofundador de FabRx e profesor da USC e da
University College of London. Foto_ Santi Alvite

distintas as que normalmente

se adoitan vender en farmacias,
mesmo se as suas doses cambian
regularmente”.

Os investigadores engaden
que os imprimidos (medica-
mentos 3D) “son totalmente
personalizdbeis en tamaiio e
forma, o que permite regular
a porcentaxe de liberaciéon do
farmaco ao torrente sanguineo”.
Tamén poiien o foco noutra das
vantaxes desta tecnoloxia: a
posibilidade de imprimir varios
farmacos a vez, “o que reduciria a
cantidade de medicamentos que
alguns pacientes, por exemplo,
de idade avanzada, adoitan to-
mar e asi reducir a probabilidade
de saltarse algunha dose”.

No estudo, elabordronse con
éxito imprimidos de warfarina,
anticoagulante oral, en distintas
doses, tamaios e formas.

A dia de hoxe a investigacion
estd centrada na seguridade das
resinas, para que nun futuro se
inicien os ensaios en humanos
baixo un marco regulamentario
que proporcione un uso seguro
desta tecnoloxia. Carlos Rial,
informatico da compania FabRx
que traballa dende Santiago,
afirma que “a impresién 3D de
medicamentos estd a cambiar
agora mesmo a fabricacion tradi-
cional de medicinas cara a unha
producién mais personalizada”
De feito, di, esta tecnoloxia abre
as portas & unha futura impre-
sion de medicamentos dende a
casa. l
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Un novo paso adiante

chamado Senda 2025

A dixitalizacion definitiva da Administracion de Xustiza

galega vén cun orzamento de 43 millons de euros

Xunta, a través da
Axencia para a Mo-
dernizaciéon Tecno-
I6xica de Galicia
(AMTEGA),  puxo
en marcha o lli Plan
Tecnoldxico da Administracion de Xustiza en
Galicia (Senda 2025), un ambicioso programa
que esta dotado con madis de 43 milléns de
euros, unha contia que supera nun 68% os
orzamentos dos dous plans anteriores (Sen-
da 2014 e Senda 2020). O obxectivo é seguir
dando pasos no proceso de dixitalizacién da
Xustiza ao tempo que se converte o dmbito
xudicial nun ambito mais préximo & cidada-
nia e con servizos mais personalizados.

En termos xerais, o lli Plan Tecnoléxico da
Administracién de Xustiza garantird a comu-
nicacion telemdtica coa Administracién de
Xustiza de calquera cidadan implicado nun
proceso xudicial. Na lina de continuar avan-
zando no proceso de dixitalizacién, ampliara-
se o sistema de autenticacién (Chave365 ou
Cl@ve) e a posibilidade de citas online, amais
de incorporarse novos servizos na Sede Xudi-
cial Electrénica. De cara a 2023, o obxectivo
é que todas as salas de vistas galegas “sexan
dixitais” Ao seu abeiro, implementaranse nas
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7 grandes cidades galegas salas especificas
que garantan a privacidade das declaraciéns
de testemunas vulnerdbeis (Salas Gesell). No
que respecta aos traballadores e traballado-
ras, prevese a creacién dunha plataforma que
virtualizara os postos de traballo, garantindo
0 acceso do persoal 4 informacion dende cal-
quera lugar e de forma segura.

Fitos acadados

Como dixemos, o orzamento do Plan Sen-
da 2025 é de 43 millons de euros para cinco
anos, o que supodn un incremento do 68%
respecto do investimento dos dous plans an-
teriores, Senda 2014 e Senda 2020, que mobi-
lizaron 50 milléns de euros en dez anos para
avanzar na dixitalizaciéon da xustiza galega.
“Nesta década’, informa AMTEGA facendo un
breve balance, “Galicia reforzou as infraestru-
turas tecnoloxicas no eido xudicial, implantou
os sistemas de xestidn procesual para xuices,
letrados, empregados publicos e fiscais, e im-
plantou a sinatura dixital en todos os 6rganos
xudiciais, que rexistran unha media de 20.000
rubricas electrénicas ao dia” Ademais, enga-
de a axencia, puxéronse en marcha todas as
pezas do expediente xudicial electrénico, “no
que xuices, letrados e fiscais poden consultar

online mais de 11 milléns de procedementos
e 36 milléns de documentos” No balance
AMTEGA tamén destaca o feito de que “Gali-
cia sexa das primeiras comunidades en pofier
en marcha a Sede Electrénica xudicial”, im-
plantando unha rede de video-conferencias
con mais de 190 equipos que dan servizo a
todos os 6rganos xudiciais e xa conta con 77
salas de vistas integramente dixitais.

O Plan Senda 2025, elaborado pola Axencia
para a Modernizacién Tecnoléxica de Galicia
(AMTEGA) alifase coas estratexias estatais
e autonomica, o Plan Justicia 2030 e a Estra-
texia Galicia Dixital 2030 para consolidar a
transformacion dixital da Xustiza.

Relacion Dixital coa Cidadania

O plan busca ofrecer “unha plena relacion
dixital, tanto da cidadania como dos profe-
sionais que a representan”. Con este obxec-
tivo contémplase unha evolucién constante
da Sede Xudicial Electrénica que incorpora-
rd novos servizos e ampliard os sistemas de
autenticacion, como o Chave365 ou Cl@ave.
Habilitarase o acceso seguro dos cidadans e
os profesionais que os representan ao expe-
diente xudicial electrénico.

Alifada coa estratexia estatal crearase a
Carpeta Xustiza. Serd “un punto de acceso
Unico a toda informacién de servizos, con
independencia da Comunidade Auténoma’”.
Para facilitar o uso dos servizos dixitais po-
rase a disposicion dos cidadans un asistente
virtual. Amais, dixitalizaranse os servizos mais
comuns que requiren unha entrega ao desti-
natario como a citacion, notificacion ou em-
prazamento. Por outra banda, esta previsto
incrementar as canles para a relacién dixital
coa Administracién de Xustiza estendendo a
todos os servizos o sistema de cita previa, a
través de Internet ou dunha aplicacién. Fa-
rase especial fincapé na dotacion de medios
dixitais nas oficinas de atencién a cidadania
e as vitimas e tamén estd previsto a dotacién
de sistemas de identificacion biométrica para
simplificar a identificacion e sinatura.

Actos procesuais telematicos

O marco legal actual e as leis de eficiencia
procesual en tramite establecen a via telema-
tica para os actos procesuais, “sempre que




sexa posibel’, unha opcién que segundo sa-
lienta AMTEGA “reduce custes econémicos e
medioambientais, e contribue a axilidade e a
eficiencia dos procedementos xudiciais” Nes-
te contexto o Plan fixa como obxectivo que o
100% das salas de vistas da planta xudicial ga-
lega sexan dixitais. Ademais, implantaranse as
ditas salas Gesell nas sete grandes cidades. O
plan tamén contempla a celebracién de actos
procesuais en remoto, habilitando a posibili-
dade de que cidadans e profesionais partici-
pen a través de video-conferencia, achegan-
do documentacién con plenas garantias.

Expediente Xudicial Electrdnico Inte-
roperabel

Entre as medidas do Plan Senda 2025 esté
avanzar na interoperabilidade do Expediente
Xudicial Electrénico (EXE) de forma coordi-
nada con todo o ecosistema dixital, de xeito
que o EXE poida ser compartido polas dife-
rentes administracions forma axil e eficiente.
Contémplase a aplicaciéon de técnicas de In-
telixencia Artificial para a extraccién da infor-
macion e documentacion xudicial, e a tecno-
loxias de tratamento da linguaxe natural. Estd
prevista a posta en marcha do arquivo elec-
tronico xudicial de Galicia para garantir a pre-
servacion do expediente xudicial electrénico
e a sUa conservacion no tempo.

Posto Dixital Avanzado e capacita-
cion dixital

En lifa co Plan de posto avanzado 2021-
2023 do posto dixital avanzado do persoal
empregado publico da Xunta de Galicia, Sen-
da 2015 establece tamén a posta en marcha
“dunha plataforma de virtualizacién dos pos-
tos de traballo para garantir o acceso a s apli-
cacioéns e & informacién desde calquera lugar
e de xeito seguro”.

Amais, proseguirdn os programas de ca-
pacitacion que acompanan os procesos de
implantacién de novas iniciativas. En lifa co
Marco galego de competencias dixitais abor-
daranse o proceso de capacitacién e acredi-
tacion de competencias no eido xudicial. O
obxectivo é “que no 2025 todos os profesio-
nais da Administracién de Xustiza en Galicia
conten coa acreditaciéon do nivel basico de
competencias dixitais”, explica AMTEGA. i

DigiTalent reforzase
cun novo programa de
webinarios

Axencia para
a Moder-
nizacion
Tecnoldxica
de Galicia vén de com-
partir detalles sobre a
nova lina de traballo do
Plan para a Promocién
do Talento Dixital de
Galicia, DigiTalent, un
programa que, como se
indica no seu nome, ten
por obxectivo estimular
a vertente tecnoloxica
da nosa mocidade ao
tempo que se lle mostra
como € o dia a dia dun-
ha persoa profesional
dasTIC. A nova lina non
é outra que a axenda
de webinarios Transfor-
maTech Sessions, unha
iniciativa liderada por
AMTEGA para afondar
no dito obxectivo de
impulsar vocacions.

O ciclo arrinca neste
primeiro trimestre do
2022 e estenderase ata o
mes de outubro de 2022

cun amplo programa de
relatorios “en continua
actualizacion’, sinala a
axencia que dirixe Mar
Pereira, engadindo que
contara coa participa-
cién dos profesionais
expertos das principais
empresas tecnoloxicas
galegas e dos colexios
profesionais do ambito
dixital.

Ao longo das sesions
abordaranse tematicas
relacionadas con tecno-
loxias disruptivas que
tenen “gran impacto na
sociedade dixital’, tema-
ticas como a analise da
informacion a gra escala
(o Big Data), a ciberse-
guridade, a Intelixencia
Artificial, o Internet das
Cousas, a robdtica ou as
tecnoloxias relacionadas
coa xestién medioam-
biental.

Achegaranse contidos
adaptados aos diferen-
tes publicos: rapaces

a rapazas ata 16 anos,
centros educativos e
profesionais, estudantes
e titulados tanto afins a
perfis tecnoldxicos como
a non tecnoloxicos.

O ciclo de webina-
rios abre este luns 7 de
febreiro a stia inscricién
aos primeiros relatorios
para 0s mais novos/as.

AMTEGA explica
que “as xornadas estan
deseiadas nun formato
breve e participativo’,
un formato co que se
busca achegar as novas
tendencias tecnoloxi-
cas aos asistentes “dun
xeito dinamico”, xerando
“espazos nos que os
participantes poden
interactuar cos relatores
para resolver as stias
dubidas e inquedanzas”.

Esta iniciativa sumase
4s mais de quince ac-
tuaciéns previstas para
o primeiro trimestre do
2022. 1
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galegofalantes

Mais participantes, mais centros e mais
recursos dixitais para a nova edicion do
reto impulsado por Politica LingUistica

mes de
febreiro co-
mezou con
novidades
relativas ao
reto para
estudantes
de primeira e secundaria 21
Dias co galego e +, que, como
se indica no seu nome, consiste
en mergullarnos no uso da nosa
lingua durante unha vintena de
xornadas (mais unha). Segundo
fixo saber a Secretaria Xeral de
Politica Lingtistica, impulsora
deste desafio de dinamizacion
do galego que tivo a sta orixe no
IES da Pobra (da man da profe-
sora Pilar Ponte), preto de 4.000
rapazas e rapaces iniciaron este
mes a sua participacion na nova
convocatoria da iniciativa, que
vén co lema Creando en galego
no século XXI e, novamente,
cunha mancha de recursos
dixitais aglutinados na web de
seu (21diascogalegoemais.gal,) e
nas suas redes sociais (Facebook,
Twitter, Youtube e Instagram).

Cuarta edicion: mais
alumnado, mais centros
docentes

A cuarta edicién de 21 dias co
galego e + bota a andar coa finali-
dade fortalecida de “promover o
uso do galego oral entre a xente
nova". En concreto, conta coa
participacion de 3.845 persoas
entre alumnado, docentes e per-
soal de administracion e servizos.
“Unha cifra que aumenta respec-
to ao curso anterior’, confirmou
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Politica Lingliistica, que engade
os centros implicados nesta nova
convocatoria superaron por vez
primeira a decena.

No curso 2021-2022 o pro-
grama vaise desenvolver nos
centros publicos integrados (CPI)
de Atios (Valdoviiio), Alcalde
Xosé Pichel (Coristanco), Manuel
Sudrez Marquier (O Rosal) e Virxe
da Saleta (Cea); nos colexios
plurilingties Esclavas Sagrado
Corazén de Jesus (A Coruna) e
Concepcidn Arenal (Ourense); e
nos institutos David Bujan (Cam-
bre), Monte Castelo (Burela),
Lucus Augusti (Lugo), de Meaiio,
Valadares (Vigo) e de Barro.

Na sesidn de apertura, que se
celebrou este primeiro de febrei-
ro en cada un dos centros partici-
pantes, proxectouse un video
no que intervifieron o secretario
xeral de Politica Linguistica,
Valentin Garcia, e a profesora e
creadora da iniciativa no IES da
Pobra, Pilar Ponte.

O representante da Xunta
de Galicia quixo “felicitar e
agradecerlles ao alumnado, ao
profesorado, ao persoal da admi-

nistracion e servizos a tamén as
familias de cada un dos centros
participantes que vos incor-
porasedes a esta experiencia
marabillosa e moi produtiva que
nos ensina que a vida en galego
é posibel e que ter unha lingua
propia € unha riqueza que, como
nos acaban de amosar as Tanxu-
gueiras, non ten fronteiras”

O blog, o eixe de accion da
iniciativa

Baixo o lema Creando en gale-
go no século XXI, o alumnado dos
12 centros participantes, com-
prendido entre os 8 e os 18 anos,
comprométese a falar exclusiva-
mente en galego durante as 24
horas do dia ao longo de 21 dias,
é dicir, dende o dia 1 até 0 21 de
febreiro de 2022. Disto quedara
constancia no blog 21diascoga-
legoemais.gal, o soporte web
da iniciativa onde apareceran as
diferentes creacions dos centros,
que deberan seguir e actualizar
cada dia e no que, unha vez a
semana, o alumnado debera
demostrar como supera en
grupo os novos retos que se lle
indiquen.

Colaboracions externas
Ademais, e proseguindo coa
metodoloxia da edicion pasada,
o desafio contara coas colabora-
cions externas. Unha delas sera

a de Galicia por Diante da Radio
Galega, onde terd unha seccion
diaria de luns a venres durante

estas tres semanas na que os
centros lle contaran & audiencia
os temas que trataron e como
esta a ser a sUa participacion.
Outra das colaboraciéns esta-
blécese co programa Digocho
eu! daTVG, que terad encontros
co alumnado dos 12 centros
educativos participantes. Pola
sua banda, o alumnado realizara
videos propios co formato ca-
racteristico do Digocho eu!.
Como dixemos, 21 dias co ga-
lego e + é un programa promo-
vido pola Xunta, que ten como
finalidade “promover a lingua
entre a xente nova, dentro e féra
dos centros de ensino, no marco
do Plan de dinamizacién da
lingua galega na mocidade”.
Ten a sua orixe en 21 dias co
galego, unha experiencia que se
puxo en marcha desde 2013 no
IES da Pobra do Caraminal, da
man da profesora Pilar Ponte, e
que mesmo chegou a recibir en
2015 un premio de innovacién
en dinamizacion linguistica
da Xunta e en 2016 un reco-
fiecemento da Real Academia
Galega, asi como o Premio da
Cultura Galega 2019. Desde o
ano 2019 foi asumido pola Xun-
ta, que inicialmente o desenvol-
veu en catro centros educativos,
un por cada unha das provincias
galegas. i



galego ten que estar
vivo e activo no plano
dixital, doutro xeito
dificilmente se podera
traballar no seu uso en-
tre as novas xeracions.
Esta maxima, comparti-
da pola Universidade de Santiago e mais a
Secretaria Xeral de Politica Lingtistica que
dirixe Valentin Garcia, é o alicerce do novo
proxecto conxunto de ambas institucions a
prol da lingua. Tratase dunha iniciativa tec-
noléxica que busca avanzar no estudo do
neofalantismo (o emprego do galego por
parte de persoas que partian dunha base
integral de casteldn) para achegar medidas
que o reforcen. A iniciativa, impulsada den-
de o grupo Novos Medios da Facultade de
Ciencias de Comunicacién (USC), acubilla
xa un portal web con informaciéns sobre a
lingua galega, neofalantes.gal. Amais, ache-
gara unha ferramenta TIC interactiva que
funcionard como unha rede social. Sera un
proxecto cunha duracidn de tres anos dividi-
do en tres fases. Servira tamén para estreitar
vencellos como eido luséfono, pofiendo o
foco na importancia da lingua comun para
afianzar pontes empresariais entre ambas
beiras da raia.

Analizando o neofalantismo

Como dixemos, a iniciativa analizard como
estd a ser o proceso de incorporacion do uso
do galego por parte das persoas que tiveron
o casteladn, ou outro idioma, como primeira
lingua, e que logo acabaron achegdndose ao
idioma propio de Galicia. Neste senso, a pro-
posta inicial inclde a elaboracién dun portal
e o aproveitamento de aplicaciéns sociais
para implicar a colectivos que optaron por
incorporar a lingua galega nas suas interac-
ciéns cotias.

Colaboracion relevante

O secretario xeral de Politica Linguistica,
Valentin Garcia, declarou que é importan-
te que as institucidns colaboren “para des-
envolver iniciativas orientadas a cofecer e
animar a aquelas persoas que incorporan
0 galego 4 sua vida" E engadiu: “As institu-
ciéns e sociedade debemos apostar por esas
persoas e as pofilamos como exemplo para
outros mozos e mozas, igual que elas apos-
taron por todos nds ao escolleren a lingua
que nos identifica e nos une como galegos”.

Canda o representante autondmico ta-
mén intervifleron nesta presentacion, que
acolleu a Facultade de Ciencias da Comuni-
cacion, Antonio Ldpez, reitor da USC; Xosé
Ramon Pousa e Alba Silva, decano e vicede-
cana, respectivamente, da dita Facultade, e
Xosé Lopez, director do grupo de investiga-
ciéon Novos Medios.
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Neofalantes.gal

En marcha unha web para apoiar a quen se

mergulla no galego

Neofalantes.gal

O proxecto, iniciado a finais do 2021, sera
desenvolvido ata 2023 en tres fases. Na pri-
meira delas, desefiouse un sitio web, neo-
falantes.gal, un portal de noticias xa activo
que pretende servir de nexo de union da
comunidade neofalante en galego. O portal
conta con varias secciéns: sobre o mundo
neofalante, sobre a actualidade da lingua
galega, sobre investigaciéns lingistica, so-
bre polémicas en redes relacionadas co ga-
lego, unha seccién de videos e, finalmente,

NEGH -

unha de opinién. Ademais, contard cunha
activa presenza en redes sociais, sobre todo
nas mais atractivas para a mocidade, como
son Instagram e TikTok, ainda que tamén
terd canle de YouTube, Facebook e Twitter.

Nunha segunda fase, o grupo traballara
na posta en marcha dunha ferramenta tec-
nolodxica interactiva que funcionara a xeito
de rede social entre a comunidade neofalan-
te e favorecerd a creacion de comunidades
virtuais de todo o mundo que empreguen
o galego. Unha rede que, segundo as pre-
visions, “estard activa a finais de
ano’, explicaron dende a USC e
Politica Linguistica.

Xa nunha terceira fase, que se
levara a cabo no 2023, a web ser-
vird tamén como fio de contac-
to entre distintos sectores que
empregan a lingua galega para
facer negocio, polo que se creara
unha area empresarial especifica
destinada a conectar a respon-
sabeis de empresas ou persoas
interesadas en crear negocios e
a servir de enlace entre estes, en
distintos paises, especialmente
no mundo luséfono, a través da
lingua galega. &
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cultura galega

NovVA WEB DO
PREMIOS MESTRE
MATEO

O gran libro online
das nosas letras

A CONFLUENCIA ENTRE CULTURA GALEGA
E REDES DEMOSTROU A SUA BOA FORMA
NESTA RECTA INICIAL DE ANO

Benvidos aos XX Premios
Mestre Mateo

A PRIMEIRA AVIADORA DA NOSA TERRA,
NO ALBUM ONLINE DE BIOGRAFIAS Do CCG

0 Album de Galicia, a

base de datos online
do Consello da Cultura
Galega na que se recolle
a historia da nosa terra a
través de biografias desta-
cadas, recibiu co inicio de
febreiro a incorporaciéon da
biografia de Elisa Patifio, a
primeira aviadora galega
(e unha das primeiras do
ambito europeo). O capitu-
lo sobre vida, traxectoria e
contribucions de Elisa Pati-
Ao (Pontevedra,1890-1919),
alcumada “Chichana”, vén
da man de Eilin do Pazo
Moa, quen salienta que
estamos ante “unha muller
que no paso do século XIX
ao XX abrazou as ideas da
modernidade e afastouse
das ideas decimonénicas
asociadas as mulleres e &
feminidade”.

Naceu e morreu en Pon-
tevedra e tivo unha vida
curta que, en palabras do
seu bidgrafo, “non permi-
tiu despregar todo o seu
potencial”. A nova entrada

do Album de Galicia conta a
historia dunha muller pio-
neira, que vivia dun xeito
pouco convencional no
cambio do século XIX cara
ao XX. Dedicouse ao tiro
con arco desde ben cativa,
sorprendeu coas suas ha-
bilidades para o ciclismo
pero, sobre todo, “destacou
pola sua faceta de aviado-
ra", explica Eiltin do Pazo,
engadindo que foi quen de
enlazar profesionalmente o
seu camiio co do afamado
aviador acrobatico José
Pifieiro, cofecido na época
como “Home paxaro” ou
“Rei dos aires”.

A sUa entrada vén acom-
panada dunha serie de
artigos sobre as fazafas
desta muller e os escasos
recursos web que existen
sobre a sua figura.

En xaneiro de 2020 o
CCG presentou o Album
de Galicia, unha coleccién
dixital de biografias de
persoas que destacaron en
diversos ambitos: desde

g

a sociedade, a ciencia, a
cultura ou a empresa. A
idea foi “dar visibilidade e
perspectiva de conxunto
4s numerosas mulleres e
homes, xa finados, que
contribuiron de maneira
significativa 4 sociedade
galega ao longo da sua
Historia. En moitos casos,
seguen a ser grandes des-
conecidos para o publico
de todas as idades, de
dentro e de féra do pais’,
en palabras do CCG.

As biografias do Al-
bum de Galicia estan
enriquecidas con material
documental, referencias
bibliograficas e contidos
multimedia que permiten
conecer a obra das persoas
divulgadas, pero tamén a
producién intelectual exis-
tente sobre elas.

Ademais, permite explo-
rar a presenza das persoas
biografadas nos fondos
documentais dixitalizados
do Consello da Cultura
Galega. H

> A Academia Galega do
Audiovisual presentou
a nova web Premios Mestre
Mateo, con motivo do seu vixé-
simo aniversario. A paxina esta
estruturada en apartados que
facilitan a sua navegabilidade
con informacion sobre as candi-
daturas, bases e calendario dos
galarddns audiovisuais galegos
e de edicidns anteriores.
Habilitouse tamén unha sala
de comunicacion na que a aca-
demia ird actualizando materiais
como notas, fotografias e mate-
riais graficos.
Este 10 de febreiro anuncia-
ranse as candidaturas finalistas.
Os XX Premios Mestre Mateo
vén este ano cunha edicién de
aniversario dos vinte anos de
andaina do certame que cul-
minara o vindeiro 19 de marzo,
na gala de entrega de premios
onde se daran a cofecer as ga-
nadoras e ganadores deste ano.
A celebracién terd lugar nun
novo recinto: Expocorunia. Nes-
te espazo estrearase un novo
formato para a cerimonia, cos
finalistas das distintas catego-
rias sentados en mesas ao redor
dun escenario, cun formato
similar ao doutras populares
entregas de premios como os
Globos de Ouro ou os Premios
Feroz, segundo informan dende
a Academia Galega do Audiovi-
sual. H
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PODCASTS PARA ACHEGAR A FIGURA
DE FLORENCIO DELGADO AS NOVAS

XERACIONS

O poeta valdeorrés

Jorge Moral compar-
tiu detalles dun proxecto
tecnoloxico-cultural que pon
en valor a figura de Florencio
Delgado Gurriaran, o escri-
tor homenaxeado este ano
no Dia das Letras Galegas,
amais de achegalo, a través
de innovadores formatos
de comunicacidn, s novas
xeracions. Estamos a falar do
proxecto As Letras de Floren-
cio, dende o que se publicou
este domingo 30 de xaneiro o
primeiro dunha serie de po-
dcasts sobre a vida e a obra
do escritor de Cérgomo. Esta
iniciativa conta co impulso de
varios concellos da comarca
de Valdeorras e co apoio da
Deputacién de Ourense e da
Xunta de Galicia.

As letras de Florencio: o
podcast son doce capitulos
que seran publicados no
ultimo domingo de mes du-
rante 2022. O formato é unha
creacion do escritor e activis-
ta cultural valdeorrés Jorge
Moral, quen no primeiro
capitulo, Do que non se fala,
pouco se sabe, ofrece unha
cartografia persoal sobre o
poeta abranguendo todas as
facetas da sua contribucion: a
humana, a politica e a literaria.
Tamén tera unha colaboracién
do historiador Ricardo Gurria-
rdn, e a intervencion de Eilun
del Pazo, poeta gafiadora da
terceira edicién do Premio
de Poesia Florencio Delgado
Gurriaran.

O propio Jorge Moral foi o
ganador da primeira edicién
deste concurso cando tifa
dezaoito anos e

dende entén, como el mesmo
indica, a sua relacién con Florencio

codigos que non son 0s Nosos”.
Segundo indica, “a accién cultural
e politica de Florencio estan moi

BRINCADEIRAS DE
MIGALLAS VOLVE CON
NOVOS CAPITULOS AO
PORTAL DA LINGUA

O pasado 3 de febreiro presentouse unha

nova serie de videos directamente enca-
minados a divulgar os ditos infantis da nosa terra:
a segunda edicién dos audiovisuais Brincadeiras
dalingua, realizadas por Migallas Teatro ao abeiro
do Fondo de Proxectos Culturais Xacobeo. Na
cita participaron os integrantes desta compaiiia
e mais o secretario xeral de Politica Linguistica,
Valentin Garcia.

Son un total de 15 videos que se suman aos 10
publicados na primeira edicién e que se poderan
seguir cada xoves nas redes sociais e mais no
Portal da Lingua Galega, impulsado por Politica
Linguistica.

O obxectivo destas pilulas audiovisuais é “fo-
mentar o conecemento e a practica dos ditos e
recitados infantis galegos e mais a transmisién
familiar da lingua”.

O representante da Conselleria de Cultura, Edu-
cacion e Universidade quixo agradecer “o com-
promiso das empresas culturais como Migallas
por realizar proxectos deste tipo que axudan a
fomentar o uso da lingua galega entre a cativada
dun xeito divertido ao tempo que se traballa por

e a reivindicacion da sua ﬁgura vixentes”. manter viva a tradicién oral galega"‘

“non fixo mais que crecer”., Os podcast, que contan co apoio Canda Valentin Garcia tamén participaron na
Dende Utrgcht, onde se atopa da De?utacién de Ourense, subi- rolda de presentacion, que acolleu o composteldn

cunha estancia Erasmus, asegura ranse & S.p.()’tlfy e lvoox e poranse Pazo de San Rogue, Maria Campos e Carlos Yus,

que desexa que este podcast con- a disposicion de plataformas de

da compafia Migallas Teatro.
Nestes novos 15 capitulos, que se suman aos
10 anteriores, amdsanse alguns destes ditos rela-

tribla a crear un discurso colectivo audio en lifa e radios para a sUa
sobre Florencio: “Hai bastante emisién. Tamén estaran na web

investigacion formal sobre o autor asletrasdeflorencio.gal e nas redes . s -

pero falta divulgacion, facer a sta sociais do proxecto, onde se iran cionados cos animais, co tempo cronoléxico, co
obra e traxectoria mais accesibeis, anunciando tédalas actividades e tempo meteoroloxico, con accions cotias, ditos
sobre todo para a xente nova, afei- publicacions relacionadas co autor acumulativos, ditos de burlas e ditos relacionados

ta a que se nos conte a culturacuns  durante este 2022. cos xogos entre outros. ll
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innovacion galega

Norlean e Alice Biometrics estaran na
delegacion espanola do 4YFN 2022

A alfombra
vermella da
Innovacion galega
O ano 2022 avanza con importantes

contribucions das nosas empresas e
entidades ao progreso tecnoloxico

Docuten permitiu aforrar aos seus

clientes mais de 30 millons de euros

 Docuten

A empresa galega
Docuten, plataforma
galega de dixitalizacién
administrativa, fixo balance
dos logros acadados no
ano que vimos de deixar
atrds, un periodo no que
tivo oportunidade de xes-
tionar dixitalmente mais de
10 milléns de documentos.
Este labor, sinalou Docuten
no seu balance, permitiu
que as empresas clientes
aforrasen mais de 30 mi-
ll6ns de euros ao longo de
2021.

Este pasado ano, Docu-
ten axudou aos seus mais
de 350 clientes a auto-
matizar procesos impres-
cindibeis para o correcto
funcionamento da opera-
tiva diaria dunha empresa
grazas a sinatura dixital e &
factura electroénica.

BUNDLE CLOUD

En total xestionou
10.720.002 documentos
(fronte aos 8.5 millons de
documentos do 2020), entre
facturas electronicas emiti-
das e recibidas e documen-
tos enviados a firma.

A automatizacién e dixi-
talizacion destes procesos
administrativos xerou como
dixemos un aforro nos seus
clientes de mais de 30 mi-
l16ns (fronte aos 19.5 milléns
do 2020). Neste punto Do-
cuten salienta que o aforro
non afectou soamente no
plano econémico, senén que
a empresa conseguiu que 0s
seus clientes eviten mais de
2 milléns de horas empre-
gadas en tarefas repetitivas,
horas que os seus traballado-
res poden empregar noutras
tarefas que acheguen valor
de negocio. &

e 0 3 de marzo.

Na listaxe estan incluidas
duas compafnias da nosa terra:
Norlean Manufacturing &
Produtividad (firma viguesa
centrada na andlise de datos e
procesos con vistas optimizar
a plataforma de negocio de procesos de negocio, forma-
startups organizada por GSMA da en 2017 por tecnélogos
no marco do Mobile World Con- e xestores TIC; ten participa-
gress: unha listaxe constituida do na aceleradora Business
por 40 empresas procedentes Factory Auto en Vigo) e Alice
de diferentes comunidades e Biometrics (empresa con sede
todas elas co nexo comun de na cidade olivica centrada
ter coflecemento avanzado en tecnoloxias avanzadas de
que achegar e potencial para seguridade para verificar iden-
revolucionar mercados. O 4YFN tidades en remoto, de xeito
celebrase entre 0 28 de febreiro  automatico e seguro). l

Red.es e ICEX Espafia

fixeron publica a lista de
novas firmas innovadoras que
integraran o Pavillon de Espafa
que ambas as institucions
organizan de forma conxunta
en 4YFN (4 Years From Now),
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A Camara da Coruia lanza app

Ao abeiro do seu Plan de

Renovacion Tecnoldxi-
ca, a Camara de Comercio da
Coruna anunciou o lanzamento .
dunha nova aplicacién mébil Cimari
co obxectivo de “mellorar a ca-
lidade dos servizos que ofrece”.
A ferramenta, compatibel con
iOS e con Android, é un novo
paso da entidade en materia
de transformacion tecnoléxica
integral, logo da remodelacién
recente da sUa paxina web,
da que informamos neste
medio. Estas novidades tefien
0 nexo comun de “optimizar a
relacion cos socios e usuarios
da Cdmara’; que poden acceder
aos seus servizos “dunha forma

L Cmars sussors ¥ scormpalia B
O taTnes. Con Fieteed 8N e Linkds

moito mais cdmoda, sinxela e
intuitiva”.



Balidea da forma a nova

web das lllas Atlanticas

A paxina web

sobre o Parque
Nacional das lllas Atlan-
ticas (illasatlanticas.gal)
foi desenvolvida pola
empresa tecnoldxica
galega Balidea. Fixoo
empregando a version
9 do cofecido xestor
de contidos Drupal,
pofiendo a sua expe-
riencia ao servizo dun
sitio que quere ser de
utilidade para os visitan-
tes & vez que divulgador
dende o punto de vista
medioambiental.

A péxina foi encar-
gada e impulsada pola
Axencia para a Moder-
nizacion Tecnoldxica de
Galicia (AMTEGA) que
dirixe Mar Pereira, en
colaboracion co Parque

Nacional das lllas Atlan-
ticas, dependente da
Conselleria de Medio
Ambiente. O seu obxec-
tivo é de constituir o
punto de referencia
para toda a informacion
oficial relacionada con
este espazo natural
protexido.

A web estd dirixida
principalmente a visi-
tantes do parque en
todas as suas modalida-
des e segundo lembra
a empresa compostela
Balidea supon nume-
rosas melloras con res-
pecto a anterior a nivel
tecnoldxico, funcional,
estrutural, conceptual
e de desefio. Por exem-
plo na sua feitura final
fronte ao usuario, que

presenta un gran im-
pacto, baseandose na
técnica flat design para
dar prioridade aos com-
pofentes visuais.
Ademais, Balidea
salienta o seu desefo
responsive, no que o
tamaio e disposicion
dos elementos adaptase
ao tamano da pantalla
das persoas usuarias,
“supondo unha expe-
riencia de usuario mais
satisfactoria”. Por outra
banda, realizouse unha
redistribucién dos con-
tidos optimizando ao
maximo a navegacion,
con catro grandes sec-
ciéns (O parque, Visita
o parque, Actividades e
participacion e Educa-
parque), que abranguen
contido informativo e
practico sobre as lllas
Atlanticas. il

Televés quere liberar a industria

dos defectos na fabricacion

A empresa galega

Televés impulsa
unha iniciativa para
levar ainda mais lonxe a
industria automatizada
e intelixente e conseguir
procesos de fabrica-
cion con cero defectos.
Tratase do proxecto
OPTIMAI, un paso
adiante dos sistemas
de controis de calidade
que mobiliza tecnoloxias
encaminadas a “reducir
os desperdicios, eliminar
defectos, maximizar
a produtividade e

final (piloto) nesta inicia-
tiva. Mais concretamen-
te, o piloto centrarase

na lina de producién de
antenas. Neste punto, a
compaiia de Santiago
pora en xogo a sua lon-
ga bagaxe tecnolodxica

e industrial ao servizo
de 10 células roboticas
que traballardn de forma
coordinada fabricando
mais dun millén de ante-
nas por ano de forma to-
talmente automatizada.
“A partir de diferentes

|deaspropias presenta a sua
nova marca de e-learning

O selo vigués

Ideaspropias
Editorial, referente no
desenvolvemento de
contidos de telefor-
macion e plataformas
LMS con aula virtual
(con mais de quince
anos de experiencia
no sector editorial e
formativo), comezou
2022 cunha importante
novidade no seu catalo-
go de servizos a prol da
aprendizaxe innovado-
ra e o conecemento:
a posta en marcha de
IPElearning, marca que
engloba todos os seus
produtos e servizos de
e-learning.

Esta novidade de

Ideaspropias, perten-
cente ao Grupo Femxa,
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é en boa medida froito

dalonga experiencia

da editorial na publica-

cién de contidos de for-

macién para o emprego

e multiples formatos.
“Durante o ultimo

ano, incrementamos

de xeito notabel tanto

as vendas de licenzas

SCORM, o alugueiro

da nosa plataforma e

a producion de cursos

e-learning”, explica
Pedro Lopez, director
xeral de Ideaspropias
Editorial, engadindo
que o devandito pro-
ceso tivo, entre outras,
unha consecuencia
directa:“A creacion
dunha nova marca en
Ideaspropias Editorial,
a marca IPElearning, na
que englobamos todos
05 nosos contidos en
lina, plataforma de
teleformacién e aula
virtual”. l

produtos intermedios
como carcasas de plas-
tico e chasis metalicos e
moédulos de electrénica
provenientes das nosas
linas de producion, as
antenas saen de fabrica
perfectamente emba-
ladas e listas para a sua
distribucién en calque-
ra parte do mundo”,
sinala Sebastidn Pantoja,
director de programas
estratéxicos de Televés.
O proxecto de tres
anos, financiado polo
programa de investiga-
cién e innovacién Hori-
zonte 2020 da Comisién
Europea, servira para dar
forma ao que Televés
denomina “as fabricas
do futuro”. Farao grazas
“ao seu conxunto Unico
de tecnoloxia intelixente

mellorar a calidade dos
procesos de producion”.
Segundo informa a firma
de Santiago, o proxecto
estd destinado a ter

“un impacto tanxibel

na industria europea

e a sustentabilidade
ambiental”.

En palabras de Niko-
laos Dimitrou, responsa-
bel do proxecto dende o
Centro de Investigacion
e Tecnoloxia de Hellas
(CERTH-ITI), “estamos
a buscar crear un novo
ecosistema indus-
trial, optimizando os
procesos de producion
a través dunha combina-
cion Unica de instru-
mentacion intelixente,
metroloxia, Intelixencia
Artificial, virtualizacién e
Realidade Aumentada”.

Televés é unha das
empresas participantes,
que actuara principal-
mente como usuario

desenada para o ambito
da fabricacion” OPTIMAI
lanzouse en xaneiro de
2021 e acaba de entrar
no seu segundo ano. l
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Os agresores inzan

as redes sociais con
mensaxes de odio

O Observatorio Stop Machitroles confirma a

crecente virulencia do machismo dixital

Observatorio Stop
Machitroles, im-
pulsado pola Uni-
versidade de Vigo
e a Deputacién
de Pontevedra co
obxectivo de combater a gréfica ascendente
do machismo e a violencia nas redes, come-
zou o ano cunha importante novidade: unha
radiografia sobre as agresiéns dixitais 4s mu-
lleres no sur de Galicia. Este mapa, sinalaron
a UVigo e a Deputacién, conforma o primeiro
informe do observatorio, posto en marcha ao
abeiro da Catedra Feminismos 4.0.

O documento, presentado o 27 de xaneiro
pola directora da Unidade de Igualdade da
UVigo, Agueda Gémez, elaborouse a partir
das achegas de mulleres anénimas que ex-
perimentaron violencia machista dixital e
participaron neste estudo que arrancou en
xufio de 2021.

A presidenta da Deputaciéon de Ponteve-
dra, Carmela Silva, foi a encargada de inau-
gurar o acto, e quixo comezar agradecendo
a colaboracién da Universidade para facer
realidade a Cétedra de Feminismos 4.0 e, en
especial, o apoio do reitor, “porque é impor-
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tante poiier en valor os homes feministas”.
Manuel Reigosa respondeu a estas palabras
da presidenta provincial recofiecen que este
acto lle supoiiia “un certo carrusel de emo-
ciéns, porque ser considerado feminista é
para min unha honra e un orgullo”

Sobre o contexto no que nace este pri-
meiro informe sobre violencia machista di-
xital en Galicia, Carmela Silva lembrou que
“intuitivamente non temos ningunha dubi-
da de que os espazos tecnoldxicos e as re-
des sociais son lugares non seguros para as
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mulleres, sufrimolo todas, particularmente as
que temos presenza publica” Non obstante,
recalcou, o mundo avanza con andlise, co-
Aecemento e estudos que nos permitan “ver
de xeito nidio esta realidade’, e esta, dixo, é a
finalidade do Observatorio Stop Machitroles.

Pola sta banda, a directora da Unidade
de Igualdade, Agueda Gémez, recalcou que
“tras mdis dunha década uso masivo de redes
sociais son escasos os datos sobre a preva-
lencia e as formas destas violencias en lifa"
Este estudo, sinalou, “tenta achegar algo de
luz sobre o comportamento deste tipo de
violencias” e realizar “unha ciberetnografia
da paisaxe dixital a partir das denuncias an6-
nimas de usuarias de Internet que recibiron
algun tipo de agresidon ou acoso machista
neste espazo”.

Tipos de violencia identificados

En termos xenéricos, o informe identifica
tres violencias diferentes: os ataques machis-
tas individualizados, as violencias sexuais
dixitais e a misoxinia virtual organizada. Polo
que respecta ao primeiro destes tipos de
violencias, estan dirixidos a mulleres s6 polo
feito de ser mulleres e “buscan desvalorizar,
difamar e minar a reputacién e os logros fe-
mininos e adoitan actuar contra xornalistas,
politicas, artistas, deportistas ou académicas.”
Para isto empregan férmulas moi diversas
como o ciberacoso ou cyberbullying, o mans-
plaining, o crackeo de contas, as acusacions
falsas, a suplantacién de identidades ou o
uso de programas espia para controlar os
movementos en lifa das mulleres”, sinalaron
na presentacion.

Polo que respecta ao segundo tipo, este co-
rrespéndese coas violencias sexuais dixitais,




que “estan destinadas a controlar os corpos,
goce e sexualidade das mulleres, mediante
distintas acciéns, como comentarios, acoso e
insultos de caracter sexual e as ameazas de
violacién; pornovinganza e pornografia non
consentida ou distribucion de imaxes intimas
sen consentimento, captacion en lifa, rexis-
tro e difusion de agresions sexuais a mulleres
con fins de trata para a prostitucion, sextor-
sién, grooming con menores e pornografia”
O terceiro tipo é a misoxinia virtual organi-
zada, tamén cofecida polo termo machoesfe-
ra ou os anglosaxons manhood e manosfera.
Tratase dunha estratexia destinada a “facer
hexeménico o discurso de odio miséxino e a
violencia simbdlica no espazo virtual e silen-
ciar, invisibilizar e disciplinar as retéricas das
mulleres feministas na paisaxe dixital, coa
conivencia, dalgun xeito, das grandes em-
presas tecnoldxicas como Twitter, Youtube,
Facebook, TikTok, Telegram, Twich ou Google
e das instituciéns publicas”. Segundo explica-
ron, buscando estes obxectivos botase man
de patréns estruturais organizados e sofisti-
cados a nivel tecnoloéxico que atacan de xeito
sistematico servidores, sitios web e contidos,
e que conseguen o peche de contas e accions
masivas contra discursos e perfis feministas.

Ataque de Forocoches ao observa-
torio

Na presentacion do informe tamén se fixo
saber que as violencias machistas en lifa es-
tan ben organizadas e cometen continuos
ataques contra calquera iniciativa que as
denuncie e as pofia no punto de mira. Entre
elas, o propio Observatorio Stop Machitro-
les. Asi, fixose saber que entre os dias 24 e
25 de xufio de 2021, “xusto coincidindo co
lanzamento da recollida de informacién
para elaborar este informe”, rexistrouse un
ataque masivo procedente do ecosistema
da manoesfera nacional co fin de boicotear
esta iniciativa da cdtedra, concretamente
dende o portal Forocoches, unha web con
preto de 900.000 perfis rexistrados e na que
“nalgunhas discusions predominan ideas
propias da extrema dereita, o fascismo e de
desprezo palpdbel respecto 4s mulleres e
ao feminismo’, explicaron, engadindo que
neste ataque observouse o mesmo modus
operandi en distintos feitos acontecidos nas
redes sociais. ll
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Investigadoras da USC, UVigo e
Carlos III crean un proxecto para
previr o ciberacoso

pasado 31

de xaneiro

presentabase

unha iniciati-
va inserida no proxecto O
acoso sexual a través dos
comentarios sobre o corpo
nas relacions interpersoais
(IgualaMAS), financiado
pola convocatoria Retos
de 2019 do Ministerio de
Ciencia e Innovacién e
levado a cabo por investi-
gadoras da USC, UVigo e
Carlos Il de Madrid: Patri-
cia Alonso (USC), Yolanda
Rodriguez e Rosana
Martinez (UVigo), e Alba
Ad4 Lameiras (UC3M)
dentro do programa co-
educativo da prevencion
do ciberacoso sexual.

O eixo sobre o que

xira esta proposta é a
prevencion dende o dm-
bito educativo do acoso
sexual exercido cara a
cara ou en lifa na etapa
adolescente. O acoso se-
xual, segundo as autoras
da publicacién, “afecta ao
benestar de gran parte
da sociedade, especial-
mente das mulleres e
doutros colectivos que
transgriden as normas de
xénero, evolucionando
nos ultimos anos sobre
todo cara a un espazo
en lifa ocupado, en gran
parte, polo colectivo
adolescente”. As investi-
gadoras din que con este
proxecto queren “previr
todo tipo de acoso
sexual (en lina e offline)
e abranguer todas as
manifestaciéons do acoso
sexual: as perpetradas
por parte do grupo de
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iguais, nas primeiras
relacions afectivo-sexuais
e por parte de persoas
desconecidas, tanto no
espazo publico como no
espazo privado”.

O dito programa esta
encamifnado ao alumna-
do de Educacién Secun-
daria Obrigatoria (1° a 4°
curso,de 12 a 16 anos) e
ao persoal docente deste
colectivo pois lamenta-
blemente non se dispdn
case de material deste
tipo.

Indo ao programa en
cuestién, os contidos
dividiranse en dous
bloques: o primeiro
adicado ao acoso sexual
na dimensién offline e o
segundo ao acoso sexual
na dimensién en lina. No
primeiro apartado habera
tres areas tematicas:
acoso sexual entre iguais
no eido educativo; acoso
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sexual no ambito publico
e acoso sexual na parella.
Dentro do segundo blo-
que incliense tres areas
tematicas: do sexting a
sextorsion e ao grooming;
ciberacoso sexual entre
iguais e do ciberacoso se-
xual na parella 4 vinganza
porno. Cada unha destas
areas inclte cinco activi-
dades para traballar ao
longo dos catro anos da
ESO ou de xeito indepen-
dente. Co obxectivo de
conectar cos adolescen-
tes, atopamos actividades
nas que se traballa con
canciéns populares entre
este publico, con exem-
plos de stories de redes
sociais ou con materiais
de TikTok. “Tratase de
fomentar que as e os
adolescentes se relacio-
nen de maneira axeitada
e saudable e que eviten
poérse en situacions de
vulnerabilidade’, indican
as investigadoras.

Engadir que o libro en
papel, editado por Aran-
zadi, achega tamén unha
version electrénica, para
facilitar o uso e impresion
das fichas e materiais por
parte dos centros educa-
tivos interesados. B
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lago Gordillo | director de Recuncho Gamer

e onde saiu a idea de
n recuncho para os o e
P Twitch para falar de vi-

deoxogos?
o - Neste caso a idea co-
Vl eOXO O S na e e mezou en YouTube, levaba moito tempo con-
sumindo contido divulgativo e de andlise de
videoxogos en YouTube en inglés e casteldn
e queria aportar o meu gran de area con al-
— Ante a emerxencia de Twitch como unha plataforma de video en directo guns xogos dos que via que non habia tanto
na que destacan os videoxogos, ainda que conta con contidos de moitas | ©studadoao respecto. Mentres lle daba voltas
74t o . . ao proxecto, cain na conta que, qwtando con-
outras tematicas, naceu todo un movemento reivindicando un Twitch en tadas excepcions coma a Revista Morcego,
galego, dos que un dos seus grandes expofientes é Recuncho Gamer, un a canle Galician Gamer ou a propia Cédigo
proxecto de lago Gordillo no que xoga e fala de videoxogos cun ton desen- | Cero: apenas habia contido en galego sobre
- . , , . este medio. E despois o de Twitch foi case
fadado, ratificando que a nosa lingua non é un atranco a hora de comunicar inmediato, unha semana despois de abrir a
sobre tematicas tecnoloxicas e para un publico mozo. canle en YouTube, probei a emitir en Twitch e

ali quedei tamén.

- O galego é unha barreira moi grande a
hora de chegar ao publico na Rede?

- Hai barreiras, mais non tanto no publico,
que recibe o contido en galego moi ben can-
do chega a el, sendn que as propias redes tra-
tan o galego como unha lingua de segunda
(ou as veces nin existe). En Twitch non se pode
filtrar por idioma galego (cando si en espafiol
ou catalan), e en plataformas como YouTube
ou iVoox, ainda que podes marcar que o teu
contido estd en galego, o que fai é invisibili-
zalo no algoritmo. Fixemos unha proba nos
shorts de YouTube cun mesmo video e audio
en galego do que sacamos tres versiéns con
diferentes linguas nos textos en pantalla. No
caso do inglés e espafol, o video recibiu un
impulso polo algoritmo de 500 visualizacidns
as poucas horas, no caso do galego, nada. E
tamén, por exemplo, se queremos subtitular
un video a mais idiomas no YouTube, non dis-
pofiemos dunha transcricion do noso audio
ao galego cando en linguas como o castelan
e inglés téneno e permitenlle crear subtitulos
automaticos cun par de clics.

- O movemento de Twitch en galego é sim-
plemente militancia a prol da lingua ou evi-
dencia que existe unha grande comunidade
de espectadores demandando contidos na
sua lingua nas novas plataformas audiovi-
suais?

— Haberd de todo, mais a comunidade de
espectadores esta ai e esta respondendo. Te-
mos datos de dias que pasan mais de 50.000
espectadores por canles que emiten en gale-
go, e esta claro que a xente busca cousas que
seguen sendo proximas e Unicas. Dous exem-
plos que se me ocorren, primeiro, o especta-
cular que estd funcionando a canle de Pablo
Rodriguez Vila sendo un contido tan de nicho
como pode ser o mundo das oposiciéns en
Galicia (leva unha media por enriba dos 200
espectadores nos ultimos 2 meses con picos
por enriba dos 800); e segundo, as retrans-
misiéns da CRTVG no Twitch relacionadas
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Temos datos de dias que
pasan mais de 50.000
espectadores por canles
gue emiten en galego, e
esta claro que a xente busca
Ccousas gque seguen sendo
proximas e unicas

co paso das Tanxugueiras polo do Benidorm
Fest, que neste caso canalizou un interese
que xa se manifestaba por redes coma Twitter
é que apelaba directamente a quen seguia
este certame desde Galicia (e incluso mais ald,
con seareiros das Tanxugueiras non galegofa-
lantes no chat).

- Aparte de canle de Twitch tamén tes unha
canle de YouTube. Como diferencias o que
fas en cada plataforma?

- Pois é a improvisacién e interactividade
contra o guioén e estudo, ainda que as barrei-
ras van esmorecendo. De primeiras o YouTu-
be parte como un produto pechado, cunha
idea e unhas conclusiéns que saco sobre un
tema, ben sexa con investigacién, entrevistas
listaxes... e en Twitch, hai un plan inicial pero
non sabes como pode rematar, a interactivi-
dade co chat enriquece moito o contido. Por
exemplo, cando amoso unha consola das cla-
sicas as preguntas no chat xorden, e é curioso
ver tamén o que lle chama a atencién destes
trebellos &s distintas xeracions.

- Como contido a longo prazo resultou es-
pecialmente relevante o teu documental A
Corufna Nos Videoxogos. Como naceu ese
proxecto?

— Pois neste caso é un de tantos videos que
tinamos anotados como temdticas penden-
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tes para levar ao YouTube, xa que nos interesa
moito que elementos dos videoxogos po-
den ter un maior impacto na nosa contorna,
como videoxogos de series que apareceron
no Xabarin Club, non significa o0 mesmo un
videoxogo de Shin Chan ou Doraemon para
un galego que para xente doutros puntos.
Pois neste caso xurdiu a posibilidade de po-
der facer, coa colaboraciéon do Concello da
Coruna, un video en formato documental que
amosase lugares ou elementos caracteristicos
da cidade.

- Que cres que resulta mais rechamante
para o publico: a recreacion da cidade nos
videoxogos ou o anecdotario futbolistico?

- Pois a verdade que creo que ambas cousas
tiveron a sta boa acollida e publico, sobre
todo ao despezar logo o documental en frag-
mentos para TikTok e outras redes. Desde a
parte de seareiros do Dépor entregaronse cos
fragmentos nos que falamos das primeiras
apariciéns dos branquiazuis noano 92 ea sta
evolucion, mais tamén funcionou especial-
mente ben o extracto no que comparamos A
Corufa representada no Euro Truck Simulator
2 coa de verdade.

- Aparte dos videoxogos clasicos, tamén de-
dicas bastante tempo ao seu apartado mu-
sical. Non é moi complicado abordar todo o
que ten que ver coa musica na Rede por mor
da persecucion do copyright?

- E complexo, a nivel persoal case non me
afecta, porque de momento nas bandas so-
noras de videoxogos ainda non “salta” tanto o
algoritmo, e ainda asi, en moitos casos o que
soe acontecer e que non podes monetizar ese
video. Cousa que de momento xa non podo
facer en ninguin caso. Mais si que que o algo-
ritmo denuncie por defecto os temas que de-
tecta é algo ao que darlle unha volta, porque
hai usos permitidos si contemplados como
poden ser o da parodia ou cun fin divulgativo.

- E xa que falamos de musica, nos ulti-
mos dias conseguiches crear todo un viral
co gallo do Benidorm Fest. Non ves moi
inxusto que unha version de SloMo con
letra de Ledicia Costas tefia un impacto
moito maior que a creaciéon constante de
contidos en galego na Rede?

- Entendo o de inxusto, xa que eu mes-
mo pensei “co que me leva facer un video
normal para Recuncho Gamer, e isto en 40
minutos...”; mais non deixa de ser a raiz
de todo contido viral, dependente da sorte
e de chegar no tempo e lugar xusto. Neste
caso xuntouse un tema que tifa as redes
moi mobilizadas cunha resposta conxunta
con Ledicia en forma de parodia e que creo
que a moita xente lle serviu para canalizar
a frustracion do resultado das Tanxugueiras
mediante o humor.

- Que cres que seria necesario para rever-
ter a situacion do galego na Rede, espe-
cialmente no que se refire ao audiovisual?
— Pois primeiro, o que xa comentei, que o
galego sexa recoiecido e tefia as mesmas
condicions para “traballar” con el na Rede
nas distintas plataformas. E despois, xa que
vimos de falar das Tanxugueiras, crer e in-
tentar aplicar o de que “non hai fronteiras”.
Vexo ainda a creadores de contido galegos
que estaban a tope co das Tanxugueiras
mais logo seguen coa teima de que tefien
que facer contido en castelan porque asi
poden dirixirse a mais de 500 milldns de fa-
lantes potenciais. A cousa é: cantos destes
chegan a mil ou dous mil sequera? Non se-
ria mais rendible e interesante que eses mil
ou dous mil fosen xente da tua contorna?
Por non falar de que se o contido interesa e
destaca, a xente fai o esforzo por interesar-
se e entender. Son 0s menos, mais No Noso
caso tamén temos espectadores non gale-
gofalantes do resto da Peninsula, de Brasil
ou de Italia. &
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Elgato presenta un pedal para
controlar os directos sen usar as

mans

Nos ultimos anos Elgato
comercializou varios
modelos do panel con
teclas personalizables
Stream Deck, que buscan
facilitar o control durante
as retransmisions de video
en directo, e aos que esta
a incorporarse un novo
accesorio que resulta
especialmente rechaman-
te por adoptar un formato
completamente diferente:
o Stream Deck Pedal.

Como ben dé a enten-
der o seu nome, o Stream
Deck Pedal é un accesorio
que pode controlarse co
pé, tendo o pedal 3 zonas
diferentes, de xeito que
compdrtase como 3 teclas
personables que poden
premerse cando se tefien
as mans ocupadas ou can-
do non se quere que os

espectadores sexan cons-
cientes de que a persoa
que esta fronte a cdmara
esta a realizar funciéns de
realizacién da emision.

O pedal pode empre-
garse para silenciar o mi-
crofono, activar un son de
censura, activar un meme
especial para as vitorias,
cambiar de escena, lanzar
efectos e case calquera
accion que se nos pase
pola cabeza. Lembremos
que en televisién é habi-
tual o uso de pedais por
parte dos presentadores
para poder moverse entre
o texto que esta a ler sen
que os espectadores o
perciban, e esta mesma
funcion tamén poderia
realizarse con este tre-
bello que ten un prezo
oficial de 89,99 euros.
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Chegan a Espana
0s mobiles Pixel 6 e
Pixel 6 Pro

O pasado mes de outubro
Google presentou os seus novos
smartphones Pixel 6 e Pixel 6 Pro,
que destacaban polo seu orixinal
deseno e por estar equipados
cun procesador Tensor desen-
volvido por Google para tirar un
maior proveito da intelixencia
artificial, e por fin anuncian o
desembarco destes terminais
mobiles en Espana e Italia, pero
advertindo de que os problemas
loxisticos a nivel mundial fan que
o numero de unidades dispoi-
bles sexa moi limitado.

O Pixel 6 chega a un prezo de
partida de 649 euros, mentres que
o Pixel 6 Pro parte dos 899 euros,
prezos bastante elevados para un-
has prestaciéns pouco rechaman-
tes, polo que podemos entender
que estamos ante mobiles que
buscan simplemente satisfacer
aos usuarios incondicionais dos
smartphones de Google.

Estes smartphones estan dis-
ponibles unicamente a través da
tenda oficial de Google, pero sé
poderan facerse con eles os consu-
midores mais rapidos, tendo que
agardar o resto ao mes de maio,
cando confian en que se normalice
0 abastecemento deste mébiles de
referencia para Google.

Os Galaxy Note reinvéntanse

O Galaxy S22 Ultra non s6 é o
mobil mais potente da familia
Galaxy, sendn que desta volta
incorpora unha pantalla AMOLED
de 6,8 polgadas con resolucion
Quad HD+ con bordes lixeiramente
curvos e integracion de S Pen, ou
sexa, que vén a ser o herdeiro dos
Galaxy Note, de xeito que esta
familia pasaria a renovarse na pri-
meira metade do ano para deixar

a segunda metade do ano para os
mébiles con pantalla encartable.
Este impresionante mobil estd
equipado cun procesador de 4 nm,
8/12 GB de RAM, entre 128 GB e

1 TB de almacenamento interno,
bateria de 5.000 mAh con carga
rapida de 45 watts mediante cable
e 15 watts sen fios, 5G, NFC, Blue-
tooth 5.2, Wi-Fi 6 e resistencia ao
po e a auga.

A cdmara frontal do Galaxy
S22 Ultra é de 40 Mpixeles, pero
resulta ainda mais rechamante a
sUa camara traseira, que integra
4 obxectivos: un ultra grande
angular de 12 Mpixeles, unha
camara principal de 108 Mpixe-
les, un teleobxectivo de 3x de 10
Mpixeles e un teleobxectivo de
10x de 10 Mpixeles.

O seu prezo parte dos 1.259
euros para o modelo con 128 GB
de almacenamento e chega até
0s 1.659 euros para o modelo
con 1TB de capacidade de alma-
cenamento interno. Chegaran as
tendas a partir do 25 de febreiro.
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Novas tabletas de Samsung en 3 tamanos distintos

As tabletas Galaxy Tab S8,
S8+ e S8 Ultra tefien pantallas
de 11, 12,4 e 14,6 polgadas
respectivamente, contando os
dous modelos superiores con
paneis AMOLED cun refresco
de 120 Hz, polo que serian
uns produtos sen rival na sua
gama.

Tamén contan cun potente
procesador de 4 nm, 8/12 GB
de RAM nos modelos bésicos
(o Ultra tamén ten versidn con
16 GB de RAM), 128/256 de al-
macenamento interno (o Ultra
pote adquirise tamén con 512

GB), boas camaras (cdmaras
traseiras de 13 e 6 Mpixeles e
camara frontal de 12 Mpixeles,
que no modelo Ultra chega
con dous angulares diferen-
tes), baterias xenerosas (de
8.000, 10.090 e 11.200 mAh en
funcién do seu tamano) con
carga rapida de 45 watts, 3
micréfonos, altofalantes Quad
Stereo con son AKG e compa-
tibilidade con Dolby Atmos,

S Pen, lector de impresiéns
dixitais (no lateral no modelo
basico e en pantalla no resto) e
a disponibilidade de acceso-

rios como a funda teclado que
facilita converter a tableta nun
ordenador portatil.

Estamos ante tabletas
moi completas, que parecen
destinadas a competir cos iPad
Pro de Apple, e que tefien un
prezo de partida de 749 euros
para o modelo basico con
conectividade Wi-Fi e 128 GB
de almacenamento e chega
até os 1.599 euros do modelo
Ultra con conectividade 5G e
512 GB de almacenamento.
Chegaran as tendas a partir do
25 de febreiro.

Os novos Redmi Note 11 presumen
de cdmaras de 108 Mpixeles

Habitualmente os mébiles
estrela de Xiaomi a nivel de
vendas son os da familia Red-
mi Note pola sia combina-
cion de prestacions e tamafno
a un prezo axustado, e os
novos integrante da familia,
os Redmi Note 11, 11S, 11 Pro
e 11 Pro 5, vefien de presen-
tarse cunhas prestacions de
auténtico escandalo.

O mais modesto da familia
seria o Redmi Note 11, con
pantalla Full HD+ de 6,43 pol-
gadas cunha velocidade de
refresco de 90 Hz, procesador
Qualcomm Snapdragon 680,
4/6 GB de RAM, 64/128 GB de
almacenamento ampliable
mediante tarxetas de até 1
TB, bateria de 5.000 mAh con
carga rapida de 33 watts, lec-
tor de impresiéns dixitais no
botén de acendido, cdmara
frontal de 13 Mpixeles e unha
camara traseira cuadrupla
cun sensor principal de 50
Mpixeles.

O Redmi Note 11S pola
stia banda apostaria por un
procesador MediaTek Helio

b
G96, \
e outra
grande \
diferenza
seria o sensor
principal da sua
camara traseira,
que chegaria até os
108 Mpixeles, como o
resto dos mébiles presen-
tados.

O Redmi Note 11 Proe o 11
Pro 5G destacarian por unha
pantalla Full HD+ AMOLED
de 6,67 polgadas cunha ve-
locidade de refresco de 120
Hz, que na versién Pro conta
cun procesador MediaTek
Helio G96 e no Pro 5G ten un
Qualcomm Snapdragon 695.

Ambos mébiles verien con
6/8 GB de RAM, 64/128 GB de
almacenamento e bateria de
5.000 mAh con carga rapida
de 67 watts.

Novos mabiles
insignia de
SamsungNetun

Os novos mobiles de
referencia da marca surco-
reana son os Galaxy S22
e S22+, que chegan con
pantallas AMOLED Full
HD+ de 6,1 e 6,6 polgadas
respectivamente, diferen-
cidandose tamén no que a
capacidade de bateria se
refire (3.700 mAh e 4.500
mADh) e velocidade de car-
ga rapida (25 e 45 watts).
Chegan con 8 GB de RAM
€ 0S seus prezos parten
dos 859 e 1.059 euros
para os modelos con 128
GB de almacenamento
interno, incrementandose
o prezo en 50 euros para
os modelos con 256 GB de
capacidade.

A nivel de cdmara
contan cunha camara
traseira tripla, cun ultra
grande angular de 12
Mpixeles, unha cdmara
principal de 50 Mpixeles
e un teleobxectivo 3x de
10 Mpixeles; mentres que
a camara frontal é de 10
Mpixeles.

O resto de caracteristi-
cas son as propias desta
gama de produtos de
Samsung, de xeito que
gozan de conectividade
5G, NFC, Bluetooth 5.2,
resistencia 4 auga e ao
po, carga sen fios (e carga
inversa) e no caso do S22+
incluso conta con conecti-
vidade Wi-Fi 6E.

Estaran disponibles en
Espana a partir do vindei-
ro 11 de marzo.
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Fabricamos lecer

O ambito galego dos videoxogos e os novos
formatos promete ser este inverno unha
revolucion de novidades

ideoxogos para divulgar a

biodiversidade marifa das Rias Baixas

A Univer-

sidade de
Santiago participa
nun proxecto que
tira proveito dos
videoxogos para
incrementar nos
escolares o conece-
mento, a formacion e
o didlogo en relacion
aos medios naturais
das Rias Baixas: o
proxecto Ecosocie-
dade. Os videoxogos
en cuestion vefen
da man de Polygon.e
Studios e comple-
méntanse cunha
unidade didactica
concibida polo que
equipo de investiga-
cion de Ecosocidade,
con ilustracidns de
Clara Cervifo. A tra-
vés desta iniciativa
conséguese que
os escolares tefan
conecemento real e
directo dun dos no-
sos grandes tesouros
ambientais: a biodi-
versidade mariia das
Rias Baixas.

Financiada pola

Fundacion Biodiver-
sidade, este proxecto
contou coa participa-
cién do sector em-
presarial, da socieda-
de civil e dos centros
educativos, co obxec-
tivo de“promover a
colaboracién entre os
axentes para mellorar
a conservacion da
biodiversidade mari-
fa e a planificacion e
uso dos servizos dos
ecosistemas marinos
(SEM)".

Ao longo do seu
desenvolvemento,
Ecosociedade afon-
dou no coflecemento
das investigacions
realizadas sobre os
servizos ecosistémi-
cos das Rias Baixas. A
través de grupos de
traballo con empre-
sas vencelladas a este
espazo identificaron-
se as interaccions do
sector co SEM, ade-
mais de “establecer
unha estratexia de
participacion social
e empresarial dende

unha perspectiva de
desenvolvemento
sustentabel”.

No encontro de
presentacién de re-
sultados participaron
o profesor Sebastian
Villasante e os inves-
tigadores Ana Tubio e
Pablo Pita do Centro
Interdisciplinario de
Investigacién en Tec-
noloxias Ambientais
(CRETUS) da USC, e
Carlota Baranano.

Os relatores
destacaron “a inter-
disciplinariedade da
Ecosociedade’, xa
que nela participan
expertos no dmbito
da bioloxia, a econo-
mia e a participacion
cidada. Ademais,
insistiron na necesi-
dade de“ter presente
a conservacion da
biodiversidade mari-
fa nestas zonas para
que nelas se poidan
desenvolver activi-
dades que permitan
servizos ecosistémi-
cos” H
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iteratura e videoxogos no

Gaias

A Xunta de Ga-

licia, a través
da Fundacién Cidade
da Cultura, amplia o
programa de Resi-
dencias Artisticas no
Gaias a creacidn dixital
e aos videoxogos con
COMTECART, promo-
vida en conxunto coa
Universidade de Vigo. A
iniciativa permitird a 17
estudantes e egresados
recentes da univer-
sidade aproveitar os
espazos e recursos da
Cidade da Cultura para
desenvolver proxectos
de videoxogos basea-
dos en obras literarias
galegas.

A directora-xerente
da Cidade da Cultura,
Ana Isabel Vazquez, pre-
sentou a convocatoria
acompanada do vicerre-
itor do Campus de Pon-
tevedra, Jorge Soto, e da
profesora da Universida-
de de Vigo, Beatriz Lege-
rén, membro do grupo
de innovacioén educativa
COMTECART do que
toma o seu nome esta
residencia creativa.

Comunicacion, tec-
noloxia e arte son os
tres piares sobre os que
asenta esta nova resi-
dencia. Tres eidos que
forman tamén a base
dunha industria cultural,
a dos videoxogos, que
demanda o traballo en
equipo de perfis moi
diversos, desde aqueles
ligados & enxefaria de
software e & programa-

cién ata profesionais da
musica, a arte, a literatu-
ra ou o deseno. Con este
premisa, Vazquez su-
blifou que a residencia
COMTECART convoca

o talento do alumnado
universitario na Cidade
da Cultura para que se
cofneza e reconeza entre
si, favorecendo sinerxias
que poderan ser o pri-
meiro gromo de novas
produtoras de videoxo-
go galegas.

As persoas seleccio-
nadas na Residencia
COMTECART formaran
equipos multidiscipli-
narios que traballaran
de maneira intensiva
no Gaids entre os me-
ses de marzo e abiril,
baixo a orientacion dun
equipo de docentes da
Universidade de Vigo.
Nese tempo terdn que
completar todas as fases
que implica a creacién
dun videoxogo, desde
o concepto inicial ata o
desefio de personaxes,
narrativas, mecanicas de
X0go e programacion.

Tratase, segundo ex-
plicou a directora xeren-
te da Cidade da Cultura,
dunha experiencia
pioneira en Galicia que
busca achegar os es-
tudantes aos procesos
e ritmos de creacion
cos que se traballa na
industria.

A convocatoria para
participar nesta iniciati-
va estd abertaatao 11
de febreiro. B




ontra o cambio climatico marino

Ante a grande pro-

bleméatica do cambio
climatico e a suba de tempera-
turas que afecta ao medio ma-
rifo, un equipo multidiscipli-
nar no que se atopan o Centro
de Investigaciéon Marifa (CIM-
UVigo), o centro AtlantTICe a
Facultade de Ciencias Sociais
e da Comunicacién (Univer-
sidade de Vigo), impulsou o
proxecto Misidon Azul, baseado
na elaboracién dun videoxogo
interactivo. O obxectivo deste
sera dar a cofecer a ciencia e
a tecnoloxia &s xeraciéns mais
novas e por extension a toda a
sociedade, asi como promover
e concienciar & poboacién
para que se preocupe por ex-
plorar neste ambito de forma
independente.

A iniciativa conta cun fi-
nanciamento de 27.500 euros
proporcionados pola Funda-
cién Espafola para la Ciencia y
la Tecnologia (FECYT), e tamén
conta co apoio da Xunta de
Galicia e a Unién Europea.
Segundo indica Daniel Rey,
director do CIM-Uvigo, “pro-
porcionaranse unha serie de
ferramentas didacticas e inno-
vadoras en educacion cienti-
fica e marifa para trasladar a
sociedade temas relevantes
sobre o cambio climatico na
ambito marifo”

No que respecta ao vi-
deoxogo, tratarase dunha
historia na que nés somos os
protagonistas, poderemos
interactuar co ecosistema ma-
rifo e ir superando problemas

reais que se dan actualmente
nestes ambientes. Antonio
Pena, investigador de Atlant-
TIC, explica que o videoxogo
non terd unha feitura infantil,
“mais unha creacion que
contefa contidos didécticos
é unha boa maneira de que
0s mais pequenos aprendan e
se divirtan ao mesmo tempo’,
engade.

Alberto Garcia sera o encar-
gado de asesorar a adaptacion
dos contidos cientificos a
contidos didacticos. Este con-
ta cunha ampla traxectoria e
experiencia na introducién
de proxectos de investigacion
no sistema educativo. Os con-
tidos seran adaptados, tanto
para alumnado de 5° e 6° de
primaria, como para sectores
de educacién ambiental ou de
divulgacién cientifica. Bl

Finalmente houbo

tres propostas ga-
legas entre as finalistas dos
premios estatais Devuego,
base de datos do sector dos
videoxogos no ambito esta-
tal e referente informativo

nalistas nos premios Devuego

e divulgativo neste eido de
actividade creativa e em-
presarial. Tratase de Aureole
de Elvendwarf, que opta a
Mellor Xogo para mobiles; da
canle divulgativa Recuncho
Gamer, candidata a Mellor

Medio Audiovisual; e de
Mdsica e Videoxogos, inicia-
tiva da Fundacién Museo do
Videoxogo (o MUVI, con sede
fisica en Cangas) que procu-
ra acadar o premio a Mellor
Evento. B

0 Wordle xa ten
ersion corunesa

9 O desenvolvedor Fer-
nando Souto, tras co-
necer o fendmeno de Wordle,
decidiu retarse a si mesmo a
crear un clon do xogo usando
Flutter en menos de 4 horas, o
que frutificou en El reto de Xe-
rién, un xogo mébil dispofiible
para Android e para iOS que
ten unha mecénica como a do
popular Wordle pero céntrase
en palabras relacionadas coa
cidade da Coruna.

O xogo mantén a esencia a
creacion de Josh Wardle: pode
xogarse de balde e cunha
palabra diferente que adivifar
cada dia. Pero Xerion ten unha
importante diferenza fronte
a0 x0go orixinal: conta cun
botdn para obter unha pista
para poder dar coa palabra do
dia, detalle moi de agradecer
xa que as palabras a adivifiar
poden estar en korufio. A apli-
cacion tamén estd integrada
co Game Center e Google Play
Games, de xeito que é doado
competir con outros usuarios
para ver quen sabe mais da
cidade herculina.

O cédigo fonte desta apli-
cacion esta disponibel en
GitHub, polo que os intere-
sados en crear variantes do
X0go con outras tematicas ou
dedicadas &s suas propias vilas
téfeno doado. M
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PS4 | PS5 | PC

SIFU

Chega a consolas PlayStation e PC

estudio de
O videoxogos inde-

pendente Sloclap,
creadores de Absolver,
estrean o seu novo titulo,
Sifu, un xogo de accion en
terceira persoa con intensos
combates corpo a corpo
no que encarnaremos a
un aprendiz de kung-fu
que busca aos asasinos da
sua familia para vingarse.
Esta agardado xogo chega
con version para consolas
PlayStation 4 e PlayStation
5, asi como version para PC,
sendo o seu prezo base de
39,99 euros, co que preten-
de achegarse a unha boa
base de usuarios.
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Neste xogo habera que
percorrer os recantos escu-
ros da cidade, dende os su-
burbios ateigados de bandas
até os corredores das torres
empresariais, derrotando a
innumerables inimigos que
procuraran cortarnos o paso.
Para sobrevivir habera que
colocarse de xeito axeitado,
sacar partido do contorno
e, en definitiva, aproveitar
calquera cousa que teflamos
a man para poder superar
situacions nas que se estd en
clara desvantaxe.

Estamos ante un beatem
up que cativara especial-
mente aos amantes do cine
asiatico de artes marciais.

PC | Nintendo Switch | PS Vita | PS3 | PS4 | Xbox One

MOUSECRAFT

Chega por fin a Xbox

divertido xogo de que-
O bracabezas do estudio
polaco Crunching Koalas

que propofia mesturar as mecanicas
de xogo de Tetris coas de Lemmings,
MouseCraft, continda a espallarse en-
tre plataformas, e tras comercializarse
para PC, para Nintendo Switch, para
PS Vita, PlayStation 3 e PlayStation
4, chega por fin a Xbox One, convi-
dandonos a axudar a Schrodinger,
un gato cientifico tolo, a completar a
sUa misteriosa invencién impulsada
por ratos, para o que habera que
un camifo seguro para os roedores
colocando bloques de Tetris.

MouseCraft sae & venda para Xbox
One a un prezo de 9,99 euros, men-
tres que a version para PC na tenda
de Windows custa 4,99 euros e a de
Switch estd de oferta a 2,99 euros,
polo que parece mdis que recomen-
dable agardar a algiin desconto antes
de mercar este titulo para a consola
de Microsoft.




-~~~ videoxogos

OV1deoxogo galego —_

- The Waylanders

ras 52 meses de traballo o estudio coru-

nés Gato Salvaje estrea oficialmente The

Waylanders, xogo de rol para ordenador

que prometeimais de 40 horas de aven-

tura para completalo e que nesta version

definitiva véndese a 39,99 euros a traves
de Steam e GOG.

O xogo somerxe ao xogader nun mundo fantastico ins-
pirando en lendas, paisaxes e patrimonio cultural propios
de Galicia, e atopase adaptado a 8 linguas entre as que
non falta o galego.

Esta producidn recorreu ao micromecenado en 2018
para conseguir financiamento e apoio dunha comunida-
de de xogadores; en xufio de 2020 estreouse en Steam
COMO X0go en acceso anticipado, de xeito que os usua-
rios puideron gozar da versions preliminares do xogo, que
foron evolucionando até hoxe mesmo, cando ve a‘luz a
version final do titulo, que nos vindeiros meses recibira
actualizaciéns para corrixir os fallos que vaian detectan-
do e para recibir novos contidos e melloras en funcién da
resposta do publico.

A aventura percorre duasteras diferentes (unha época
celta, con mitosse deus-de lenda, e outra medieval, na
que a maxia vai perdendo pulo) e a historia conta con
personaxes interesantes e orixinais, nun mundo no que

Fe % podemos ver razas como lobishomes, mouros inmortais e

B 4 xigantes fomore, asi como tamén podemos visitar Brigan-
tia (e a sua torre) e o Santiago medieval (coa sua catedral
e as sias murallas).

Para o desenvolvemento de The Waylanders Gato Stu-
dio contou con 40 traballadores no seu estudio corufiés,
aos que sumaronse dende outros 6 paises profesionais de
distintas disciplinas até chegar aos 80 profesionais involu-
crados na xestacion desta producion que quere demos-
trar o potencial dos videoxogos como industria cultural
de grande crecemento que supdn unha oportunidade
para a xeracion de emprego mozo. i




CARBALLO
DO BANQUETE
DE CONXO

SANTIAGO '-BE col ) OSTELA

Convirtamos o Carballo
do Banquete de Conxo de Santiago
na Arbore de Europa 2022!

Por cada voto, plantaremos unha arbore autéctona
contribuindo a mellora do medio natural
das nosas cidades.

Vota do 1ao 28 de febreiro
en treeoftheyear.org
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