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O talent-show

do noso

emprendemento

Mais de 5o proxectos seran seleccionados para
participar na 92 edicion do Pont-Up Store

pasado 16 de xuio
presentouse en Ponte-
vedra a novena edicion
da Pont-Up Store
(pontupstore.com), a
feira de innovacion e
emprendemento da
cidade do Lérez, que este ano vaise celebrar
durante os dias 23 e 24 de setembro na
habitual carpa instalada na praza de Espafia,
e que terd tamén un programa de activida-
des paralelas en diversos puntos da cidade.
Amais, acubillard mais de 50 emprendemen-
tos seleccionados.

Este ano volvera haber tres modalidades
de participacion: presentar un emprende-
mento nun dos 35 stands gratuitos dispo-
fibles; propoier actividades demostrativas
dentro do programa; e participar na feira
de talento Pont-Up Exprés. As candidaturas
poderanse presentar a unha ou varias mo-
dalidades ata o 6 de xullo a través da web
www.pontupstore.com. A decisién da xunta
directiva farase publica o 21 de xullo. En
total, van ser seleccionados para participar
nesta novena edicién mais de 50 empren-
dementos.
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O director do encontro (e profesor do gru-
po de investigacion G4 Plus da Universidade
de Vigo), Pedro Figueroa Dorrego. avanzou
que esta edicidn pora o foco “na internacio-
nalizacién das empresas a través de varias
actividades de networking que permitiran
aos novos proxectos de mercado galegos
conectar con proxectos doutros paises para
intercambiar experiencias e coflecemento”. A
sustentabilidade serd a outra gran lifa de tra-
ballo do encontro, que incluird no programa
unha interesante actividade para promover a
economia circular.

Dentro das actividades dedicadas a pro-
mover a cultura emprendedora, co apoio de
Abanca e Gadis presentarase unha aplica-
cién pensada para promover os valores do
emprendemento a través dunha actividade
organizada pola empresa Skeirrum mediante
unha Street Escape ou Escape Room ao aire
libre, na que participaran equipos de alum-
nado de Secundaria e da Universidade, co

obxectivo de promover o patrimonio cultural
e histérico da cidade de Pontevedra asi como
a cultura emprendedora, a través dun perco-
rrido interactivo polos puntos mais emble-
maticos da cidade, nos que estaran escondi-
dos cédigos QR, que as persoas participantes
terdn que atopar para acceder a través deles
a unha aplicaciéon web na que encontraran
diferentes adivifias, enigmas e probas con-
textualizadas na historia da cidade.

Ademais volveran os obradoiros de R, en-
focados a espertar a vocacion emprendedora
en contornas tecnoloxicas a idades temperas;
e dentro do ambito do emprendemento
social, mostrarase o labor que desenvolve a
asociacion solidaria Publicitarios Implicados,
nacida para dar un servizo completo de
comunicacion publicitaria a micro-ONGs,
plataformas de afectados ou colectivos
solidarios, que non poden asumir os custes
dunha axencia de publicidade.

Dentro do programa desta edicion, o
director do Pont-Up Store destacou o Pont-Up
Exprés, "o talent show do emprendemen-
to galego’, que permitird a 10 iniciativas
empresariais presentar os seus proxectos a
un xurado integrado por catro representan-
tes de importantes empresas e entidades
galegas. A finalidade desta actividade é
“facilitar o achegamento e o didlogo entre
persoas emprendedoras e o tecido empre-
sarial galego a través da presentacion de 10
proxectos de novo emprendemento, cun
formato dindmico e axil, que se organiza en
presentacions de cinco minutos de duracion”.
Figueroa presentou o xurado desta edicion,
que estarad integrado por: Rosa Maria Seoane
Dominguez, xerente de Abanca Innova e
xerente de Comunicaciéns, Xodn Martinez
Reboredo, director executivo de Kaleido,
Ideas & Logistics, Eva Lopez Barrio, coordina-
dora do Proxecto Innovatia 8.3 do Instituto
das Mulleres (USC) e lago Gonzélez Penedo,
director comercial en Disgobe.

A feira Pont-Up Store é unha iniciativa do
Grupo G4 Plus da Universidade de Vigo,
liderada polo Campus Crea de Pontevedra, e
conta co apoio da Concellaria de Promocién
Econémica do Concello de Pontevedra como
patrocinador principal, e tamén co respaldo
da Deputacion de Pontevedra, Abanca e R
entre outras entidades publicas e privadas. Bl
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A rapazada de Talentos Inclusivos mostra
unha decena de revolucionarias solucions

proxecto
Talentos Inclu-
sivos, posto
en marcha
polo Centro de
Investigacion
TIC (CITIC) da Universidade
da Coruna e ASPACE Coruia,
finalizou a sua segunda edicion
con preto dunha vintena de
solucidns tecnoldxicas desen-
volvidas por parte de estudan-
tes para mellorar a calidade de
vida de persoas con parélise
cerebral. A iniciativa conta co
apoio do Consello Social da
UDC, a Fundacion Espaiola
para a Ciencia e a Tecnoloxia
(FECYT), a Conselleria de Cultu-
ra, Educacion e Universidade da
Xunta de Galicia e o Concello da
Coruna.

Este proxecto ten o obxectivo
de espertar vocaciéns tecnold-
xicas entre a xuventude, 8 vez
que trata de sensibilizar sobre a
diversidade funcional. Durante
todo o curso escolar, preto de
200 estudantes de secundaria e
bacharelato de 10 centros edu-
cativos da provincia da Corufa,
xunto con arredor de 30 usua-
rios de ASPACE, resolveron retos
tecnoloxicos propostos polos
propios usuarios, para facilitar
diferentes actividades da sua

vida diaria. Estes desenvolve-
mentos xa tefien aplicacion real,
posto que estan sendo utiliza-
dos polo centenar de usuarios
de ASPACE Coruda.

Neste acto de peche, os equi-
pos de estudantes presentaron
os seus traballos, introducidos
polo investigador principal
do proxecto e subdirector do
CITIC, Javier Pereira Loureiro, e
a coordinadora do proxecto en
ASPACE, Iria Robles Viqueira.

Os centros educativos
participantes nesta segunda
edicién foron o IES Miraflores
de Oleiros, que desenvolveu

ramplas de accesibilidade en
impresién 3D; o Colexio Cala-
sanz PP. Escolapios de Coruiia,

que realizou un comunicador en
contorna Scratch que interactua
con Alexa; o IES Terra de Trasan-

cos de Narén, que elaborou un
dado electrénico con Arduino
con carcasa con impresora 3D

e un licornio en impresion 3D;
o IES de Ortigueira, cun timbre
sen fios adaptado para avisar ao
coidador; o IES Sofia Casanova
de Ferrol, que creou adapta-
ciéns dun timbre sen fios, un
mando a distancia de television
e o videoxogo Tetris, asi como
un xogo de luces para traballar
a mobilidade; o IES Agra do
Orzan da Corufa produciu un
xogo de luces para traballar a
mobilidade e un mesturador de
datos con premedor; o IES Ra-
moén Menéndez Pidal - Zalaeta

da Coruna levou a cabo os
retos dun domino para persoas
con baixa visién e diferentes
elementos de ocio-musical
controlados por sensores; o
IES As Mariinas de Betanzos
desenvolveu unha mesa de
luz sensorial e un domino
adaptado; o IES David Bujan
de Cambre realizou produ-
tos de accesibilidade para o
ordenador e a tableta con
impresion 3D; e o IES Rego de
Trabe de Culleredo elaborou
un comunicador en téxtil inte-
lixente que envia mensaxes en
resposta a estimulos.

A mesa de apertura do acto
contou coa presenza do vice-
rreitor de Politica Cientifica, In-
vestigacidn e Transferencia da
UDC, Salvador Naya Fernandez;
a subdirectora xeral de Innova-
cion, Orientacién e Formacion
de Recursos Humanos da
Xunta de Galicia, M@ Eugenia
Pérez Fernandez; a directora
do departamento de Cultura
Cientifica e da Innovacion da
FECYT, Rosa Capedns Garrido;
o concelleiro de Educacion,
Memoria Histérica, Innovacion,
Industria e Emprego do Con-
cello da Coruia, Jesus Celemin
Santos; o secretario do Conse-
llo Social da UDC, Jesus Sposito
Prado; e a presidenta de AS-
PACE Coruna, Carmen Barreiro
Santos. Finalmente, o director
do CITIC, Manuel F. Gonzaélez
Penedo, pechou a xornada e
avanzou que o proxecto tera
unha terceira edicion. Il

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo
FEDER Galicia 2014-2020. Promover o desenvolvemento

tecnoloxico, a innovacion e unha investigacion de
calidade. Unha maneira de facer Europa
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Prestixio galego

A RAGC entregou os seus galardons e reivindicou os
esforzos por comunicar a investigacion a sociedade

Real Academia Galega de
Ciencias (RAGC) celebrou
na tarde do 15 de xufio,
no Pazo de San Roque
de Santiago, o acto de
entrega dos Premios a
Transferencia de Tecno-
loxia en Galicia, do Premio de Xornalismo
Cientifico Celia Branas e do Premio RAGC de
Divulgacién Cientifica 2022; convocados coa
colaboraciéon da Axencia Galega de Innova-
cién (GAIN) da Xunta de Galicia. Resultaron
distinguidos proxectos da ESEI (UVigo), do
CiQUS (USC) e da colaboracién entre Optica
da USC e o FIDIS. Amais, recofieceuse o
traballo xornalistico da rianxeira Teresa Abuin
e do quimico Manuel Luis Casalderrey.

O evento, presidido pola vicepresidenta da
RAGC, Alicia Estévez, contou coa asistencia
da directora da Area de Centros da Axencia
Galega de Innovacién (GAIN), Maria José Ma-
rino; o reitor da Universidade da Corufa, Ju-
lio Abalde; o vicerreitor de Politica Cientifica
da Universidade de Santiago, Vicente Pérez
Mufuzuri; e a vicerreitora de Comunicacién
e Relaciéns Institucionais da Universidade
de Vigo, Monica Valderrama; entre outras
autoridades e académicos da RAGC.
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Premio Francisco Guitian Ojea

Os Premios & Transferencia de Tecnoloxia
en Galicia comprenden tres categorias,
premiadas con 6.000 euros cada unha. O
Premio Francisco Guitidn Ojea a un traballo
de investigacion aplicada recaeu no proxecto
PolyDeep: Sistema inteligente de deteccion
y clasificacioén en tiempo real de lesiones
colorrectales mediante Deep Learning. Foi rea-
lizado por investigadores da Escola Superior
de Enxefaria Informatica da Universidade
de Vigo (Campus de Ourense), liderados
por Miguel Reboiro e Daniel Gonzalez, en
colaboracion co Complexo Hospitalario
Universitario de Ourense. Recolleu o premio
o investigador Miguel Reboiro, quen agrade-
ceu a Academia este galardén.

Premio Fernando Calvet Prats

O Premio Fernando Calvet Prats a un caso
de éxito de transferencia de tecnoloxia dun
grupo de investigacion foi dar a Ligandos
fluorescentes como alternativa al uso de la
radioactividad en la industria farmacéutica do
grupo de Descubrimento e Sintese de Farma-
cos do Centro de Investigacion en Quimica
Bioloxica e Materiais Moleculares (CiQUS) e
da facultade de Farmacia da Universidade de

Santiago; integrado por Eddy Sotelo, Javier
Sardina, Mabel Loza e José Brea, impulsores
da empresa Celtarys Research.

Premio Ricardo Bescansa Martinez
O Premio Ricardo Bescansa Martinez a un
caso de éxito de implantacion de tecnoloxia
transferida foi para a posta en marcha da
spin-off BFlow. Nace en maio de 2020 froito
da colaboracién entre grupos de investi-
gacién das facultades de Optica e Fisica da
Universidade de Santiago e a Fundacion de
Investigacions Sanitarias de Santiago (FIDIS)
para optimizar o proceso de descubrimento
de moléculas e farmacos grazas a aplicaciéon
da tecnoloxia microfluidica mais avanzada.

Premio Xornalismo Cientifico Celia
Branas

Amais, entregouse o Premio de Xornalismo
Cientifico Celia Brafas, que na sua sétima
edicion foi para a reportaxe Costa inundable,
da xornalista Teresa Abuin Tubio (Rianxo,
1970), emitida no programa Vivir Aqui da
CRTVG e centrada na subida do nivel do mar
en Galicia. O xurado destacou deste traballo
“a stia boa planificacion para abordar desde
Galicia un tema global como é o cambio
climatico e o seu impacto na subida do nivel
do mar”. A xornalista recibiu unha dotacién
de 3.000 euros.

Ademais, o xurado outorgou un accésit
deste premio ao segundo traballo mellor
valorado, a reportaxe titulada A ameaza de
macrogranxas na Limia, de Mar Alvarez Rama
(Santiago de Compostela,1999), publicada no
xornal Nés Diario. Recibiu unha dotacién de
1.000 euros.

Premio RAGC de Divulgacion Cienti-
fica 2022

Finalmente, o Premio RAGC de Divulgacién
Cientifica 2022 foi para o quimico Manuel
Luis Casalderrey Garcia (A Corufa, 1941). A
Academia recofiece con esta concesién a sia
“ampla e frutifera traxectoria persoal no eido
da divulgacién cientifica en Galicia, particu-
larmente a publicacién regular desde o ano
1989 no xornal La Voz de Galicia de artigos
de divulgacién cientifica sobre temas de
candente actualidade e ambito moi diverso”
A sua traxectoria no &mbito da divulgacion
inclde mais dunha ducia de libros de tema-
tica diversa, na sta maioria relacionados coa
guimica na vida cotid. B
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Goberno galego, a tra-
vés da Axencia Galega
de Innovacion (Gain)
que dirixe Patricia Arge-
rey, acaba de convocar
unha nova lifa de axu-
das directas destinada
a microempresas e pemes que ten como
obxectivo “mellorar con caracter inmediato
a sUa capacidade de innovacién como ferra-
menta para fomentar a competitividade em-
presarial en Galicia"

Cun orzamento dun milléon de euros, os
Bonos de Innovacién pretenden chegar a 50
beneficiarios pofiendo o foco nas firmas que
incorporan por primeira vez o factor transfor-
mador na sua estratexia. Amais, preténdese
“dar visibilidade a innovacion oculta que se
estd a realizar na actualidade en moitas pe-
mes galegas”.

O novo programa da Xunta de Galicia en-
marcase dentro do compromiso da Estratexia
de Especializacion Intelixente (RIS3) galega
2027. Neste sentido, as micro e pequenas
empresas “son unha prioridade da RIS3 e
por iso define itinerarios de apoio completo
que respondan 4 heteroxeneidade do teci-
do empresarial e que apoien nos diferentes
estadios nos que se atopan as empresas que
empezan a innovar”.

Esta axuda“xorde tras o éxito de InnovaPe-
me “como resposta as necesidades concretas
daquelas compaiias que ainda non contan
cos medios e capacidades para participar
nesta convocatoria”

A axencia tamén fai saber que estes bonos
complementaran as capacidades das em-
presas a través da contratacion de servizos
externos, ben a través de servizos de apoio
& innovacion (incluidas actividades para a
proteccion do cofiecemento, transferencia
tecnoldxica, comercializacion ou desenvolve-
mento de produtos e servizos, por exemplo),
ben con servizos como a xestion do financia-
mento da innovacién (tramitacién de incen-
tivos e beneficios fiscais para a I+D+i ou de
presentacion de axudas estatais, europeas ou
internacionais de I+D+i).

Numero 228

Bonos para

innovar

Galicia conta cunha nova lina de axudas directas
as empresas para reforzar o seu pulo innovador

As axudas, de concorrencia competitiva,
cubrirdn o 70% do custo elixibel e chegaran a
un maximo de 35.000 euros no caso do bono
de servizos e 10.000 no de xestion. Os criterios
de valoracién teran en conta as caracteristicas
da empresa solicitante, a experiencia previa en
innovacion, asi como a avaliacion obxectiva de
cada proxecto.

Esta convocatoria forma parte do conxunto
de medidas do Programa de Impulso 4 Innova-
cion nas Pemes, como ReAcciona, a acelerado-
ra Galicia Avanza, InnovaPeme, DeseiaPeme

T. 8. B

ou os préstamos IFl Innova. No caso concreto
do programa InnovaPeme, en activo desde o
ano 2017, xa se tefien apoiado 160 pequenas
e medianas empresas (sen contar a convo-
catoria deste ano) con axudas por 16,1M€.
Delas, o 48% foi para microempresas, 0 31%
para pequenas empresas e 0 21% para me-
dianas, o que esta permitindo crear e manter
767 postos de traballo. Nos dous Ultimos anos
conseguiuse, ademais, incorporar 51 pemes
ao ecosistema innovador, engaden fontes da
Administracion galega. Bl

O Polo Aeroespacial de Galicia, en Expodrdnica

xpodrdnica
2022, o maior
evento estatal

centrado nos vehiculos
aéreos non tripulados,
acolleu 0 21 de xuno
a presentacion do
Polo Aeroespacial de
Galicia, o proxecto
impulsado pola Xunta
para converter a nosa
terra nun referente no
sector. A encargada
de dar a cofiecer os
detalles do Polo foi

a directora de Gain,

Patricia Argerey. A feira
celebrouse até o xoves
23 no marco do World
ATM Congress, no
recinto feiral IFEMA de
Madrid. O obxectivo foi
situar @ nosa Comunida-
de no punto de mira dos
axentes investidores da
industria dos sistemas
non tripulados.

A directora da Axencia
Galega de Innovacién,
Patricia Argerey, puxo
en valor que a Civil
UAVs Initiative naceu

“coa mirada posta en
especializar e fortalecer o
sector industrial galego”.
A directora sinalou que
“contamos cun nimero
crecente de integran-
tes do ecosistema que
vifleron para quedar e
seguir aumentando a
stia dimension, as suas
metas e 0s seus servizos”
e destacou “as capaci-
dades das empresas e
centros de coflecemento
que participan no Polo
Aeroespacial de Galicia”.
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Xunta, a través da
Conselleria de Cultura e
Educacion e a Axencia
para a Modernizacién
Tecnoldxica de Galicia
(AMTEGA) vai contratar,
mediante un acordo mar-
€0, 0 subministro e instalacién de 9.000 aneis
interactivos para aulas de centros educativos
por un valor estimado de 23,8 milléns de eu-
ros. Este contrato marco, segundo informou
a axencia autonémica que dirixe Mar Pereira,
permitird completar e evolucionar todas as
aulas de centros publicos dependentes da
Xunta de Infantil até segundo de Bacharelato
dotdndoas de paneis interactivos e iniciara

a extensioén das aulas dixitais a centros ensi-
nanzas especiais.

O acordo marco, cunha vixencia de dous
anos, consta de dous lotes, aos que poderan
optar un Unico empresario por cada lote. O
primeiro, cunha dotacién de 21,6 milléns
de euros, destinarase & subministracion dos
paneis interactivos. O segundo, de 2,25 mi-
lléns de euros serd para a instalacion destes
equipamentos. Este convenio é o segundo
que se autoriza para estender a dixitalizacion
das aulas en centros dependentes da Xunta
de Galicia. A actuacion abéirase ao Plan
de Infraestruturas Dixitais Educativas (Plan
EDU100) que ten en marcha a Xunta, a través
da Conselleria de Cultura, Educacién e Uni-
versidade e da Axencia para a Modernizacién
Tecnoloxica de Galicia.

O Plan EDU100 ten un investimento total
previsto de 134,6 milléns de euros co obxecti-
Vo, entre outros, de que o 100 por cento do
alumnado de entre infantil e segundo de
Bacharelato tefia dotacién de banda larga
nos seus centros, Wi-Fi en todos os espazos
docentes e os equipamentos necesarios
para o modelo educativo dixital do Proxecto
Abalar.

O Plan permitira a dotacién de fibra optica
e a renovacion de servidores a todos os
centros educativos publicos, ao que se des-
tinaran 11 milléns de euros. Amais, explican
AMTEGA e a Conselleria de Educacion, os
centros disporan tamén de Wi-Fi en todos os
espazos docentes e o cableado de desdobres
necesario. Este capitulo supora un investi-
mento de 6,7 milléns de euros.

O Plan EDU100 incliie tamén o obxectivo
de estender ao 70% do alumnado de entre
5° de Primaria e 4° da ESO o programa de
libro dixital Edixgal, con aulas especificas, cun
investimento de 44,3 mill6ns de euros

Ao abeiro dese horizonte 2023, reforza-
rase a dotacion de equipamento para dos
docentes de centros publicos dun ordena-
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GGalicia referente
en e-docencia

A Xunta dixitalizara todas as aulas dende Infantil

até sequndo de Bacharelato

dor portatil. En concreto, subministraranse
uns 23.000 equipos ao profesorado; outros
9.000 equipos para ciclos formativos; 20.000
ordenadores de sobremesa e renovarase o
100 por cento do equipamento de postos
administrativos.

Galicia, 4 cabeza dos indicadores
estatais na implantacion da aula
dixital

AMTEGA e a Conselleria de Educacion
aproveitaron para facer balance dos esforzos
feitos en innovacion docente na nosa terra
ao longo dos ultimos anos. Segundo explica-
ron, Galicia iniciou a transformacion da aula
tradicional en dixital hai unha década e as
linas de actuacién desenvolvidas ata agora
“permitiron que sexa a Comunidade espa-
fola lider nos principais indicadores sobre
implantacion da aula dixital”. Asi, informan, a
nosa terra ocupa “o primeiro posto da clasifi-
cacién estatal en centros con Entorno Virtual
de Aprendizaxe (EVA) cun 91% fronte a
media espafiola do 68,6%" Tamén, engaden,
estd no primeiro posto das comunidades nas
que o subministrador da EVA é a Administra-
cion.

Ademais, Galicia é a terceira comunidade
auténoma con mellor media de alumnos
por ordenador (1,7, fronte aos 2,5 da media
espanola) e esta entre as catro comunidades
auténomas con maior porcentaxe de centros
con conexion de, ao menos, 100 Mbps (un
88,8% fronte ao 51,1% da media espanola).

No balance AMTEGA e educacién tamén
recordan que “estamos a vangarda do libro
dixital con 55.000 alumnos no curso 21-22
(mais do 40% dos centros incluidos no
programa Edixgal) con contidos curriculares
completos gratuitos de catro editoriais, que
se complementan cunha base de datos con
mais de 1.800 contidos elaborados por do-
centes publicados no repositorio de contidos
de espazoAbalar”. A isto engadense os 47
contidos interactivos intelixentes desenvol-
vidos ao amparo da iniciativa DIXIT ata o
momento

Por outra banda, explican, as aulas vir-
tuais estan presentes en todos os centros e
integrados na rede de video-conferencias
docentes, que “o pasado curso acadou picos
de mais de 100.000 usuarios conectados
e 4.000 video-conferencias con mais de
21.000 usuarios ao dia". Ademais o sistema
educativo galego dispdn das plataformas de
informacion e colaboracién Abalar e Abalar
Mébil que contan con mais de 350 mil usua-
rios rexistrados. ll
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A alianza galega
do software
libre reforzase

As asociacions e AMTEGA achegaran este
ano mais de 20 actividades conxuntas

actividade
das aso-
ciacion
galegas que
centran o
seu traballo
no impulso
do software e o hardware libre
vai ter novamente o apoio da
Axencia para a Modernizacién
Tecnoldxica de Galicia (AMTE-
GA), que confirmou o seu
respaldo un ano mais a través
dun novo convenio de colabo-
racion. Ao abeiro deste acordo
as asociacions realizardn mais
de 20 actividades de difusion
por toda a comunidade, “abertas
a toda a cidadania”, informou a
axencia autonémica que dirixe
Mar Pereira.
A axenda deste ano abrangue
desde actividades de difu-
sién con charlas, obradoiros,
organizacién de eventos ou
colaboraciéns con outro tipo de
asociacions ata a publicacion de
recursos educativos ou catélo-
gos patrimoniais e culturais.
Dentro do mundo do
hardware libre organizaranse
talleres de robética e impresién
3D “especialmente dirixidos
as xeraciéns mais novas’, e
tamén &s sudas nais e pais, para
“que poidan compartir tempo
argallando sobre estas novas
tecnoloxias”, sinala AMTEGA,
engadindo que “os movementos
maker tamén estaran moi pre-
sentes”, por exemplo a través de
proxectos centrados na Internet
das Cousas (loT) ou en soluciéns
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de domética con hardware e
software libre que poden ser
replicadas de xeito sinxelo.
AMTEGA tamén salientou, ao
abeiro deste convenio, a cele-
bracién en Vigo (a ultima fin de
semana de xufio) do congreso
esLibre, “o encontro nacional de
software libre mais relevante
nestes momentos, que trouxo
a comunidade a empresas e per-
soas dende diversos puntos da
xeografia espafiola” Coa finali-
dade de garantir unha asistencia

plena, achegouse unha bolsa
de viaxe que permitise financiar
o desprazamento a persoas de
diferentes colectivos.

Asociacions galegas de
software libre

En Galicia existe un impor-
tante nucleo de asociaciéns
que tefien por obxectivo a
difusion, promocion e fomento
do uso do software e tamén o
hardware libre. Son cofecidas
como as AGUSL (Asociaciéons
Galegas de Usuarios de Soft-
ware Libre) ainda que hoxe en
dia evolucionaron e temos en
Galicia un ecosistema moi rico
con asociacions que tamén se
dedican a difusion do hardware
libre, con iniciativas baseadas
na robdtica, a impresién 3D ou
ao Internet das cousas (loT).
Estas asociaciéns, formadas por
persoas voluntarias, tenta facer
chegar as vantaxes e o espirito
de colaboracién do software
libre a través de diferentes acti-
vidades. l

Impulso
das accions

A Xunta, a través da
Axencia para a Moderniza-
cion Tecnoloxica de Galicia
vén colaborando con este
ecosistema cun convenio
de colaboracién de caracter
anual, este ano cun importe
de 30.000 euros, que lles
permite realizar actividades
con maior impacto, mentres
que a Xunta de Galicia
reforza asi o seu compromi-
so de difusion do software
libre entre a cidadania, un
dos eixos principais do Plan
Anual de Software Libre.

O caracter local destas
asociacions permite que se
fagan actividades de difu-
sion en diversos puntos da
xeografia galega, adaptadas
as diferentes realidades e
necesidades, facilitando
que mais persoas poidan
participar das mesmas.

Codigo
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ncover, o proxecto eu-
ropeo que busca detec-
tar mensaxes e datos
ocultos enviados por
criminais e terroristas en
todo tipo de documento
dixital multimedia, cele-
brou este mes de xufio a sua reunién anual
en Vigo. Nela avaliando avances, participaron
axencias de seguridade, centros de inves-
tigacién, institutos forenses e empresas de
nove paises europeos. Tamén estiveron pre-
sentes nas sesions Fernando Pérez-Gonzélez
e David Vazquez Padin, do Centro de Inves-
tigacion de Tecnoloxias de Telecomunicacion
da Universidade de Vigo, AtlantTIC, que é o
Unico grupo académico espanol que forma
parte de Uncover.

O proxecto esta composto por 22 socios
entre os que se atopan tamén -pola parte
espanola- a Ertzaintza, o centro tecnoléxico
galego Gradiant ou a empresa alacantina
Ethical&Legal Plus, responsabel dos aspec-
tos éticos e legais do proxecto; todos eles
coordinados pola Real Academia Militar de
Bruxelas.

Segundo explicaron Fernando Pérez e
David Vazquez, “estase a desenvolver unha
ferramenta na que empregando a Intelixen-
cia Artificial poidamos detectar mensaxes en
arquivos multimedia de grupos terroristas ou
mesmo de pederastas” que, empregando a
técnica da esteganografia, envian comunica-
ciéns ocultas imposibeis de percibir a simple
vista.

“As forzas de seguridade dos Estados son
as destinatarias das ferramentas nas que es-
tamos a traballar que deberan funcionar no
mundo real coa mesma eficacia que o fan
nun laboratorio. O obxectivo é que o algorit-
mo debe estar adestrado para poder analizar
calquera disco duro ou comunicacion a que
tefa acceso a policia’, engadiron.

Uncover ten un financiamento de 7 mi-

ll6ns de euros en tres anos dentro do progra-
ma Horizonte 2020. Tras un ano de traballo, a
de Vigo é a segunda reunion presencial 8 que
asisten todos os membros do consorcio.

Investigadores
galegos contra o crime

Uncover, o proxecto europeo para detectar mensaxes
ocultas, celebrou a sua reunion anual en Vigo

O Grupo de Procesado de Sinal en Comuni-
cacions, GPSC, do que forman parte os inves-
tigadores Fernando Pérez e David Vazquez,
posue unha ampla experiencia na analise fo-
rense de arquivos multimedia, de ai que fose
un dos grupos de investigacién europeos se-
leccionados das oito universidades europeas
e centros de investigacion que participan.
Froito desta experiencia é Fawrensian, unha
ferramenta capaz de verificar un milléon de
arquivos ao dia e “detectar falsificacions tanto
en documentos de identidade como tarxetas
bancarias, principalmente, en transaccidns
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via moébil ou web’, sinalan dende AtlantTIC.

O catedrdtico da Escola de Enxefieria de
Telecomunicacién da Universidade de Vigo,
Fernando Pérez, fundou hai 25 anos o Grupo
de Procesado de Sinal e Comunicaciéns cuxa
competencia estd avalada polos mdis de se-
tenta traballos publicados en cabeceiras cien-
tificas internacionais e a ducia de patentes
internacionais acadadas. En 2021, este grupo
recibiu o recofiecemento da Real Academia
Galega de Ciencias por un traballo para pro-
texer a informacion de ordenadores ante un
posible ataque cuéantico. B

Eivas do galego en desenvolvemento de

tecnoloxia lingiiistica

tlantTIC participa
tamén no proxecto
| European Langua-

ge Equality, que analiza a
disponibilidade de recur-
sos e ferramentas no eido
da tecnoloxia linguistica
de mais de 70 linguas de
Europa. O labor xerado

ao abeiro deste proxecto
non guinda un panorama
positivo para o galego: se-
gundo advirten os inves-
tigadores de AtlantTIC, o
galego é a lingua co-oficial

cun menor desenvolve-
mento de tecnoloxias
lingtisticas. O estudo
pretender servir como
folla de ruta para mudar
esta situacion e alcanzar o
pleno equilibrio de toda as
linguas en 2030. Para este
reto, prepararase unha
axenda estratéxica de
investigacion, innovacion
e transferencia.

O proxecto ELE esta
financiado pola UE, e a
UVigo forma parte do

consorcio ao que estan
adheridos un total de 52
universidades, consorcios
e empresas de Europa. De
feito, o grupo de inves-
tigacion en Tecnoloxias
Multimedia (GTM) do
Centro de Investigacion en
Tecnoloxias de Telecomu-
nicacién (AtlantTIC) da
Universidade de Vigo foi

o encargado de analizar a
situacién en canto a recur-
S0s, servizos e comunida-
des de falantes do galego.
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A ESEI, referente en IA

O Campus de Ourense recibira no novo curso unha
relevante incorporacion: o Grao en Intelixencia Artificial

oferta de titulaciéns da
Universidade de Vigo
para o curso 2022/2023
vai medrar con duas im-
portantes novidades:
Relaciéns Internacionais
e Intelixencia Artificial,
as duas localizadas no Campus de Ourense.
Igualmente, poéfiense en marcha na UVigo
catro novos mestrados, en Enxefieria Biomé-
dica; en Exercicio Terapéutico e Funcional en
Fisioterapia; en Intelixencia Artificial e en De-
safios das Cidades. En total, a UVigo ofertara
nos seus campus de Ourense, Pontevedra e
Vigo até 59 titulacions de grao e 65 de mes-
trado e un total de 5.383 prazas de novo acce-
50 (3.626 de grao e 1.757 de mestrado).

Dado “o protagonismo do Campus de Ou-
rense nesta ampliacién’, a oferta de prazas da
institucion académica para o curso 2022/2023
foi presentada o pasado martes 21 de xuio
na cidade das Burgas, tendo como anfitrioa
4 Deputacion de Ourense. No acto, Natalia
Caparrini, vicerreitora de Estudantando e
Empregabilidade da UVigo, foi a encargada
de explicar a oferta da institucion académica
para o vindeiro curso facendo especial finca-
pé nas novidades para o Campus de Ourense,
do que sublifou que “cubre de sobra as pra-
zas ofertadas” cada ano. As novidades, apun-
tou, son a posta en marcha en setembro do
Grao en Intelixencia Artificial, que se imparti-
ra na Escola Superior de Enxefaria Informati-
ca do Campus de Ourense, onde se ofertaran
50 prazas. “Tratase”, dixo, “dunha titulacién
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interuniversitaria no Sistema Universitario
de Galicia, de catro cursos (240 ECTS), na
que as materias dos dous primeiros cursos
son comuns as tres universidades (A Coru-
fia, Santiago e Vigo) e en terceiro e cuarto na

Universidade de Vigo impartirase a orienta-
cion en Sistemas de Informacion Intelixentes’”.
O titulo de graduado/a en Intelixencia Artifi-
cial quere proporcionar “a formacién ampla,
profunda e multidisciplinar que precisan os
e as profesionais deste dmbito e que resulta
imprescindibel para construir con éxito os
servizos e aplicacions intelixentes que estan
a ter un impacto tan relevante na sociedade
actual a todos os niveis", tal e como recolle a
memoria deste titulo.

Ademais desta oferta de grao, conformada
tamén polo Grao de Relacions Internacionais,
na UVigo poranse en marcha en 2022/2023
catro novos titulos de mestrado de diferentes
caracteristicas. Tratase de dous novos titulos
en exclusiva: Enxeferia Biomédica (20 pra-
zas), adscrito & Escola de Enxefieria Industrial
do Campus de Vigo, e Exercicio Terapéutico
e Funcional en Fisioterapia (20 prazas), que
se impartird na Facultade de Fisioterapia do
Campus de Pontevedra. A estas titulaciéns
compre engadir os mestrados interuniversi-
tarios en Intelixencia Artificial, que ofertara as
tres universidades galegas, con 20 prazas na
Escola Superior de Enxefaria Informatica do
Campus de Ourense, e o Mestrado en Desa-
fios das Cidades, que compartiran UVigo, USC
e UDC con tres universidades portuguesas no
marco de UNISF. Il

colector, que marron!

campana de
comunicacion e
concienciacion

social Outro colector,

que marrén!, lanzada

pola Fundaciéon Empresa-
Universidade Galega
(FEUGA) no marco do
proxecto Ecoval Sudoe,
foi recofiecida co Premio
Especial Europeo na
cerimonia da Semana
Europea de Prevencién de
Residuos (EWWR) celebra-
da en xuio en Bruxelas.

O premio foi outorgado
como recofiecemento ao
impacto da campana, a
sua creatividade e carac-
ter participativo, asi como
o seu bo uso das redes
sociais.

Mais de 12.400 accions
participaron na edicion
Comunidades circulares
dos premios que anual-
mente promove ACR+,
unha rede internacional
de cidades e rexiéns que
comparten o obxecti-
vo de “promover unha
xestion sustentabel dos

Europa premia a FEUGA por Outro

recursos e acelerar a
transicion cara a unha
economia circular”.

A campana Outro colec-
tor, que marrén! conse-
guiu situarse entre as 60
accions preseleccionadas
polo xurado, manterse en-
tre as 16 finalistas e lograr
finalmente a distincion.




Sector
€1l AU XEC

O Congreso Fluor acolleu a posta
en marcha oficial do ClUster do

Ecommerce Galego

ntre as novida-

des (todas elas

relevantes) que

foron dadas

a cohecer

no marco do

Congreso
Atlantico de Mercadotecnia
Dixital que se celebrou este
mes de xufio en Pontevedra, o
Congreso Fluor, destaca a posta
en marcha oficial do Cluster do
Ecommerce Galego. A entidade
presentouse como “a reunion
das empresas galegas que se
adican a vender a través de
Internet” e como “un grupo de
companias que tefien obxecti-
vos, necesidades e dificultades
comuns”.

As 10 empresas fundadoras
son Carrick, Selmark, Fuikamar,
El Vino del Mes, Krack, Cafés
Candelas, Don Disfraz, Aceites
Abril, Martin Codax e Cenor
Electrodomésticos, e convida-
ron a unirse a mais companias
porque é “un proxecto aberto,
que esta a arrincar, e queremos
ser mais socios fundacionais”
En palabras do presidente do
Cluster, Xosé Luis Reza, “somos
un sector que non nos conece-
mos ainda entre nods e pensa-
mos que hai moitas cousas que
compartir”.

Xunto co presidente,
integran o comité executivo a
vicepresidenta, Judith Cabana,
o secretario xeral, Alberto Co-
chon, e o tesoureiro, Ivan Me-
dina. No acto de presentacion,
Reza explicou que o obxectivo
é“que convivan empresas nati-
vas dixitais con empresas fisicas
que tefien unha importante
actividade dixital, e que unhas
aprendan doutras”.
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A participacion esta aberta
a toda empresa que tefa o seu
domicilio social en Galicia, e que
tefa actividade de comercio
electrénico. Igualmente, reunird
a empresas provedoras e tecno-
|éxicas do sector.

Segundo confirmaron, “o
calendario de actividades ini-

ciarase xa este veran, e incluira
eventos en diferentes cidades
galegas, onde achegaremos
casos de éxito e exemplos de
boas practicas locais”.

Os obxectivos do Cluster son
“incentivar, apoiar e promover
o desenvolvemento e expan-
sion do comercio electrénico,
compartir experiencias e
aprendizaxes no ambito do
comercio electrénico, mellorar
a competitividade dos nosos
asociados para facer fronte aos
retos tecnoléxicos e o poder dos
grandes actores internacionais,
e fomentar a colaboracion con
outras entidades, empresas ou
organizacions que axuden a
promocién e consolidacién do
ecommerce”.

300 asistentes e 22 rela-
tores

O 4° Congreso Atlantico de
Mercadotecnia Dixital (Con-

greso Fluor) clausurouse o
pasado 10 de xufio. Fixoo cunha
participacion de mais de 300
asistentes presenciais e mais de
1.000 conectados por Internet
(streaming). O obxectivo foi
achegarlles duas xornadas
sobre novas tendencias, como

a mercadotecnia consciente, os
podcast, as novas estratexias de
captacién de clientes e, sobre
todo, o metaverso, “un auténtico
mundo dixital que se convertera
nunha realidade efectiva para

a mercadotecnia e os negocios
de Galicia e de todo o mundo”,
segundo coincidiron os expertos
convidados. Fltor celebrouse
no auditorio de AFundacién

en Pontevedra. Participaron 22
relatores de Espana e Portugal.

O venres 20 o congreso ofre-
ceu catro talleres practicos sobre
tematicas especializadas como
0s podcast, 0 metaverso ou a
aplicaciéon da ciencia de datos
en mercadotecnia.

Samuel L. Paris, creador de
contidos e estratexias en Axen-
cia Nasas, falou sobre o Podcast
como ferramenta de mercado-
tecnia. Pola sta banda, Pablo
Borras Garcia, director executivo
e fundador de 2beDigital, titulou
o seu obradoiro A oportunidade
do Metaverso: Da web 2 d web 3.

Patricia Ricon Rodriguez, pla-
nificadora de medios en Avante
Evolumedia, falou sobre eficacia
e publicidade no seu taller Exa o
banner un formato mainstream?
e Joan Mir6, co-fundador e ma-
nager xeral en Kraz (Viko Group),
falou sobre Clusterizacion de
clientes aplicando ciencia de
datos.

Tamén nesta xornada de
clausura, o Congreso Fltor deu
este ano un paso mais na sta
colaboracién coa Universidade
de Vigo e a sua Facultade de Co-
municacién, cun encontro novo
de citas rapidas ou speed dating,
no cal 17 alumnos a piques de
graduarse na Facultade presen-
taronse en poucos minutos ante
11 de axencias de mercadotec-
nia, coa finalidade de incorpora-
rense ao seu persoal.

Para pechar, o congreso fina-
lizou cun percorrido pola zona
histérica de Pontevedra, guiados
pola Concellaria de Turismo.

O congreso estd organizado
polo Cluster de Comunicacién
de Galicia. B
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PROGRAMA:

18:30 Control de Acceso
19:00 Coctel de benvida
21:00 Acto de entrega dos premios do CPEIG
Mestre de cerimonias: Raul Pérez, humorista e imitador.
22:00 Cea de gala.
23:30 Actuacién musical: Duo Queen Forever. Barra libre.

PREMIOS:

Premio Traballo Fin de Master | Premio e-Inclusién | Premio Iniciativa Emprendedora | Premio.,
Iniciativa Empresarial | Premio Iniciativa da Administracién | Premio Ada Byron, dirixido a
mulleres enxefieiras en Informatica | Premio Innovacién Tecnoldxica no Ensino | Premio
Traxectoria Profesional | Colexiado/a de Honra |Premio Obxectivos de Desenvolvemento
Sustentabel (ODS) | Premio Impulso Dixital de Galicia | Premio Especial CPEIG

Colexio Profesional de
- Enxefiaria em Informatica
de Galicia
crEGEN
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HOITE DA ENXERARLA

EH IHFOR

Tecnoloxias para un

mundo mellor

A XIV Noite da Enxefaria en
Informatica do CPEIG celébrase
este 1 de xullo en Santiago

nha vez mais toca festexar a Enxefaria en
Informéatica e dende a nosa terra, que non

é pouca cousa, xa que celebrar este ambito
formativo e profesional (no marco da XIV
Noite da Enxefaria en Informatica de Galicia
do CPEIG, anoite.gal) é festexar, tamén, todos
os grandes descubrimentos que nos depa-
raron as novas tecnoloxias na historia recente e todos os retos
resoltos e por resolver, que seran, a curto e medio prazo, moitos
e variados.

Entre estes desafios, para facernos unha idea da dimensién
da informatica e da importancia das e dos seus profesionais,
atépanse alguns que tefien un claro comporiente de actualida-
de, por exemplo: atopar a formula que compatibilice progreso e
sustentabilidade ecoldxica; loitar contra pandemias e desastres;
contribuir a atopar a cura para grandes doenzas; combater o
despoboamento do rural; incrementar a nosa autonomia e o
noso apoderamento; facer posibel a educacién onde esta ainda
non chegou, ou en paises en guerra como Ucraina; favorecer a
igualdade e a diversidade; incrementar a eficiencia, a eficacia e
rendibilidade das empresas; e, tamén, axudar a calidade de vida
das persoas maiores e reducir o seu illamento e a sia depen-
dencia.

Na gala do 1 de xullo que organiza novamente o Colexio Pro-
fesional de Enxenaria en Informatica de Galicia (CPEIG) falarase
destas e doutras moitas cuestions, entre outras cousas porque
os galarddns abeirados & gala premian os esforzos nalgun ou en
varios destes aspectos, esforzos levados a cabo polos nosos pro-
fesionais da Informatica, as empresas, as institucions publicas, os
grupos de investigacion ou as organizacions sen animo de lucro.

Serdn en Santiago, no Hotel OCA Puerta del Camino, a partir
das 19.00 horas.

O evento, un punto de encontro entre os colexiados e colexia-
das do CPEIG e un gran numero de empresas e profesionais TIC
de Galicia, contara novamente coa implicacién de numerosos
cargos empresariais, institucionais e politicos.

Segundo recalca o presidente do CPEIG, Fernando Sudrez, a
Noite é “xa unha gala consolidada onde o Colexio profesional
pretende mostrar 4 sociedade o traballo desenvolvido por
enxefeiros en Informatica dentro da Sociedade da Informacién
e as iniciativas relacionadas co dmbito das TIC. A tecnoloxia
demostrou neste tempo de crise pandémica o seu valor para
soster a economia, a educacién e as relacions sociais, e A Noite
representa ese impulso da dixitalizacién en todos os sectores”.
No marco da gala entregaranse os Premios da Noite, con doce
categorias nas que os colexiados e colexiadas recofiecen as
iniciativas ou persoas destacadas no dmbito da Enxefaria en
Informatica.
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Manfred, Premio

Iniciativa Emprendedora

do CPEIG

Colexio Pro-
fesional de
Enxefnaria en
Informatica de
Galicia (CPEIG) anunciou
esta primavera o nome do
proxecto destinatario da
edicion 2022 do seu Premio
Iniciativa Emprendedora,
que se entregara (como os
restantes once galardéns
convocados) no marco da
XIV Noite da Enxefiaria en
Informatica de Galicia. A
distincion ira dar 4 com-
pania de recruiting ou de
recursos humanos especia-
lizada no sector tecnoloxi-
co, a galega Manfred.
Segundo destaca o
colexio, Manfred nace “coa
intencién de axudar aos

profesionais do sector tec-
noldxico a xestionar a sua
carreira profesional e pofer
en contacto ao mellor talen-
to coas empresas mais inno-
vadoras, empregando unha

.

ferramenta que permite
crear o CV e sincronizalo
en multiples plataformas
online de forma automatica,
ofrecendo un maior control
sobre os datos”.

Manfred foi fundada
en 2019 polo emprende-
dor David Bonilla Fuertes
(Madrid, 1977), a piques
de rematar o seu grao en
Enxefaria en Informatica.
O obxecto foi cambiar por
completo o mundo do
recruiting, aportando trans-
parencia e humanizando o
mesmo. O CPEIG salienta
que se ben “a aposta foi
arriscada, esta demostrou
ser acertada, posto que,
apenas tres anos despois,
o proxecto medrou até
acadar un cadro de persoal
de 40 persoas e facturar
mais de 2 milléns de euros
ao ano, competindo en
certa maneira co xigante de
LinkedIn”.



Administracion

CPEIG desvelou
O tamén nesta pri-
mavera o nome
da entidade
destinataria este ano do
seu Premio Iniciativa da
Administraciéon. O galardén
irad dar ao proxecto Equipos
@, enmarcado no Plan Es-
tratégico contra la Cibercri-
minalidad do Ministerio del
Interior. A iniciativa creouse
para garantir a seguridade
e a proteccion dos dereitos
e liberdades dos usuarios
no ciberespazo. O delegado
do Goberno en Galicia, José
Mifones, asistird a Noite da
Enxefaria en Informatica
(o 1 de xullo) para recoller

esta distincién concedida a de reforzar a resposta en

Equipos @. materia de ciberdelincuen-
Segundo lembra o CPEIG, cia, en particular ante estafas

a iniciativa consta de equi- na Rede.

pos funcionais encargados En Galicia, operan desde

0 pasado mes de novembro
seis equipos que estan inte-
grados por 20 gardas civis
dedicados exclusivamente a
este fenébmeno.

Gustavo Herva,

Premio Traxectoria
Profesional _ I IHC]

The Waylanders, Premio Iniciativa

Empresarial do CPEIG [

olo que respecta cinco anos e saiu & venda
P ao Premio Inicia- en febreiro de 2022. Ainda

tiva Empresarial, gue inspirado nun xogo

ird dar este ano moi popular do inicio dos
ao videoxogo The Waylan- 2000, Dragon Age, o xurado
ders creado pola compania do CPEIG salienta que “The
coruniesa Gato Salvaje Studio. ~ Waylanders ten un estilo que
Segundo explica o colexio, destaca pola ambientacion
tratase dun xogo de rol clasi- e a mitoloxia galegas, con

o, pero “cunha caracteristica toques de tema celta, de
especial’, que é“ainspiraciéon  folclore, e apuntes medievais
en localizaciéns do norte

e de cristianismo moi arraiga-
dos en Galicia".

O guién foi creado por
dous profesionais que traba-
llaron en grandes produciéns
internacionais: Emily Grace
Buck (The Walking Dead,
Batman: The Enemy Within,
Gardidns da Galaxia) e Mike
Laidlaw (sagas Dragon Age e
Mass Effect).

de Espaia’, de xeito es-
pecial en Galicia, cun to-
que fantéstico dos mitos
celtas e o escurantismo
dunha era medieval in-
vadida por unha corrup-
cién maxica” A un nivel
madis concreto, 0 xogo
esta ambientado en
distintos escenarios his-
toricos como a Torre de
Hércules ou a Catedral
de Santiago, ademais
doutras contornas como
O Ezaro e Fisterra.

O proxecto des-
envolveuse durante
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CPEIG decidiu outor-
O gar este ano o seu

Premio Traxectoria
Profesional ao enxe-
feiro en Informatica Gustavo
Herva Iglesias, xefe da Subarea
da Seguridade da Axencia para
a Modernizacion Tecnoléxica
de Galicia (AMTEGA).

Gustavo Herva Iglesias
(Fene, 1977) é enxefieiro en
Informatica pola Universidade
da Coruna (UDC) desde o ano
2000. En 2021 é nomeado xefe
da Subdrea de Seguridade na
AMTEGA, onde é responsabel
da definicion e implantacién
das politicas corporativas de
seguridade da informacion,
ciberseguridade e proteccion
de datos persoais da Xunta.
Ten impulsado multiples
proxectos de mellora da
seguridade da informacién na
Xunta de Galicia, entre os que
cabe destacar: implantacion de
plataformas de cibersegurida-
de, xestion da ciberseguridade
corporativa, creacién de CSIRT.
gal e adhesién a CSIRT.es,
adecuacién ao regulamento
xeral de proteccién de datos
persoais, a decuacion ao Esque-
ma Nacional de Seguridade,
formacion e concienciacion
en materia de seguridade da
informacién e impulso da posta
en marcha do Nodo Galego de
Ciberseguridade.
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CPEIG decidiu outorgar o Premio Ada
Byron & doutora en Informatica Niria
Castell Arifio, e 4 catedratica Karina
Gibert Oliveras,
ambas da Univer-
sidade Politécnica
de Cataluna-Bar-
celonaTech (UPC).
Ndria Castell Arifio
(Hospitalet de
Llobregat, 1958)

é especialistas en
procesamento
automatico da
linguaxe natural.
Ten publicado arti-
gos en congresos,
revistas e libros relacionados con esta tematica,
asi como sobre a enxefaria do software e outros
temas referentes 4 educacién universitaria.
Tamén ten participado activamente no desefio e
innovacion de programas educativos e traba-
llado en de igualdade de xénero. Formou parte
do desefo de varios plans de igualdade da UPC,
como membro da sua comisién de igualdade e
liderando proxectos internos como o +noiesTIC
(+chicasTIC). Neste ambito, colaborou no proxec-
to europeo H2020 Gender Equality en Enginee-
ring through Communication and Commitment
(GEECCO), que recibiu diversos premios. Nuria é
co-fundadora da comision de xénero do Colegio
Oficial de Ingenieria Informatica de Cataluia
(COEINF) do 2018 4 actualidade e forma parte do
comité de expertas da comision de xénero da In-
tercolegial de Colegios Profesionales de Cataluia
(2021-actualidade).

Karina Gibert
Oliveras, natural
de Figueres (Giro-
na), é catedratica
en Intelixencia Ar-
tificial e Ciencia de
Datos da Univer-
sidade Politécnica
de Cataluna-Bar-
celonaTech (UPC).
E licenciada e co
doutoramento en
Informatica coas
especialidades
de Estatistica
Computacional e
Intelixencia Artificial (IA), sendo co-fundadora e
directora desde febreiro de 2021 do centro de
Investigacién en Intelligent Data Science and
Artificial Intelligence (IDEAI-UPC). Actualmen-
te, tamén é a vicedecana de presidencia para
Igualdade e Etica do Colexio Oficial de Enxefaria
Informatica de Cataluna (COEINF), e anterior-
mente foi vicedecana de Big Data, Data Science e
IA do COEINF.
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colexio
outorgara
o Premio
e-Inclu-
sion a plataforma
IT4Ukrainians.com, de
axuda aos refuxiados
ucrainos, fundada

por Mobile World
Capital Barcelona e
CIONET Iberoamérica
coa colaboracion

de Widerpool e RDT
Ingenieros, ademais
de multiples organi-
zacions adheridas e
colectivos do dmbito
dixital e das tecno-
loxias da informacién
como o Consejo de
Colexios de enxefaria
Informética de Espana
(CCly.

IT for Ukrainians € un
proxecto sen animo de
lucro dirixido a ofrecer
oportunidades de futu-
ro as persoas refuxia-
das ucrainas e as suas
familias que atesouran
capacidades e cone-

CPEIG deci-
diu conceder
o Premio
Innova-

cion Tecnoldxica no
Ensino & Fundacién
GoodJob polos seus
programas #IMPACT

de empregabilidade,
programas online e de
balde impulsados “co
obxecto de dar acceso
ao mercado de traballo
ordinario a persoas

con discapacidade no
sector da tecnoloxia”. O
colexio destaca o tra-
ballo de GoodJob ache-
gando un novo modelo

Digital opportunities

[t

=

cementos no ambito
tecnoléxico e dixital.
Tratase dunha iniciativa
pioneira para axudar a
estas persoas, obriga-
das a marcharse do seu
pais, a buscar emprego
estabel e de calidade
de caracter indefinido,
mentres se prolonga a
estadia noutros paises,
conectando o seu
talento dixital coa de-
manda destas capaci-
dades e competencias
por parte de empresas
punteiras e innovado-

no que se aposta pola
integracion a través

de acciéns de forma-
cion profesional para

0 emprego, rutas de
insercién socio-laboral
para superar situacions
de exclusion, plans de
inclusién xunto &s em-
presas e con acompa-
Aamento por parte da
Fundacién, proxectos e
programas e interme-
diacién laboral.

O Programa
IMPACT#include forma
a 246 persoas con dis-
capacidade no sector
da ciberseguridade nas

w Ukrainian refugees

ras do sector en toda
Europa. O CIO e direc-
tor de Conectividad
Inteligente de Mobile
World Capital Barce-
lona, Eduard Martin,
explica que a iniciativa
contriblde a mellorar
as suas condiciones de
vida mentres dure o
conflito. Eduard Martin
recollerd a distincién
do CPEIG na gala da
Noite acompanado
polo director Xeral
Corporativo de CIONET,
Bruno Méndez.

_mn

suas cinco edicidns,
cunha empregabilida-
de do 85% e a partici-
pacion de 35 entidades
colaboradoras

Os programas
#IMPACT tenen como
obxecto ofrecer un
maior abano de acti-
vidades de base tec-
noloxica, permitindo
unha maior diversidade
de roles e postos de
traballo, amais de crear
mais capacitaciéns de
impacto que permitan
0 acceso ao emprego
nun periodo mais curto
de tempo.
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Estratexia Galicia Dixital,
Premio Impulso Dixital de
Galicia

.

Premio Especial CPEIG vai
dar este ano & fronte de
colaboracion formada por
UNICEF Espana, a Universi-
dade de Santiago de Compostela e o
consello estatal de Colexios Profesio-
nais de Enxenaria en Informatica (CCl).
Tamén se distinguira ao festival galego
Mundos Dixitais e 4 empresa corufiesa
Trison.

Unha das distinciéns desta cate-
goria de Premio Especial CPEIG é
para o estudo Impacto da Tecnoloxia
na Adolescencia. Relacions, riscos e
oportunidades, elaborado por UNICEF
Espaia coa colaboracién daUSC e o
CClIl, que dirixiu o soporte tecnoléxico

IMPACTD DE LA TECNOLOGIA EN LA ADOLESCENCIA

i miam e pr—— - ——— i s i TR

do informe. O CPEIG salienta que “coa
recollida de datos en institutos de toda
Espafa e unha mostra significativa e
representativa de 50.000 alumnos da
ESO (Educacién Secundaria Obrigato-
ria) de entre 11 e 17 anos de todas as
comunidades auténomas, converteuse
no maior estudo sobre esta temdtica
en Espafa e a nivel europeo ata a data”.
Na investigacion, entre outros datos
de interese, faise saber que 1 de cada

3 fai un uso problematico de Internet e
as redes sociais e, ademais, 1 de cada 5
adolescentes poderia ter un certo en-
ganche aos videoxogos. Tamén arroxa
conclusiéns alarmantes: mais do 40%
dos adolescentes asegura ter recibido

i LI
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mensaxes de contido erético/sexual; un
de cada dez recibiu algunha proposi-
cién sexual por parte dun adulto; un de
cada cinco poderia estar sufrindo cibe-
racoso; e uns 70.000 terian participado
en xogos ou apostas online.

Amais, na sta 20 edicién, o colexio
profesional concedera tamén este
Premio Especial CPEIG ao Congreso
Internacional de Animacion, Efectos
Visuales y Nuevos Media, Mundos Di-
gitales, que neste 2022 celebrarase do
7 ao 9 de xullo no recinto PALEXCO da

Corunia. Neste evento danse cita alguns
dos mais destacados profesionais da
industria dos contidos dixitais, artistas,
estudantes e persoas interesadas no
mundo dos graficos por ordenador
para descubrir, debater e facer net-
working, coa finalidade de promover
sinerxias, apoiar a creatividade e o de-
bate, fomentar a creaciéon de emprego
e converterse en punto de encontro do
talento.

Outra das iniciativas premiadas na
categoria Premio Especial CPEIG é a da
empresa corufiesa Trison (con sede en
Sada), compaiiia referente en Europa
do sector da integracién audiovisual,
especializada na dixitalizacion de
espazos para xerar experiencias de
cliente Unicas a través da integracion
de sistemas audiovisuais, a creacion
de contido dixital espectacular e o
desenvolvemento de soluciéns innova-
doras de mercadotecnia sensorial e
olfactiva.

Actualmente, conta con 16
delegacions propias en 13 paises
de Europa, Asia e América e acaba
de inaugurar a sua propia sede no

Metaverso, na plataforma virtual
de Decentraland. Desenvolve
un promedio de mais de 2.500
proxectos anuais nun total de 112
paises e desde a suia creacion en
1999 na Corufa culminou mais de
19.000 proxectos e instalado mais
de 80.000 pantallas.

oA AT

CPEIG en-

tregara un

dos seus
galardéns anuais,
o Premio Impulso
Dixital de Galicia,
a Estratexia Galicia
Dixital EGD2030 da
Xunta de Galicia a
través da axencia
AMTEGA. Segundo
salienta o co-
lexio, a Estratexia
Galicia Dixital
2030 (EGD2030)
foi desefiada polo
Goberno galego a
través da Axencia
para a Moderniza-
cion Tecnolodxica
de Galicia, como
“un marco dixital
comun que facilite
a actuacion das tres
administracions —
estatal, autonémica
e local- nun mesmo
territorio de manei-
ra complementaria”.
E engade:“E un
elemento que pode
ser clave para exe-
cutar de maneira
efectiva os proxec-
tos de dixitalizacion
no marco do plan
de recuperacién e
resiliencia”.

Este proxecto
distinguido mobili-
zara mais de 4.000
milléns de euros
para impulsar solu-
cions intelixentes
que faciliten un
desenvolvemento
social, econémico
e ambiental sus-
tentabel. Ademais,
o CPEIG salienta
que se trata dunha
iniciativa que
“afonda na cons-
trucién de maiores
capacidades en
Galicia nas tecno-
loxias chave para
a transformacioén
dixital da socieda-
de nos vindeiros
dez anos, como a
Intelixencia Artifi-
cial, a ciberseguri-
dade, a intelixen-
ciadodatoeabs
G; de feito Galicia
foi unhas das
primeiras comu-
nidades en contar
cunha Estratexia
de Intelixencia
Artificial, un Nodo
5G e tamén puxo
en marcha o Nodo
de Cibersergurida-
de de Galicia"

Codig
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CPEIG outorgara o Premio Traballo Fin de
Méster en Enxefaria Informatica a lfigo
Luis Lépez-Riobdo Botana, polo seu proxec-
to de desenvolvemento dunha ferramenta
de maximizacién de negocio na plataforma TripAd-
visor. A investigacion deste enxefieiro en Informa-

tica pola UDC (A Deep Learning Approach to Predict
Users’ Preferences Based on Textual Reviews) achega

un sistema para a presentacion de recomendacions
personalizadas baseadas en texto, un proxecto no que
o estudante desenvolveu un modelo de aprendizaxe
profunda que selecciona, entre as opiniéns de cada
restaurante, as que mellor se axustan a cada usuario,
personalizando pares (usuario, restaurante) en TripAd-
visor.

O modelo aprende das interacciéon dos usuarios
na plataforma para cofiecer as suas preferencias de
contido. Desta forma, maximiza as probabilidades de
que se visiten os restaurantes. Amais, segundo salienta
o CPEIG, mostralles os aspectos mais vinculados cos
seus gustos. E unha ferramenta de maximizacién de
negocio na plataforma TripAdvisor.

Nesta décimo terceira edicion do galarddn foron
tamén finalistas Daniel Pena Docampo da UDC, que
desenvolveu un sistema baseado en scraping para fa-
cilitar a compra en lifa en supermercados a través do
mébil, e José Morano Sanchez da UDC, autor dunha
ferramenta de andlise automatica e visualizacién de
marcadores de diagndstico vascular sobre retinografia.

CPEIG nomeou

A rede Dinapsis de Viaqua e 0
grupo SING, Premio ODS

CPEIG anunciou os
galardoados no Premio
Obxectivos de Desenvol-
vemento Sostible (ODS): a
rede Dinapsis de Viagua e o grupo
de investigacion SING da ESEl da
UVigo. O CPEIG premiou 4 empresa
do sector do medio ambiente Via-
qua, que xestiona todos os proce-
sos relacionados co ciclo integral
da auga en Galicia. A compafiia
integrou os ODS na sUa estratexia
ata convertelos nunha panca de
cambio para favorecer “un ecosis-
tema urbano sustentdbel, resiliente
e préspero”. En concreto, Viaqua
impulsou en Galicia Dinapsis, rede
de hubs de transformacion dixital
para a xestién da auga e o medio
ambiente promovida por Agbar,
grupo ao que pertence. Fomenta
o desenvolvemento de cidades e
municipios intelixentes, resilientes e
verdes, coa incorporacion de novas
tecnoloxias (Internet of Things, xe-
melgos dixitais, Big Data, Intelixen-
cia Artificial, vision por computador
ou Machine Learning) destinadas a
incrementar a eficiencia na presta-
cién de servizos.

Colexiado de Honra a
Bernardo Quintero, di-
rector de Enxefaria de Seguri-
dade de Google, cargo que os-
tenta na compania dende maio,
amais de ser o promotor do
primeiro Centro de Excelencia
en Ciberseguridade de Google
para Europa que se inaugurara
a mediados de 2023.

Segundo informa o CPEIG,
Bernardo Quintero Ramirez
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(Vélez-Mélaga, 1973) é un dos
maiores expertos en ciberse-
guridade do mundo. Quintero
comezou creando os seus
propios videoxogos aos 10
anos e construiu o seu primeiro
repositorio de virus aos 14
tomando mostras dos ordena-
dores dos seus amigos, e xa en
1998 funda Una-al-dia, primeira
newsletter de ciberseguridade
en espafol. E co-fundador en
2000 de Hispasec Sistemas,

unha das primeiras firmas de
hacking ético en Espaia. Tamén
contribuiu a crear VirusTotal,
que foi adquirida por Google
en 2012 converténdose no
primeiro equipo de ciberse-
guridade en entrar en Google
X en 2015. Froito do seu paso
por Google X naceu Chronicle
Security en 2018, da que tamén
é co-fundador Bernardo, e que
foi adquirida por Google Cloud
en 2019.

A outra entidade premiada nesta
nova categoria é o grupo SING,
Sistemas Informéticos de Nova
Xeracién da Universidade de Vigo
(UVigo), formado por investigadores
da Escola Superior de EnxeRaria
Informatica (ESEI) do Campus de
Ourense, integrado no Centro de
Investigacions Biomédicas (CINBIO)
da UVigo e que forma parte do
Instituto de Investigacidn Sanitaria
Galicia Sur (IISGS). O grupo SING
traballa en varias lifas de investiga-
cién, enmarcadas en bioinformatica,
na analise intelixente de textos
biomédicos, na bioinformatica
traslacional (ferramenta PanDrugs),
na enxenaria biomédica (PolyDeep)
e na informatica médica (INNoCBR),
empregando en moitas destas lifas
Intelixencia Artificial e facendo
desenvolvementos de enxefaria de
software avanzados.

Coordinado polo catedratico Flo-
rentino Ferndndez-Riverola, o grupo
SING esta formado por nove investi-
gadores principais da ESEl da UVigo,
aos que se suman investigadores
contratados de predoutroramento e
postdoutoramento.
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— Un ano mais e unha Noite mais. Estamos, sen dubida,

ante o evento profesional de referencia en Galicia e que
se celebra este 1 de xullo no Hotel Oca Puerta del Cami-
no, en Santiago. Falamos da XIV Noite da Enxefaria en
Informatica de Galicia, que dara comezo a partires das
19.00 horas.

Numero 228
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residente, con que nos va sorprender nesta

edicion?
_— - Despois de trece edicions xa é complicado

sorprender, pero sempre gardamos un peque-
no 4s na manga que se revelara ao longo do propio evento.
A nosa intencion é continuar cun acto distendido e divertido,
pero que garde a formalidade dunha entrega de premios na
que, un ano mais, poremos de manifesto o enorme talento
que hai ao redor do noso sector. Contaremos ademais con
duas actuaciéns que agardamos sexan do agrado de todos
os asistentes: por una banda esta o humorista Raul Pérez, que
conducira a gala coas suas imitacions; e por outra, o colofén
final, cun concerto cun grupo tributo a Queen.

- Sempre facedes un oco para recofiecer a traxectoria dunha
muller, coa intencién de fomentar as vocacions femininas.
Bota un pouco para atras o nome de Escola de Enxefeiros e
non Escola de Enxenaria?

- Por desgraza as profesions STEAM contan cunha taxa de mu-
lleres moi inferior 8 de homes, que no caso da Enxefnaria en
Informatica &, se cabe, mais preocupante por dous motivos:
unha curva descendente nos Ultimos anos que amosa unha
tendencia preocupante mais ald dun dato puntual, e unha de-
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manda insatisfeita de profesionais que
ademais tefien que ter conecementos
transversais en outras moitas materias.
Polo tanto non o debemos de ver en
termos de impacto na propia profesion,
senoén na perda de competitividade
que nos afecta como sociedade. Dende
o Consello de Colexios fixemos un
chamamento a todos os colexios que
ainda mantefien o termo “enxefieiros
en informatica” para trocalo por “colexio
de enxefaria en informatica’, como
temos no CPEIG dende a nosa creacion.
Do mesmo xeito, manter o Premio Ada
Byron para recofiecer a traxectoria de
mulleres na nosa profesién permitenos
xerar referentes femininos que non sé
afectan as rapazas que deben de tomar
unha decisién sobre que estudios
iniciar, senon tamén as suas familias e
ao profesorado. Son pequenos xestos,
pero todo suma para visibilizar unha
profesion clave para o futuro do pais

e co maior indice de empregabilidade
nos ultimos anos e con visos de man-
terse nesta situacion.

- En numerosas ocasions fas referen-
cia 4 necesidade da regulacion da
profesion. O feito de que ainda non
estea regulada, que problemas causa
ao voso gremio, Fernando?

- Creo que a demanda de regulacién da
Enxefaria en Informatica o Unico que
pretende é situala ao mesmo nivel do
resto de enxefnarias. Non se entende,
por exemplo, que na Lei de Empre-

go Publico de Galicia, na Escala de
Enxefieiros (en masculino, por certo),
non apareza a nosa profesion, cando
incluso este mesmo ano se tefien in-
cluido outras (con toda xustiza), como
Quimica ou Aerondutica. A falta de
regulamento afecta a profesion tanto
no acceso a propia funcién publica,
como aos titulos universitarios e aos
profesionais no acceso ao mercado
laboral. Pero sobre todo, afecta a
sociedade, ao eliminar a garantia que
aportaria contar con profesionais con
acreditada formacioén e competencias
para o desenvolvemento de produtos e
servizos que poden ter impacto directo
na seguridade fisica e xuridica das per-
soas, na competitividade das empresas,
na ciberseguridade das administraciéns
publicas ou a formacion de calidade de
futuros profesionais, por mencionar sé
algun ambito. Cunha axeitada regula-
cién, acabariamos co “erro informéatico”
como desculpa sinxela para moitos
problemas que non tefien esta orixe,
xerando maior confianza na tecnoloxia
a todos os niveis.
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- Hai quen pensa que é o mesmo a
“dixitalizaciéon” que a “transformacion
dixital”?

- Efectivamente, son conceptos dis-
tintos e coincido en que hai que ter
clara a sua diferencia. Podemos definir
a dixitalizacién como o proceso que
permite pasar informacion dun formato
fisico a un dixital. Pola contra, a trans-
formacion dixital trata dos cambios que
realiza unha empresa ou entidade nos
procesos internos para adaptalos &s
suas necesidades e a realidade do mun-
do actual. Para iso é precisa a posta en
marcha de procesos que actualicen as
ferramentas e obxectivos da empresa a
un mundo de por si xa dixitalizado.

Do mesmo xeito, compre resaltar
tamén a diferenza entre “competencia
dixital” e “informatica” no que moitas
veces se erra dende o punto de vista
da educacion. Poderiamos dicir que

a competencia dixital é & informatica

0 que usar unha calculadora ou unha
folla de calculo é as matematicas. Nin-
guén concibe que baste con saber usar
unha calculadora para afirmar que se
ten unha boa educacién matematica.
Analogamente, non abonda con saber
usar dispositivos dixitais ou progra-
mas para afirmar que se ten unha boa
educacion informatica ou que se ten
familiarizado co pensamento compu-
tacional.

- A tecnoloxia é transversal a todas as
areas que nos imaxinemos, pero non
cres que as veces esa mensaxe non
chega ben & sociedade. Cres que se
cofiece adecuadamente toda a poten-
cialidade que ten o voso sector?

- Hoxe en dia practicamente calque-

ra profesion se beneficia do uso da
informatica, polo que é necesario o
desenvolvemento de cofiecementos
especificos. Deste xeito, cada vez mais

profesions requiren dunha aplicacion
maior da informética para o seu des-
empefo, e por iso temos que entender
a todos os niveis a importancia do
noso sector. Un bo nimero de profe-
sidns necesitan persoal cunha minima
formacion en informatica, para poder
explotar os datos, resolver problemas
computacionais no seu dominio ou
para entender como desenvolver ferra-
mentas para avanzar no progreso da
sUa area de especializacion.

- Que papel xoga a ética en todo isto?
- Considero que estamos nun contex-
to de oportunidade, pero ao mesmo
tempo de grandes desafios. A brecha
dixital, o impacto nos empregos e na
educacién, o uso axeitado dos datos, a
seguridade e a privacidade, ou a distri-
bucién da riqueza son alguns dos retos
aos que nos enfrontamos e debemos
de facelo dende un punto de vista

dun uso ético da tecnoloxia. Aparecen
novos debates éticos, como os rela-
cionados cos avances en Intelixencia
Artificial ou en biotecnoloxia. Pero ao
ritmo que avanza o progreso, poderia-
mos afirmar que apenas é o principio
do que esté por vir.

Para atopar a resposta axeitada a
estes retos presentes e futuros nece-
sitamos valores. Valores que tefien
que adaptarse as novas realidades e
evolucionar con elas. Do mesmo xeito,
necesitamos o humanismo, porque
todo debe xirar ao redor da persoa,
dos seus dereitos e das suas obrigas
no novo mundo dixital. As maquinas
deben tornarse mais humanas para que
o novo mundo dixital tamén o sexa &
sua vez. O obxectivo debe ser asegurar
que o potencial de desenvolvemento
inherente a dixitalizacion se faga reali-
dade para beneficio de todos.

- Galicia ten moito que dicir en tecno-
loxia?

- Moito. Temos moitisimo potencial a
todos os niveis: empresas vangardistas,
unidade a través dun cluster TIC cada
vez mais forte, unha administracion
tractora e, sobre todo, talento, moito
talento.

Poderiamos dicir que na ecuacién da
sociedade da informacién, a tecnoloxia
é tan s6 un compofente; pero que o
mais importante, que non pode ser
adquirido ou incorporado facilmente,
son as persoas. O futuro é cuestién de
actitude e de talento, e creo que Galicia
ten amosado a sta capacidade neste
sentido e os premios que entregamos
na Noite son boa proba diso.
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Proxecto GiD1i

Balidea e Axym desenvolveran un asistente
para axudar aos nosos maiores a ficar nos
seus fogares durante mais tempo

alidea presen-
tou na sua sede
de Santiago os
detalles dun
dos grandes
proxectos
tecnoloxicos
galegos deste ano, arredor do
que xuntaron forzas a dita em-
presa TIC de Compostela e mdis
a francesa Axym. Tratase do
desenvolvemento dun asis-
tente virtual robotizado para
mellorar a atencién sociosa-
nitaria das persoas maiores e
que se podera implementar
a través de mébil, tableta ou
robot. “Esta iniciativa’, expli-
caron nas xornadas de arrin-
que do proxecto, nas que
participaron todos os socios,
“propén unha solucién a un
dos grandes desafios das
vindeiras décadas: o avellen-
tamento da poboacién, co
consecuente medre das suas
necesidades en materia de
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coidados e atencién, asi como o
aumento das doenzas crénicas,
da dependencia e da soidade”.
O proxecto dispén do selo
europeo para o financiamento a
través do Programa Eurostars e
enmarcase na chamada Medici-
na KM 0.

Co desenvolvemento do
robot asistencial que propofien
estas duas compafias, bautiza-

do como GiDi, buscase atopar
soluciéns que melloren a efi-
ciencia na prestacién de servi-
zos sanitarios tendo en conta a
dimension social na prestaciéon
do servizo. Segundo salientou
Balidea, o proxecto encadrase
nun dos grandes piares da sta
actividade: traballar
para as persoas, e face-
lo empregando Inteli-
xencia Artificial (IA) e
tecnoloxias da linguaxe
de comunicacién por
voz, neste caso para
facer un seguimento
continuo dos pacientes
desde as suas casas.
“Grazas a posibilidade
de dar asistencia simul-
ténea a través de GiDI,
as capacidades dos
sistemas de atencién
sanitarias vense mello-
radas, sen esquecer que
se incrementa e mellora
tamén a atencién per-
sonalizada”.

Segundo informa-
ron, este robot é “unha
resposta chave ao
illamento social das
persoas maiores, representando
un compafeiro dixital capaz
de comunicarse con elas, que
lles permitira resolver dubidas
de forma auténoma ou levar a
cabo consellos de forma dixital”.
O sistema, de feito, serd capaz
de xerar avisos e alertas tanto
a familiares como aos servizos
médicos a través dun sistema
interoperabel e seguro.

Neste proxecto o papel de
Balidea centrarase no desefio e
desenvolvemento da interface
de usuario conversacional (CUI).

O obxectivo é establecer unha
canle de comunicacién cos
pacientes a través dun asistente
virtual robético capaz de inte-
ractuar coas persoas usuarias
mediante a voz en dous idio-
mas, castelan e galego. Usando
tecnoloxias da linguaxe, GiDI
clasificara aos pacientes segun-
do a gravidade da sua condi-
cién e implementard protocolos
personalizados de actuacion.

Asi mesmo, Balidea desen-
volverd un algoritmo preditivo
usando Intelixencia Artificial (I1A)
que lles permitira aos servizos
médicos dispofer dunha predi-
cion de evolucion dos pacientes
e picos para os servizos de sau-
de e, polo tanto, unha éptima
xestién dos recursos.

Por ultimo, creard un backend
intelixente para a ferramenta
capaz de aplicar fluxos dina-
micos baseados en modelos
de datos e regras que permi-
tiran a GiDI mostrar diferentes
escenarios dependendo do
perfil do usuario e a aplicacion
de protocolos médicos e sociais
en funcién do resultado do
cribado (Screening Protocol at
Home, SPH). Este backend esta
desefado para soportar unha
arquitectura de servizos, o que
permitiria a comunicacién cos
sistemas de saude publicos e
privados.

O papel de Axym vai estar
relacionado principalmente co
desefio do robot. Evolucionaran
un robot social que ademais de
dar seguimento aos usuarios
desde o punto de vista médico,
moverase de forma auténoma
polos seus fogares, podendo
localizalos, identificalos e
comunicarse con eles co
comportamento mais
humano e amigabel
posibel.

Como colaboradores
de Balidea participaran
o Grupo de Tecnoloxias
Multimedia (GTM) da
Universidade de Vigo,
que achegard apoio no
desenvolvemento das in-
terfaces conversacionais,
e a Fundacion IDIS, que
se encargara de definir
os cribados e protocolos
médicos a aplicar. B
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innovacion galega

Innovacion galega
en clave de veran

Comezamos a tempada estival con importantes
contribucions nosas ao progreso tecnoldxico

PhotolLike axiliza o tempo de xestion da
venda dunha vivenda

&) PhotoIlike

A empresa da

Corufia Pho-
tolLike, centrada en
mellorar o mercado
de vivendas con
Intelixencia Artificial,
vén de compartir os
seus Ultimos avances
tecnoldxicos. Estes
pasan, entre outras
cousas, por achegar
tecnoloxias intelixen-
tes que revolucionen
a xestion de vendas
de inmdbeis, simpli-
ficando uns procesos
que sen as ferramen-
tas innovadoras
axeitadas tenden a
alongarse (seleccion
de imaxes, etiquetado,
ordenamento correc-
to e outros mecanis-
mos para conseguir
que 0s pisos e casas
se aluguen ou venda
en periodos mais
breves de tempo). En
concreto, os investi-
gadores de PhotolLike
conseguiron certificar
os resultados do seu

servizo AutoAd cons-
tatando, entre outras
cousas, que os vinte
minutos de xestion
dunha vivenda se re-
ducen a vinte segun-
dos coa aplicaciéon de
Intelixencia Artificial.
En termos de
vendas, conseguiron
demostrar tamén que
o uso da dita ferra-
menta da empresa
corunesa incremen-
tou mais do 15% a
conversién de anun-
cios inmobiliarios de
Abanca a través do
portal inmobiliario
Idealista, referente no
sector.”O uso sinxelo
de AutoAd non fai
mais que por en evi-
dencia que as mello-
res tecnoloxias cuxo
desenvolvemento é
complexo e custoso,
deben ser manexabeis
polo usuario final’,
sinalan dende a firma
galega, salientando
tamén os esforzos

postos en xogo para
afinar os resultados:
"0 95% dos anuncios
que tiveron éxito
para vender inmobeis
foron xestionados co
software AutoAd".
Detras desta
innovadora empresa
atopase un equipo de
profesionais relacio-
nados coa Univer-
sidade da Coruna,
entre os que esta Juan
Romero, quen acaba
de recibir o premio
Award for Outstanding
Contribution to Evolu-
tionary Computation
in Europe, outorgado
pola Society for the
Promotion of Evolutio-
nary Computation in
Europe and its Surroun-
dings (SPECIES), un
galardon que avala a
nivel internacional aos
investigadores que
mais contriblen ao
ambito da Intelixencia
Artificial e a Computa-
cién Evolutiva. B
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Tecalis permite verificar ava-
tares no Metaverso

9 Tecalis, empresa
tecnoloxica de
Ames centrada en solu-
cions de verificacion de
identidade de persoas
no mundo real, vén de
dar un paso relevante na
sUa actividade, securi-
zando a identidade dos
avatares do Metaverso a
nivel mundial. Faino co
sistema Tecalis Avatar
Identidy (unha tecno-
loxia que demostra que
un avatar é quen di ser
a través dunha solucion
que verifica, identifica e
certifica a sua identida-
de) e co obxectivo de
“combater as acciéns
fraudulentas e delitos
que xa se estan a come-
ter no Metaverso, tanto
en espazos de negocios
como persoais, median-
te diversas formas de
suplantacion”

A finalidade dltima é
“permitirnos operar con
seguridade nos novos
espazos virtuais”, expli-
can fontes da empresa
con sede en Milladoiro
(Ames), engadindo que
a nova solucién presen-
tada“sera a primeira
tecnoloxia que comba-
terd este tipo fraude no
Metaverso e as persoas
que se agochan detras
dos avatares falsos”.

No evento de lanza-
mento, que tivo lugar
na Cidade da Cultura
(Santiago de Compos-

tela), os expertos de
Tecalis profundaron en
COMO 0S NOVOS esce-
narios que ofrece este
Metaverso 4s empresas
e as persoas “traerdn
infinitas oportunidades
en diversas situacions
cotids e, sobre todo, nos
negocios”. Ademais, de
xeito paralelo, expuxe-
ron os grandes riscos
que poden xurdir neste
novo universo virtual e,
para mais, alertaron da
irrupcién das activida-
des fraudulentas, que
“medraran exponen-
cialmente segundo au-
mente a adopcion desta
tecnoloxia inmersiva’,
sinalaron.

Respecto da tecno-
loxia achegada por Teca-
lis, a sua clave reside na
verificacién dobre con
proba de vida e biome-
tria, empregando o vi-
deo para a certificacion
segura. “Ainda que esta
tecnoloxia teria sentido
en todos e cada un dos
metaversos, a realida-
de é que a sua pronta
adopcidn acontecera
sobre todo naqueles
destinados a menores, &
educacién, aos espazos
de coworking virtuais,
4s compras, as video-
chamadas entre persoas,
as competicions, ao
intercambio de activos
virtuais, etc”, explicaron
dende Tecalis. &
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9 A empresa

corufesa Al-
daba vén de compar-
tir os detalles dunha
iniciativa solidario-

tecnoldxica co pobo
ucraino, asolado pola
guerra perpetrada

por Rusia. A iniciativa
consistiu nunha doa-
z6n de equipos infor-
maticos destinados

a persoas refuxiadas
do pais da Europa do

Aldaba doa equipos aos refuxiados
ucrainos en Galicia

Leste en Galicia. En
concerto, irdn dirixi-
dos a 11 estudantes
ucrainos residentes
agora na nosa terra,
coa finalidade de
facilitar as suas clases
online. Aldaba, ao
abeiro das suas firmes
linas estratéxicas en
materia de RSC (Res-
ponsabilidade Social
Corporativa), entre-
gou formalmente os

equipos informaticos
4 organizacion AGA-
Ucraina.

A doazén de equi-
pos informaticos
xurdiu a través dunha
proposta dos profe-
sores da Universidade
da Coruia, Virginia
Mato, directora da
Catedra Aldaba-WIB
(Women, ICT & Busi-
ness), e Miguel Gon-
zalez. W

Hack A Boss presenta un novo

curso intensivo de programacion

Hack A Boss, a

escola coruie-
sa de programacion,
vén de presentar o
seu novo bootcamp
de programacion
full stack, agora en
formato intensivo.
Baixo o nome de
Summer Bootcamp,
a empresa de forma-
cién ofrece agora a
opcion de aprender
todas as habilidades
técnicas necesa-
rias para entrar no
sector tecnoldxico
en s6 10 semanas,
sendo esta una das
areas con mais de-

manda laboral polas
empresas.

A novidade reside
en que a persoa que
elixa formarse coa
escola corunesa fa-
rao agora en menos
tempo, 10 semanas
de formacién, con
7 horas de clase
de luns a xoves.
“Unha das grandes
vantaxes deste
Summer Bootcamp”,
comentan desde a
escola, “é que cal-
quera persoa sen co-
Aecementos previos
pode aprender os
fundamentos basi-

cos das tecnoloxias
web mais demanda-
das polo mercado
nun tempo moi
curto”. E engaden:
“En 10 semanas,
formamos aos nosos
estudantes nunha
das areas tecnoloxi-
cas con maior indice
de empregabilidade.
O que é unha gran
oportunidade para
acceder ao sector
tech”

Este Summer Boot-
camp dard comezo o
4 de xullo, estendén-
dose asi ata o 8 de
setembro. B

Galicia, na vangarda internacional en

silicio sustentabel

Estes dias a nosa terra

puxose no punto de
mira da futura industria de
dispositivos e componentes
electrénicos. O motivo? O
impulso dado polo Centro
de Investigacion e Tecno-
loxia Matematica de Galicia
(CITMAGA) a un proxecto
europeo que posibilitara
un xeito de producir silicio
(un dos grandes elementos
usados na informatica) de
maneira sustentdbel e limpa,
e con moito menos impacto
ambiental. Segundo con-
firmou o CITMAGA, Galicia
sera a primeira comunidade
espaiola na fabricacion
deste produto, tirando
proveito da nosa experiencia
en xerar aluminio de silicio
con aplicaciéns nos sectores
aerondautico, ferroviario e
industrial. O novo produto,
mais respectuoso co medio
e mais lixeiro c6 aluminio
(a0 mesmo tempo que
ofrece mellores propiedades
técnicas), serd fabricado en
Fundiciéns Rey (Vilagarcia) e
Rey Bronze Castings (Cuntis).

Investigadores proce-

dentes de nove paises de
Europa, Africa e Estados
Unidos reunironse estes
dias de xuiio na Facultade
de Matemédticas da Univer-
sidade de Santiago para por

en comun os avances no
proxecto europeo SisAl Pilot,
a0 abeiro do cal séntanse os

alicerces para xerar silicio de
calidade con baixo impacto
ambiental. Amais do CITMA-
GA, centro impulsado polas
nosas tres universidades,
forman parte de SisAl Pilot
centros de investigacion
europeos e empresas nacio-
nais e internacionais para a
aplicacion dos resultados.

Na mana do 22 de xufio os
participantes neste encontro
visitaron as instalaciéns de
Fundiciones Rey en Vila-
garcia de Arousa e de Rey
Bronze Castings en Cuntis,
co obxectivo de ver en fun-
cionamento este proxecto
piloto. Bullon explicou que
se seleccionou a fundicién
Rey para realizar as probas
deste proxecto porque esta
a desenvolver un novo pro-
duto, unha aliaxe de alumi-
nio e silicio con aplicaciéns
especificas en aerondutica,
debido a que é mais lixeira
que o aluminio e con me-
llores propiedades técnicas.
Tamén explicou que “na
actualidade non existe nin-
gun fabricante desta aliaxe
en Espana e tampouco en
Europa, excepto unha em-
presa do Reino Unido; a sua
producién mundial limitase
practicamente a China”". Asi,
a empresa galega incorpo-
rouse a este proxecto para
favorecer o seu lanzamento
a este novo e prometedor
mercado. &
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Vodafone leva a 5G
real a mais dun milleiro
de praias

> Vodafone despregou
a sua rede 5G real nun
total de 1.004 praias distri-
buidas en 173 municipios de
todo o territorio espanol para
ofrecer “a mellor conectivi-
dade a cidadans e turistas’,
especialmente durante o
veran. Este despregamento
forma parte da ampliacion
do 5G real na frecuencia de
700 MHz ao longo de 2022,
que prevé marcar a diferenza
nas zonas costeiras para os
préximos meses.

A operadora dard acceso a
conectividade 5G a clientes
situados principalmente en

-
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10 comunidades: Galicia,
Asturias, Cantabria, Euskadi,
Cataluna, Andalucia, Comu-
nidade Valenciana, Murcia,
lllas Canarias e lllas Baleares.
Desta maneira, Vodafone
adaptase as necesidades
da poboaciéon naqueles
lugares onde hai unha maior
concentracion de persoas en
periodo estival, centrando
a sUa atencion nas zonas de
praia, con especial énfase nas
zonas rurais.

Con estes despregamen-
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tos, a operadora maximiza a
cobertura e proporcionara
unha experiencia 5G real a
todos os clientes que visiten
ou vivan nestas zonas. Grazas
4 rede 5@, os habitantes des-
tes municipios contaran con
conectividade para descargar
contidos a unha velocidade
tres veces superior, unha
menor latencia para poder
visualizalos e a posibilidade
de ter un maior numero de
dispositivos conectados de
forma simultanea. B

Vigo converterase en destino turistico intelixente

O alcalde de Vigo,

Abel Caballero, deu a
cofnecer detalles do proxecto
municipal para converter a
cidade en destino turistico in-
telixente. Segundo informou,
solicitaranse 200.000 euros de
fondos europeos para o dito
proxecto, que incluira a acti-
vacién dun novo portal web
de turismo, un novo observa-
torio con sistemas de analise
de informacién a gran escala
(Big Data) ou rutas tematicas
interactivas.

O rexedor avanzou algunha
das propostas: un novo

portal web de Turismo de
Vigo adaptado & estratexia de
Destino Turistico Intelixente;
un observatorio de Turismo
cun sistema de intelixencia
turistica en destino a través
de soluciéns Big Data; o dese-
Ao e o desenvolvemento de
folletos dixitais; a xeracion de
rutas tematicas interactivas;

a creacién dun arquivo con
imaxes inmersivas 360° dos
principais puntos turisticos
da cidade e das lllas Cies; a
dixitalizacién dos recursos
turisticos e a posta en marcha
de tecnoloxias de dinamiza-

cién mediante gamificacién e
Realidade Aumentada. &l

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

Din que hai
preocupacion na
sociedade
pola Al...

&A Intelixencia
Artificial?

Mais ben
a Inflacién
Acumulada...

Adamo achega
fibra dptica a mais
de 8 concellos
lucenses

> A operadora
Adamo confir-
mou que xa estan en
marcha os traballos de
enxefaria para dotar
de fibra 6ptica a mais
de 7.200 vivendas de
8 concellos lucenses:
Abadin, Castrover-

de, Chantada, Friol,
Guitiriz, Monforte de
Lemos, A Pontenova

e Riotorto. Diferentes
areas destes munici-
pios contaran a finais
de veran coa conexiéon
a Internet que Adamo
cualifica como “a mais
rapida que existe hoxe
no mercado (1.000
MB)”.

A subdelegada do
Goberno na provin-
cia, Isabel Rodriguez,
recibiu os dias pasados
a David Llano, respon-
sabel de Adamo en
Galicia, quen lle expli-
cou os detalles sobre o
novo equipamento, asi
como sobre o conxun-
to de despregaduras
previstas para o tercei-
ro e o cuarto trimestre.
Neste ultimo periodo,
Adamo engadira unha
cifra similar ao anterior,
cuns 7.000 fogares
conectados por medio
da sua fibra 6ptica. B
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0 Goberno resérvanos 52 millons para a
nova convocatoria de banda larga no rural

O delegado do Go-

berno en Galicia, José
Mifones, vén de presentar
a nova convocatoria de
investimentos do Execu-
tivo central en materia de
conectividade rural, unha
despregadura de recursos
que Mifones cualificou de
“aposta histérica” Segundo
lembrou, o Estado reserva
51,9 milléns de euros
para levar a banda larga
a territorios da nosa terra
(zonas brancas) onde esta
ainda non ten presenza
nin existen previsiéns para
emendar esta eiva.

Sinalou que este investimen-
to servira para proporcionar
“conexién a Internet ultrarra-
pida as vivendas e empresas
de zonas illadas e remotas
de Galicia para avanzar na a
igualdade entre os territorios”
Isto farase a través da segunda
convocatoria de axudas do
Programa Unico-Banda Larga,
dentro do Plan de Recupera-
cién, Transformacion e Resi-
liencia.

Mifones informou de que
Xa esta aberto o prazo para
que as empresas operadoras
presenten as suas solicitudes e
mostrou o seu convencemen-
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to de que “esta convocatoria
supora un chimpo cualitativo
para Galicia de igual magnitu-
de que a contia reservada”

Para definir as zonas, o
Ministerio abriu un proceso
de informacion publica, do
que saiu un novo mapa de
conectividades que empregou
de base para definir a convoca-
toria. No caso de Galicia, as
zonas candidatas son “zonas
brancas’, é dicir, areas que non
disponen de cobertura de
redes de velocidade de polo
menos 30 Mbps, nin plans para
a stia dotacién no préximos
tres anos.

O delegado explicou que
0s proxectos resultantes da
primeira convocatoria xa estan
en execucion. Bl

Un investigador do CITIC recibe un

e

O investigador da

Universidade da
Corufia Alvaro Leitao vén
de ser reconecido co Premio
Peter Carr Memorial for
Young Researchers durante

prestixioso premio para investig

o International Congress on
Computational Finance que
se celebrou en Wuppertal,
Alemana. Este galardén
recofece o mellor traballo
presentado por un investi-

adores mozos

gador novo. Alvaro Leitao
forma parte do grupo de
investigacion Modelos e
Métodos numéricos en
enxefaria e ciencias aplica-
das (M2NICA), adscrito ao
Centro de Investigaciéon TIC
(CITIC) da UDC. Ademais do
recofiecemento e a dota-
cion econdmica do premio,
o investigador galardoado
sera conferenciante plena-
rio na préxima edicién do
congreso en 2024.

O Congreso Internacional
sobre Finanzas Computa-
cionais é unha conferencia
internacional organizada
nesta edicién pola Univer-

sidade de Wuppertal. Con
anterioridade se celebrou

na Universidade da Coruia
(2019), na Universidade de
Lisboa (2017) e na Universi-
dade de Greenwich (2015).

Vitae mergulla-
nos na realidade
presente e futura
dalA

A consultora

galega Vitae vai
organizar este veran, a
través do formato de
aula virtual, a primei-
ra ediciéon do curso
Intelixencia Artificial e
Computacion Cuanti-
ca. Seran 10 horas de
formacién, a desenvol-
ver os dias 12, 14, 19
e 21 de xullo. O curso
é un achegamento &
gran revolucién tecno-
loxica do noso tempo:
a protagonizada polas
maquinas e os siste-
mas con capacidade
para analizar, com-
partir e comprender
inxentes cantidades de
informacién, axudando
en multiples tarefas de
gran complexidade a
facilitando a toma de
decisidns a respecto de
todo tipo de procesos.

Segundo informa
Vitae, tecnoloxias
emerxentes como a
Intelixencia Artificial
e a Computacién
Cuantica, entre as cales
é posibel establecer
sinerxias, seran claves
para afrontar os maio-
res retos da sanidade,
o sector empresarial,
as aplicacions militares,
a sustentabilidade
enerxética, o medio
ambiente ou o mundo
das finanzas. “Nes-
te curso’, explica a
consultora, “avaliarase
dende unha perspec-
tiva global o nivel de
desenvolvemento
actual da Intelixencia
Artificial e da Com-
putacién Cuantica na
nosa contorna: Europa,
Espana e Galicia".

O curso sera im-
partido por Vicente
Moret, especialista de
reconecido prestixio
internacional e senior
member do IEEE. B
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Chega a Espana a ultima pulseira
de actividade de Xiaomi

A Xiaomi Smart Band
7 xa esta aqui a un prezo
de lanzamento promo-
cional de 49,99 euros,
converténdose na pul-
seira de actividade mais
completa do fabricante
chinés, que mantén no
seu catalogo versions de
xeraciéns anteriores a
prezos bastante eco-
némicos, estratexia coa
que consegue dominar
o mercado deste tipo de
dispositivos.

Esta nova pulseira de
Xiaomi destaca pola sua
xenerosa pantalla AMO-
LED de 1,62 polgadas
con mais dun cento de
desenos personalizados,
correas de cores, moni-

torizacion da frecuencia
cardiaca, monitorizacion
do nivel de osixeno en
sangue durante todo o
dia, supervision do sono,
mais de 110 modos de
deporte, resistencia a
auga de até 5 atmosferas
e unha bateria cunha
autonomia de até 14 dias
de uso normal (ou 9 dias
de uso intensivo).
Aparte das funcions de
actividade fisica, a Smart
Band 7 tamén serve para
recibir notificacions do
smartphone, desblo-
quear o teléfono, con-
sultar o prognéstico do
tempo ou incluso para
axudar a buscar o teléfo-
no en caso de perdelo.

Realme estrea maobiles poten-
tes con carga rapida

Realme trae a
Espaia os smartpho-
nes Realme GT Neo
3 e GT Neo 3T, que
presumen de grandes
prestacions e baterias
con carga rapida a
prezos relativamente
axustados, estando
destinado a ter gran-
des vendas o mdis
econémico, o Realme
GT Neo 3T, que teria
un prezo promocional
de lanzamento de
399,99 euros, o que
esta bastante ben
para un dispositivo
cun procesador Qual-
comm Snapdragon
870 5G e bateria de
5.000 mAh con carga
rdpida SuperDart de
80 watts (capaz de
completar a metade
dasta cargaen sé 12
minutos). Este mébil
cun desefo de raias
de carreiras e pantalla

o e E‘“&_
Q'ﬂ i
®

AMOLED de 120 Hz
estd equipado con 8
GB de RAM, cdmara
traseira tripla cun
sensor principal de
64 Mpixeles e cdmara
frontal de 16 Mpixeles,
asi como NFC para
pagamentos e alto-
falantes estéreo para
unha boa experiencia
sonora.

Curiosamente o
Realme GT Neo 3T
tamén esta disponible
nunha Dragon Ball Z
Edition, cun prezo de
499,99 euros, e que
basicamente é o mes-
mo mobil, pero mu-
dando a sua aparencia
(en carcasa e software)
para homenaxear a
serie de animacién de
As Bélas Mdxicas, polo
que serd un produto
ideal para os seareiros
das aventuras de Son
Goku.
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Os televisores de Samsung
permitirdn gozar dos xogos
Xbox mediante streaming

Samsung Electronics
anunciou hoxe o peche dun
acordo con Microsoft para
incorporar Xbox no Samsung
Gaming Hub dos Smart TV
ca compafiia surcoreana de
2022, incluindo os Neo QLED
8K, Neo QLED 4K, QLED,
Crystal UHD e a serie Smart
Monitor. Deste xeito os te-
levisores de Samsung seran
0s primeiros do mundo en
incluir a aplicacion de Xbox,
que permite gozar de xogos
da consola de Microsoft a través vos, para que no futuro calquera facilitando o xogo en streaming nun dos servizos deste tipo con

de streaming. poida gozar de xogos de grande  através de nVIDIA GeForce maior valor engadido, que coa

A integracion de Xbox Game calidade dende case calquera NOW, Google Stadia e Xbox sUa integracion en televisores
Pass nos televisores de Samsung  pantalla conectada con taldeter ~ Games Pass, sendo esta ultima fara realidade o concepto de
do presente ano é un impor- unha boa conexion a Internet. plataforma a mais atractiva, polo  consola sen consola, xa que para
tante avance na estratexia de O Samsung Gaming Hub che- feito de incluir un importante funcionar chegara con empa-
Microsoft de achegar o xogo na gard aos ultimos televisores de catdlogo de xogos coa stia subs-  rellar un mando compatible co
nube a cada vez mais dispositi- Samsung a partir do 30 de xuno,  cricion mensual, converténdose televisor.

O MacBook Air rendvase e incorpora o procesador M2

Con esta actualiza-
cién o MacBook Air
pasa a contar cunha

CPU de 8 nucleos e
unha grafica con 10
nucleos, asi como coa
posibilidade de confi-
gurarse con até 24 GB de
memoria unificada, de
xeito que pode competir
con moitos equipos diri-
xidos a o publico profesio-
nal & vez que conserva
detalles que o fan notable
como o seu grosor de 11,3
milimetros e o seu peso de
1,2 quilogramos, que xunto
a resistencia da sua carcasa
de aluminio conforman un
ordenador extraordinaria-
mente portatil.

Por desgraza, a reno-
vacion deste equipo vén

No marco da confe-
rencia para desenvol-
vedores de Apple, a
WWDC, a compaiia da
maza presentou 0 novo
MacBook Air, que como
principal novidade ten a
incorporacién dun pro-
cesador M2 (que promete
unha mellora de rende-
mento do 18% na CPU
e do 35% na GPU), ainda
que para moitos usuarios
resultard mais relevante
que 0 novo equipo tena
pantalla Liquid Retina de
13,6 polgadas, cdmara
FaceTime HD a 1080p
(integrada nunha pestana
superior en pantalla),
sistema de audio con 4
altofalantes, bateria con
até 18 horas de autono-

mia e carga con MagSafe acompaiada por unha
(sendo posible facerse cun revisién de prezos a alza,
cargador de 67 watts que que parte dos 1.519 euros.
permite completar o 50% Chegara ao mercado no
de carga en s6 30 minutos). mes de xullo.
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VIiaeoXoqgos

FINAL FANTASY Vi

A segunda entrega do remake chegara no
inverno

quare Enix estd a

S celebrar o 25 ani-

versario de Final
Fantasy VII, aproveitando
a ocasion para amosar
como seré Final Fantasy VII
Rebirth para PlayStation 5,
secuela do Final Fantasy
VIl Remake de 2020 (que
vén de estrearse en Steam
nunha edicién que inclde
un episodio adicional do
xogo e compatibilidade
con Steam Deck).

Final Fantasy VIl Rebirth
serd a segunda historia do
remake de Final Fantasy
Vil, que chegara o vindeiro
inverno a PlayStation 5,
ainda que cémpre salientar

28| Codigg
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que os desenvolvedores
esforzaronse para que
puidesen gozar do xogo os
gue non xogaran ao Xogo
orixinal.

O director creativo do
x0go, Tetsuya Nomura, con-
firmou que Final Fantasy
Vil Rebirth sera a segunda
das tres entregas coas que
completaran a revision do
clésico Final Fantasy VII.
Pola stia banda, o produtor
da serie de xogos, Yoshinori
Kitase, asegura que os tres
anos que lles estd a levar
esta entrega estan xustifi-
cados, prometendo unha
experiencia superior 4 de
Final Fantasy VIl Remake.




PC | Nintendo Switch | PS4 | Xbox One

TARTARUGCAS
MUTANTES

Novo xogo

agardado
O x0go das
Tartarugas
Mutantes inspirado
nos clasicos beatem
up dos saldns recrea-
tivos, TMNT Shredder’s
Revenge (A Vinganza
do Desfibrador) che-
gou finalmente coa
sorpresa de que apar-
te das célebres tar-
tarugas, a reporteira
April O’'Neil e o mestre
Acha, é posible xogar
encarnando a Casey
Jones, ou sexa, que
temos 7 personaxes a
elixir neste titulo que
permite que cooperen
até 6 persoas tanto en
local como en lifa.
Este xogo coa es-
tética da serie de ani-
macién de 1987 das

Tartarugas Mutantes
conserva as mecanicas
dos xogos de recrea-
tiva, presenta gréficos
pixelados para darlle
unha aparencia retro

e tamén coida aos dis-
tintos loitadores para
contar con cadanseus
movementos espe-
ciais para enfrontarse
aos salvaxes Bebop

e Rocksteady, aos
malvados Krang e

o Desfibrador, aos
soldados do Clan do
Pé e incluso a inimigos
chegados da Dimen-
sion X.

TMNT Shredder’s
Revenge chegou a PC
(Steam), Nintendo
Switch, PlayStation 4 e
Xbox One a un prezo
de 24,99 euros.

FALL CUYS

célebre xogo Fall
Guys, que conseguira
grande popularidade
ao lanzarse para PlayStation
4 hai un par de anos dentro
de PlayStation Plus, de xeito
que tivo un nimero masivo
de xogadores até converterse
para moitos no xogo do verén,
guere manterse vivo e atraer
a novos xogadores, polo que
estrea versions para Nintendo
Switch e Xbox, & vez que en
plataformas xa presentes am-
plia posibilidades con versiéns
para PlayStation 5 e para a Epic
Games Store, sendo en todos
0s casos un titulo de balde (con
compras integradas).

O xogo non sé é de balde e
multiplataforma, senén que
tamén destaca polo xogo cru-
zado, de xeito que os usuarios
poderan xogar indistintamente

Sera de balde para todos

PC| PS4 | PS5 | Xbox One | Nintendo Switch

en diferentes dispositivos e pla-
taformas, podendo tamén en-
frontarse aos seus amigos con
independencia da plataforma
que empreguen, conseguindo
asi xuntar a moitos usuarios de
todo o mundo nesta proposta
de diversion extrema.
Para que este titulo, que

Iguns describen como unha
sorte de Humor Amairillo,
poida ser rendible basea o seu
negocio en compras dentro
da aplicacién e, ainda que é
posible xogar e progresar sen
pagar, para poder desblo-
quear contidos animase ao
usuario a pasar por caixa,
ainda que sexa principalmen-
te para personalizar a sua
estética dentro do xogo para
ser mais recofecible (practica
que trunfa en moitos outros
X0gos masivos en rede).
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cultura galega

AI-LALELO,
finalista do AI
Song Contest

A cancion do equipo galego PAMP!
competird con outros 14 temas o 6 de

xullo en Bélxica

ras duas
semanas de
deliberacion,
o xurado
profesional
do Al Song
Contest, con-
curso de canciodns escritas por
Intelixencia Artificial, decidiu
que a cancién galega AI-LALELO
competira na final do concurso
o vindeiro 6 de xullo en Bélxica.
O tema impulsado por un equi-
po de Galicia competird xunto
aoutras 14 canciéns de paises
como Paises Baixos, China,
Tailandia, Reino Unido, Suecia,
Estados Unidos, Corea do Sul,
Francia e Alemana. A axencia
creativa composteld Cecubo
Group lidera esta iniciativa, co
xornalista galaico-catalan Joel
Cava a fronte.

A candidatura galega fora
presentada o pasado 1 de xufio,
ao igual que as mais de 100
propostas de todo o mundo,
nunha semifinal interna. Tras
esta primeira fase, o xurado de
especialistas en Intelixencia
Artificial,escolleu as 15 cancidéns
que se enfrontaran na final do
Al Song Contest. Os expertos
emitiron un veredicto onde
destacaron que as canciéns
finalistas “brillan pola sua di-
versidade xeografica, cultural e
algoritmica”

Dende o 16 de xufio e até a
gala final do vindeiro 6 de xullo
en Liege (Bélxica), o publico
podera votar de balde pola stua

cancidn favorita a través da paxi-
na oficial do festival. O gafador
decidirase pola suma dos puntos
do 50% do televoto e dun 50%
do xurado.

O equipo, baixo o nome de
PAMP! (Proxecto Ana Maria

Prieto, en homenaxe a pri-

meira programadora galega),
estd composto por un grupo
multidisciplinar de seis artistas,
enxefeiros, investigadores e mu-
sicos galegos. O seu obxectivo é
promover a lingua e cultura de
Galicia no eido internacional a
través das novas tecnoloxias.

"Chegar a final supdn un éxito
para toda Galicia xa que permite
amosar a nosa cultura ao mundo
e reivindicar o talento galego no
eido da Intelixencia Artificial", ce-
lebra o equipo PAMP! quen pide
a cidadania que vote en masa
pola cancion, para que Galicia
logre unha candidatura gana-
dora nesta particular edicion de
Eurovision.

Nun proceso creativo de 4 me-
ses, 0 equipo galego compuxo
AI-LALELO a partir da Intelixencia
Artificial aplicada & composicién

da letra, harmonias, instrumen-
tos e video-clip da cancion,
cuxo éxito estd avalado polas
mais de 9.000 reproduciéns
acumuladas nas distintas
plataformas de streaming. A
iniciativa supdn un proxecto
punteiro no uso das tecnoloxias
con altas capacidades, posicio-
nando o talento galego como
referente neste eido. A axencia
composteld CECUBO Group, im-
pulsora do proxecto, é punteira
na aplicacion de Intelixencia
Artificial na comunicacion.

Co resultado final, o grupo
de traballo concluiu que a
disponibilidade dunha ferra-
menta adestrada en |A poderia
supofier un seguro cultural
para a musica tradicional
galega. Tamén descubrironse,
coa obtencién de lifas melo-
dicas moi préximas ao estilo
trobadoresco, fortes vinculos
histéricos entre a musica de
raiz conservada nas aldeas e o
corpus musical altomedieval
galego-portugués.

PAMP! estd4 formado por
profesionais como Juan
Alonso, tecndlogo en Machine
Learning e redes neuronais; a
ferrola Sofia Oriana, especia-
lista en Composicion en A e
compositora de Elisa y Marcela
(2019) de Isabel Coixet; Xandre
Outeiro, produtor ourensan de
bandas sonoras e musico no
Projeto Trépia; o vigués David
Santos, doutor en Telecomu-
nicaciéons e musico, arranxista
e compositor; Marta Verde,
artista dixital pontevedresa
responsabel dos visuais de
Tanxugueiras no Benidorm Fest
e profesora asociada no Berklee
College of Music de Valéncia; e
Joel Cava, responsabel creativo
de Cecubo Group.

No caso de que a candi-
datura gafie con AI-LALELO a
terceira edicién deste certame,
sumariase ao histérico de
vencedoras dos anteriores anos
xunto a Beautiful the World de
Australia (2020) e Listen To Your
Body Choir de Estados Unidos
(2021). 1
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Pequenos-grandes
especialistas en podcasts

O CEIP San Tomé de Cambados e o IES Alexandre Boveda
de Vigo, gafiadores do certame O Vello dos Contos

inalmente resolveuse a cuar-
ta ediciéon dos Premios Inter-
nacionais de Podcast Xosé
Mosquera, O Vello dos Contos,
convocados polo |ES Rosalia
de Castro e Arraianos Produ-
ciéns en colaboracién con
Ponte nas Ondas e a Xunta de Galicia (a tra-
vés da Secretaria Xeral de Politica LingUisti-
ca que dirixe Valentin Garcia). As gravacions
dixitais ganadoras foron as seguintes: na
categoria de Primaria o CEIP San Tomé de
Cambados por Entrevista a don Maio Galdn,
e na categoria de Secundaria o IES Alexandre
Béveda de Vigo por As letras de Flow(rencio).
O obxectivo deste certame, dirixido ao alum-
nado de 10 a 18 anos, é promover a lingua e
a cultura galega e portuguesa entre a moci-
dade mediante a elaboracion de gravacions
sonoras online e orixinais relacionadas coas
nosas nosas escritoras e escritores. No caso
desta edicidn (a cuarta) puxose o foco en Flo-
rencio Delgado Gurriardn, quen tomou a re-
muda de Xela Arias (homenaxeada no 17 de
maio en 2021) como figura das Letras Galegas
2022.

Premio especial

O xurado tamén decidiu por unanimidade
outorgarlle este ano un premio especial ao
podcast titulado A rimar con Florencio Delga-
do do CEIP Raifia Fabiola de Santiago de Com-
postela (A Coruia) pola “sta participaciéon
activa nos obradoiros de gravaciéns sonoras
dixitais” e pola “alta calidade do traballo do
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alumnado de 4° de Primaria”. O xurado quixo
destacar o extraordinario nivel dos traballos
realizados e o esforzo do alumnado e do pro-
fesorado.

Finalistas na categoria de Primaria

CEIP San Tomé - Cambados, Pontevedra|
Entrevista a don Maio Galdn; CEIP Mestre Ma-
nuel Garcia - Oia, Pontevedra | Pandeirada;
CEIP de Figueiroa - A Estrada, Pontevedra | A
Estrada, terra de lendas; CEIP Sada y sus Con-
tornos - Sada, A Coruia | Tarabelo nas ondas;
CEIP Raifa Fabiola - Santiago de Compostela,
A Coruia | A rimar con Florencio Delgado; CEIP
Mestre Valverde Mayo - Sanguifieda, Ponteve-
dra | Ouh Capitdn, meu Capitdn; CEIP Antonio
Carpintero - O Pazo, Pontevedra | Radio Hora-
cio. Falando sobre Galicia; CEIP das Vendas da
Barreira - Vendas da Barreira, Ourense | O Ga-
leguismo e Florencio Delgado Gurriardn; CEIP
Antonio Carpintero - O Pazo, Pontevedra| Ca-
dea Arbo. Aprende galego, non sexas parvo; e
CEIP Antonio Carpintero - O Pazo, Pontevedra
| Radio Arbo. Podcast galeguista.

Finalistas na categoria de Secundaria

IES Alexandre Béveda - Vigo, Pontevedra;
IES Mendifio - Redondela, Pontevedra; CMUS
Profesional da Coruia - A Corufa; IES Poeta
Diaz Castro - Guitiriz, Lugo; IES Poeta Diaz Cas-
tro - Guitiriz, Lugo; IES O Ribeiro - Ribadavia,
Ourense | Grupo 3; IES Mendifio - Redondela,
Pontevedra | Sentimos o préximo e creamos
versos; CPR Plurilinglie Maria Assumpta -
Noia, A Coruia | Xévenes historiadores - Lau-
das gremiais de Santa Maria a Nova; CPR Pluri-
linglie Losada - Vigo, Pontevedra | Espertade
pobo galego; e CPR Plurilinglie Divino Salva-
dor - Vigo, Pontevedra | Delgado Gurriardn nas
ondas. i

No Portal da Lingua e en YouTube a serie que
percorre a organeria galega: Corpo de vento

e

9 de xufo presen-
touse en Santiago,
un novo contido

para a nosa Rede: a serie
documental Corpo de vento:
viaxe ao corazon dos érga-
nos galegos, realizado pola
produtora Sirgo Torcendo
ao abeiro do Fondo de
Proxectos Culturais Xaco-
beo 21-22. Na cita partici-
pou o secretario xeral de
Politica Linguistica, Valentin
Garcia, quen fixo fincapé
“na necesidade de revelar
esta historia pola riqueza
que posue desde o punto
de vista do patrimonio
histoérico usando o galego
como lingua asociada a cul-
tura” Xunto ao secretario
xeral estiveron presentes
Belén Bermejo, directora
artistica e produtora execu-
tiva do proxecto, e Andrés

Diaz Pazos, encargado da

direccién e do guion.
Corpo de vento consta

de catro capitulos sobre

o mundo dos érganos,

que ten como obxectivo

“achegar un amplo publico

as paisaxes organisticas

e 4 historia da organeria

en Galicia ao tempo que

contribue a facer do galego

unha lingua asociada a am-

bitos que tocan a ciencia, a

historia, a técnica e a arte”.

Os catro capitulos, de 20
minutos cada un aproxima-
damente, abordan diferen-
tes aspectos relacionados
con estes instrumentos.

A iniciativa conta coa
colaboracién do actor José
Manuel Fernandez Pepes
e dos escritores Eva Veiga
e Carlos Penela e pode
visualizarse no Portal da
Lingua Galega (lingua.gal)
e na canle de YouTube de
Politica LingUistica.
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