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Galicia

disruptiva

O computador cuantico do
CESGA sera un dos grandes
referentes tecnoloxicos europeos

Esta adquisicion é posibel
grazas a fondos achegados
pola Axencia Galega de Inno-
vacion da Xunta de Galicia e
pola Unién Europea no marco
do Eixo REACT UE do programa
operativo FEDER Galicia 2014-
2020, como parte da resposta
da Unién Europea & pandemia
da COVID-19.

A adquisicion deste compu-
tador cuantico enmdrcase nas
actividades do recentemente
creado Polo de Tecnoloxias

Cudnticas de Galicia que ten
cinco areas de actuacion:

a Academia; os centros de
investigacion, tecnoléxicos e
entidades singulares; a econo-
mia e empresas; a sociedade; e
as infraestruturas.

Segundo explica o CESGA,
“as tecnoloxias cuanticas tefien
o potencial de actuar como
elemento tecnoléxico disrupti-
vo para acelerar o desenvolve-
mento econdmico en todos os
sectores”. ll

FINISTERRAE

J//) CESGA

Centro de
Supercompu-
tacion de Ga-
licia (CESGA)
anunciou que
Fujitsu serd a
empresa que proporcionara o
seu computador cuantico, por
valor de 14 M&£. En palabras do
centro, tratase “da aposta mdis
ambiciosa pola computacion
cuantica que se esta a realizar
en Espaia’, e contribuira dun
xeito decisivo ao desenvolve-
mento do Polo de Tecnoloxias
Cuanticas de Galicia. A infraes-
trutura, engade o CESGA, “per-
mitird realizar investigacion de
vangarda & comunidade inves-
tigadora, a centros tecnoldxicos
e a empresas, situando a Galicia
na primeira lifa do panorama
internacional”.

O computador cuantico
instalarase ao longo de 2023 no
CESGA e porase ao servizo de
investigadores e empresas coa
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ambicién de liderar proxectos
e investigacions pioneiras.
Contard cos recursos precisos
para contribuir 4 xeracién de
novos algoritmos cudnticos en
ambitos como a simulacién de
fendmenos fisicos e quimicos,
o cifrado de datos, a procura de
optimizaciéns, a aprendizaxe
automatica e a solucién de
problemas complexos, medi-
cina, a Intelixencia Artificial, a
robética, a ciencia dos materiais
e a ciberseguridade.

A adquisicion consta de
catro elementos principais:
un computador cuantico, un
computador de altas presta-
ciéns, un emulador de algorit-
mos cudnticos e un sistema de
almacenamento onde aloxar os
resultados dos novos algoritmos
para a sua andlise e validacion.
O elemento central serd un
ordenador cudntico flexibel e
integrado con outros elementos
de computacion.

A USC acolle en primavera o evento
Informacion Cuantica en Espaiia

Centro de
Supercom-
putacion

de Galicia (CESGA),
o Instituto Galego
de Fisica de Altas
Enerxias (IGFAE) e a
USC organizan esta
primavera, entre o
29demaioeo 1de
Xuno, o evento In-
formacion Cuantica
en Espana - ICE-8
(Quantum Informa-
tion in Spain), a con-
ferencia da Rede de
Informacion e Tec-
noloxias Cuanticas
en Espana (RITCE),
RED2018-102707-E,
que, segundo
informou o CESGA,
“brinda un lugar
de encontro para

a comunidade e

investigadores
internacionais no
eido cuantico, con
énfase en dar visibi-
lidade ao traballo
de investigadores
juniors”.

ICE-8 cobre os
aspectos mais
relevantes do
campo da ciencia
e tecnoloxia da
informacion cuan-
tica: computacion
cuantica, comu-
nicacions cuanti-
cas, metroloxia e
deteccion cuantica,
e outras tecno-
loxias cuanticas,
co obxectivo de
axuntar academia e
industria.

Esta edicion
organizana CESGA,

IGFAE e USC. Esta
confirmada a
participacion dos
seguintes con-
vidados: Daniel
Barredo (CSIC),
Daniele Ottaviani
(CINECA, Bologna),
Dennis Schlippert
(Leibniz University
Hannover), Joaquin
Fernandez Rossier
(INL, Braga), Menno
Velhorst (Qu-

Tech, Delft), Sofia
Vallecorsa (CERN,
Geneva), Valerio
Pruneri (ICFO,
Barcelona) e Vedran
Djunko (University
of Leiden).

O evento cele-
brarase na Faculta-
de de Matematicas
da USC.

Quantum Information in Spain

oo mipesrrll, $ay B0 e Jume 1M 1023
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En marcha

Inspira STEAM

Arrinca o programa para espertar
vocacions cientificas entre o alumnado
galego no que colabora o CITIC

citic

ste xoves 19

de xaneiro vai
comezar unha
nova edicion
do programa
Inspira STEAM,
promovido pola Universida-
de de Deusto e coordinado
na Corufa pola investigadora
do Centro de Investigacion
en Tecnoloxias da Informa-
cion e as Comunicacions
(CITIC) da Universidade da
Coruia Verdnica Bolon. O
programa, segundo infor-
mou o CITIC, ten a finalidade
de “fomentar as vocacions
cientifico-tecnoléxicas entre
estudantes, especialmente
entre as nenas”.

A nova edicién da comezo
este 19 de xaneiro cunha
xornada formativa en lina
de cinco horas de duracién
destinadas a mentoras e
mentores do ambito acadé-
mico, empresarial e da inves-
tigacion. A formacion sera
impartida por Ander Mimen-

za Aurrecoechea, formador
e consultor especializado en
desenvolvemento organiza-
cional e de persoas.

O CITIC explica que unha
vez realizada a xornada
formativa desenvolveranse
seis sesions de traballo en
centros educativos de ensino
primario da provincia da
Coruna cos obxectivos de
“facilitar ao alumnado refe-
rentes de mulleres cientificas
e tecnologas, dar a cofecer
as profesions STEAM, sen-
sibilizar e orientar sobre os
estudos en ciencia e tecno-
loxia, reivindicar as mulleres
STEAM da historia, asi como
dar a cofecer os estereotipos
existentes nestas areas para
que non condicionen as deci-
sions de nenas e nenos”.

Esta edicién do programa
tamén contara coa colabo-
racién da catedra NTT Data
e o Colexio Profesional de
Enxefaria Informatica de
Galicia (CPEIG).

Formacion en Ciencias,
Tecnoloxia, Enxefaria,

Arte e Matematicas con
enfoque practico

Dada a sua utilidade na
vida cotid, espertar o interese
entre os mais novos polas
profesiéns STEAM (das
siglas en inglés de Ciencias,
Tecnoloxia, Enxenaria, Arte
e Matematicas) é un dos
obxectivos estratéxicos do
CITIC da UDC. Programas de
estudos, sesidns informativo-
formativas e sinerxias con
iniciativas desta indole son
parte esencial do seu plan de
accion.

Nesta ocasion, a investi-
gadora do Centro Verdnica
Bolon, especialista en Inte-
lixencia Atrtificial, colabora
co programa que levard a
diversos centros de ensino
primario da provincia da Co-
rufa as claves das disciplinas
STEAM. Facelas interesantes,
atractivas e achegar a suas
multiples aplicaciéns no des-
envolvemento de diversos
traballos na vida cotia é unha
das finalidades desta iniciati-
va. Transmitir un coflecemen-
to transversal dos contidos e
buscar un enfoque practico
seguindo o pensamento cien-
tifico é tamén fundamental,
segundo confirmou o CITIC,
engadindo que o programa
“busca, en definitiva, asentar
as materias STEAM como eixo
educativo en termos de igual-
dade de xénero e, ademais,
salvar a barreira de asociar
estas materias cunha maior
dificultade con respecto as de
humanidades” ll

€000 000000000000000000000000000000006006000006606006606006606006606006600000000000000000000000000000000000000000s00s00s00sssssssel)

Ricardo Cao, recolle
en Madrid a Medalla
da SEIO

investigador principal

do Centro de Investi-

gaciéon en Tecnoloxias
da Informacién e as Comunica-
ciéons (CITIC) da Universidade
da Coruna, Ricardo Cao, vén de
recoller a Medalla da Sociedad
de Estadistica e Investigacion
Operativa (SEIO), que recornece
o labor dos socios que mais
tenen contribuido “de forma
relevante e continuada ao
avance e a proxeccion da
Estatistica e da Investigacion
Operativa, no ambito nacional
e internacional, como discipli-
nas cientificas”.

O xurado do premio salien-
tou as sobresaintes contri-
buciéns de Cao en “multiples
areas da Estatistica como os
métodos non paramétricos, os
métodos de remostraxe, a ve-
rosimilitude empirica, a analise
de supervivencia, a analise de
datos funcionais e a analise es-
tatistica de grandes conxuntos
de datos e as suas aplicaciéons
a xendmica, as neurociencias,
epidemioloxia, oncoloxia, etc.,
cun destacado reconecemento
internacional”.

Ademais os membros do
xurado recofneceron “o seu
liderado na coordinacion de
grupos de investigacion asi
como do comité de expertos
de Accién Matematica contra
o Coronavirus do CEMAT, do
que foi nomeado presidente,

e a sia ampla experiencia na
transferencia de conecemento
a outros ambitos, como as
ciencias da saude ou a enxena-
ria naval”.

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo
FEDER Galicia 2014-2020. Promover o desenvolvemento

tecnoloxico, a innovacion e unha investigacion de
calidade. Unha maneira de facer Europa
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Ferramentas galegas

en axuda dos -

navegantes “ g

Presentan unha aplicacion mobil (Orcinus) e unha paxina web para

axudarnos a conecer mellor o comportamento das candorcas

noso cone-
cemento
sobre as
candorcas
e 0s seus
comporta-
mentos, sobre todo en relacion
cos encontros con embarcacions
e 0 risco que se pode derivar des-
tas interaccions, viuse reforzado
neste arrinque de 2023 con
varias ferramentas tecnoléxicas.

A primeira é a paxina web lan-
zada pola coordinadora CEMMA,
a paxina orcaiberica.org.

A segunda é unha ferramenta
mobil impulsada pola Conse-
lleria do Mar a través de Portos
de Galicia, a aplicacion Orcinus,
desenvolvida polo centro de
investigacion especializado en
grandes cetaceos Bottlenose

6] Codigo
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Dolphin Research Institute do
Grove. O pasado mércores 11 de
Xaneiro presentouse esta ultima
aplicacion na vila arousd, pofién-
dose o foco nos seus obxectivos:
tratase de facilitar o rexistro e
difusién de albiscamentos de
candorcas en tempo real co
obxectivo de apoiar a segurida-
de na navegacién e adiantan-
dose a posibeis interaccions con
estes mamiferos marifos.

No desefio e materializacion
desta ferramenta traballaron,
como dixemos, o Bottlenose
Dolphin Research Institute
(BDRI) do Grove, entidade in-
vestigadora experta en grandes
cetaceos, e mais a asociacion
Proxecto Nautilus, que des-
envolve o seu labor con estas
especies no estreito de Xibraltar.

A aplicacion trata
de facilitar o
rexistro e difusion
de albiscamentos
de candorcas en
tempo real co
obxectivo de apoiar
a seguridade na
navegacion

No acto participou a presi-
denta de Portos, Susana Len-
guas, que lembrou que a app
atopase xa dispofiibel para a sua
descarga e uso tanto en version
Android como iOS. Tamén in-
terveu, salientando as vantaxes
deste recurso tecnoléxico, José
Antonio Pérez Sieira, patron
maior de Ribeira e presidente da
Federacién Galega de Confrarias
de Pescadores.

O principal obxectivo desta
ferramenta para telefonia mobil
ou tabletas electrénicas, dixo
Lenguas, “é contribuir a unha
navegacion mais segura ao
permitir conlecer de anteman e
tamén durante a propia travesia
a presenza de candorcas en zo-
nas xeolocalizadas previamente
por outras embarcacions”. Deste
xeito, engadiu, “preténdese
aportar aos navegantes un novo
instrumento para facer fronte
a unha problematica relevante,
especialmente para a nautica de
recreo, como son os albisca-
mentos ou interacciéns con can-
dorcas rexistradas nos ultimos
anos”. Esta situacién, apuntou
Lenguas, xera certa preocu-
pacién na comunidade de
navegantes, especialmente os
de veleiros e embarcaciéns de
menos de 15 metros, e ademais,
engadiu, “esta a repercutir na
chegada de barcos en transito a
Galicia desde o norte de Europa
e o estreito de Xibraltar asi
como no conxunto da activida-
de do sector nautico-recreativo
da comunidade”.

Na presentacion explicouse
que a nova app permite rexistrar
en tempo real a presenza de
candorcas e compartir esta
informacién co conxunto da co-
munidade usuaria da aplicacion.
Polo tanto, achéganos a posibi-
lidade de informar ao momento
dun encontro con candorcas
e acceder & informacion dos
rexistrados xa, facilitando datos
para unha mellor planificacion
da sua travesia.
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da o pamirricy o wetrechs
e Oiraitor,

“Calquera usuario pode darse
de alta na aplicacién e xeolo-
calizar candorcas na parte do
mundo na que estea a navegar,
sinalaron, Eses rexistros son
verificados polos responsabeis
do mantemento da ferramenta,
que se descarga de xeito auto-
matico no idioma no que esta
configurado o dispositivo do
usuario e que emprega os mapas
de Google do mesmo xeito para
darlle caracter internacional

Susana Lenguas explicou
tamén que a informacién xerada
conformara unha base de datos
(xestionada polo BDRI e Nauti-
lus) para ampliar o coflecemento
cientifico e estudar as pautas de
comportamento destes animais
asi como establecer no medio
prazo patréns e medidas eficaces
para a convivencia coa nautica
de recreo.”A creacién dunha
plataforma Unica de acceso uni-
versal e con datos contrastados
aporta novas garantias fronte
a afirmaciéns contraditorias ou
aleatorias”, dixo.

A CEMMA lanza a web
orcaiberica.org

A plataforma galega CEMMA,
Coordinadora para o Estudo de
Mamiferos Marifios, a través do
seu proxecto Friendship-Orcas, e
en colaboracién co Grupo de Tra-
ballo Orca Atlantica-GTOA, pre-
sentou este mes de xaneiro de
2023 unha nova web destinada
a achegar cumprida e exhaustiva
informacién sobre as candorcas,
tentando botar luz sobre como
actuar en caso de atoparnos con
elas nunha travesia maritima e
conceptos practicos sobre o seu
comportamento, os seus habitos
e a sUia presenza nas nosas
costas. A web orcaiberica.org,

Numero 234

obra do desefnador galego Xulio
Marta, conta cun desefio sinxelo,
reducido en canto a ligazéns
mais versatil & hora de ofrecer
informacion, axilidade de nave-
gacion e material gréfico sobre

a especie, segundo salientou a
coordinadora sobre as caracte-
risticas principais do sitio.

Polo que respecta aos idiomas
nos que se ofrece a informacién
son o seguintes: inglés, espafol,
francés e portugués. A través
deste sitio poden observarse as
candorcas identificadas como
Gladis, é dicir, interactuantes cos
barcos veleiros dende 2020, e ta-
mén, como dixemos, son inclui-
das recomendaciéns en caso de
interaccion e mesmo o rexistro
dos mapas de interaccions e os
semaforos. Os seméforos, para
quen non o saiba, son graficos
onde os especialistas reflicten as
informacions enviadas polos na-
vegantes, unha informacion moi
util 8 hora de tomar decisions
sobre os lugares e datas mais
axeitadas para a navegacion evi-
tando encontros coas candorcas.

De xeito complementario a
nova web puxéronse en marcha
novos portais de redes sociais,
no Instagram e mais no Twitter.

Polo que respecta ao proxecto
Friendship-Orcas, foi un dos tres
elixidos para o seu financiamen-
to por parte segunda edicién do
programa Santander for the seas
da Fundacion Banco Santander
para protexer mares e 0céanos.
Este proxecto pretende crear
ferramentas de divulgacién
e educacién ambiental que
promovan a informacién sobre
a especie, a permeabilizacién
social do seu interese natural
e en definitiva contribua a sua
conservacion. ll

A praia de Oza contara

cunha boia intelixente

Concello

da Coruna

autorizou a

licitacion do
proxecto para instalar
unha boia intelixente
dotada dunha sonda
multiparamétrica que
axudara a avaliar a
calidade da auga na
praia de Oza. O obxecto
é reforzar “a seguridade
dos banistas cunha mo-
nitoraxe en continuo’,
informou o Goberno
local, engadindo que
0 proxecto conta cun
orzamento de 53.500
euros, co-financiado
a un 80% con fondos
europeos FEDER.

En concreto, o que se
busca con este dispo-
sitivo é servir de com-
plemento ao servizo
de medicién continua
da calidade da auga xa
habilitado dende a Ad-
ministracion local (de-
pendente dos labores
de recollida e analises),
dando “un salto cua-
litativo para mellorar
o estudo das augas
nas praias urbanas da
Coruia, aplicando un
control mais exhaustivo,
precoz e prolongado no
tempo”. Asi, achega-
ranse lecturas instan-
taneas sen agardar aos

resultados das analises
e coa vontade de que
este seguimento sexa
permanente e comple-
mentario aos traballos
de mostraxe.

O Concello expli-
ca tamén que a boia
intelixente da praia de
Oza “sera a primeira
desta indole que se
instalard en Galicia”, e
permitird analizar, en
tempo real, pardmetros
como a concentracion
de microorganismos,
bacterias ou patéxenos,
pero tamén a presencia
de restos organicos.
En caso de detectarse
algunha anomalia ou
alteraciéons nos indices
de calidade da auga,
este novo dispositivo
tecnoldxico emitira
un aviso ao equipo de
seguimento, “o que per-
mitird axilizar a toma de
decisions no referente a
prevencioén e segurida-
de nas zonas de baio”.

O contrato que saiu
a licitaciéon para dotar a
praia de Oza esta boia
intelixente abrangue
tres equipamentos dife-
renciados: unha sonda
multiparamétrica para a
analise da auga; a pro-
pia boia; e, por ultimo,
un software de xestién.

Codigg,
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Antonio Torrado | director da 4rea de Big Data & Advanced Analytics de SDG Group

Un ano de SDG | 1]
Group en Galicia

— Antonio Torrado é o director da area de Big Data & Ad-

vanced Analytics de SDG Group, compafiia que hai pou-
C0S meses inaugurou no barrio de Santa Marta en San-
tiago de Compostela un Centro de Excelencia, no que
contan cun grupo de traballo integrado por diferentes
perfis profesionais que traballan para clientes nacionais
e internacionais, e con quen quixemos comentar a che-
gada da sta compafiia & nosa terra.

n que ambitos

da informati-

ca centra o seu
|

traballo SDG

Group?

- Pois SDG Group é unha com-
pania que ten agora 28 anos,
centrada dende a fundacion da
compaiiia nunha érea especifica,
un elemento estratéxico da com-
pafia, estar dedicado a ese ambi-
to da intelixencia de negocio, dos
datos, da analitica dos datos, do
Big Data, da Intelixencia artificial.
Todos estes termos para signifi-
car o que é o negocio ou a indus-
tria ou as disciplinas dos datos no
mundo das empresas, foron cam-
biando de nomes, de foco, pero
en esencia forman parte destas
disciplinas, ese cofiecemento, de
extraer algun tipo de valor, a par-
tir dos datos que esa é a area, que
€ unha drea que ten moito que
ver coa tecnoloxia e coa informa-
tica, pero que ten tamén outras
disciplinas, como por exemplo
o entendemento dos problemas
de negocio, dos dmbitos funcio-
nais ou dos dominios de negocio
aos que hai que dar resposta a
partir dos datos que anden por ai.

- Nainauguracién da sede com-
postela asegurouse que a inten-
cion era a de superar o cento de
perfis tecnoldxicos altamente
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cualificados, prevendo un inves-
timento superior aos 5 milléns
de euros en 3 anos. Como esta
sendo este desembarco galego?
Hai dificultades para a capta-
cion de talento?

- Pois a verdade é que custame
dicir que estd indo moito mellor
do esperado porque tifia a expec-
tativa de que a cousaia ir moi ben.
porque non foi unha decision sen
pensala, foi unha decisién con
rede. Tanto eu como a compafiia
eramos conecedores da profun-
didade, da capacidade que tina
Galicia para aportar o talento
que estamos a necesitar. Obvia-
mente habia que facer as cousas
ben. Ser crible, que a xente que
vén estea a gusto co seu desen-
volvemento profesional para ter
elementos reputacionais nos que
producir unha certa aceleracién.
A realidade é que abrimos as por-
tas formalmente en decembro de
2021. Para a inauguracion oficial
queriamos ter unha minima base
de persoas na casa para facer un
acto mais aberto ao publico. Tivo
a xentileza de achegarse por aqui
e presidir o acto de inauguracion
o vicepresidente primeiro da
Xunta de Galicia naquel momen-
to, como tamén a corporacion
local do Concello de Santiago.
Fixose esta inauguracién no mes
de xullo, pero realmente levamos




un ano desde o noso arranque e xa
superamos esa cifra de cen profe-
sionais. En xaneiro esperamos ter
outras 10-15 persoas. Mes a mes
estamos incorporando 10-20 per-
soas & compania. Facemos, obvia-
mente, un esforzo por sair ai fora,
&s universidades, e recrutar de ma-
neira constante, 300-400 persoas
en procesos de entrevista e de ava-
liacién mutua. E un proceso que
coidamos moito, porque a discipli-
na e a profesion é de esixencia, po-
las distintas dimensions que ten.
En resposta @ pregunta estd su-
perada esa expectativa. Iso non
quere dicir que xa terminamos. A
idea da compainia, e a mifia tamén
liderando este proxecto, é que si-
gamos esa senda de crecemento
0s vindeiros anos, porque na com-
pafia SDG Galicia é un piar estra-
téxico. Galicia é unha desas areas
foco na que temos un desenvol-
vemento grande da capacidade
compafiia que fundamentalmen-
te é unha capacidade profesional.
Non facemos practicamente nada
que non poida facerse sen o con-
curso de profesionais. Son servizos
profesionais en esencia. Precisa-
mos talento que perdure no tem-
po, a longo prazo, por iso estamos
buscando profesionais de longo
percorrido, con condicions de em-
prego de longo percorrido.

- Tras sair dunha complexa situa-
cién sociosanitaria, como estan a
encarar a figura do teletraballo
a hora de organizar unha nova
sede?

- O modelo de traballo que temos
hoxe en dia é que cada persoa en
SDG elixe o formato, a total vonta-
de, e se quere vir e seguir estar na
oficina, e ter un contrato laboral
adscrito a oficina, ou en remoto.
Por suposto, moita xente quere
ter a flexibilidade de remoto e ir &
oficina cando considera oportuno.
En Galicia tiven moi claro dende
O principio que non queriamos
facer un proxecto de Santiago,
ou un proxecto da Corufia, ou un
proxecto de Vigo, un proxecto de
Ourense, sendn que o que queria-
mos facer é un proxecto de Gali-
cia, porque realmente estabamos
buscando o mellor talento posi-
ble, gandndonos, obviamente, esa
posibilidade de que ese talento
quixera estar aqui (canto mellor é
o talento mdis esixente tamén) e

para iso non queria por un hori-
zonte dos que vivan preto de San-
tiago porque van a estar vindo &
oficina a tédolos dias. Queria que
os mellores profesionais do data
puideran estar connosco ali onde
vivira. De feito tefio aqui un mapa
moi bonito, feito en madeira, dos
concellos de Galicia. E pofiemos
unha chincheta nos lugares de
onde ¢é a xente. E un mapa abso-
lutamente distribuido, explotado,
é dicir, hai chinchetas onde esta a
poboacion de Galicia: hai menos
en Lugo, menos en Ourense, por-
que hai menos poboacion, pero o
que hai é unha distribucién da for-
za de traballo.

- A apertura do Centro de Exce-
lencia en Compostela, atende &
colaboracién coas universidades
galegas ou a relaciéns con em-
presas e administracions da nosa
comunidade auténoma?

— Fixen unha certa prospeccion,
ainda que xa tifa certa relacién
profesional no pasado (estudei
en Fisicas en Santiago hai moitos
anos e cofecia as universidades
de aqui, a persoas que estan en
cargos de relevancia... Si que fixen
unha prospeccion. Falei cos reito-
res das tres universidades, enten-
deron onde nos iamos situar. A
razén de por que nos situamos en
Santiago, fundamentalmente é a
componente xeoestratéxica. E un
sitio que estd no medio de Galicia.
Seanosaintencién é cubrir Galicia,
mellor estar nun sitio que lle veia
ben aos da Coruia, aos de Vigo,
aos de Santiago, obviamente. Era
un sitio convinte desde esa pers-
pectiva, moi de intendencia. Non
atendia a nada a mais profundo.
Por suposto que a realidade ta-
mén de Santiago é que ten un
tecido importante desde o punto
de vista da Universidade. N6s nu-
trimonos moitisimo de fisicos, de
matemadticos, de enxefieiros en
Informatica e dos mestrados de
Big Data que hai aqui en Santiago.
Tamén temos unha chegada bas-
tante recorrente de titulados que
veiien de Corufa, € 0o mesmo
acontece con Vigo. Xa en xaneiro e
febreiro do ano pasado estivemos
na Feira de Emprego que tefien ali,
empezaron a chegar os primeiros
enxefeiros do ecosistema de Vigo.
Entén empezamos a labrar de ma-
neira indistinta a todas esas rela-

ciéns. Agora mesmo haberd uns
catorce ou quince acordos firma-
dos con todas as universidades de
Galicia.

- Que tipos de traballos esta a
desenvolver actualmente SDG
Group en Galicia?

- En Galicia agora mesmo esta-
mos preto de cen profesionais
e non minto se digo que o 98%
deles non estan a traballar en nin-
gun proxecto que estea ligado
a e clientes de Galicia. Traballan
en proxectos e SDG a nivel glo-
bal. De feito, en Galicia estamos
a nutrir a equipos especificamen-
te de proxectos globais. Tamén
temos proxectos a grande em-
presa espanola (retail, telco..),
que en xeral non son de Galicia.
En Galicia agora mesmo hai catro
grandes empresas/organizacions
coas que estamos a traballar. To-
dos eses proxectos non se estan
a facer dende aqui agas algunha
persoa puntual moi especializada.
Simplemente temos profesionais
do mundo dos datos que traballan
dunha forma moi deslocalizada.

- O Big Data abre a porta a
moitas posibilidades que até o
momento parecian limitadas a
grandes corporaciéns. Segundo
vai madurando esta tecnoloxia
podemos entender que chegara
a negocios de practicamente cal-
quera escala?

-Seguro que si. Nos ultimos dez
anos houbo unha democratiza-
cién moi grande de moitas das
tecnoloxias. Comprar un cluster
de Big Data dalgun dos sabores
existentes hai cinco a dez anos era
absolutamente inviable para em-
presas que non foran grandes em-
presas e a partir de un certo volu-
me. Estamos falando de tamaiios
de empresa con mais de mil mi-
[16ns de euros en ingresos para ter
esa capacidade de investimento.
Coa chegada da nube, cos mode-
los de software, cos modelos baixo
consumo ou de subscricidn, coa
irrupcion do open source no terri-
torio de datos, que foi realmente
a grande onda bigdatera como al-
ternativa a esas grandes bases de
datos tradicionais que era custosi-
simas (en software e hardware). Esa
chegada, tanto do open software
como da evolucién cara a nube, xa
baixou esa barreira de entrada. ll
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participantes

A edicion 2023 da Olimpiada Informatica Galega abre o

calendario anual das nosas grandes citas TIC

A OIG cubre todas
as prazas con 37

Colexio
Profesio-
nal de
Enxena-
riaen
Informa-
ticade
Galicia (CPEIG), en colabora-
cién coas tres universidades
galegas (UDC, USC e UVigo)
e o Centro de Investigacion
TIC (CITIC) da UDC, organiza
a Olimpiada Informatica
Galega 2023 (OIG 2023) o
vindeiro 10 de febreiro. A
cita, segundo informou a
entidade profesional, vén de
cubrir todas as suas prazas
con 37 participantes. A
preinscricién completouse
con estudantes da Coruna, A
Estrada, Foz, Ferrol, A Baia,
Noia, O Barco de Valdeorras,
O Porrifo, A Merca, Ourense,
Ames, Santiago, Teo, Vedra
e Vigo.

Segundo explica o Colexio,
0 obxecto da OIG, destinada
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a estudantes de secundaria
(ESO), bacharelato e ciclos
formativos de grao medio,
é"“a promocién do cofece-
mento e das vocaciéns nesta
disciplina da informatica tan
presente en todos os dmbi-
tos hoxe en dia e necesaria
para a formacion integral da
mocidade”, sinalou o colexio.

A olimpiada celebrarase
de xeito presencial na tarde
do venres, 10 de febreiro,
na Facultade de Informatica
da Universidade da Corufa
(coa colaboracién da Escola
Superior de Enxefaria en
Informatica do Campus
de Ourense da UVigo e da
Escola Técnica Superior de
Enxefaria da USC).

Xa coa preinscricion
pechada, a organizacién da
OIG confirma que o certame
cubriu as suas 37 prazas, con
33 rapaces e 4 rapazas inscri-
tas de entre 14 e 19 anos da
Coruha (5 participantes), A

Colexio Profesional de
Enxenaria en Informa-
tica de Galicia (CPEIG)

organizou o pasado luns 26
de decembro un obradoiro de
robética para nenas e nenos
ingresados no Complexo
Hospitalario Universitario de
Santiago (CHUS) con cancro
ou outras doenzas. O taller
desenvolveuse en colabora-
cién coa Asociacion de Axuda
a Nenos Oncoléxicos de Ga-
licia (ASANOG) e o Centro de
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Estrada (1), Foz (1), Ferrol (2), A
Bana (1), Noia (1), O Barco de
Valdeorras (2), O Porrifio (5), A
Merca (1), Ourense (1), Ames
(1), Santiago de Compostela
(11), Teo (3), Vedra (1), e Vigo
(1).

A competicion consta dun
conxunto de problemas, xeral-
mente entre catro e seis. Cada
problema deberd resolverse
empregando unha linguaxe de
programacién que permita au-
tomatizar a sua resolucién. Na
OIG permitese o uso de C++,
Python ou Java. Cada proble-
ma describira un escenario
onde os participantes deberan
desenvolver un programa que

Robotica creativa para os nenos

ingresados no CHUS

Investigaciéon en Tecnoloxias
da Informacién e as Comuni-
cacions (CITIC) da Universida-
de da Coruna (UDC).

O presidente do CPEIG,
Fernando Sudrez, asistiu a
inauguraciéon do obradoiro
na Aula Hospitalaria do CHUS,
acompanado pola técnico de
ASANOG, Merce Fernandez
Baleato.

A cita formou parte do
programa de actividades que
o CPEIG desenvolve na Aula
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o resolva, o que require cofe-
cementos de desefio correcto
e eficiente de algoritmos.

“A OIG", explica o CPEIG,
“permitira seleccionar a dous
representantes galegos para
participaran na XXVII Olimpia-
da Informética Espariola (OIE),
que se celebrara do 24 ao 26
de marzo de 2023 en Madrid,
mentres que o resto de par-
ticipantes mellor clasificados
na olimpiada galega tamén
recibiran premios”. As persoas
ganadoras poderan acceder a
Olimpiada Informatica Inter-
nacional, que se celebrara en
agosto/setembro de 2023 en
Hungria. &

Hospitalaria do CHUS, talleres
tanto de robética como de
navegacion segura, temati-

ca sobre a que esta previsto
que o presidente do colexio,
Fernando Sudrez, imparta esta
semana unha charla.

Durante a xornada do luns,
na que participaron unhas dez
nenas e nenos de entre 6 e 14
anos, mostraronse algunhas
das aplicaciéns realizadas
dentro do programa Talentos
Inclusivos do CITIC, asi como
diversos xogos adaptados crea-
dos polo alumnado de Terapia
Ocupacional da UDC. Asi, os
pequenos puideron probar
desde un balancin que permite
manexar un Xogo co move-
mento das pernas, a un piano
con teclas que estan formadas
con materiais de diferentes
texturas. Outra das actividades
consistiu en crear un mando
personalizado facendo uso
dun dispositivo Makey Makey e
Scratch. Por ultimo, deuse a po-
sibilidade de utilizar un Makey
Makey conectado a diferentes
pezas de froita para, por exem-
plo, tocar un piano. B
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Por Fernando Sudrez, presidente do CPEIG.

Pequenos grandes

programadores

Olimpiada

de Infor-

matica é

unha com-

peticion

interna-
cional para estudantes de
educacion secundaria, na
cal os participantes resolven
problemas de programacién
nun periodo de tempo limi-
tado. Este evento é organiza-
do polo International Olym-
piad in Informatics (IOl), e
celébrase anualmente nun
pais diferente. Os estudantes
son seleccionados a través
de competiciéns nacionais
para representar aos seus
paises no concurso inter-
nacional. O obxectivo que
se persegue coa iniciativa é
promover o interese na infor-
matica e o desenvolvemento
de habilidades na progra-
macién entre os estudantes
novos.

Por segundo ano consecu-
tivo, dende o CPEIG, en co-
laboracién coas tres univer-
sidades galegas e CITIC da
UDC, organizase a Olimpiada
Informdtica Galega 2023.
Esta competicién celebrara-
se de xeito presencial na tar-
de do venres 10 de febreiro,
na Facultade de Informatica
da Universidade da Coruna.
O obxecto da OIG, destinada
a estudantes de secundaria
(ESO), bacharelato e ciclos
formativos de grao medio,
é a promocion do cofece-
mento e das vocacions nesta
disciplina da informatica tan
presente en todos os dmbi-
tos hoxe en dia e necesaria
para a formacién integral da
mocidade.

O pensamento computa-
cional é fundamental na era
dixital actual, xa que nos per-

mite comprender e aplicar
os principios e técnicas da
informatica e as tecnoloxias
da informacién para resolver
problemas e tomar decisiéns
informadas nunha variedade
de dmbitos e situacidns.

En primeiro lugar, o pen-
samento computacional
permitenos desenvolver
habilidades para programar
e utilizar computadoras de
maneira eficiente, o que é
esencial nun mundo cada
vez mais tecnoldxico. Tamén
nos axuda a entender como
funcionan as computado-
ras e como se poden utilizar
para automatizar tarefas e
procesar grandes cantidades
de datos.

Ademais, o pensamento
computacional permitenos
analizar e resolver problemas
de maneira léxica e estrutu-
rada, o que é esencial en cal-
quera eido, desde a ciencia
e a enxefaria até a adminis-
tracion e os negocios. Tamén
nos axuda a desenvolver
habilidades para pensar de
maneira critica e creativa, o

que é esencial para o éxito
en calquera carreira.

Desde o CPEIG persegui-
mos ademais outros obxecti-
VOs coa organizacién da OIG:
por unha banda, sensibilizar
a toda a sociedade, desde
0 ambito educativo até as
familias, da necesidade e
urxencia de introducir a in-
formatica no curriculo edu-
cativo como materia funda-
mental na sociedade actual.
Por outra banda, xerar voca-
cions tecnoldxicas na xuven-
tude, especialmente entre
as Mozas, Xa que son as que
marcan o camifio da compe-
titividade e o progreso.

Se non hai dubidas en que
a informatica e o pensamen-
to computacional é esencial
para o éxito nun mundo
cada vez mais tecnoldxico
e é unha habilidade valiosa
para ter en calquera campo,
debemos de facer todo o que
estea na nosa man para que
as novas xeracions tefian ao
seu alcance as ferramentas
para facer unha sociedade
mais xusta e equilibrada. l
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O noso

xemeleo

dixita

AMTEGA impulsa un proxecto
para recrear virtualmente Galicia e

xestionar o territorio

Xunta presen-
tou os detalles
dun proxecto
que recreara
virtualmente o
noso territorio
sobre unha base cartografica

e permitira, en palabras do
Goberno galego, “xestionar
datos e facer prediciéns e
simulacions con Intelixencia
Artificial”. O Xemelgo Dixital de
Galicia (XDG) é unha das tres
iniciativas promovidas pola
Xunta que forman parte dos

11 proxectos emblematicos de
transformacion dixital selec-
cionados polo Goberno central
ao abeiro da primeira fase do
Programa de Redes Territoriais
de Especializacion Tecnolodxica
(RETECH).

A AMTEGA, xunto coa
Axencia Galega de Desenvol-
vemento Rural e o Instituto de
Estudos do Territorio desenvol-
veran a reproducion virtual de
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Galicia con feitura, como dixe-
mos, de xemelgo dixital. “Esta
ferramenta permitira planificar
e xestionar de forma inteli-
xente, en base a simulacions e
analiticas de predicién, a pres-
taciéon de servizos e actuacions
publicas e privadas, sobre todo
en contornas rurais’, explicaron
fontes das ditas entidades.

O xemelgo dixital artéllase
en torno ao proxecto Territo-
rio Intelixente e o Sistema de
Informacion Xeografica da
Xunta de Galicia (SIX). As prin-
Cipais aplicacions teran que
ver coas actividades agrarias,

a mobilidade interurbana e

a xestion de infraestruturas
rurais. O alicerce do proxecto
esta xa consolidado grazas a
experiencia previa de iniciati-
vas innovadoras como Aldeas
Intelixentes; coa posta en
marcha dunha rede de Internet
das Cousas (proxecto iCou-
sas), xestionada de maneira

centralizada e con cobertura
do 71% do territorio; con
actuacions integradas no Civil
UAVs para o uso de aeronaves
non tripuladas; ou co modelo
unico, modular e configurabel
de comunidade enerxética.

Entre os retos do xemelgo
dixital estan “o mellor apro-
veitamento dos recursos
publicos e as infraestruturas”
para acadar “un modelo de
transporte sustentabel en base
a datos histdricos e predicion
de tendencias; a creacion de
ferramentas e técnicas para
impulsar a optimizacion dos
recursos agrarios e gandeiros”;
ou “facilitar a captacion, a anali-
se de datos e a simulacién para
a toma de decisiéns operativas
mais eficientes na xestion das
infraestruturas rurais”.

O xemelgo dixital funcionara
como unha ferramenta aberta
e colaborativa con outros
territorios, amais de contar con
servizos como simulador de es-
cenarios; visualizacion 2D, 3D e
5D; visor GIS; cadro de mandos;
mapa de ruas interactivo ou
informacion de meteoroloxia
e clima. Utilizara tecnoloxias
de intelixencia do dato, como
servizos analiticos, recursos de
aprendizaxe maquina (machine
learning), algoritmos de IA,
capa de modelado de datos e
un espazo de datos (lago de
datos federado da Xunta). Os
datos procederédn de sensores
de Internet das Cousas (loT),
camaras fixas, aeronaves non
tripuladas (UAVs) e estacions
meteoroldxicas.

Ainiciativa galega, con
orzamento de 4 milléns de
euros, forma parte do proxecto
RETECH, no que tamén partici-
pan as comunidades da Rioxa,
Estremadura, Navarra e Castela
A Mancha!” i

Balance de
GaiasTech

ais de 6.200 persoas
e preto 700 empresas
beneficiaronse das

actividades do centro GaiasTech
en ano e medio. Desde a sua posta
en marcha en xuio de 2021 e ata
decembro de 2022, o Gaiastech
organizou mais de 150 activida-
des. O centro, situado na Cidade
da Cultura de Galicia, concibiuse
como un espazo para a demos-
traciéon e experimentacion en
tecnoloxias avanzadas e de con-
centracién do conecemento. Esta
a disposicion das mais de 3.800
empresas tecnoldxicas de Galicia
e das mais de 24.000 persoas
profesionais do sector TIC da nosa
Comunidade.

A sta superficie, de mais de
500 metros cadrados, conta cun
espazo de inmersion interacti-
vo, orientado a experiencias de
Realidade Virtual e Aumentada asi
coma o uso de material disruptivo
coma impresoras 3D, drons ou
gafas de realidade virtual.

O centro ofrece servizos como o
GaiasTechCloud, para a realizacion
de probas de software libre na
nube, demostracions de solucions
tecnoloxicas, reservas de espazos
ou o desenvolvemento de xorna-
das tematicas. Incorpora tamén un
servizo de vixilancia tecnoldxica
para a identificacion de tenden-
cias dixitais. Funciona, asi mesmo,
como un centro de asesoramento
para a industria en materia de
tecnoloxias inmersivas.

O GaiasTech tamén ofrece un
Mapa de Capacidades Dixitais de
Galicia, un directorio de axentes
tecnoloxicos de Galicia con expe-
riencia, conecemento e competen-
cias dixitais.

Actualmente, conta con 325 en-
tidades, 478 produtos, 904 servizos
e 77 tecnoloxias.
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Mais

internautas

sénior

O uso da Rede entre as persoas de 65 aos
74 anos medra o dobre da media estatal e

supera 0 70 %

MTEGA, a través
do observato-
rio OSIMGA,
comezou 0 ano
guindando
datos positivos
sobre a presenza das TIC entre
a nosa poboacion sénior. Asi, o
observatorio fixo saber que os
usuarios de Internet de entre
65 aos 74 acadaron 0 70,5 % en
Galicia, tras subir nos ultimos 12
meses un 8,5 % (o dobre que a
media estatal, que se sitla no 4,2
%). “Tratase do incremento mais
significativo rexistrado no ultimo
ano, precisamente, no colectivo
de persoas con madis dificultades
de acceso & tecnoloxia’, sinalou a
axencia a respecto destes datos,
salientando tamén “o medre
progresivo de internautas neste
tramo de idade en Galicia” No
informe dise que hai 6 anos, en
2017, as persoas de 65 a 74 anos
que empregaban internet situa-
banse no 27,9 %.

Os galegos de 16 a 34 superan
a media estatal no uso habitual
da rede e nas compras online. O
98,3 % dos nenos galegos de 10
a 15 anos empregan o ordenador
e sitianse a cabeza no uso deste
equipamento TIC (Tecnoloxias da
Informacién e a Comunicacion)
no ranking por comunidades
auténomas, 5,2 puntos por riba
da media estatal.

Ademais, 0 95,6 % destes
nenos usaron Internet nos
ultimos 3 meses, tamén por riba
da media estatal. Son parte dos
ultimos datos publicados polo
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INE sobre o equipamento e uso
das TIC nos fogares en 2022,
analizados polo Observatorio da
Sociedade da Informacion e a
Modernizacién de Galicia (OSI-
MGA), dependente da Axencia
para Modernizacién Tecnolodxi-
ca de Galicia (AMTEGA) e “que
constatan os bos resultados
dos indicadores de uso das TIC
entre os mdis novos’, destaca a
entidade autonémica.

En canto as compras a través
da Rede, no informe indicase
que un 50,5 % da poboacién ga-
lega adquiriu algun produto ou
servizo a través de Internet nos
ultimos tres meses, pero no trei-
to de idade dos 16 aos 34 anos
supérase a media do Estado en
mais de 5 puntos porcentuais,
xa que o0 68,8 % de galegos de
16 a 24 mercaron por internet
nos ultimos tres meses, e 0 78,3
% dos de 25 aos 34 anos.

As actividades mais realizadas
nos tres Ultimos meses estan
relacionadas coa comunicacion,
realizadas polo 90,8 % da po-
boacién galega de 16 a 74 anos;
recibir ou enviar correos electro-
nicos (77,5 %); buscar informa-
cién sobre bens e servizos (76,7
%); ou ler noticias de xornais ou
revistas de actualidade online
(76,0 %).

Respecto 4 sauide, no informe
saliéntase a elevada porcentaxe
de uso de servizos en lifna, como
concertar unha cita cun médico
a través dunha péxina web ou
dunha aplicacién mobil, que
acada unha porcentaxe de 55,3
%, ocupando a sétima posicion

no clasificacion por CC.AA. Ga-
licia ocupa esa mesma posicion
No acceso a arquivos persoais
de saude (38,7 %).

Destaca especialmente na
investigacion que 0 71,9 % dos
galegos utilizan a banca por In-
ternet (incluida a banca mébil),
superando a media estatal (69,6
%) en 2,3 puntos e ocupando
novamente a sétima posiciéon no
ranking por CC.AA.

0 83,8 % dos internautas de
16 a 74 empregaron algunha
paxina web ou aplicaciéns
moébiles das administraciéns
publicas nos 12 ultimos meses
por motivos particulares. “Isto
supén un incremento de 18,5 %
respecto a 2021, fronte ao 15,5
% da media estatal’, explica-
se, engadindo que entre os
tramites mais frecuentes, o 68,9
% descargou algun formulario
oficial, superando a media

estatal (67 %). Ademais, “un
24,5 % accedeu a informacién
de bases de datos ou rexistros
publicos (rex. catastrais, de
empresas...), sendo a terceira
comunidade autébnoma que
mais xestiona por Internet estas
consultas”.

Do total de internautas
galegos de 16 a 74 anos, o0 33,7
% utilizaron dispositivos ou
servizos de domotica no fogar.
En concreto, 0 21 % empregou
asistentes virtuais en forma
de altofalante intelixente ou
de app (como Alexa, Google
Home, Siri, Cortana...); 0 15,2
% electrodomésticos conecta-
dos, 0 11,2 % sistemas para a
administracion de enerxia para
o fogar (luces, enchufes, ter-
mostatos...) e 0 6,7 % sistemas
de alarma/seguridade do fogar
(fechaduras, camaras, detecto-
res de fumes...). Bl
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Todo o que
quixemos saber
da Intelixencia
Artificial

Senén Barro debullou as implicacions
da IA na apertura de curso da RAGC

Real Acade-
mia Galega
de Ciencias
(RAGC) ce-
lebrouo 16
de xaneiro
a apertura do seu curso
académico 2023. Foi no Pazo
de San Roque, en Santiago.
A sesion incluiu unha lecciéon
maxistral de Senén Barro, di-
rector cientifico do CiTIUS da
USC, que guindou luz sobre
0s hovos camiios das tec-
noloxias con capacidade de
resolver problemas e enten-
der, tratar, analizar e achegar
informacion. Segundo dixo, a
Intelixencia Artificial é un dos
eidos cientifico-tecnoldxicos
“mais activos e cun maior
impacto social e econémico
na actualidade”.

Barro, académico nume-
rario da Seccién de Ciencias
Técnicas da RAGC, impartiu o
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relatorio Intelixencia Artificial:
o noso ultimo invento. Na sUa
intervencion dixo que “ainda
que a Intelixencia Artificial
comezou con intentos de mo-
delar o pensamento humano
como via para avanzar tanto
no conecemento do noso
cerebro como para desen-
volver maquinas capaces de
imitalo, a dia de hoxe, despois
de sucesivos periodos de
luces e sombras, vivimos
unha aproximacién moito
mais pragmatica, que busca
desenvolver sistemas que
empregan a |A na resolucién
de problemas”.

O académico puxo de
relevo que “se ben non temos
ainda unha forma de cuanti-
ficar ou medir a intelixencia
dun dispositivo, en xeral
podemos dicir que unha
maquina ou programa in-
formatico posue intelixencia

[artificial] cando o sistema ten
unha autonomia e riqueza

de comportamento signifi-
cativas en dominios dinami-
cos e complexos -un coche
auténomo, por exemplo-, é
capaz de aprender a través da
experiencia adquirida sobre

a contorna na que opera -un
programa que mellora a me-
dida que xoga ao xadrez ou
que identifica os nosos gus-
tos literarios mentres navega-
mos pola rede- e/ou presenta
un alto grao de competencia
en areas especializadas do
coflecemento humano -un
sistema experto nun dominio
médico ou para a concesién
de créditos bancarios, por
exemplo-".

E engadiu: “A través da IA
as maquinas xa son capaces
de superarnos en moitos do-
minios ou tarefas concretas,
non sé fisicas, senon tamén,
e cada vez mais, as que requi-
ren competencias cognitivas,
como no recofiecemento
de imaxes, no diagndstico
baseado en imaxes médi-
cas ou sinais fisioldxicas, na
traducién entre linguas... e
xa non digamos no xadrez
ou en calquera outro xogo
de estratexia” Ao seu xuizo, “a
Intelixencia Artificial interesa
moito socialmente porque as
sUas capacidades son tantas,
moitas ainda por construir e
case todas por imaxinar, que
levanta enormes expectativas
€ non poucas preocupacions’.
E concluiu: “Pode que por iso
sexan tantos os paradoxos,
mitos, malentendidos, medias
verdades e mesmo grandes
mentiras que escoitamos e
lemos en relacién a IA e nos
poden levar a especular que
poida chegar a ser o noso
ultimo invento. Que chegue a
selo, e sexa para ben, depen-
dera de como o fagamos polo
camino nas, as persoas”. Il

O GiTIUS

impulsa un
proxecto de
formacion en
riscos laborais

CiTIUS, Centro de Inteli-

xencia Artificial da USC,

presentou os detalles
dun proxecto que busca facilitar
a formacion de traballadores in-
dustriais con técnicas de gaming
e Realidade Aumentada. Tratase
do proxecto DITMEP, no que
participa o centro compostelan
xunto con socios de 3 paises da
UE, cuxo obxectivo concreto é
“mellorar a aprendizaxe non pre-
sencial en Prevencion de Riscos
Laborais (PRL)". Esta financiado
polo programa ERASMUS+ da CE
e a prevision é de que remate en
abril de 2023.

Mais polo miudo, os seus
obxectivos especificos son “xerar
novas capacidades dixitais nas
metodoloxias para formadores e
alumnos en contornas industriais
a través da aprendizaxe a dis-
tancia (elearning), a gamificacion
e as experiencias de Realidade
Aumentada”.

DITMEP arrincou en 2021. No
ultimo trimestre de 2022 deu
como froito unha proba piloto
desenvolvida nun dos socios do
proxecto, o Centro Tecnoldxico
do Mar (CETMAR). Nela, despre-
gouse un curso online de riscos
laborais en contornas manufac-
tureiras, usando distintas técnicas
de elearning para promover a
aprendizaxe: por unha banda,
empregdronse técnicas de gami-
ficacién e pola outra incluironse
tamén duas aplicacions de Reali-
dade Aumentada que ofreceron
unha maior flexibilidade e facili-
taron a formacion ao interactuar
con elementos de sinalizaciéon en
contornas industriais, asi como
na seleccién de equipos de pro-
teccién persoal (EPIs).
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Un década
de xustiza e
tecnoloxia

O CPETIG recompila no dossier Antoloxia
2010-2022 os once anos do I[URISTICGAL

Colexio
Profesional
de Enxefa-
ria Técnica
Informatica
de Galicia
(CPETIG)
rematou 2022 presentando,
en formato dixital, o dossier
Antoloxia 2010-2022. Nel rec6-
llense as experiencias dalguns
dos relatores participantes nas
once edicions deste evento e
0s avances acadados na ultima
década no eido da xustizae a
tecnoloxia.

A publicacién retrospectiva
fai un percorrido por todas as
convocatorias do IURISTICGAL,
iniciativa que se inauguraba no
ano 2010, da man do CPETIG,
co proposito de “converter a
Galicia nun espazo de didlogo
e networking onde cofiecer as
iniciativas desenvolvidas para
impulsar a modernizacién xudi-
cial, os retos aos que se enfronta
a xustiza e actualizar aos xuris-
tas, persoal da Administracién e
outros profesionais forenses dos
avances en materia probatoria”.

Para o presidente do CPETIG,
Marcos Mata, o obxectivo deste
proxecto, cuxos resultados
pldsmanse neste documento,
é“establecer un nexo comun
entre a informatica e a xustiza,
porque soamente cunha estrei-
ta permeabilizacién entre os
dous colectivos de profesionais
poédense achegar soluciéns que
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estean & altura das circunstan-
cias e afrontar os desafios que se
presentan”.

Asemade salienta que “a im-
plicaciéon da Administracién para
a regulacién da Informatica no
eido xudicial, era fundamental
e quedou reflectido a través do
apoio proporcionado pola Xunta
de Galicia a través da Axencia
para a Modernizacién Tecnoldxi-
ca de Galicia (AMTEGA)".

Ao longo de mais dunha déca-
da, o IURISTICGAL reuniu a case
60 expertos que compartiron
0s seus conecementos e visions
con mais de 1.000 participantes.
Para a realizacion do dossier
Antoloxia 2010-2022 catorce
relatores dos eidos do Dereito,

a Xustiza e a Ciberseguridade
construiron o fio condutor da
publicacién a través da sua parti-
cipacion nas distintas edicidns,

4 vez que aportaron unha visién
de futuro sobre os temas marca-
ran arelacion entre a tecnoloxia
e a contorna xudicial.

Esta recompilacién conmemo-
rativa recolle os relatorios dos
seguintes expertos, segundo a
edicion do congreso:

2010 Miguel Abad, perito
informético experto do CPETIG.

2012 Alberto Martinez, xefe
da Seccién de Enxeneria e
Informatica Forense da Policia
Nacional.

Joaquin Delgado, maxistrado
da Audiencia Nacional.
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Antoloxia
2010-2022
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2013 David Maeztu, avogado
especializado en dereito de In-
ternet, propiedade intelectual
e tecnoloxia.

Jorge Campanillas, avogado,
experto en dereito e informa-
tica.

2014 Radl Siles, fundador e
analista de seguridade sénior
de DinoSec, compafiia espa-
Aola especializada en servizos
avanzados de analise de ciber-
seguridade.

2015 Juan Luis Rambla, res-
ponsable de desenvolvemento
de negocio de ciberseguridade
de Sidertia, empresa perten-
cente ao grupo lzertis.

2016 Samuel Parra, avogado
especializado en dereito tecno-
|6xico e transparencia.

2017 Ofelia Tejerina, avoga-
da e presidenta da Asociacién
de Internautas.

Manuel Guerra, analista
forense na Seccién Técnica da
Unidade Central de Investi-
gacién Tecnoldxica da Policia
Nacional.

2018 Mar Espafia, directora
da Axencia Espaiola de Protec-
cién de Datos (AEPD).

Silvia Barrera, inspectora de
Policia Nacional, experta en
investigacion do cibercrime e
evidencias dixitais.

2019 Moisés Barrio, licen-
ciado en Dereito, experto en
ciberpolitica e ciberseguridade.

2021 Eloy Velasco, maxistra-
do da Audiencia Nacional.

O director da Axencia para a
Modernizacién Tecnoloxica de
Galicia, Julidn Cervifio, quen ta-
mén formou parte desta publi-
cacion a través do seu prélogo,
remarcou que “debemos seguir
sumando esforzos e aproveitar
a madureza tecnoléxica da que
dispofiemos para continuar
mellorando infraestruturas e
medios, e proseguir avanzando
na capacitacion, formacion e
informacién aos profesionais
do dereito e lograr que sexan
a nosa ponte entre o dereito a
tecnoloxia”

A presentacion deste dossier
enmarcase no convenio que
mantén o CPETIG coa AMTE-
GA. 1

Codigg, |15



Pasenifio pero sen pausa asistirmos a

transformacion das nosas vilas e cidades en

espazos mais conectados e tecnoloxicos

Monforte albergara o primeiro
centro de ciberseguridade de

RENFE

onforte vai
acoller o que
seria o primeiro
centro de ciber-
seguridade de
RENFE. Asi o deron a coiie-
cer este mes de decembro,
nunha estadia na localidade,
a secretaria de Estado de
Transportes, Isabel Pardo de
Vera, o presidente da empre-
sa ferroviaria, Isaias Taboas,
o alcalde de Monforte e
presidente da Deputacion
de Lugo, José Tomé e o dele-
gado do Goberno en Galicia,
José Mifiones. Segundo ex-
plicaron, o centro comezara
a funcionar a finais do 2023.
O novo Centro de Com-
petencias Dixitais (CCD) de
RENFE estara centrado en
achegar recursos vencella-
dos a proteccion dixital das
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informacions, as comunica-
cions e as xestions en lina de
RENFE, consideradas criticas
pola relevancia que adquiren
en materia de seguridade
cidada e de infraestruturas.

A empresa publica inves-
tird case 1 millén de euros
neste novo centro, que com-
plementara o labor doutros
centros loxisticos avanzados
creados en Alcazar de San
Xoan, Mérida, Miranda de
Ebro, Linares e Teruel.

O centro de Monforte
contara con 40 traballadores
e terd como cometido detec-
tar, analizar e corrixir inci-
dentes e eivas de proteccién
tecnoloéxica empregando
ferramentas avanzadas, moi
baseadas na Internet das
Cousas (loT polas suas siglas
eninglés). l

Unha vintena de concellos de
Pontevedra conta xa con zonas de
lecer intelixente

onovo ano, a

Deputacion de
C Pontevedra segue

estendendo a
mais concellos da
provincia as suas iniciativas de
transformacion comercial Com-
merce Inside e Da tia man, que
habilitan contornas de descan-
so intelixentes para potenciar
os establecementos de proxi-
midade, entre ouros recursos.
En total, ao longo dos ultimos
meses instalaronse estas areas
de descanso en 20 concellos da
provincia ao abeiro do proxec-
to Da tua man (dirixido a muni-
Cipios para o apoio a mercados,
zonas urbanas comerciais,
comercio non sedentario e
canles curtas de comercializa-
cién) e da iniciativa Commerce
Inside (encamifada a concellos
turisticos).

Os proxectos, que estan
financiados ao 70% con Fon-
dos Next Generation EU e ao
30% pola Deputacién e os
concellos, buscan, en palabras
da entidade provincial, “favo-
recer o comercio polo mitdo
e axudarlle a abordar os retos
dixitais aos que se enfrontan
na actualidade os establece-
mentos de proximidade”.

Os concellos beneficiarios
son Baiona, Bueu, Tui, Souto-
maior, Caldas de Reis, Nigran,
Sanxenxo, Cambados e O

Grove, a través de Commerce
Inside, e os de Moana, A Caiiza,
Gondomar, Meano, Silleda,
Ribadumia, Poio, Ponte Calde-
las, O Rosal, Salceda de Caselas
e Tomifo, no caso do proxecto
Da tia man.Todos eles contan
Xa con zonas de descanso en
diferentes localizaciéns dos
municipios, que seran entre-
gadas para a xestion municipal
nos vindeiros dias. Na gran
maioria dos casos, estan do-
tadas con cargadores solares,
puntos de recarga para telé-
fonos e dispositivos dixitais,
asentos, iluminacion e xardinei-
ras, mentres que noutros tan s6
contaran con xardineiras.

Por outra banda, unha am-
pla porcentaxe destas novas
areas verdes de descanso
esta dotada con paneis infor-
mativos luminosos de baixo
consumo que mostran toda
a informacion precisa sobre a
localizacién da zona comercial
e dos comercios existentes
na mesma, impulsando desta
maneira a comunicacion dos
espazos comerciais destes 20
municipios e equipandoos
cunha imaxe personalizada,
para caracterizalos asi como
un espazo Unico e homoxéneo.
Toda a informacion dispofiibel
pode consultarse a través dun
codigo QR e carganse con
enerxia solar. B
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A cidadania de Ribeira xa pode cargar
os seus dispositivos no Consistorio

Concello
de Ribeira
O informou
de que xa
estan insta-
lados e operativos, a dis-
posicién da vecifanza, os
cargadores tecnoloxicos
municipais do exterior da
Casa Consistorial. En con-
creto, os equipamentos
para cargar dispositivos
moébiles foron habilitados
nos soportais do Concello,

na columnata exterior.

Tratase dunha interven-
cién que se enmarca den-
tro dos traballos dirixidos
a renovacion e actualiza-
cién das infraestruturas
de telecomunicacions na
Casa do Concello como
“resposta a un uso cada
vez mais intensivo das tec-
noloxias TIC polos servizos
municipais e por parte da
sociedade en xeral”.

A actuacion estd ads-

crita na Lifa 12 da EDUSI
Mdis Ribeira Atldntica
2020, que esta co-finan-
ciada nun 80% polos
fondos FEDER dentro

do Pograma Operativo
Plurirrexional de Europa
(POPE) 2014-2020.

Os cargadores estan
situados en tres das co-
lumnas, abranguendo en
cada unha delas dous de
tipo USB e un de carga
rapida (quick charge). B

Nova marquesifia interactiva
nos Castros (A Coruiia)

Concello

da Coruna
O instalou

no barrio

dos Castros
unha nova marquesifia
interactiva na parada
que se atopa a altura da
avenida da Pasaxe, 15.
Esta nova estrutura finan-
ciouse nun 80% co Fondo
Europeo de Desenvolve-
mento Rexional (FEDER).
Segundo informaron
fontes do Consistorio, a
nova marquesifa conta
con informacién en
tempo real das lifas de
autobus urbano, notifi-
cacions sobre o tréafico
da cidade e outro tipo
de asuntos de interese
para a cidadania a tra-
vés dunha pantalla.

Por outra banda, o
dispositivo vén equi-
pado con cdmaras que
inclden sistemas ba-
seados na Intelixencia
Artificial, que, en pala-
bras do Concello, “per-
mitiran ter un control
instantaneo do numero
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de persoas que soben e
baixan do autobus, de
posibeis incidencias na
contorna, dos tempos de
agarda ou de vehiculos
mal estacionados na pa-
rada”. O Concello dispora
destes datos en tempo
real para poder actuar e
mellorar o servizo.
Ademais das pantallas
informativas, dispon
tamén dun médulo
que permite as persoas
usuarias da tarxeta Mi-

llennium saber o saldo
que tefen dispoiible. A
contaxe de usuarios da
parada aportard datos
que permitirdn ao servizo
de Mobilidade conecer
en detalle o fluxo de
viaxeiros para permitir
melloras no desefo das
lifas. A nova marquesiia
simase a tamén renova-
da durante o actual man-
dato no mesmo barrio,
emprazada diante do
ascensor que facilita, des-
de novembro do 2021, a
accesibilidade & zona alta
dos Castros.

300.000 euros para
equipar o Biopolo
Sionlla

Concello de Santiago

e a empresa Sionlla
Biotech asinaron un
convenio dirixido a
subvencionar parte dos
gastos do equipamento do Centro de
Servizos Innovadores para Empresas
Biotecnoldxicas (CSIEB) do Biopolo
Sionlla, proxecto industrial estraté-
xico iniciado hai mais de seis anos
froito da colaboracion publico-priva-
da, que se compon de dous espazos:
o CSIEB, xa coa obra en marcha e
que se prevé inaugura a comezos de
2023, e unha area de desenvolve-
mento produtivo, con naves para a
actividade empresarial.

No marco deste acordo, o Concello
de Santiago achegara 300.000 euros
para o equipamento de zonas de
traballo colaborativo (coworking),
salas de reunidns e xestién con mobi-
liario e servizos de apoio de software;
equipamento informatico, de video-
conferencias e sinalizacién. Tamén se
prevé a instalacion de equipamentos
para a mellora da eficiencia enerxéti-
ca e sistemas de alimentacion ininte-
rrumpida, asi como de equipos para
a seguridade das instalacions.

A empresa Sionlla Biotech S.L. é a
promotora do proxecto do Centro de
Servizos Innovadores para empresas
Biotecnoldxicas (CSIEB) do Biopolo
Sionlla, que tivo a sua orixe no acor-
do da Sionlla do que forman parte a
Xunta de Galicia, a través das Conse-
llerias de Economi e a de Medio Am-
biente, Territorio e Vivenda; o Conce-
llo de Santiago, a USC, a Cdmara de
Comercio de Santiago e a Asociacion
Area Empresarial do Tambre. ll
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Impulso a transformacion
turistica da provincia de Ourense

Deputacion

de Ourense e
a operadora
Telefénica van

traballar para
situar a provincia na vangar-
da turistico-tecnoldxica. Asi
o fixeron saber o presidente
da entidade, Manuel Baltar,
e a directora de Telefénica
en Galicia e Asturias, Paula
Beiran, que mantiveron unha
xuntanza con motivo do plan
Hai un Ourense para ti. Des-
cubreo, proxecto de Destino
Turistico Intelixente (DTI)
desenvolvido polo Goberno
provincial xunto 4 entidade
estatal Red.es e adxudicado
en concurso publico a Telefé-
nica, que comezara nas vin-
deiras semanas a despregalo.
O plan abrangue unha pla-

sos turisticos da provincia
(lina Ourense ao teu alcance);
de servizos personalizados
baixo demanda (lina Sente
Ourense), e terdn acceso a
experiencias inmersivas (lina
Ourense guiate).

Pola suia banda, a directora
de Telefénica en Galicia e As-
turias explicou que “o obxec-
tivo é dixitalizar, e polo tanto
facer mais eficaces, activi-
dades e reservas frecuentes
como as estadias nos hoteis
ou restaurantes, visitas a
monumentos ou rutas”.

Este proxecto foi desefado
pola Deputacién de Ourense
co fin de promover “un mo-
delo de turismo interactivo
e intelixente que tefia como
base o emprego das TIC por
parte das entidades locais

A Cidade das TIC dispora dun
estudo virtual de rodaxe

Deputacién

da Corunaeo
A Claster Audio-
visual Galego

(CLAG) ache-
garon co inicio de ano mais
detalles sobre a suUa inicia-
tiva conxunta para crear un
estudo-escenario virtual de
rodaxe na Cidade das TIC

da Corufa (a antiga Fabrica
de Armas). Os datos foron
subministrados polo presi-
dente da entidade provincial,
Valentin Gonzalez Formoso,
e o deputado de Emprego,
José Ramon Rioboo, xunto
con representantes do CLAG
e dalgunhas das principais
empresas galegas do sector
como Vaca Films, Portocabo,
Voz Audiovisual ou llux. O
tema a tratar na xuntanza de
traballo foi o proxecto Ecosis-
tema Audiovisual de Galicia,
co que a Deputacion preten-
de situar a Galicia dentro do
hub audiovisual espanol a
través do que seria, nas suas
palabras, “a construcion dun
dos maiores estudos virtuais
de Espana na Cidade das TIC
da Coruna”.

O encontro serviu para
coordinar a posta en marcha
desenvolvemento desta
iniciativa, que supord un

investimento de 6,7 millons
de euros. Segundo fixeron
saber, prevese que o estudo
estea rematado para finais
de 2023 na Cidade das TIC. A
pretension é coordinar este
proxecto con outros centros
de producién audiovisual do
Estado, “para que os recursos
sexan complementarios e
interoperdbeis, sacando o
maximo rendemento", sina-
lou Gonzalez Formoso, en-
gadindo que "o proxecto do
Goberno de Espaia de con-
verter este pais nun hub de
producién audiovisual a nivel
europeo ten todo o sentido
pola potencia do sector”. Ta-
mén sublifiou que "en Galicia,
temos avanzado moito mais
que a media” neste sentido, e
que a nosa terra é hoxe “unha
referencia en producién
audiovisual”. Amais, con esta
iniciativa, dixo, “queremos
incorporarnos a ese proxecto
de hub estatal, coordindndo-
nos co resto de centros do
Estado”.

O estudo permitira crear
contidos inmersivos de
ficcion, Realidade Virtual e
Aumentada que son de apli-
cacion no dmbito cinemato-
gréfico, televisivo, publicitario
ou dos videoxogos. l

mpqrmd
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dedicadas a actividade tu-
ristica, permitindolle a estas w B

taforma smart e aplicaciéns
para mobiles, ademais dun

portal web de informacion
turistica; un planificador de
rutas baseadas nos gustos
dos usuarios; sistemas de
Realidade virtual e Aumenta-
da; e experiencias inmersivas
360° con fotografias e video.
O presidente da Deputa-
cién explicou que “a través
desta iniciativa os turistas
poderan dispofier dun acce-
so rapido, sinxelo e intuitivo
de toda a informacién de
interese dos principais recur-
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ofrecer servizos diferenciais
e competitivos”, explicou
Baltar, engadindo que a
finalidade ultima de Hai un
Ourense para ti é a de “crear
un territorio intelixente ca-
paz de manter un desenvol-
vemento econdmico sostible
para a poboacion local, e a
proxeccion dese territorio
cara o exterior coa atraccion
de mais visitantes mediante
a promocién dunha marca
de calidade” H
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En marcha
un servizo de
dixitalizacion
de pemes en
Ponteceso

Deputacion da

Corufa e a Aso-
ciaciéon de Empre-
sarios do Parque

Empresarial de Tella
(Ponteceso) asinaron un convenio
para a posta en marcha da nova
oficina provincial Acelera PEME,
que impulsara a transformacién
dixital das empresas en areas
rurais. O servizo estara empraza-
do no Parque Tella e dara soporte
asesoramento aos 93 concellos da
provincia.

A misién desta oficina, explicou
o presidente provincial, Valentin
Formoso, sera “apoiar as peque-
nas e medianas empresas e as
persoas autbnomas e emprende-
doras de toda a provincia no seu
proceso de dixitalizacion, o que
lles permitira mellorar a sia com-
petitividade, logrando deste xeito
0 crecemento econémico do
territorio e contribuindo a frear o
despoboamento do rural”.

Mais polo mitido, os principais
obxectivos son sensibilizar ao
tecido produtivo das zonas rurais
sobre as vantaxes da dixitali-
zacion e fomentar a demanda
tecnoldxica, dandolles a cofiecer
0 amplo abano dispoiiibel de TIC
(Tecnoloxias da Informacion e a
Comunicacion); prestar apoio téc-
nico para a obtencion de axudas
locais, autonémicas e nacionais;
potenciar a dixitalizacion a través
de resolucion de dubidas e ase-
soramento personalizado e servir
como punto de encontro de ofe-
rentes e demandantes de tecno-
loxia para o desenvolvemento de
acciéns de transformacion dixital.

Esta oficina sera unha das 58
que se poran en marcha grazas
a convocatoria de axudas para a
ampliacién da Rede de Oficinas
Acelera PEME impulsada desde
Red.es.

O custo total da posta en mar-
cha da Oficina Acelera PEME de
Ponteceso ascende a 468.000
euros, dos cales o0 80% corres-
ponderan aos fondos captados
a través da convocatoria de Red.
es e o restante 20% o aportara
Deputacion cos seus fondos pro-
pios.
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ELLD DE

SANTIAGO

Compostela presenta en FITUR a web SantiagoNow

Concello de Santiago presen-
tou a web SantiagoNow na
O nova edicién de FITUR. San-
tiagoNow é unha ferramenta
tecnoldxica con informacion
actualizada para os visitantes que contara
con paxina de seu. Amais de presentar este
sitio, a capital de Galicia recolleu na gala
organizada por SICTED, o premio ao mellor
destino de calidade de Espafia, o segundo

na categoria de mellor proxecto de mellora
de destino e o terceiro & mellor actuaciéon de

Segundo avanzou o Concello, a paxina
foi concibida para que os visitantes poidan
consultar a través do seu teléfono, dun modo
sinxelo e axil, informacion concreta sobre
que facer o propio dia en Santiago. Esta fe-
rramenta pretende “dar unha resposta rapida
as preguntas mais repetidas nas oficinas de
informacion da cidade, onde se atenden
unhas 200.000 persoas ao ano, ofrecendo
informacion actualizada sobre visitas e xiras
turisticas, actividades culturais ou de ocio, ou
disponibilidade de prazas de aloxamento no

sustentabilidade.

mesmo dia”. ll

Mais Wi-Fi municipal en Lugo

Concello de

Lugo rema-
tou 2022
anunciando

importantes
mellores en conectividade
ao servizo da cidadania.
Segundo fixo saber a alcal-
desa Lara Méndez, insta-
laronse novas antenas Wi-Fi
e renovaronse as xa exis-
tentes en prazas e edificios
municipais “para facilitar o
acceso de balde a Internet”.
O ano enfiou a sua recta
final coa habilitacion de no-
vos equipamentos en dez
prazas da cidade con moita
afluencia de xente a diario,
xente nova e tamén persoas
maiores.

Asi o informou a rexedo-
ra local, quen sublifiou que
“vimos de aprobar a licita-
cion do proceso, por un im-
porte de 130.792,93 euros,
de maneira que avanzamos
na procura dunha cidade
mais moderna e conecta-
da, proporcionando acceso
sen fios e gratuito a inter-
net nos principais espazos
da vida publica”.

Esta renovacion faise
con cargo aos fondos do

programa de axudas a
municipios do Ministerio
de Politica Territorial para

a Transformacion Dixital

e Modernizacion das En-
tidades Locais, no marco
do Plan de Recuperacion,
Transformacién e Resilien-
cia dos fondos europeos
Next Generation. “Ademais
da substitucién de antigas
antenas, o contrato licitado
contempla a instalacion de
novos puntos de acceso a
rede no novo Centro Social
de Lamas de Prado; o edi-
ficio Paco Marin; o edificio
Impulso Verde; o CEI-Nodus;
e a Piscina das Pedreiras’,
explicou Lara Méndez.

Alén de todo o devan-
dito, avanzou o proceso
para fornecer a cidade de
antenas Wi-Fi ao abeiro do
programa europeo Wifi4EU.
A través desta convocatoria,
o Executivo municipal ins-
talou antenas en dez locali-
zaciéns: praza da Milagrosa;
praza Agro do Rolo; praza
de Augas Férreas; praza
Maior; Casa da Xuventude;
praza do Castifieiro; praza
Viana do Castelo; praza do
Campo Castelo; Centro de
Servizos Municipais; e na
praza Horta do Seminario.
O orzamento total foi de
36.193,51 euros dos cales
15.000€ estan financiados
pola Comisién Europea. B




A Rede a
nosa casa

O Portal da Lingua comezou o ano
compartindo audiocontos, receitas e
recursos deportivos

Politica Lingiiistica
achega 385.000
€uros par a pl’OXCCtOS
innovadores
Xunta, a través da Secretaria
AXeral de Politica Linguistica,
destina este ano 385.000€

a colexios e institutos sostidos con
fondos publicos para que desenvol-

Portal da Lingua da Secretaria Xeral de Politica Linguistica (lin-
gua.gal) compartiu estes dias unha manchea de novidades
que pofien o foco en achegar contidos dixitais 4s novas xera-
ciéns ao tempo que reivindican o uso do galego. Tratase dos
Audiocontos para novos tempos, de Ademar Silvoso, de A cocifia
de Media Laranxa, de Mayaipa SL; e da serie audiovisual Adestra
a tua lingua, de Suseia SCG. Tratase de tres iniciativas culturais realizadas para
TCRedes en galego, ao abeiro do Fondo Xacobeo 2021-2022 da Secretaria Xeral.

Os Audiocontos para novos tempos

Ademar Silvoso ofrécenos nesta mini-serie cin-
co audiocontos en formato MP3 e unha sesion
de meditacién para nenas e nenos que poderan
desfrutar s6s ou en compaia de adultos. Tratase,
segundo salienta Politica Linguistica, de “historias
narradas cunha linguaxe clara, cargadas de fan-
tasia e mais dun trasfondo educativo de novos
valores, tales coma a integracion en diversidade
funcional, as frustraciéns na aprendizaxe, novos
modelos familiares, mesmo problemas cotians
aos que se enfrontan os cativos nas escolas ou na
procura da sua identidade”.

A cocifia de Media Laranxa

A cocifia de Media Laranxa é unha miniserie
web de 4 episodios nos que Noemi Garcia mostra
como facer receitas veganas e outras tradicionais
da nosa terra paso a paso. Ademais, cada progra-
ma conta cun espazo especial (chamado A Laran-
dica) destinado a presentar palabras en galego
relacionadas co mundo da cocifia (termos pouco
conecidos, palabras que adoitamos dicir en cas-
telan, diferentes nomes para un mesmo produto
ou obxecto, curiosidades sobre a orixe de certas
palabras...).

A cocifia de Media Laranxa é un extension dun
proxecto que naceu nas redes sociais da man da
fildloga galega Noemi Garcia en 2020, en plena
pandemia, chamado Media Laranxa, onde se com-
binan receitas con ensinanzas da nosa lingua.

Adestra a tua lingua

Adestra a tua lingua é unha serie audiovisual
que axuda & mocidade galega a resolver as suas
dubidas sobre deporte.“Coa serie de videos Ades-
tra a tualingua queremos achegar & xuventude in-
formacion sobre o deporte, derrubar mitos sexis-
tas e normalizar e fomentar o emprego de termos
técnicos deportivos en galego que son pouco
populares e cofecidos’, explican os responsabeis
do proxecto, as e os integrantes de Suseia SCG. ll
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van iniciativas de fomento do uso do
idioma galego nas aulas durante o
curso. Porase o foco en iniciativas que
tiren proveito das novas ferramentas
de informacién e comunicacion. As
solicitudes habera que facelas de
xeito telematico e os datos sobre as
axudas estan todos debullados no
Portal da Lingua da Secretaria Xeral.

Tratase dunhas convocatorias
articuladas cada ano para todas as
etapas educativas non universitarias
co fin de contribuir a financiar as
actividades que realizan os equipos
de dinamizacién da lingua galega e o
profesorado.

Para optar as axudas, os equipos ou
profesores encargados da dinami-
zacion da lingua deberan presentar
0s seus proxectos e actividades, que
seran logo valorados e puntuados
para a determinacion das contias.

A cantidade maxima que podera
percibir un centro varia entre os 220 e
0s 1.000 euros en funcién do nimero
de alumnos.

En canto aos criterios de valora-
cién, a calidade do proxecto terd un
peso do 80% da puntuacién total.
Teranse en conta unha serie de
varidbeis como o grao de implica-
cion dos membros da comunidade
(familias, profesorado e persoal de
administracion e servizos), o nivel
de utilizacion de novas tecnoloxias
(péxinas web, blogs, redes sociais,
codigos QR, materiais audiovisuais,
robdtica...), o grao de colaboracién
con outras institucions ou entidades
externas e con outros centros e o
caracter plurianual das actividades. O
20% restante asignase en funcién do
numero de matriculas.
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Real Academia

Galega fixo

balance da ac-

tividade xerada

0 ano pasado

polo seu Dicio-
nario (academia.gal/dicionario),
labor dixital que se saldou, en
2022, con case 35 milléns de
consultas e a incorporacion de
preto de 400 cambios entre
novas entradas, novas acep-
ciéns en lemas xa rexistrados e
modificacions de redaccion das
definicidns. A RAG informou ta-
mén de que o repertorio dispon
dende este 2023 dunha nova
aplicacion para dispositivos mo-
biles, para Android e iOS, que
simplificara o acceso as futuras
actualizacions.

Polo que respecta as ultimas
incorporacions, realizada polo
Seminario de Lexicografia da
Real Academia Galega (coas
contribuciéns dos usuarios e
usuarias, que poden enviar as
suas suxestions a través da lape-
la en lina Axidanos a mellorar),
figuran na listaxe neoloxismos
como idadismo e idadista,
que se refiren & discriminacion
contra persoas ou colectivos por
razons de idade, especialmente
cando esta se produce contra
as persoas maiores; cis e trans,
formas abreviadas de cisxénero
e transxénero, que xa contaban
con cadansua entrada; depor-
te electrénico, que nomea a
competicién de videoxogos
entre dous ou mais usuarios,
fundamentalmente cando é
practicada por profesionais e
conta con moitos espectadores;
ou aeroxerador, dispositivo que
converte a enerxia cinética pro-
ducida polo vento en enerxia
eléctrica.

A crecente preocupacion polo
cambio climético estd tamén
coa entrada da voz antropoceno
e das locuciéns quecemento
global e efecto invernadoiro.
Outras palabras designan pro-
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Tempo de
novidades
lingiiisticas

O Dicionario da RAG incorpora preto
de 400 novas entradas, ampliacions e

modificacions

dutos de uso cotian na cocina
como alfabega, a forma galega
para se referir & planta aroma-
tica Ocimum basilicum, ou de
crecente popularidade, como a

alfarroba, froito cuxo consumo se
esta a estender como substituto
do cacao.

Hai tamén actualizaciéns que
completan familias léxicas e

que, malia seguiren as regras de
formacion de palabras propias
do galego por sufixacién, son
motivo de consultas recorren-
tes por parte dos usuarios do
Dicionario. Son asi xa lemas do
Dicionario expendedoria, lexi-
bilidade, segredismo, solteiria,
procedemental, actitudinal,
competitividade, masaxear,
titorizar ou versionar.

Outro grupo de palabras
que entran esta formado por
estranxeirismos como mandala,
zapping ou jacuzzi, e voces de
vocabularios especializados
pero de uso estendido por
distintos motivos como incom-
parecencia, peticionar ou trabar
embargamento ou embargo, no
caso do léxico xuridico; ou de
escoada, sindbnimo de coada, e
delta lavico, dous termos mais
que se suman a outras incorpo-
racions derivadas da revision
que propiciou a erupcién do
volcan de La Palma no ano
2021.

Outra novidades refirense a
novas acepciéns que se enga-
den a lemas que figuraban no
Dicionario. E o caso de crocante,
compofedor, -a e transporta-
dor. W

A Mesa lanza Pipocas

Mesa pola

Normalizacién

Linguistica
lanzou un servizo en
lina que recolle todos
os filmes e series
disponibeis en galego
ou lexendados na
nosa lingua. Tratase do
catalogo web Pipocas,
unha ferramenta que
nos redirixe as plata-

formas nas que esta
cada titulo rexistrado
e que no intre exacto
do seu lanzamento (na
recta final de 2022) xa
acubillaba mais dun
cento de titulos. A
previsién é que a cifra
aumente cada pouco,
grazas ao labor perma-
nente de actualizacién
da Mesa. Porén, dbrese

unha via de colabora-
cién coa comunidade
internauta galega para
que cada quen dea
aviso dunha posibel
ausencia de filmes ou
series.

"Esta plataforma
responde 4 demanda
recibida pola entidade
de defensa da lingua",
explica o responsabel
de comunicacién da

Mesa, Carlos Viei-

to, "especialmente
dos pais e nais que
descoinecen que
filmes para as crianzas
hai en galego nestas
plataformas”. "Dende
xa', conclue Vieito, "as
familias con crianzas
xa tefien un lugar
onde ver filmes de
animacién na nosa
lingua".
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innovacion galega

Innovacion galega
para recibir 2023

O novo ano trouxonos importantes contribucions
nosas ao progreso tecnoldxico, damos conta duns

exemplos

Coinscrap achega os clientes do

Santander unha ferramenta para aforrar

\

A

A firma tecno-

léxica galega
Coinscrap, que dd nome
a unha aplicacion que
nos permite redondear
as nosas compras con
cartén de crédito ou dé-
bito pasando a diferenza
entre a compra e o re-
dondeo a unha conta de
aforro, aliouse con Banco
Santander para achegar
aos clientes da financeira
unha solucién que lles
permita aforrar da ma-
neira mais sinxela, util,
eficiente e eficazmente
posibel. O acordo res-
ponde ao obxectivo do
banco de “converterse na
mellor plataforma dixital
de servizos financeiros
do mundo”.

Ao abeiro deste de-
safio, iniciou un traballo
conxunto coa empresa
fintech Coinscrap Finan-
ce, con sede no Parque
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Tecnoléxico de Galicia,
coa que desenvolveu a
ferramenta Hucha San-
tander. Tratase “dunha
solucién sinxela, automa-
tica e intuitiva que axuda
a0s usuarios a aforrar de
maneira divertida e sen
esforzo”, explican fontes
da banda, engadindo
gue este médulo de
microaforro permite aos
clientes alcanzar os seus
obxectivos mediante a
configuracién de regras
automaticas, como o
redondeo das compras
ou 0s traspasos perio-
dicos. Ademais, sinala

o Santander, “o usuario
pode personalizar as
stas metas de aforro cun
nome e imaxe ao seu
gusto e definir un limite
temporal para consegui-
los, 0 que aumenta o seu
compromiso e motiva-
cion”. Amais, permitese

achegar @ Hucha unha
cantidade definida polo
cliente cos goles do seu
equipo de futbol favorito
da Liga Santander ou
realizar achegas pun-
tuais, asi como compartir
as metas establecidas.
Entre vantaxes desta
ferramenta atépase a
posibilidade de dispo-
fiermos do noso saldo en
calquera momento, pois
0s cartos acumulanse
na Hucha Dixital, unha
conta corrente sen comi-
sions e de contratacion
dixital onde os aforros
estan 100% seguros.
Outras funcionalidades
da Hucha son os traspa-
sos entre obxectivos, as
alertas de cumprimento,
a posibilidade de ver o
saldo de todas as metas
ou que movementos
foron os que xeraron o
aforro.
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O Palacete das Mendoza
convertese na oficina mais
dixital de Turismo Rias Baixas

] h h'i -

O Palacete das Mendoza (Ponteve-

dra), sede de Turismo Rias Baixas,
estreou con 2023 a sta remodelada e innova-
dora nova faciana, froito dun intenso traballo
de accesibilidade e transformacion dixital
acometidas nos ultimos meses pola Deputa-
cién de Pontevedra. En concreto, no lavado
de ara empregdronse tecnoloxias punteiras
como realidade virtual, hologramas ou unha
sala inmersiva abeirada ao programa de trans-
formacion turistica provincial Tourist Inside. A
presidenta da Deputacion, Carmela Silva, fixo
un percorrido por todas as novidades do Pa-
lacete das Mendoza tralas devanditas obras,
valoradas en arredor de 350.000 euros.

A presidenta provincial asegurou que “o
novo Palacete das Mendoza vai sorprender
moito’, xa que agora “deixa de ser un espazo
onde a xente vén buscar informacioén turistica
para ser unha vivencia, unha experiencia na
que a xente se vai mergullar na nosa historia
e 0 noso patrimonio”. Silva engadiu que a
través desta nova experiencia dixital “as ir-
mas Mendoza reviven e imolas poder ver tal
COMo eran, cos seus traxes e interactuando
coa xente’, 0 que permite “recuperar 0 N0so
patrimonio, unha historia viva para
volver ao pasado e cofecer historias
das irmds Mendoza, desta cidade e
da sua relacion con outros lugares”.

Este proxecto de transformacion
foi concibido como unha experien-
cia inmersiva dividida en catro zo-
nas: un xardin, unha sala inmersiva,
un espazo de realidade virtual e
un espazo hologréfico, é dicir, “esta
dotado de todas as ultimas tecno-
loxias, con elementos audiovisuais
que permitan ata crear rutas que a
xente vai ter no seu mobil, é dicir,
un cambio transcendental’; sinalou
Silva.

O xardin do inmébel, logo das
melloras realizadas, constittie espa-
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zo tematizado que recrea os xardins do Pala-
cete durante a vida das irmas Mendoza, con
mobiliario, elementos de informacion (panta-
llas e soportes de pantalla tactil) e un sistema
de aromaterapia “para vivir sensacions’, ase-
gurou a presidenta provincial.

Pola sta banda, a sala inmersiva 2709, situa-
da ao fondo tralo mostrador, é unha area de
proxecciéns onde se mostran contidos envol-
ventes. Segundo explicou Silva, este espazo
estd cen por cen tematizado na época na
que viviron as irmas Mendoza (co emprego
de vinilos, lampada de época e estores au-
tométicos) e dispén dun gran equipamento
tecnoldxico con mais de 33 m2 de pantallas
de proxeccion.

Na ala esquerda do palacete atépase o
espazo de Realidade Virtual 360°, no que as
persoas visitantes péddense mergullar en 7 sa-
las que recrean os saléns das irmas Mendoza
a finais do século XIX empregando gafas de
RV controladas por joysticks. O espazo tamén
esta tematizado fisicamente con mobiliario
ambientado na época.

O cuarto espazo é unha estancia hologra-
fica na que un equipo de holografia amosa
unha gravacién que recrea as irmas como
donas do Palacete en distintos contextos da
sua vida.

Ademais. o proxecto Tourist Inside tamén
incluiu a dotacién de numerosos elementos
tecnoldxicos para facilitar unha informacion
flexibel e adaptada 4s persoas usuarias no Pa-
lacete das Mendoza. Salienta a mesa interacti-
va, con pantalla de 65 polgadas, multitactil e a
proba de golpes de derrame de liquidos, con
desefio accesibel. A través dun mapa interac-
tivo, as persoas visitantes poden gardar recur-
s0s turisticos e a mesa crea automaticamente
unha ruta que poderan enviar ao seu correo
electrénico. Tamén foi habilitado un videowall,
no fondo do espazo central, a modo de
grande escaparate virtual da provincia. Esta
configurado con 16 monitores multipantalla,
de 55 polgadas cada un. Amais, traballouse
no portal web e nunha aplicacién mébil e
instalaronse duas tabletas con soporte de pé
nas que se recollerd o retorno da experiencia
con enquisas de satisfaccion. i
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SERGAS Mdbil permitenos chamar ao
061 e xeolocalizar a chamada

O Servizo Galego

de Saude puxo
en marcha unha nova
prestacion na sua
ferramenta Sergas Mcébil
que permite a cidadania
chamar ao 061 cando se
tefia unha emerxencia
sanitaria. A nova ferra-
menta tamén posibilita
xeolocalizar a chamada,
que dota ao equipo do
061 de recursos para

localizar o lugar exacto
dende onde se realizou
a mesma.

Segundo informou a
Xunta, coa aplicacion
Sergas Mobil os usuarios
poden acceder “dun
xeito axil e rapido” aos
diferentes tramites que
precisen realizar, como
poden ser a xestion
das suas citas médicas;
localizar o itinerario

mais curto para chegar
ao seu centro de saude;
0 emprazamento da

sua consulta dentro do
centro sanitario; solicitar
a sta quenda desde o
mobil sen achegarse

a ningun mostrador;

ou ser atendido na sda
propia casa por medio
dunha video-consulta,
cando non sexa precisa
a atencién presencial. ll

Televés lanza amplificadores intelixentes que se
configuran nun so6 botén

A empresa tecno-

|6xica Televés, con
sede principal en Com-
postela, vén de presentar
un novo fito en materia
de soluciéns profesionais
para as infraestruturas de
comunicacién de edificios
e fogares. En concreto,
lanzou ao mercado o seu
ultimo desenvolvemento
de produto para a distri-
bucién de TV: SmartKom.
En palabras da compaiiia,
tratase do “primeiro am-
plificador intelixente cuxa
funcionalidade pode ser
xestionada cun s6 boton”.

Segundo explica

Televés, a gama de

amplificadores SmartKom
simplifica o labor de insta-
lacién de TV en vivendas
familiares, combinando
as funcions de varios ele-
mentos nun sé dispositivo
que subministra o sinal
completo de television

a través dun unico cable
coaxial. Ademais, Televés
salienta a capacidade de
resposta dos amplificado-
res do dispositivo, e coa
simple pulsacién dun bo-
ton configuran por si mes-
mos a mellor oferta de
canles disponibel, xunto a
un nivel de sinal perfecta-
mente equilibrado entre
eles. Grazas a este factor

de“intelixencia integrada’,
os amplificadores Smar-
tKom estan desefados
para“un funcionamen-

to plug&play’, explica
Televés, destacando que
abonda con premer en
“autoprogramacion” para
establecer as mellores
condiciéns para o sinal de
TV recibido. En concreto,
combina ata 32 filtros di-
xitais, polo que podemos
axustar e equilibrar cada
canle por separado, coa
seguridade engadida de
evitar calquera interfe-
rencia da banda 4G/5G ao
incorporar un filtro SAW
de alto rexeitamento. B
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Coruna Bloggers retoma a

stia actividade

Tras unha pa-

réntese provo-
cada pola pandemia,
Coruna Bloggers reto-
ma a sla actividade
presencial, cun lixeiro
cambio nas suas
convocatorias, de
xeito que agora ce-
lebrarase os ultimos
xoves de cada mes
(de xaneiro a xuno)
as 19:30 horas no
edificio da ONCE no
Cantén Grande coru-
Aés (a poucos metros
do Obelisco).

As xuntanzas

mantenen o
seu caracter
solidario, de
xeito que
instan aos
asistentes a
acudir como minimo
cun quilo de alimen-
tos non perecedoiros
para entregar na
Cocifa Econémica
(na historia do even-
to xuntouse un total
de 2.550 quilos de
alimentos).

Esta edicion de
Coruna Bloggers co-
mezara cun relatorio

252 Corufia Bloggers
26 de enero de 2023
Edificio ONCE [Los Cantones}

de Sara Fernandez
Serrano da axencia
Nortecreando, quen
achegara consellos
practicos e indica-
ciéns sobre como
conseguir que unha
conta de Instagram
destaque e non
pareza un simple
catdlogo chegando a
involucrar ao usuario

na estratexia de mar-
keting.

Tamén impartira
outra charla Raul
Ordénez, da axencia
Sherpa Digital, abor-
dando desta volta o
fenémeno do video
curto vertical que
tanto éxito esta a ter
en plataformas como
TikTok. H

Maker Faire Galicia 2023 abre

o call for papers

> A feira de
tecnoloxia
colaborativa, aberta
e argalleira mais im-
portante do ambito
galego e estatal, a
Maker Faire Galicia,
abriu este martes 17
de xaneiro o prazo de
presentacién de pro-
postas para makers
de todo o mundo.
Fixoo co obxectivo
de atopar e convocar
“os proxectos mais
innovadores”, en
palabras da entidade
organizadora, Design

Thinkers and Makers
SL. A novena ediciéon
da Maker Faire Gali-
cia celebrara-
sedo1ao4
de xuno no
Museo Gaias
da Cidade
da Cultura.
As ins-
criciéns
estaran
abertas até
o préximo
18 de abril,
data a partir
da cal aor-
ganizaciéon

comezara a contactar
cos proxectos selec-
cionados. A feira cele-
brarase do 1 ao 4 de
Xxuno tanto no Museo
Gaias da Cidade da

Cultura de Santiago
de Compostela coma
en lifa a través da
plataforma makerfai-
regalicia.com. il

terrestre...

Estudan montar en
satélites servidores
para albergar ali a ‘nube’
porque consumirian
menos enarxia gue
sobre a superficie

A 'ane'
por riba
das nubes...
que cousas...

Aberto o prazo da
segunda edicion
de Galicia
Avanza

> A Axencia
Galega de
Innovacién (GAIN), o
Instituto Galego de
Promocién Econé-
mica (IGAPE) e o Par-
que Tecnoldxico de
Galicia (Tecnépole)
convocaron a segun-
da edicién de Galicia
Avanza, programa
de aceleracién para
a internacionali-
zacion de pemes
galegas no que
poderan participar
ata 30 pequenas e
medianas empresas
innovadoras e/ou
de alicerce tecnol6-
xico. As solicitudes
deberan presentarse
ata o 28 de febreiro
a través da paxina
web da Tecnépole,
tecnopole.es. As pe-
mes seleccionadas
contaran cun progra-
ma integral de apoio
para espallar a sua
actividade a novos
mercados. Tera un
prazo de oito meses.
Segundo informou
a Conselleria de
Economia, da que
dependen GAIN e o
IGAPE, o obxectivo
deste programa de
aceleracion, xestio-
nado e coordinado
pola Tecnépole de
Ourense, é“que
soluciéns innova-
doras galegas, de
calquera ambito ou
sector, disponibeis
ou moi préximas ao
mercado, acaden ou
fortalezan a sua pre-
senza no mercado
exterior no menor
tempo posibel” H
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Santiago lanza recursos dixitais para
loitar contra as violencias

> E Concello de Santia-
go presentou dous
novos recursos tecnoléxicos
para os centros educativos
que tefien unha base co-
mun: botar abaixo os muros
que seguen a discriminar

as mulleres en todos os
ambitos sociais, cientificos,
tecnoldxicos e empresariais.
Tratase dunha guia dixital
de recursos co-educativos e
un xogo virtual (A-Banean-
do). Abéiranse ao progra-

ma COMPigual, Compostela
pola lgualdade de Xénero. As
duas novidades tecnoléxi-
cas tamén comparten outro
desafio: contribuir a rematar
coas violencias machistas que
collen corpo xa dende idades
temperas.

A Guia dixital de recursos
diddcticos para a igualdade:
receitas coeducativas é unha
ferramenta desefada para
docentes de educacién infan-
til, primaria, secundaria e for-

macion profesional. Tratase
dunha escolma didactica cde
ideas, suxestidns e técnicas
que permiten e facilitan a
sensibilizacién, a reflexién e a
promocién da igualdade de
oportunidade na educacién.
Polo que respecta a
A-Baneando as violencias ma-
chistas, é un xogo interactivo
orientado ao alumnado da
ESO, Bacharelato e de FP co
que “aprender a identificar as
formas de violencias machis-
tas producidas en diferentes
contextos” Inclue preguntas
apoiadas con imaxes, textos,
cancions ou videos reconeci-
beis pola xuventude e unha
breve explicacién tedrica
para comprender e afondar
nos contidos relacionados
coas ciberviolencias, os
mitos do amor romdantico, o
consentimento, os mitos da
violencia de xénero etc. B

Quincemil programa unha serie de encontros

tecnoldxicos na Coruna

O diario dixital
Quincemil vai

como construiu
unha das empresas

Estes encontros
contan coa colabo-

- 15 de marzo: rela-
torio de Juan José

desenvolver este ano
unha serie de encon-
tros tecnoléxicos na
cidade da Coruna,
concretamente no
segundo andar do
emblematico edificio
do Cine Paris na rua
Real, espazo que
servira de punto

de encontro para
emprendedores,
estudantes e outros
interesados no
sector tecnoldxico,
sendo a primeira cita
o vindeiro mércores
as 20:00 horas.

O primeiro En-
contro Tecnoloxico
Quincemil xirara ao
redor dun relatorio
do emprendedor
Pablo Rodriguez
Gonzalez de Hack A
Boss, quen compar-
tird cos presentes

mais relevantes en
formacién tecno-
I6xica no dmbito
nacional.

Os interesados
en acudir poden
inscribirse a través
de EventBrite, ainda
que tamén sera
posibel gozar do
encontro en diferido
a través dunha gra-
vacioén en video.

HACK
A BOSS;
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racion de Startup

Galicia e IGATA, e

pretenden celebrar-

se todos os meses
do ano (agas o mes
de agosto), estan-
do xa confirmadas
varias das vindeiras
ediciéns:

- 15 de febreiro:
relatorio de Emilio
Frojan, de motos
Velca

Delgado, director
xeral de MOVE Es-
trella Galicia Digital

- 19 de abril: rela-
torio de Salvador
Naya, vicerreitor da
ubcC

- Outubro: relatorio
de Amparo Alonso
Betanzos, cate-
draticada UDC e
investigadora do
aTic.

iFunciona la semana laboral de 4 dias?
:Es posible oprender programacion a los 407

ablo Rodiiguez conzalez

!r‘lll_.lF

| Premio de
Oratoria en For-
mato Podcast
“Ramon Otero
Pedrayo”

> A Asociacion
Amigos de Otero
Pedrayo, coa colabora-
cion da Secretaria Xeral
de Politica Linguistica,
convocou a primeira
edicién do Premio de
Oratoria en Formato
Podcast "Ramoén Otero
Pedrayo’, un certame
que busca reivindicar
dous formatos de co-
municacién creativa (a
oratoria e o formato de
arquivos sonoros online)
ao tempo que reivindi-
ca a figura do senlleiro
escritor ourensan, mem-
bro da Xeracién Noés
autor de obras mestras
da nosa literatura como
Arredor de si ou Os cami-
Aos da vida.

O obxectivo concreto
das duas entidades é
“incentivar a expresion
correcta e as habili-
dades comunicativas
mediante o cultivo
da expresion oral e
da oratoria, da que o
escritor ourensan foi
un mestre, con técnicas
actuais para a socieda-
de dixital”.

O certame, desti-
nado a estudantes de
15 a 25 anos de idade
que cursen estudos de
educacién secundaria
obrigatoria, bacharela-
to, graos universitarios
ou mestrados, premia-
rd podcasts e videos
sobre temas ligados ao
universo oteriano como
o medio natural, o
territorio, o patrimonio,
a historia, a xeografia, a
comunicacién oral ou a
tradicién oral.

As pezas enviaranse
a0 correo asociacion.
amigos.de.otero.pedra-
yo@gmail.com entre o
10 de febreiro e 0 25 de
xullo de 2023. 1
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Tesla prepara unha base de
carga semellante & cancelada
AirPower

Un dos grandes
bochornos que pasou
Apple nos ultimos anos
foi ter que anunciar que
a sua base de carga Air-
Power non chegaria a
ver a luz comercialmen-
te xa que non consegui-
ron facela posible pese
a presentala publi-
camente nun evento
publico, de ai que agora
sorprenda moito ver
que a tenda en lifa de
Tesla pona a venda nos
EE.UU. a Wireless Char-
ging Platform. Esta base
de carga a venda por
300 ddlares é capaz de
cargar até 3 dispositivos
simultdneos até a 15
watts cada un, podendo

colocarse os trebellos
en calquera posicién so-
bre a sua superficie, ou
sexa, que basicamente
seria como a AirPower
que perseguia Apple,
pero cun desefio que
encaixa na lifa estética
do Cybertruck de Tesla.
Esta base de carga
comezara a enviarse aos
consumidores no mes
de febreiro e estd com-
posta pola base de car-
ga de aluminio cunha
superficie de Alcantara,
un soporte extraible por
se queremos inclinar a
base de carga, un adap-
tador de corrente de 65
watts e un cable USB-C
integrado.

Mabiles con procesador

Snapdragon 8 Gen 2 de Xiaomi

Xiaomi presentou
0s seus novos mobiles
insignia, o Xiaomi 13 e o
Xiaomi 13 Pro, equipa-
dos con procesadores
Qualcomm Snapdragon 8
Gen 2 e camaras notables
certificadas por Leica para
marcar 0 camino que se-
guiran o resto de mobiles
de gama alta os vindeiros
meses.

O smartphone de refe-
rencia seria o Xiaomi 13
Pro, co mencionado Snap-
dragon 8 Gen 2, pantalla
AMOLED Quad HD+ de
6,73 polgadas cunha velo-
cidade de refresco de 120
Hz e un brillo méximo de
1.900 nis; camara traseira
tripla cun sensor principal
de 50 Mpixeles e un sen-
sor Sony de 1 polgadas
(como o incluido no
Xiaomi 12S Ultra), teleo-
bxectivo de 50 Mpixeles
e grande angular de 50
Mpixeles con soporte de
macro a sé 5 centimetros
de distancia; resistencia

Pl v
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IP68, bateria de 4.820
mAh con carga rapida de
120 watts (e carga sen
fios a 50wj watts), que sae
a venda por 4999 iuans
(681 euros) con 8 GB de
RAM e até 6.299 iuans
(858 euros) con 12 GB de
RAM e 512 GB de almace-
namento interno.

En contraste, o Xiaomi
13 conférmase cunha
pantalla AMOLED Full
HD+ de 6,36 polgadas,
unha camara traseira
tripla cun sensor principal
de 50 Mpixeles, grande
angular de 12 Mpixeles
e teleobxectivo de 10
Mpixeles, e reduce a sua
velocidade de carga por
cable até 67 watts. O
seu prezo parte de 3.999
iuans (545 euros) na sua
version con 8 Gb de RAM
e 128 GB de almacena-
mento interno e chega
até 0s 4.999 iuans (681
euros) con 12 GB de RAM
e 512 GB de almacena-
mento.



Withings presenta unha solucion de mans
libres para facer analises de urina

Withings converteuse
nunha das marcas mais
salientables do CES de Las
Vegas grazas & presentacion
de U-Scan, unha solucién
de andlise de urina de mans
libres dende o fogar, que
consiste nun pequeno dispo-
sitivo con forma de disco de 9
centimetros de diametro que
debe colocarse no inodoro e
que actia como un laborato-
rio sanitario conectado que
achega un resumo inmediato
da saudo corporal mediante
a deteccién e seguimento
dunha grande variedade de
biomarcadores na urina e
incluso ofrece consellos prac-
ticos para a saude do usuario.
O U-Scan emprega cartuchos
de proba intercambiables
desenados para avaliar

biomarcadores especificos,
de xeito que non é preciso
tomar mostras ou utilizar tiras
externas, integrando cada
marcador unha ducia de cap-
sulas de proba que contefien
distintos tipos de probas de
biomarcadores. Deste xeito o
usuario pode controlar unha
ampla variedade de datos

de saude de xeito regular, na
comodidade e intimidade do
seu cuarto de bano.

Para tirar un proveito di-
recto desta solucion Withings
desenvolveu un par de
aplicaciéns: Cycle Sync (para
facer un seguimento das flu-
tuacions hormonais mensuais
das mulleres) e Nutri Balance
(para avaliar o impacto da nu-
tricidn e a inxestion de auga
no metabolismo).

|
1

Samsung presenta 0 seu primeiro monitor oK

Samsung levou unha
serie de monitores ao CES
de Las Vegas entre os que
chama poderosamente a
atencion o ViewFinity S9,
xa que o feito de que sexa
unha pantalla 5K de 27 pol-
gadas e estea optimizado
para profesionais creativos
(desenadores graficos e
fotégrafos) fai pensar que
estamos ante
un competidor
directo do Studio
Display de Apple.
Que o moni-
tor conte con
conexiéns USB-C
e Thunderbolt
4 reforza o feito
de que esteamos
ante un moni-
tor orientado a
usuarios de Mac,
ainda que inclte
elementos que
permitenlle dife-
renciarse bastante
do Studio Display,
como que integra

Samsung Smart Hub, ou
sexa, que pode executar
aplicaciéns propias dun
Smart TV de xeito nativo e
incluso ten unha cdmara
web 4K SlimFit compati-
ble con aplicaciéns como
Google Meet (integrada no
Smart Hub).

O Samsung ViewFinder S9

ten unha pantalla mate que
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limita os reflexos de luz e os
brillos que poden resultar
molestos para traballar con
imaxes, e tamén conta coa
aplicaciéon Samsung Smart
Calibration, que facilita

un bo axuste do balance
de brancos, agamma e o
balance de cor RGB para
con seguir unha grande
precisién de cor.

LG prepara uns
auriculares para
mellorar o sono

LG levou ao CES de Las Vegas
uns novos auriculares sen fios
chamados Breeze, desenvolvidos
en colaboracion con SleepWave,
que prometen mellorar a cali-
dade do sono. Estes auriculares
sen fios funcionan en conxunto
cunha aplicacion mobil, que
reproduce sons especificos en
funcién das ondas cerebrais
do usuario en cada momento
(determinando o estadio do
sono no que estamos), co que
axudardan tanto a conciliar o
sono como a mellorar a calidade
do descanso.

Estes auriculares tefien un
desefo confortable e tamén
estan equipados cun sistema
de luz ultravioleta para a sua
desinfeccién.

Ainda que estes auriculares
estan pensados principalmente
para reproducir unha serie de
sons relaxantes, tamén poden
sincronizarse para reproducir
musica ou videos de YouTube,

e a sua aplicacion mébil tamén
serve para analizar os datos do
sono para dar logo recomen-
dacions para un sono saudable,
incluindo rutinas de sono e un
horario para manter un sono
adecuado. Tamén pode facer un
seguimento dos pasos que da-
mos cada dia e rexistra as horas
de descanso e as posturas nas
que durmimos.
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SPIDER-NMAN

O novo xogo estara listo no outono de 2023

ende o blog
D oficial de PlayS-

tation realizaron
un pequeno avance de
xo0gos que chegaran as
consolas de Sony en 2023,
aproveitando a ocasion
para desvelar que Marvel’s
Spider-Man 2 chegara a
PlayStation 5 en outono
de 2023. Este xogo de
Insomniac Games situase
despois dos aconte-
cementos de Marvel’s
Spider-Man: Miles Morales,
a finalmente xunta a Peter
Parker e Miles Morales na
mesma aventura.

Dende PlayStation

tamén destacan que o 24
de xaneiro chegar a PlayS-

28| Codigo

cero

tation 5 o xogo de Square
Enix Forspoken, o0 10 de
febreiro chegara a PlayS-
tation 4 e PlayStation 5 o
xogo Hogwarts Legacy, o
28 de febreiro lanzarase
para PS4 e PS5 Destiny

2: Lightfall, o remake de
Resident Evil 4 chegard a
PS4 e PS5 0 24 de marzo e
tamén mencionan o xogo
Final Fantasy XVI para ase-
gurar que vera a luz para
PlayStation 5 no segundo
trimestre de 2023.

No que se refire a
hardware, lembran que o
mando sen fios DualSense
Edge chegara &s tendas o
26 de xaneiro e PlaySta-
tion VR2 ten previsto o

x0go musical para
cascos de realidade
virtual Beat Saber
baséase en pezas musi-
cais de distintos xéneros,
tendendo habitualmente &
musica electrénica e pop nos
seus estilos mais ritmicos
e bailables, de ai que sexa
unha sorpresa para moitos
que estreen o seu primeiro
lote de cancions de rock no
chamado Beat Saber Rock
Mixtape.

Falamos dun conxunto de
8 canciéns que promocional-
mente poden adquirirse por
9,17 euros, ainda que tamén
é posible mercar os temas
arazon de 1,99 euros cada
un. Os temas escollidos para
a estrea roqueira de Beat
Saber son Born To Be Wild
de Steppenwolf, Eye of the
Tiger de Suvivor, Free Bird de

BEAT SABER

Estrea o seu primeiro lote de canciéns de rock

10

Lynyrd Skynyrd, | Was Made
For Lovin’ You de KISS, Seven
Nation Army de The White
Stripes, Smell Like Teen Spirit
de Nirvana, Sweet Child O’
Mine de Guns N’ Roses e The
Pretender de Foo Fighters.

Destaca o feito de que
algunha das cancions esco-
lleuse para ofrecer unha ex-
periencia de xogo peculiar:
Seven Nation Army ten unha
grande presenza de efectos
de luz e cor, Eye of the Tiger
obriga a esquivar moitos
obstaculos (dando a impre-
sion de que estamos ante
unha fase de fitness) e, no
caso de Free Bird estariamos
practicamente ante unha
maraton (xa que a cancion
dura preto de 9 minutos,
converténdose no tema mais
longo de Beat Saber con mais
de 3 mil notas).
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TARTARUGCAS

MUTANTES

Netflix ofrece aos seus subscritores o ultimo

X0go

xogo de accion
O con aire retro
TMNT: Shredder’s

Revenge (A Vinganza do
Desfibrador), que a media-
dos do ano pasado estreou
versiéns para PC, Nintendo
Switch, PS4 e Xbox One
como tributo aos xogos de
recreativa das Tartarugas
Mutantes baseados na serie
de animacion de 1987 que
botaran no seu dia na Gale-
ga, vén de estrear unha ver-
sién para moébiles de man
de Netflix, de xeito que os
subscritores da plataforma
de streaming poden facer
con este divertido xogo sen
custo adicional.

Esta version para mobiles
ofrece a esencia do xogo,
pero adapta o seu sistema

Numero 234

de control a pantalla tactil
dos dispositivos mébiles

(ainda que tamén é compa-

tible con mandos Blue-
tooth), facendo asi mais
doado lanzar os ataques

cos que Leonardo, Raphael,

Michelangelo, Donatello,
April e o mestre Acha
derrotaran a unha chea
de inimigos clasicos entre
os que non fallan Bebop,
Rocksteady, o Desfibrador,
Baxter Stockman ou o
Triceraton.

Todo un imprescindible
para os que gozaban dos
saléns recreativos nos anos
80 e 90 e foron vitima da
febre polas Tartarugas Mu-
tantes que se desencadeou
en 1990 coincidindo co seu

VIiaeoXo0qgos

PC | PS4 | PS5 | Switch | Xbox Series X|S

SIFU

Tera version para Xbox

x0go Sifu che-
O gou a primeiros

de ano a PC, PS4
e PS5 converténdose en
todo un fenémeno coa sua
orixinal proposta de xogo
de loita que entusiasma
aos amantes do cine asiati-
co de artes marciais, e que
0 mes pasado estreou ver-
sion para Nintendo Switch,
polo que xa eran poucas as
plataformas nas que estaba
ausente, algo que van so-
lucionar, e confirman que
en marzo de 2023 tamén
vai venderse en Steam (a
version para PC vendiase
até o momento na tenda
dixital de Epic Games) e
incluso estara disponible
para Xbox.

O lanzamento de Sifu
para Xbox séubose a través
da publicacién dun novo
video promocional por parte
de IGN onde dan conta de
que 0 X0go Vai ter un novo
modo chamado Arenas no
mes de marzo, aproveitan-
do a ocasion para levar o
titulo a Steam e Xbox. Deste
xeito temos como un xogo
independente consegue que
o seu éxito leve o seu traballo
as principais plataformas a
un ritmo acorde as posibili-
dades dos seus creadores, e
para fortuna dos xogadores
de todas as plataformas, que
poden acceder asi a un gran-
de xogo que pode ser do seu
interese sen ter que adquirir
unha nova maquina.

salto & grande pantalla. — i
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Galicia

potencia gamer

O noso lecer dixital arrinca nova
tempada con novidades moi

relevantes

Os videoxogos son a primeira
opcion de ocio para un terzo

tese de
doutora-
mento do
psicélogo
Gabriel
Iglesias,
acaba-

da de presentar na Facultade

de Educacioén e Traballo Social
de Ourense, é unha completa
investigacion sobre a relacion dos
nosos adolescentes cos videoxo-
gos. O traballo, titulado Efectos
psicosociais do uso de videoxogos
na poboacién adolescente galega,
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da mocidade galega

foi elaborado baixo a direccion
do doutor José Dominguez
Alonso e centrouse en cofecer

o consumo destes produtos de
lecer tecnoldxico por parte da
poboacion adolescente galega

e medir as suas implicaciéns en
tres areas especificas: auto-
estima, habilidades sociais e
rendemento académico. O inves-
tigador contou coa participacion
de 708 adolescentes de todo o
territorio galego. A andlise dos
datos recollidos, sinala, amosa
que un de cada tres adolescen-
tes galegos escolle os videoxo-
gos coma primeira opcién de
ocio.

Ademais, un terzo dos rapaces
leva mais de seis anos utilizan-
doos asiduamente e dedicanlle
mais de seis horas do seu tempo,
tanto durante a semana lectiva
coma durante a fin de semana
(entre unha e tres horas diarias).
Por outra banda, engade, “o
mobil ou tableta e as consolas
conectadas a televisidén son os
dispositivos de preferencia e
os xogos multixogador online
os mais escollidos”. En canto a
titulos concretos de videoxogos
destacan Among Us, Fortnite e
FIFA. Na tese tamén se pon de re-
levo que un 8,6% da poboacién
adolescente xoga a videoxogos
20 ou mais horas de luns a
venres, durante a semana lectiva,
e un 18,6%, 20 ou mais horas nas
fins de semana.

Gabiriel Iglesias engade que
“é posibel tamén elaborar un
perfil do adolescente con maior

consumo de videoxogos, algo
que pode resultar de interese de
cara a que centros educativos e
outro tipo de institucions leven
a cabo campanas de sensibiliza-
cién e uso responsabel destes
produtos centradas nun publico
que realmente as precise”.

Na tese tamén se fai saber
que os adolescentes que maior
consumo de videoxogos reali-
zan son varéns, de entre 12 e 15
anos de idade, acoden a centros
educativos urbanos de caracter
publico, cursan primeiro de Edu-
cacion Secundaria Obrigatoria e
tefien un expediente educativo
medio.

Entrando a detallar o impacto
psicosocial dos videoxogos
propiamente ditos, a tese recolle
que “obsérvase en primeiro
lugar que o uso deste diver-
timento non ten influencia
algunha no nivel de autoestima
dos xogadores habituais” Pola
contra, engadese, “o nivel de
habilidades sociais si que se ve
lixeiramente diminuido como
consecuencia do consumo de
videoxogos e concretamente, 0s
resultados amosan como o uso
desta forma de ocio inflde ne-
gativamente en dous aspectos
das mesmas: na asertividade e
nas habilidades de resolucién de
conflitos”. Para rematar, o estudo
tamén indica que se atopa “unha
lixeira relacién entre o uso de
videoxogos e un leve peor des-
empeno académico”.

Tomados no seu conxunto,
estes resultados, conclie Gabriel
Iglesias, “parecen ir na lifia de
que un uso desmedido deste
divertimento pode ter conse-
cuencias negativas para os seus
xogadores habituais, ainda que
é preciso realizar mais investiga-
cions ao respecto”. Neste senso
sinala que poderia ser interesan-
te desenar estudos futuros con
mostras tanto de gamers como
de adolescentes que non dedi-
can tempo a videoxogos, con-
trolar varidbeis que poden estar
influindo nos resultados coma o
estilo parental dos proxenitores
das e dos adolescentes, e, por
ultimo pero non por iso menos
importante, planear estudos
de caracter lonxitudinal, para
asi poder cofecer a evolucién
temporal do impacto do uso de
videoxogos” ll
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O videoxogo
inspirado en
Infamia remata
a primeira fase de
desenvolvemento

UVigo
com-
partiu
novi-
dades
sobre o
proxec-
todo
alumnado de Comunicacién
Audiovisual e Enxefaria de
Telecomunicacion para dar
forma a un videoxogo inspira-
do en Infamia, a popular e
recofecida (polo publico e
pola critica) novela de xénero
negro de Ledicia Costas. Co
remate do ano xa desenvol-
veron unha primeira fase do
traballo, cuxo titulo é Merlo.
Traballan no proxecto
catorce estudantes da
Facultade de Ciencias
Sociais e da Comunicacién
e da Escola de Enxefaria de
Telecomunicacién, no marco
dunha iniciativa coa que o
grupo de innovacién docente
ComTecArt busca cada curso
achegar os procesos de traba-
llo na industria do videoxogo
a estudantes de diferentes
titulacions.
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Merlo é tamén o nome
da vila na que a escritora
Ledicia Costas ambientou
a sla primeira novela para
publico adulto, Infamia, na
que este grupo de alumnos
e alumnas inspira o seu
proxecto de xogo, experien-
cia multidisciplinar pro-
movida polos docentes da
Facultade de Ciencias Sociais
e da Comunicacién Beatriz
Legerén, Luis Ferndndez e
Ménica Valderrama e polos
profesores da EE de Teleco-
municacion Antonio Pena e
Enrique Costa.

O pasado mércores 14 de
decembro o alumnado parti-
cipante presentou o traballo
despregado aos docentes
responsabeis da actividade
e ao profesional da industria
dos videoxogos Pablo Mon-
roy, e tamén deron a cofiecer
0 seu proxecto a través da
canle de Twitch do grupo
ComTecArt.

Como explica a estudante
de Comunicacién Audio-
visual Uxia Seijas, Merlo é
un “videoxogo en primeira
persoa” que abrangue & sua
vez “dous tipos de xogos

distintos, os de misterio e os
de sixilo e infiltracién”. Nese
senso, a sUa proposta varia
as mecanicas “dependendo
do momento do dia” no que
se atope a sUia protagonista,
de tal xeito que nun horario
didrno, esta ten que “investi-
gar acerca do misterio” que
propon a novela de Costas, a
desaparicion de duas nenas
25 anos antes, na que a pro-
tagonista da historia decide
indagar & sua chegada a
vila. No xogo, “isto faino a
través das misions que se

lle propoiien e das con-
Versas cos personaxes non
xogadores’, explica Seijas.
Mais, cando se fai de noite,
as stas dindmicas achéganse
as dun “xogo de infiltracion’,
no que a personaxe “ten
que escapar duns inimigos,
que son as sombras do seu
pasado e persoas que estan
de certa forma implicadas
na desaparicion das nenas,
& vez que trata de conseguir
pistas”. H

En marcha
Pontevedra Ghub

Concello de Pontevedra

presentou co remate de

2022 o proxecto Pontevedra
Ghub, punto de encontro para as
comunidades dixitais que existen na
cidade, ou que parten da mesma.
“E unha iniciativa na que levamos
traballando desde hai mais dun ano
e que agora ve a luz ou, polo menos,
conta xa cunha parte visibel coa
que se pode interactuar’, explicou o
edil Alberto Oubifa, engadindo que
previamente houbo durante meses
un exhaustivo proceso de escoita
para identificar todos os axentes,
ou a maior parte deles, que operan
en Pontevedra no dmbito dixital “e
nas stias multiples capas” Respecto
do nome da iniciativa Oubifa fixo
referencia ao significado orixinal da
palabra“hub’, e esa ampliacion se-
mantica e retranqueira ao engadirlle
0 “g” diante, introducindo o noso
factor “gheada”

Ao abeiro do proceso de desen-
volvemento do Pontevedra Ghub
(ghubpontevedra.gal) achouse
xente do mundo dos videoxogos,
como a asociaciéon Gaming Troop ou
a Fundacién Museo do Videoxogo
de Galicia (MUVI) que conta con
representantes en Pontevedra; artis-
tas especializados no dixital, xente
desde ESDEMGA no eido da moda,
o deseno web e mesmo influencers,
creadoras de contido relacionado
coa cidade ou coas suas vidas. “To-
das estas persoas forman a chamada
comunidade dixital pontevedresa
que foi atopada nesta busca activa
desde o Concello’, sinalou o edil.

Oubina tamén informou que un
dos retos de Ghub Pontevedra é
a creacién dun catalogo publico,
conectado a través da web, no que
as persoas da comunidade dixital
poderdn cofecerse e exponerse,
tanto entre elas como ao publico. l
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