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operadora ga-
lega R arrincou
2024 ao grande.
Concretamente,
fixoo cunha
nova campana
de publicidade destinada a
“refrescar marca” e “atraer todos
0s publicos do mercado”. En es-
pecial, o segmento da mocidade.
A campana desenvolvese baixo
o epigrafe R_voemos, un lema
da que a empresa bota man para
“inspirar a poboacién galega cun
futuro por crear onde, grazas

as telecomunicacions, todo é
posibel”.

A nova campafa pon o foco
en mostrar imaxes imposibeis
e sorprendentes, ao tempo que
“inspiradoras para a comunidade
clientes’, como un humano cun
filtro de cabalo que se pasea
con dignidade pola urbe (para
“dar que falar”), un colega de
videoxogos que se conecta
dende Orién, o receitario da
avoa descargado na cachola
dunha cocifieira moi moderna...
ou unha nena cun casco de mil
ollos para poder ver mil series e
unha estupenda sefiora maior
que plana en patinete sideral
esquivando o tréfico.

“Con estas imaxes”, informa R,
“pretendemos trasladar a men-
saxe da importancia das teleco-
municacions nese futuro onde,
grazas a tecnoloxia, seremos
quen de facer cousas que ainda
non podemos nin imaxinar.’ Ta-

.y
A

4| Codigo

cero

';“\i_‘r_, <
DTOMCSa

dun futuro

innovador

R comezou o ano estreando campana e
ponendo o foco na mocidade

mén, engade a operadora, pre-
séntase como un xeito de situar
Galicia @ vangarda do mundo en
materia de innovacion, o que,
segundo explica R, foi sempre
un obxectivo fundacional da em-
presa. A campana tamén reforza
os vencellos e o compromiso

de R co territorio galego, onde
levou a cabo importantes inves-
timentos no desenvolvemento
das novas redes de fibra e 5G.

Creatividade con Intelixen-
cia Artificial pioneira en
animacion

A empresa de telecomuni-
caciéns engade que “a nova
campana de R quere inspirar o
publico a ser creativo e orixinal,
e descansa sobre valores como
a frescura, a retranca, o desen-
fad iversion” O seu Iem‘

Voemos, segundo apunta a com-
pafiia, convida a “sofar, crear

e gozar” e a mensaxe principal
busca “que as persoas imaxinen
o futuro para poder crealo” E
faino con pezas gréficas e au-
diovisuais que debuxan escenas
rompedoras, irénicas, humoristi-
cas, reflexo dese mana imaxina-
rio. Para dar forma ao material
que forma parte da campaiia R
apostou pola Intelixencia Artifi-
cial, de feito, a operadora salien-
ta que “o anuncio da campana

é un dos primeiros do mundo
realizado con IA que consegue
este nivel de acabados, texturas
e movementos de camara”. Para
iso utilizéronse diferentes ferra-
mentas de xeracion de imaxes
como Midjourney, ademais de
video tradicional sobre o que a

I nstrde este universo.

Alfredo Ramos, director de R,
explica que “a comparnia naceu
en Galicia en 1998, e dende
entdn a sua galeguidade innata
camifou ligada a valores como
ainnovacion, o investimento en
tecnoloxia e a aposta por servizos
avanzados en resposta as necesi-
dades dos/das nosos/as clientes/
as. Estamos moi orgullosos/as
do logrado e queremos seguir
medrando, ser ainda mellores

e adaptarnos —-como sempre
fixemos, con creatividade e inno-
vacién- aos novos tempos. O lan-
zamento da nosa nova campana
de marca vinculanos ainda mais
coa actualidade e coas inquietu-
des dos/das nosos/as clientes/
as galegos/as, a quen queremos
ofrecer sempre a mellor tecno-
loxia e os mellores servizos”.

Para a realizacién desta
campana e a sua creatividade R
confiou na axencia galega Imaxe,
reforzada pola produtora Vostok
Films baixo a direccién do realiza-
dor Cloré e o produtor executivo
Juan Pedro Boluda. A vertente
musical vén da man do musico
corufiés Nano MZ, que enumera
as xanelas ao futuro que propén
R a ritmo de reguetén.

O lanzamento, este venres 12
de xaneiro, implicara a difusion
de materiais audiovisuais e grafi-
cos en radio, marquesifas, online
ou autobuses, ademais de contar
con anuncios en TV e presenza na
gran pantalla de cines autécto-
nos. Bl
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O 31 de xaneiro abre a 42 edicion do

programa do CITIC, que mobiliza 15
centros educativos de toda Galicia

Centro de

Investigacion en

Tecnoloxias da

Informacién e as

Comunicacions
(CITIC) celebrara o acto de
apertura da cuarta ediciéon de
Talentos Inclusivos o vindeiro
mércores 31 de xaneiro na
Domus da Coruia. O programa,
que ano a ano vén gafando po-
pularidade entre a comunidade
educativa, acadou este curso o
seu récord de participacion con
15 centros adscritos, cinco mais
que na pasada convocatoria.
Ademais, o alcance territorial da
iniciativa abrangue por primeira
vez centros educativos de toda
Galicia.

Talentos Inclusivos é unha ini-
ciativa do CITIC e da Universida-
de da Coruna, en colaboracién
coa asociacién ASPACE Coruia
e o apoio de diversas entidades,
que busca fomentar o interese
pola ciencia e a tecnoloxia entre
o alumnado de secundaria, ba-
charelato e Formacién Profesio-
nal, ao tempo que da visibilida-
de &s dificultades das persoas
con diversidade funcional. Con
este fin, proponse a creacion de
grupos de traballo colaborativos
coordinados por investigadoras/
es do CITIC, profesionais de AS-
PACE Coruna, Amencer-ASPACE,
APAMP e profesoras/es dos cen-
tros educativos; e constituidos
por persoas con discapacidade
e estudantes que seran os en-
cargados de resolver, mediante

a aplicacion da tecnoloxia, retos
que sexan de aplicacion directa
para mellorar a calidade de vida
das persoas con diversidade
funcional.

Os centros que traballaran
este ano na iniciativa son o
IES de Soutomaior (Arcade); o
Colexio Calasanz PP. Escolapios,
IES Ramoén Menéndez Pidal-
Zalaeta e IES Plurilingtie Eusebio
da Guarda da Coruia; o IES
Terra de Trasancos (Narén); o
IES Ricardo Carvalho Calero e o
IES Sofia Casanova de Ferrol; o
IES de Breamo (Pontedeume);

o CPR Santa Teresa de Jesus
(Ourense); o IES Rego de Trabe,
CIFP Universidade Laboral e o
Colexio de Fomento Montespino
de Culleredo; o IES Poeta Diaz
de Castro (Guitiriz); o CIFP de
Montecelo (Pontevedra); e o IES
Maximino Romero de Lema de
Baio (Zas).

A listaxe de retos propostos
nesta nova edicion dividese en
seis categorias en funcion do
seu ambito de aplicacién: produ-
tos de apoio e impresién 3D,
acceso ao ordenador e outros
dispositivos, control do entorno
do fogar, sistemas aumentativos
e alternativos de comunicacion,
accesibilidade 4 educacién e
6 ambito laboral e actividades
de ocio. Cada un deles esta
orientado ao desenvolvemento
de mecanismos e ferramen-
tas innovadoras que faciliten
actividades cotias, como poden
ser o acendido e apagado de

POP>>>>2 2> LKL

talentosinclusivos.citic.udc.es

Talentos Inclusivos

€ unha iniciativa que
busca fomentar o
interese pola ciencia
e a tecnoloxia entre
o alumnado de se-
cundaria, bacharelato
e Formacion Pro-
fesional, ao tempo
que da visibilidade as
dificultades das per-
soas con diversidade
funcional.

equipos electrénicos, o uso de
cubertos ou mesmo xogar. Entre
0s proxectos que materializa-
ran este ano os participantes
atopamos videoxogos accesi-
bles, adaptaciéns para barras
de piscina ou soportes 3D para
guiadores de bicicleta adapta-
dos a persoas con hemiparesia,
condicién neuroldxica que difi-
culta a mobilidade do corpo.
Como punto de partida da
nova edicién, durante os meses
de novembro e decembro rea-
lizdronse as primeiras visitas e
videoconferencias cos institutos,

centros de Formacion Profesio-
nal e colexios que se sumaban
a0 proxecto por primeira vez
para explicar a dinamica do
programa e o calendario de
desenvolvemento previsto. Asi
mesmo, o equipo de Talentos
Inclusivos tamén se reuniu
con ASPACE Corufia e tamén
coa Asociacion de Familias de
Persoas con Parélise Cerebral
(APAMP) e Amencer-ASPACE, en-
tidades que se suman este ano &
iniciativa e seran as encargadas
de guiar aos centros da provin-
cia de Pontevedra.

Ao acto de presentacion,
que se celebrara &s 12:00 horas
do mediodia na Domus de A
Coruna, asistiran representantes
dos centros educativos e das
entidades colaboradoras que
participan nesta nova edicion.

O CITIC e ASPACE Coruna
promoven este proxecto colabo-
rativo co apoio da Universidade
da Coruna, do Consello Social
da Universidade, a FECYT do
Ministerio de Ciencia, o Concello
da Coruna e a Xunta de Galicia.

Talentos Inclusivos pon de
manifesto o sélido compromiso
de todos os axentes implicados,
movidos pola vontade de axu-
dar, realizando un gran esforzo
e abordando este reto de forma
desinteresada a favor da tecno-
loxia inclusiva. ll

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo FEDER Galicia

2014-2020. Promover o desenvolvemento tecnoldxico, a innovaciéon e
unha investigacion de calidade. Unha maneira de facer Europa
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32.480 minutos
de videos en

galego

Os premios Youtubeiras 2023
entregaranse en Santiago o 17 de febreiro

s Premios

Youtubeiras

comezaron o

ano con datos

salientabeis de
participacién no que respecta
4 edicion 2023. Segundo ex-
plicou o Concello de Santiago,
co-organizador do certame,
nesta convocatoria inscribi-
ronse 68 canles, mentres que
24 videos foron propostos
pola audiencia dixital para o
Premio do Publico. O conxun-
to de videos presentados
nesta edicién, que comprende
pezas subidas & Rede entre
novembro de 2022 e novem-
bro de 2023, significan 32.480
minutos de videos en galego
no YouTube.

Finalistas

Youtubeiras xa ten finalistas
para os seus galardéns de
2023. Un total de 18 contidos
aspiran a gafiar algunha das
oito categorias nas que se di-
vide o certame nesta edicién:
Canle, Youtubeira, Youtubeira
Revelacion, Video, Calidade
Lingtistica, Pioneiro, Rede e
Premio do Publico. A proposta
ganadora en cada categoria
recibird 1.000 euros, agas no
caso do galardén decidido
polo publico, cuxa dotacion
econdmica é de 500 euros. En
total, os Premios Youtubeiras
repartirdn 7.500 euros.

O certame esté organizado
polos servizos de Normali-
zacion Linguistica de nove
concellos (Rois, Rianxo, Santia-
go de Compostela, Carballo,
Ames, Moafa, Pontevedra,
Ribadeo, Teo e O Grove), das
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tres universidades galegas

e da Deputacién da Coruiia,
ten o obxectivo concreto de
fomentar a creacién en galego
no YouTube con tematicas e
formatos diversos.

O xurado que escolleu a
terna de finalistas en cada
categoria e decidird as persoas
gafiadoras que se anuncia-
ran na gala do préximo 17
de febreiro en Santiago esta
conformado por Fatima Souto
Muhiz, bolseira no Servizo de
Normalizacion de Ames; Nee
Barros, escritore, divulgadore
cultural e activista baixo o
nome de @neeumatiko que
recibiu en 2022 o premio de
Youtubeira 2022; Irene Pin,
xornalista e directora audio-
visual; Belen Puime, directora
e creadora audiovisual; Rodri
Miguez, xornalista e divulga-

_a qpE FEe

dor musical, e Paula Souto,
técnica de Normalizacién
Linguistica de Moafa, que
exerceu como secretaria con
VOZ, pero sen voto.

As 18 propostas finalistas
foron escollidas polo xurado
de entre as 68 canles que se
inscribiron para concorrer a
edicion de 2023 dos Premios
Youtubeiras, cuxo lema desta
edicion é Rede aberta, Rede
diversa! A esta cifra compre su-
marlle os 24 videos propostos
pola audiencia dixital para dis-
putarse o Premio do Publico.
Os videos no seu conxunto,
publicados entre novembro
de 2022 e novembro de 2023
nas diferentes canles, superan
0s 32.480 novos minutos en
galego subidos ao YouTube.

O palmarés dos Premios
Youtubeiras darase a cofle-
cer na xa tradicional gala de
entrega, que se celebrard o
vindeiro 17 de febreiro no
Teatro Principal de Santiago
de Compostela. A conducién
da gala, que en ediciéns
anteriores recaeu en nomes
destacados da musica e da
escena como son Tanxuguei-
ras, A Panadaria, Iria Pinheiro
ou Patricia de Lorenzo, darase
a conecer proximamente e a
entrada sera gratuita, tras a
retirada de convites. il

As finalistas

eis finalistas aspiran a le-
Svar dous galarddns neste
2023: OU ké! (finalista
en premio Canle e en premio
Rede), Toxio (Canle e Video),
Recuncho Gamer (Youtubei-
ra e Pioneiro), Fica coa bola
(Pioneiro e Premio do Publico),
Prado Rua (Calidade Lingdisti-
ca e Video) e Savia Nova (Reve-
lacién e Premio do Publico)

O premio Canle disputarase
entre os xa citados Toxio e OU
ké! xunto a Cinema Canibal,
mentres que o premio Youtu-
beira estara entre Recuncho
Gamer, Exército Mekemeke e
Pingando. Ao galardén Revela-
cién aspiran O Faiado Podcast,
Savia Nova e Luis do Rio Pena.
Os finalistas na categoria de
video son Derrubando Xigan-
tes, de Toxio; Londres, de Malva;
e SEG, de Prado Rua.

No trio de finalistas en
Calidade Lingiistica atopanse
Prado Rua, Olaxonmario e
Casa Gallinitas e a terna no
caso do galardén Pioneiro esta
formada por Recuncho Gamer,
Lilium e Fica coa bola. Ao pre-
mio Rede optan OU ké!, Alma
da Vella Chousa e YouTube en
galego.

Por ultimo, o Premio do
Publico decidirase entre as
tres propostas mais votadas
na comunidade dixital: Noti-
cias Dispersas, Fica coa bola e
Savia Nova.




Reivindicando
referentes
femininos

Prosegue en febreiro Conectando en
igualdade, ciclo de xornadas organizado
por atlanTTic para impulsar a igualdade na

tecnoloxia

Centro de
Investigacion en
Tecnoloxias de
Telecomunicacion
da Universidade
de Vigo, atlanTTic, inaugurou o
ciclo Conectando en igualdade: a
transformacién do futuro tecno-
I6xico, que ten como obxectivo
principal resaltar a importancia
daigualdade no dmbito da
enxefaria e da tecnoloxia. O
enfoque destas actividades,
financiadas pola Unidade de
Igualdade da UVigo, céntrase na
necesidade de que a tecnoloxia
evolucione cara a aspectos mais
inclusivos, feministas e diversos.
A primeira xornada, celebrada
0 pasado mes de decembro
no Edificio Miralles do campus
universitario de Vigo, marcou
0 comezo dun ciclo de even-
tos dirixidos a sensibilizar &
sociedade sobre estas cuestions
que se celebraran ao longo dos
vindeiros meses. Contou para
a sUa presentacion con Moénica
Valderrama Santomé, vicerreito-
ra de Comunicacién e Relacions
Institucionais da UVigo, quen
destacou que estas iniciativas
son esenciais para presentar re-

Numero 246

ferentes femininos proximos na
ciencia e na tecnoloxia. Martin
Llamas Nistal, director de atlanT-
Tic, sublifiou a importancia de fo-
mentar as vocaciéns STEM entre
as nenas e eliminar os obstaculos
para o seu desenvolvemento.
Tamén participaron Laura Docio
Fernandez, subdirectora de
Captacion e Difusion da Escola
de Enxenaria de Telecomunica-
cion, e Mar F. Cendon, técnica da
Unidade de Igualdade.

Mesa redonda centrada na
igualdade na enxefaria

O prato forte desta xornada foi
a mesa redonda interxeracional
que explorou a baixa representa-
cion feminina no dmbito tecno-
I6xico xa que segundo cifras do
ultimo informe do Observatorio
de Ingenieria de Espaiia do total
de 750.000 profesionais deste
ambito, sé 0 20% son mulleres.
Cinco especialistas vinculadas
ao dmbito da aerondutica e do
espazo compartiron as stias ex-
periencias e inquietudes como
enxeneiras: Cristina Cuerno Re-
jado, catedrética da UPM e direc-
tora da Escuela Técnica Superior
de Ingenieria Aeronautica y del
Espacio (ETSIAE) da UPM; Elena
Beatriz Martin Ortega, coordina-
dora do Méster universitario en
Enxefaria Aeroespacial da UVi-
go; Laura Rodriguez Rodriguez,
enxefeira de Telecomunicacion
pola UVigo e actualmente en
Airbus Defence and Space, e
Uxia Garcia Luis, investigadora
de atlanTTic e primeira doutora
en Enxefaria Aeroespacial pola
UVigo.

A mesa redonda estivo mode-
rada por Edita de Lorenzo, inves-
tigadora de atlanTTic e profesora
da EET, e abordou temas como a
presenza e o papel das mulleres
nos ambitos tecnoldxicos, a
igualdade de oportunidades en
Espaia e outros paises europeos,
asi como situacions de discrimi-
nacién na contorna laboral. Ao
finalizar a mesa redonda, tanto as
relatoras como o publico tiveron
a oportunidade de debater sobre
os diversos temas tratados du-
rante a mana. A xornada concluiu
con intervenciéns de Yolanda
Blanco Fernandez, subdirectora
de atlanTTic, e Edita de Lorenzo,
que alentaron s persoas asis-
tentes a participar nas seguintes
sesions deste ciclo.

Proxima xornada centrada
nalA

O ciclo Conectando en igual-
dade continuara no mes de
febreiro coa segunda xornada,
que se celebrard o 22 de febreiro
no marco das actividades para
conmemorar o Dia Internacional
da Muller e da Nena na Ciencia,
11-F, da Universidade de Vigo.
Desta volta, a xornada centrara-
se na Intelixencia Artificial (IA)

e contard con varias mulleres
expertas en |A que abordaran
cuestions relacionadas coa igual-
dade e a tecnoloxia neste dmbito
concreto.

A sesion serd presencial na Sala
1 do edificio Miralles de 11:00
a 13:30 horas, pero tamén se
poderd seguir en directo a través
de UVigo-TV. Para consultar
madis informacion sobre esta e
as vindeiras xornadas pédese
consultar a paxina web atlanttic.
uvigo.es. l
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Chega a
OIG 2024

A Olimpiada Informatica Galega
celébrase na ESEIl de Ourense o
vindeiro 3 de febreiro

Colexio
Profesional
de Enxenaria
en Informati-
ca de Galicia
(CPEIG), en colaboracién
coas tres universidades
galegas (Universidade
de Vigo, Universidade da
Coruna e Universidade de
Santiago) (USC) e o Centro
de Investigacién en Tecno-
loxias da Informacién e as
Comunicaciéns (CITIC) da
UDC, organizara a Olimpia-
da Informética Galega 2024
(OIG 2024) o vindeiro 3 de
febreiro.

O obxecto da OIG,
destinada a estudantes de
secundaria (ESO), bachare-
lato e ciclos formativos de
grao medio, é “a promocion
do conecemento e das
vocacions nesta disciplina
da informatica tan presente
en todos os ambitos hoxe
en dia e necesaria para
a formacion integral da mo-
cidade’, segundo explicou

8| Codigg,

o CPEIG, engadindo que

o evento celebrarase de
xeito presencial na mana
do sabado 3 de febreiro na
Escola Superior de Enxefia-
ria Informatica de Ourense
(Edificio Politécnico s/n.
Campus de Ourense) de
10:00 a 14:30 horas, coa
colaboracion da Facultade
de Informatica da Coruia
da UDC e da Escola Técnica
Superior de Enxefaria da
USC. A organizacién da OIG
pechou a preinscricién do
certame con 20 participan-
tes, e abriu logo, atao 18
de xaneiro, a inscricion final
para a que ainda quedaban
16 prazas disponibeis.

A competicidn consis-
tird na resolucién de seis
problemas nun prazo de
tres horas. Cada problema
debera resolverse empre-
gando unha linguaxe de
programacién que permita
automatizar a sua reso-
lucion. Na OIG permitese
o uso de C++, Python ou

A competicion tera lugar
presencialmente na Escola Superior
de Enxenaria Informatica

Java. Os problemas da
olimpiada, segundo adian-
ta o CPEIG, adoitan cen-
trarse no desefo correcto e
eficiente de algoritmos. O
colexio tamén engade que
a OIG permitira seleccio-
nar a dous representantes
galegos para participar na
XXVIII Olimpiada Informa-
tica Espanola (OIE), que

se celebrara do 15 ao

17 de marzo de 2024 na
Escola Técnica Superior de
Enxenaria Informatica da
Universidade de Sevilla. De
ai, os gafadores poderan
acceder a Olimpiada Infor-
matica Internacional, que
se celebrara setembro de
2024 en Exipto.

A olimpiada deste ano
estd patrocinada por diver-
sas entidades e empresas
do sector TIC: Abanca, Atos,
Bahia Software, Cluster
TIC Galicia, Councilbox,
Duacode, DXC Technology,
Emetel, Extreme Networks,
Google Clouds, Minsait,
NTT Data e Sixtema. Grazas
a estas entidades patroci-
nadoras, habera premios
adicionais para os seguin-
tes postos na clasificacion,
ademais de para a mellor
programadora feminina e
para a/o mellor participan-
tedaESO. W

Convenio de
colaboracion

CPEIG-
Puntogal

Colexio Profesional de
Enxefieria en Informatica
de Galicia (CPEIG) e a aso-

ciacién cultural PuntoGal, impulso-
ra do dominio galego, asinaron un
convenio marco de colaboracién
para levar a cabo actividades de
xeito conxunto. O acordo inclie a
posta a disposicion dos socios do
colexio descontos & hora de obter
un dominio .gal. O documento

foi asinado polo presidente do
CPEIG, Fernando Suarez Lorenzo, e
o presidente de PuntoGal, Manuel
Gonzalez Gonzalez. “Con este
acordo’, sinalaron, “retémanse as
relaciéns para o desenvolvemento
de actividades e proxectos en
forma conxunta en todo tipo de
asuntos que resulten de interese
para ambas as entidades sexan
cursos e formacions, eventos, cola-
boracions ou publicacions”.

En palabras de Dario Janeiro,
director xeral de PuntoGal, “este
convenio formaliza unha relacién
xa existente: o Colexio formou
parte das entidades que apoiaron
para a consecucion do dominio
dende a sua orixe, e foi unha das
93 entidades pioneiras en ter un
dominio .gal” comentou Janeiro,
que ademais mencionou que “xa
temos dado o noso apoio a algun-
ha edicién das noites da Enxefaria
en Informatica de Galicia, e a
outros actos organizados polo
CPEIG, como o Dia das Rapazas
nas TIC" A sinatura deste convenio
marco fara mais doado “profundar
na nosa relacién e colaboracion’,
engadiu Janeiro.

Pola sua banda, Fernando
Suarez Lorenzo manifestou que
Internet ofrece “unha plataforma
Unica e sen precedentes para a
difusion e enriquecemento da lin-
gua e cultura galegas, permitindo
conectar comunidades, preservar
tradicions e fomentar a innovacién
e creatividade na nosa lingua” H
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Por Fernando Sudrez
Presidente do Colexio Profesional de
Enxefiaria en Informatica de Galicia (CPEIG)

Predicions e
tendencias

para 2024

omo todos os
inicios de ano, é
habitual realizar as
predicions tecnold-
xicas para 2024 ba-

seadas en tendencias actuais e

desenvolvementos emerxentes
no campo. Non é fécil facer este
tipo de vaticinio en tecnoloxia,

pero para un horizonte tempo-

ral breve, como os préximos 12
meses, poderia aproximarse ao

seguinte:

1.

Avances na Intelixencia Arti-
ficial: Talvez a predicion mais
conservadora consiste en di-
cir que a A seguird melloran-
do, especialmente en areas
como o Procesamento da
Linguaxe Natural, a Aprendi-
zaxe Automatica e a xeracion
de contido, ampliando a

sUa aplicacién en diversos
eidos de actividade como o
medicamento, a educacion e
o entretemento.

. Adopcion masiva da tecno-

loxia 5G. A 5G converterase
na norma en tecnoloxia de
comunicacion sen fios, pro-
porcionando velocidades de
Internet ultrarrdpidas. Nunha
orografia como a galega e
coa dispersién poboacional
existente, isto debera tradu-
cirse nunha oportunidade
para a universalizacion do ac-
ceso a Internet. Durante 2024
poderiamos ver os primeiros
pasos cara ao desenvolve-
mento e a implementacion
de tecnoloxias 6G.

. Tecnoloxias de Realidade

Aumentada (RA) e Realidade
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Virtual (RV). Estas tecno-
loxias seguirdn madurando,
ofrecendo experiencias mais
inmersivas e aplicacions
practicas na educacion, o
desefo e o entretemento.

O esperado lanzamento das
Apple Vision Pro en febreiro,
pode supor un punto de
inflexion nestas tecnoloxias.

. Computacion Cuantica.

Ainda que ainda nas suas
fases iniciais, a computacion
cuéntica poderia empezar a
desempenar un papel mais
significativo, especialmente
en investigacion e desen-
volvemento, criptografia e
analise de datos. Galicia esta
ben situada para xogar un
papel relevante neste eido de
actividade e investigacion.

. Vehiculos auténomos e

electrificacion: Veremos
avances na tecnoloxia de
vehiculos auténomos, cunha
adopcidon mais ampla en
cidades e estradas. Ademais,
a transicion cara a vehiculos
eléctricos continuard acele-
randose. A pesar dos medos
que xeran, demostraron ser
mais seguros que a condu-
cion humana e, a medida
que se normalicen e avancen
en prestacions, aumentara a
confianza no seu uso.

. Blockchain e Criptomonedas.

As tecnoloxias de Blockchain
(Cadea de Bloques) atoparan
mais aplicacions practicas

mais al6 das criptomonedas,
como na xestion da cadea de
subministracion, os sistemas

de votacion e a verificacién
da identidade. A recente
aprobacion pola SEC dos
fondos cotizados en Bitcoin
como produto financeiro que
pode ser ofrecido a investi-
dores pode supor un impor-
tante impulso ao seu uso.

. Medicamento Personalizado

e Biotecnoloxia. Predicion
derivada dos avances en

IA e Big Data, o seu uso no
medicamento permitira
tratamentos mais personali-
zados e avances en terapias e
biotecnoloxia.

. Sustentabilidade e Tecno-

loxias Verdes. A tecnoloxia
xogara un papel crucial na
loita contra o cambio clima-
tico, ofrecendo soluciéns
innovadoras e eficientes
para abordar un dos maiores
desafios do noso tempo.
Habera un maior enfoque
no desenvolvemento de
tecnoloxias que apoien a
sustentabilidade, como a

enerxia renovabel, a captura
de carbono e os materiais
ecoloxicos.

9. Internet das Cousas e Foga-
res Intelixentes. A loT seguird
expandindose, integrando
mais dispositivos e aplica-
ciéns na nosa vida diaria,
especialmente en fogares
intelixentes e cidades inteli-
xentes.

10. Ciberseguridade: Co aumen-
to das ameazas cibernéticas,
a seguridade cibernética
volverase ainda mais critica,
con desenvolvementos en
encriptacion, autenticacion
biométrica e defensas contra
ataques de IA.

En 2024 a tecnoloxia conti-
nuara sendo unha forza poten-
ciadora para todos os sectores,
con especial incidencia na
automatizacion e a unha maior
accesibilidade as tecnoloxias
avanzadas, sen perder o foco
nunha maior atencién a susten-
tabilidade. B
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desinformacion

auspiciada polo

mal uso das

redes é un dos

temas de traba-

llo e investiga-
cion dos profesores da Facultade
de Comunicacién Mabel Miguez
e Alberto Dafonte, coordinadores
dun libro que recolle os princi-
pais resultados do proxecto de
investigacion, financiado polo
Ministerio de Ciencia e Innova-
cion, Narrativas digitales contra la
desinformacion. Estudio de redes,
temas y formatos en los fact-chec-
kers iberoamericanos.

Entre as principais conclusions
deste traballo figura a constata-
cion dun medre imparabel de
noticias virais baseadas en falsi-
dades e difundidas a través das
redes sociais e das aplicacions de
mensaxeria. Tratase, din, “dunha
preocupacién de primeira mag-
nitude para gobernos e institu-
cidns internacionais’, dado que
“pon en risco a estabilidade dos
sistemas politicos democraticos”.

Desenvolvido ao longo dos
Ultimos catro anos e centrado
na actividade das plataformas
de verificacién de datos ou fact-
checkers de dez paises iberoame-
ricanos, este proxecto do grupo
Sepcom permitiu constatar que
a politica é “o eixe fundamental
arredor do que xiran os contidos”
producidos por estes verifica-
dores, centrando preto do 40%
das suas publicaciéns, como
sinala Miguez. Ao mesmo tempo,
explica, a infodemia xerada pola
[COVID-19 converteu a saude
noutra das tematicas centrais
destas plataformas no periodo
analizado.

Publicado por Comunicacién
Social, o libro Narrativas digitales
contra la desinformacion. Verifica-
cién de datos y alfabetizacion en
la sociedad digital presenta, dun

eito divugaltivo, os principais
resultados deste proxecto, xunto
coas achegas de expertos e
expertas de diferentes universi-
dades espafolas, da Michigan
State University e da Universidad
Catolica de Chile.
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desinformacion,
a exame na

UVigo

A politica e a COVID centraron a loita das
plataformas anti-fake news nos ultimos 4

anos

Tras un primeiro bloque
centrado nun fendmeno que,
como explica Dafonte, engloba
“toda aquela informacion falsa,
imprecisa ou enganosa presen-
tada e promovida coa intencién
de facer un dano publico ou con
animo de lucro’, a segunda parte
do libro recolle os resultados
da analise das estratexias de
distribucién de contidos das 17
plataformas de Espaiia, Portu-
gal e América Latina, acollidas
4 International Fact-Checking
Network (IFCN). Este estudo
constata que o “volume de
desinformacion” que xera “o dia
a dia da actividade politica” nos

diferentes paises fai desta, como
sinala Miguez, o principal eido
de traballo destas iniciativas,
representando preto do 40%
dos contidos que publicaron
en Facebook e Instagram en
2021. Non obstante, a pandemia
converteu a saude na segunda
tematica mais relevante nestes
anos, mesmo para plataformas
ata entén “orientadas case en ex-
clusiva a verificacion de contidos
de tipo politico’, protagonizando
boatos que “circularon por varios
paises, relacionados sobre todo
coas vacinas”.

O libro detense tamén no uso
que os fact-checkers realizan das

diferentes redes sociais, sendo X,
a antiga Twitter, a mais emprega-
da. Neste punto, outra das cues-
tiéns detectadas foi que, a raiz,
da COVID-19, estas plataformas
“incrementaron moito a sua ac-
tividade en redes sociais’, o que
provocou que “as sias comuni-
dades de seguidores aumenta-
ran tamén dunha maneira moi
significativa’, destaca Miguez.
Pola contra, isto non se traduciu
nun aumento significativo “das
interacciéns que conseguen

coa sUa actividade, que seguen
sendo limitadas”.

O proxecto abrangueu tamén
o estudo do uso que realizaban
de servizos de mensaxeria como
WhatsApp ou Telegram, que se
tefien convertido “nunha das
principais vias de difusiéon de
desinformacion’, asi como a pro-
ducién de contidos audiovisuais
para redes sociais.

A terceira parte do libro abor-
da diferentes “contextos de des-
informacion’, relacionados cos
ambitos da saude, o feminismo e
o discurso do odio xerado contra
a comunidade chinesa durante a
pandemia, mentres que a Ultima
céntrase na importancia da
“alfabetizacién mediatica” fronte
a esta problematica. Bl
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ocalizar a persoas
desaparecidas en
tempo marca e salvar
vidas mediante o uso
de drons e Intelixen-
cia Artificial (IA) é a misién do
DroneFinder, a idea levada a
cabo por Aeromedia, Indrae o
Instituto Tecnoléxico de Galicia
(ITG). O dito sistema, impul-
sado pola Axencia Galega de
Innovacién (GAIN) no marco do
Polo Aeroespacial de Galicia e
que contou con financiamento
da Xunta de Galicia, a través de
Fondos FEDER, ten como usua-
rios finais &4 Axencia Galega de
Emerxencias (AXEGA), &s Forzas
e Corpos de Seguridade do Esta-
do e entidades sociosanitarias.

DroneFinder era presentado o
pasado martes 9 de xaneiro pola
UTE formada por Aeromedia,
Indra e o ITG, nun acto onde se
deron a cofiecer os seus usos e
potencialidades e que contou
coa presenza como convida-
dos do presidente da Xunta de
Galicia, Alfonso Rueda; asi como
dos titulares das Consellerias
de Presidencia e Politica Social;
representantes de empresas,
entidades do ambito sociosani-
tario, Proteccion Civil e Forzas e
Corpos de Seguridade do Esta-
do. A solucién foi xa testada en
diferentes escenarios e casos de
uso, tanto en zonas periurbanas
COmo rurais e costeiras, e nun
total de 11 misidns de localiza-
cién e procura en colaboracién
con AXEGA e membros de
Forzas e Corpos de Seguridade
do Estado.

A finalidade desta solucién é
localizar a persoas extraviadas
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Coidados
dende o aire

Preséntase DroneFinder, a solucion que
unifica drons e IA a prol da busca de persoas

desaparecidas

nun tempo marca, posto que,
para o éxito deste tipo de ope-
raciéns as primeiras 48 horas de
procura son vitais, especialmente
na procura de persoas con de-
terioracion cognitiva, enfermi-
dades neurodexenerativas ou
persoas con discapacidade.

E é que, segundo datos de SOS
Desaparecidos, 0 46% dos maio-
res de 70 anos que se perden en
Espaia padecen a enfermidade
de alzhéimer. En moitos casos,

o desenlace destas situacions

é fatal, malia que a maioria dos
falecidos atopabanse a s6 3 ou 4
quilémetros da sua residencia ou
do lugar onde foron vistas por
ultima vez. Asemade, no caso do
turismo activo ou de catdstro-
fes naturais, son frecuentes os
accidentes ou situacions nas que
unha persoa se perde e non ten
posibilidade de comunicar a sta
situacion.

Para resolver o problema, Dro-
neFinder analiza de maneira au-
tomatica, en tempo real, grandes

volumes de imaxes recollidas
pola cdmara de video dual (RGB
e térmica) integrada nos drons.
Para iso, conta cun software

de Intelixencia Artificial que foi
adestrado con até 40 horas de
gravacions recompiladas para tal
efecto. Amais, o dispositivo pode
detectar a persoa no caso de
que esta porte algun dispositi-
vo electrénico, como pode ser
unha pulseira, reloxo intelixente
(smartwatch) ou un smartpho-
ne. Ao mesmo tempo, lanza un
aviso directamente aos equipos
de emerxencias, reducindo ao
minimo os tempos de resposta e
optimizando os recursos empre-
gados na procura, contribuindo
con iso a salvar vidas.

A empresa Aeromedia, espe-
cializada en servizos de RPAS
(sistemas de aeronaves pilotadas
a distancia), posue experiencia
a nivel nacional en servizos de
procura de persoas desapareci-
das e achega tanto o hardware
(permitindo a procura a través

de reloxos, pulseiras intelixentes
ou teléfonos maobiles), como

a despregadura da operativa

de procura con UAV (siglas en
inglés de vehiculos aéreos non
tripulados).

A compaiia lindra, que desen-
volveu a aeronave OPV (Optional
Piloted Vehicle) TARGUS dentro
do ambito da Civil UAVs Initiative
da Xunta de Galicia, ofrece a sta
experiencia a través dun centro
de procesamento de datos que
amorea toda a informacion
recollida das diversas fontes.
Pola sua banda, o Sistema de
Xestién de Procura de Persoas
Desaparecidas (SGBPD) centra-
liza e almacena as entradas de
datos procedentes dos diferentes
sistemas e asi achega aos usua-
rios finais unha interface desde
a que poder facer monitoraxe
en tempo real a captura destes,
sendo posibel empregalos para
unha reproducién posterior. Ta-
mén permite que o 112 acceda,
en tempo real as funcionalidades
propostas, desde calquera lugar
en que haxa unha conexién a in-
ternet ou cobertura de telefonia
moébil.

En canto ao Centro Tecnoldxi-
co ITG, este achega a sia ampla
experiencia en Vision Artificial
cunha solucién que facilita ao
equipo de procura a inspeccion
visual automatizada das imaxes
capturadas polos drons. Unha
tecnoloxia baseada en IA que
permite procesar e analizar en
tempo real, sen intervencién
humana (de dia e de noite), as
imaxes procedentes das camaras
duais (RGB e térmica) que portan
os drons. l
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Tecnoloxia +
pedagoxia

O colexio compostelan Casa do Neno
recibe o reconecemento de Samsung Smart
School como impulsor da aprendizaxe
mediante a tecnoloxia responsabel

ecnoloxia e pe-
dagoxia son duas
vertentes que defi-
nen a metodoloxia
do colexio Casa do
Neno (cdn.semda.
es), en Santiago de Compos-
tela, que vén de recibir a placa
conmemorativa de Samsung
Smart School polo seu impulso a
aprendizaxe a través do uso res-
ponsabel da tecnoloxia, sendo o
primeiro centro galego en contar
con este premio.

Deste xeito, Judith Fernandez,
directora xeral de Ordenacién e
Innovacién Educativa, e Diego
Granxa, responsabel da area de
educacién de Samsung Espafia,
entregaban este distintivo o
pasado venres 19 de xaneiro, &
directora do centro, Eva Vidal
Querentes.

Segundo Samsung, as suas
solucidns tecnoloxicas fan mais
doada a aprendizaxe do alumna-
do e do profesorado de Casa do
Neno e posibilitan o desenvol-
vemento dun modelo educativo
baseado nos proxectos e no
sistema one-to-one.

Casa do Neno é unha escola
que achega un proxecto edu-
cativo onde o alumnado pode
acceder de xeito instantaneo
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a unha ampla gama de infor-
macion e recursos en lifa para
investigar, explorar e ampliar

0 seu conecemento alén dos
limites tradicionais da aula. Neste
senso, facilitaselles a aprendizaxe
personalizada, que resulta fun-
damental para atender as suas
necesidades individuais como
estudantes.

O centro compostelan per-
tence 4 iniciativa Escolas que
Aprenden, unha rede de escolas
diversas (publicas, concertadas
e privadas, grandes e pequenas,
desde infantil a secundaria e FP,

rurais e urbanas) esta impulsado
pola Fundacién Trilema. Estes
centros levan a cabo os seus pro-
cesos de mellora nun modelo de
xestién do cambio e innovacion.
Arestora, conta con 239 nenos e
nenas de entre 0 e 12 anos que
forman parte do proxecto edu-
cativo. Neste contexto, A Casa
do Neno puxo en marcha unha
metodoloxia que respondese as
necesidades educativas do sécu-
lo XXI. Foi en 2017 cando viron a
oportunidade de promover un
modelo diferencial, no que a tec-
noloxia fose o acompafiamento
perfecto durante a aprendizaxe.

Nesta lifia, A Casa do Neno
escolleu Samsung para pér en
marcha o seu proxecto, “pola
fiabilidade da sua tecnoloxia
e o seu liderado en mais de 10
anos de innovacién na gama de
dispositivos moébiles Galaxy’, ex-
plicaron dende a direccion. Isto
permitiu ofrecer aos alumnos e
alumnas ferramentas tecnoloxi-
cas que seran claves no desen-
volvemento das suas habilidades
dixitais durante a sUa traxectoria
académica.

Os dispositivos Samsung
permitenlles traballar en do-
cumentos colaborativos, onde
fomentan o traballo en equipo;

gravan videos e audios para
mellorar as suas capacidades de
oratoria; realizan fotografias en
exteriores para ilustrar os seus
traballos; e traballan a través de
diferentes aplicaciéns segundo
as necesidades de cada momen-
to. Asi, a tecnoloxia Samsung
tamén é unha aliada, xa que o

S Pen -que funciona como un
lapis dixital- permitelles realizar
moitas funcions basicas nun
formato dixital.

Engadir que desde a sta
creacion en 2014, o programa
Samsung Smart School atépase
en 108 aulas de 5° e 6° de Educa-
cién Primaria, formou a uns 700
profesores e beneficiou a mais
de 4.000 estudantes de 40 cen-
tros publicos, co fin de reducir a
fenda dixital entre os estudantes
espanois.

A direccién do centro com-
postelan definiu deste xeito
a distincién outorgada pola
multinacional tecnoléxica: “Este
recofiecemento impulsanos para
seguir mellorando e enriquecen-
do o noso traballo pedagéxico
ao servizo dos nenos e nenas
que pasan polas nosas aulas,
facendo da tecnoloxia educativa
unha ferramenta importante ao
servizo da aprendizaxe”. ll
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Tecnoloxia

amiga

A Deputacion da Coruna incluira novas
funcionalidades no seu servizo de

Teleasistencia

Deputacion da

Coruna vai dar

un novo impulso

ao seu servizo de

Teleasistencia co
comezo do novo ano. Asi o deron
a cofiecer o pasado martes 23 de
xaneiro o presidente da entidade
provincial, Valentin Gonzalez
Formoso, e a deputada responsa-
bel da 4rea de Politica Social, Mar
Garcia Vidal, durante unha visita
ao Poligono de A Grela (A Corufia)
a central desde onde a institucién
provincial presta o seu servizo de
Teleasistencia Domiciliaria (TAD).

Na sua visita & Grela, Formoso
destacou que “a dia de hoxe, a
Teleasistencia da Deputaciéon
acompafa durante as 24 horas, 0s
365 dias do ano, a 3.846 persoas
maiores en 90 concellos da pro-
vincia, ofrecendo tranquilidade
para elas e as suas familias”.
Segundo engadiu, o servizo

ampliou a stia cobertura 4 cidade
de Ferrol e, ademais, “estamos
despregando un novo servizo de
Teleasistencia Avanzada, que xa
utilizan preto de 200 persoas e
que vai a ir substituindo progre-
sivamente o clésico colgante
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co botoncifio vermello por un
moderno reloxo que xa non

esta vinculado ao teléfono, o
que permite maior autonomia

e liberdade de movemento aos
usuarios e novas funcionalidades
como por exemplo a xeolocaliza-
cién, que son moi Utiles en caso
de caida ou accidente”.

Formoso destacou que “nunha
provincia caracterizada polo
envellecemento da poboacion,
especialmente no ambito rural,
é fundamental un servizo coma
este” e incidiu en que“o noso
obxectivo é seguir levando a Te-
leasistencia da Deputacion cada
dia a mais persoas, como 0s 119
ferrolans e ferrolas que xa usan
este servizo, do que estamos pro-
fundamente orgullosos porque
sabemos que é util e mellora a
vida das persoas”.

O presidente eloxiou tamén
“o gran traballo que realizan as
operadoras para acompanar aos
Nosos maiores que viven sos e
dar tranquilidade as suas familias,
que saben que se pasa algo hai
alguén pendente ao outro lado
do botén vermello durante as 24
horas do dia".

Unha asistencia de balde a
traves dos servizos sociais
dos concellos

Gonzalez Formoso engadiu
que a Teleasistencia da Deputa-
cién é gratuita para os usuarios,
cuxo perfil tipo é o dunha muller
maior de 80 anos que vive soa,
ainda que tamén hai unha pe-
quena porcentaxe corresponden-
te a persoas con algun tipo de
diversidade funcional. “Calquera
persoa pode acceder demandan-
doo a través dos servizos sociais
do seu concello’, dixo.

Carballo, con 215 persoas usua-
rias, Naron (213), Malpica (127),
Oleiros (125), Ferrol (119), Ribeira
(108) e Arzua (99) son os muni-
cipios da provincia que contan
con maior nimero de usuarios do
servizo de Teleasistencia.

No seu balance, o presidente
provincial sinalou que as teleope-
radoras “realizan todos os dias
arredor de 510 chamadas de con-
trol desde a central co obxectivo
de interesarse sobre o estado de
saude da persoa usuaria ou lem-
brarlles a hora da medicacién”. O
ano pasado, a central rexistrou un
total de 186.281 chamadas.

Ademais, os usuarios e usuarias
poden chamar & central durante
as 24 horas no caso de emerxen-
cias ou accidentes ou, simple-
mente, cando queiran falar coas
operadoras.

A informacién de cada usuario
ou usuaria queda rexistrada nun
programa informético, co que se
crea un expediente individualiza-
do que permite un seguimento
mais completo e eficaz.

O teléfono de informacion para
solicitar a Teleasistencia Deputa-
Cion € 0900533 027. 1

Integracion
da HSUE
dos servizos
sociais

Deputacion

da Coruna

anunciou
que os concellos da
provincia que empre-
gaban o ecosistema
de Administracion
Electrénica Concello
Dixital, da institucion
provincial, dispofien xa
no seu catalogo dixital
de servizos administra-
tivos a integracion coa
Historia Social Unica
Electrénica (HSUE) da
Xunta de Galicia.

Que supord esta
achega tecnoldxica?
Pois impulsara a efi-
ciencia nos servizos so-
ciais comunitarios das
entidades locais grazas
a interoperabilidade
que permite a consul-
ta da informacion e
descarga da documen-
tacion relativa a historia
social da cidadania
aloxada na plataforma
de datos da Adminis-
traciéon Autonémica
(HSUE).

Codigo |13
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UDC xa conta

con novo reitor

para os vindei-

ros seis anos:

Ricardo Cao. O

reitor electo to-
mou posesién do seu cargo o 16
de xaneiro nun acto institucional
no Paraninfo ateigado de perso-
nalidades, dias despois de que o
escrutinio das votaciéns lle fose
favorabel a Cao con 2.983 votos
ponderados fronte aos 1.590
que tivo o outro candidato, Fer-
min Navarrina. Tamén tomaron
posesion dos seus cargos os
membros do novo equipo de
goberno na UDC.

O acto de investidura estivo
presidido polo presidente da
Xunta de Galicia, Alfonso Rueda,
e contou coa presenza do con-
selleiro de Cultura e Educacion,
Roman Rodriguez; o reitor da
USC, Antonio Lépez; o reitor
da UVigo, Manuel Reigosa; e a
alcaldesa da Coruiia, Inés Rey,
entre outras/os.

Tamén asistiu o reitor sainte
da UDC, Julio Abalde, que
comezou a sesion felicitando
a Ricardo Cao e ao seu equipo
e desexandolles “moita sorte
nesta nova etapa”. Abalde fixo un
repaso do que foi o seu periodo
de goberno. Destacou o impulso
a proxectos estratéxicos, como “a
creacién do Centro Mixto UDC-
Navantia, que esta a colaborar
na modernizacion e dixitaliza-
cién do estaleiro de Ferrol”e“a
Cidade das TIC, de transforma-
cién da Fabrica de Armas nun
espazo de innovacion tecnold-

Ricardo Cao,
novo reitor da

UDC

O investigador fixo unha especial mencion
as posibilidades da |A na toma de posesion

do seu cargo

xica e que, xunto coa Facultade
de Informatica, o Centro de
Investigacion en Tecnoloxias da
Informacién e as Comunicaciéons
(CITIC), e a decision do Goberno
de situar a Axencia Espafola de
Supervision da Intelixencia Artifi-
cial (AESIA) na cidade da Coruna,
son unha oportunidade para
Galicia de ser unha referencia
europea e mundial nun sector
de futuro, xa de presente, como
¢ a Intelixencia Artificial”.

Polo que respecta ao novo
reitor, afirmou que desenvolvera
a stia accién de goberno baixo
o lema que entende a universi-
dade publica feita entre todas
as persoas; “por e para todas as
persoas’, puntualizou.“Toda a
comunidade universitaria ten
que ser escoitada’, indicou, “mais
tamén ten que poierse mans a
obra para facer da UDC a mellor
universidade posibel’, engadiu.

Cao resumiu as propostas do
seu equipo de goberno de cara
ao futuro, tomando tres versos
do himno galego como referen-
cia:"Os tempos son chegados’,
“Esperta do teu sono” e “Os bos
e Xxenerosos”.

Segundo Cao, “os tempos son
chegados de facer unha aposta
clara e inequivoca pola universi-
dade publica de calidade. Neste
sentido, recordou que entre os
aspectos positivos da nova Lei
Orgénica do Sistema Universita-
rio (LOSU), atépase o aumento
do financiamento as universi-
dades publicas ata chegar ao

1% do PIB no ano 2030.“Temos
que aproveitar o establecido

na LOSU para conseguir que as
administracions publicas, e no-
meadamente a Xunta de Galicia,
incrementen o financiamento as
universidades’, comentou.

Con “esperta do teu sono’, Ri-
cardo Cao referiuse a necesida-
de de acometer cambios, alguns
deles estruturais. “A renovacion
xeracional do persoal, e nomea-
damente a do persoal docente
e investigador, é unha necesi-
dade urxente’, afirmou. “Tamén
o é intensificar a participacion
da comunidade universitaria
nos 6rganos de goberno e nos
procesos de decisidn, afondan-
do na corresponsabilidade na
gobernanza, mudando o que
haxa que mudar e traballando
arreo de cara aos obxectivos
fixados’, engadiu.

Co verso “os bos e xenerosos’,
0 novo reitor resume alguns
aspectos que considera funda-
mentais e “que estdn no ADN da
accion de goberno desenvolvida
nos ultimos 20 anos na UDC: a
igualdade de oportunidades
para o alumnado e tamén para o
persoal, a xustiza social e a ren-
dicion de contas”, mais tamén
cuestions como “o aumento
da eficiencia na xestiéon e a
consecucién dos obxectivos de
desenvolvemento sustentabel
(ODS)".

Cao realizou unha mencién
especial 4 Intelixencia Artifi-
cial e a ciencia de datos como
disciplinas “indispensabeis para
acometer cambios que melloren
a calidade de vida dos seres
humanos” e avogou polo seu
sometemento a unha regulacién
axeitada por parte das axencias
de supervisiéon que se creen na
Unidén Europea ou nos distintos
Estados, como a AESIA, con sede
na Corufa

Ricardo Cao, investigador
do CITIC da UDC, conta cunha
ampla experiencia nos eidos da
estatistica e as matematicas, que
inclden mais de 200 traballos
de investigacién e colabora-
ciéns con cientificos de todo o
mundo. H
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A Catedral de
Santiago e o seu
xemelgo dixital

Un equipo da USC crea unha representacion
virtual do tempo compostelan para xestionar
no seu interior a circulacion do aire

n equipo de

investigadores

da Facultade de

Fisica da USC vén

de desenvolver
unha representacion virtual
da Catedral de Santiago coa
que xestionar a circulacion de
aire no seu interior e preservar,
deste xeito, a stia conservacion.
O seu traballo ten o punto de
partida no concepto de xemelgo
dixital, representacion virtual
dun obxecto, proceso ou servizo
fisico co obxectivo de desenalo,
melloralo, probalo e pofielo a
punto.

Segundo explican fontes da
USC, tratase de recompilar datos
para predicir como pode ser
0 seu comportamento futuro,
neste caso concreto o futuro da
catedral compostela. O equipo
integrado polo catedratico da
USC e investigador do Instituto
de Materiais da USC (iMATUS),
Jorge Mira, e polos tamén inves-
tigadores da USC Alberto Otero
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Cacho e Alberto Pérez Muiiu-
zurri, pertencentes ao Centro
de Investigacién e Tecnoloxia
Matematica de Galicia (CITMA-
ga), desenvolveu este modelo
matematico complexo utilizando
técnicas de fotogrametria.

Estas ferramentas, sinalan
os investigadores, permitiran
entender os fluxos de aire e a
condensacion de humidade
no interior do templo, co
obxectivo de mellorar a sia
proteccion e preservar o seu
valor patrimonial. Agardase
que os resultados poidan
beneficiar tamén a outros
edificios historicos no futuro.
Este proxecto contou tamén
coa colaboracién do grupo
de Luis Hernandez Ibanez
do Centro de Innovacién
Tecnoléxica en Edificaciéon e
Enxenaria Civil da UDC.

Os resultados do estudo
foron presentados este
venres 12 de xaneiro nun
acto que se desenvolveu

no Museo das Peregrinaciéns e
no que participaron Jorge Mira
e Alberto Otero, xunto a Daniel
Lorenzo, director da Fundacién
Catedral de Santiago, e Ro-
man Rodriguez, conselleiro de
Cultura, Educacion, Formacién
Profesional e Universidades da
Xunta de Galicia. “Este foi un
traballo dificil’, explicou Jorge
Mira, quen fixo fincapé en que
“esta investigacién constitde un
estudo pioneiro en Espafia ao
ser unha das primeiras recrea-
cions virtuais para ver como se
xestiona o fluxo do aire nunha
construcion desta magnitude”.
Tamén lembrou que a catedral
esta orientada cara ao oeste,
case en lifa recta coa ria de Noia,
“polo que enfronta o vento di-
rectamente co Pértico da Gloria"
Daniel Lorenzo sinalou que
“a realizacién deste proxecto foi
posibel grazas & gran cantidade
de datos e modelos recollidos e
proxectados con anterioridade
desde a Fundacién Catedral de
Santiago, que, durante as ultima

obras de restauracién, monitori-
zou todo o conxunto catedrali-
cio” Tamén destacou a importan-
cia desta nova ferramenta “que
vai permitir prever movementos
de aires e graos de humidade en
determinados supostos, e ade-
cualos aos traballos de conser-
vacion preventiva que se levan a
cabo na Catedral”.

Nesta mesma lifia, Roman Ro-
driguez manifestou “o compro-
miso da Xunta para traballar pola
conservacion deste ben patrimo-
nial a nivel mundial, partindo da
premisa de cofecer para previr".
Salientou a implicacién da Uni-
versidade e de todos os equipos
vinculados 4 iniciativa. No acto
tamén participou Maria del
Carmen Martinez Insua, directora
xeral do Patrimonio Cultural.

Alberto Otero foi 0 encarga-
do de explicar os detalles do
proxecto, destacando a creacion
dun xemelgo dixital que defina
estratexias de ventilacion e que
analice a influencia das posibeis
modificacions que se poidan le-
var a cabo no interior da catedral,
froito do seu funcionamento
ordinario. Tratase, en definitiva,
de crear un modelo preditivo,
que sexa robusto e que permita
realizar simulacidons de maneira
rapida, e a partir de multiples
supostos.

A iniciativa foi financiada pola
Direccion Xeral de Patrimonio da
Conselleria de Cultura, Educa-
cion, Formacion Profesional e
Universidades da Xunta, en cola-
boracién coa Fundacién Catedral
de Santiago.




0 Novo ano, o
portal Mancomun
fixo un balance
do acadado até
o de agora polo
Proxecto Nos

(nos.gal), iniciativa impulsada

para incrementar a presenza

do galego no panorama actual

da Intelixencia Artificial, posta

en marcha pola Conselleria de

Educacion, a Secretaria Xeral de

Politica Linguistica e a Universi-

dade de Santiago.

Nos, lembra Mancomun, é un
proxecto colaborativo que per-
mite xerar os recursos dixitais e
lingUisticos precisos para facilitar
o desenvolvemento de aplica-
ciéns baseadas en Intelixencia
Artificial (IA) e Tecnoloxias da Lin-
guaxe (TL) tales como asistentes
de voz, tradutores automaticos
e axentes conversacionais en lin-
gua galega. Destaca tamén pola
sUa vontade de achegar recursos
libres, lingtisticos e dixitais.

No balance tamén se recor-
da que o obxectivo central do
proxecto “é promover a presenza
dixital do galego, garantindo que
a nosa lingua non fique excluida
dos novos desenvolvementos
TIC, mediante a creacidon dunha
ampla variedade de ferramentas

Libre e

galego

O Proxecto Nos mobiliza recursos
intelixentes e accesibeis a prol da nosa

lingua

e recursos de alta calidade que
seran postos, de xeito gratuito e
con licenzas libres, a disposicién
de calquera institucion, organi-
zacion ou empresa que queira
desenvolver un produto tecno-
|6xico, aplicacion ou servizo que
incorpore o galego”

O Proxecto N&s é un proxec-
to da Xunta de Galicia cuxa
execucion foi encomendada a
Universidade de Santiago de
Compostela, a través de duas
entidades de investigacion en In-
telixencia Artificial e Tecnoloxias
da linguaxe: o ILG (Instituto da
Lingua Galega) e o CiTIUS (Cen-
tro Singular de Investigacion en
Tecnoloxias Intelixentes).

Caracteristicas do proxec-

to Nos
O equipo investigador esta

a traballar nos subproxectos

de que consta Nés, e que se

corresponden con algunhas das

grandes tarefas do Procesamen-

to da Linguaxe Natural:

+ Sintese de voz

+ Recofecemento da fala

- Sistemas de didlogo

« Correccién e avaliacion lin-
guistica automaticas

+ Traducién automdtica

» Xeracién automatica de
textos

« Extraccion de informacién

« Verificacién de informacién e
minaria de opiniéns

En Mancomun valérase moi
positivamente a adopcién den-
tro do Proxecto Nés de licenzas
libres, o que permitird que
recursos, ferramentas e até casos
de uso poidan ser mantidos
pola comunidade de software
libre e tamén polas empresas,

“o que fara posibel, tamén, que
a comunidade galego-falante e
galego-escribente poida realizar
a sua vida diaria na sociedade
dixital do século XXI"

Parte destes recursos xa foron
recopilados e publicados na web
do proxecto, nos.gal.

En Mancomun destacase que
un dos mais recentes e des-
tacados foi AgasallaNés, cuxa
campana estd a dia de hoxe en
marcha. O obxectivo de Agasa-
llaNés é recoller voces a través
de voluntarios, para enriquecer
o recofiecemento de voz en
galego. A iniciativa pretende
rexistrar diferentes variedades
fonéticas do galego para que as
aplicaciéns baseadas no reco-
fiecemento da fala sexan quen
de identificar toda a riqueza da
nosa lingua.

O obxectivo é recompilar mais
de 1.000 horas de gravacions
que representen diferentes
idades, xéneros e variedades
dialectais.

As colaboraciéns, que come-
zaron os dias pasados no Conce-
llo de Porto do Son, cunha xeira
de traballo na que participaron
o alcalde Luis Oujo, ou o patrén
maior da Confraria de Portosin,
Isaac Gacifno, poden facerse a
través da web doagalego.nos.
gal, que emprega a plataforma
doutro gran proxecto colabora-
tivo como é Common Voice da
Fundacién Mozilla. &
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21 dias de
inmersion
lingiiistica... e
tecnoloxica

Arrinca con novidades a 62 edicidon do
reto que propdn ao noso alumnado
mergullarse no galego durante tres

seémanas

o inicio do novo

ano comeza a sUa

andaina a sexta

edicién do pro-

grama de dinami-
zacion linguistica da Secreta-
ria Xeral de Politica Linguistica
21 dias co galego e +, que colle
a remuda e amplifica o legado
do proxecto 21 dias co gale-
go, impulsado pola profesora
Pilar Ponte no IES da Pobra do
Caraminal. Entre as novidades
desta nova convocatoria figu-
ra a incorporacién dos centros
de Educacién Infantil como
participantes.

Asi 0 avanzaron o pasado
mércores 17 de xaneiro, no
acto de apertura desta ini-
ciativa, o secretario xeral de
Politica Lingistica, Valentin
Garcia, e o director xeral de
Centros e Recursos Humanos,
Jesus Alvarez, que destacaron
“a importancia de enfocar nas
primeiras etapas educativas
o esforzo dinamizador e nor-
malizador da lingua galega”
Tamén estivo presente o
presidente da Real Academia
Galega (RAG), Victor Freixanes.

Nesta nova edicion, que
se desenvolverd en 10 cen-
tros de Educacion Infantil e
Primaria das catro provincias
entre 0 17 de xaneiroe 0 6
de febreiro, participaran vo-
luntariamente 4.587 persoas
entre alumnado, profesorado
e persoal de administracién e
servizos, unha cifra que “por
segundo ano consecutivo
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bate récord de participacion
nesta iniciativa’, sinalaron.

Na sesion de apertura,
que acolleu a Facultade de
Ciencias da Educacién baixo
a organizacién do Colexio
CEIP L6épez Ferreiro, tamén
participaron representantes
institucionais e o profesora-
do e alumnado do centro.
Ademais, os restantes nove
centros adscritos ao programa
realizaron cadanseu acto de
apertura ao longo do dia de
hoxe.

Baixo o lema Medrando
en galego, o alumnado dos
centros participantes intensi-
ficara voluntariamente a sta
expresién en galego durante
21 dias. Disto quedara cons-
tancia nas redes sociais do
programa e no blog 21dias-

cogalegoemais.gal, o soporte
central da iniciativa, onde se
mostrardn as creaciéns dos
centros participantes e onde,
por primeira vez, “publicarase
durante as tres fins de semana
contido ludico para que as
familias continten o labor
iniciado nos centros’, explicou
Valentin Garcia.

Por outra banda, 21 dias co
galego e + mantera a colabo-
racién externa co programa
Galicia por diante, da Radio
Galega, onde terd unha sec-
cion diaria de luns a venres, e
co programa Digocho eu!, da
CRTVG, que terad encontros
co alumnado dos 10 centros
educativos.

O broche de ouro da
edicién porao de novo o En-
contro 21 dias co galego e +,
que na sua segunda edicion,
reunira o 21 de febreiro, Dia
da Lingua Materna, o alum-
nado e profesorado de todos
0s centros participantes no
Auditorio Domingo Fontan do
Gaias para compartir, nunha
sesién ludica, as suas expe-
riencias no programa.

Centros
voluntarios
participantes

este curso 2023/24 o
programa desenvolve-
rase nos colexios CEIP

Ponte dos Brozos (Arteixo),

CEIP de Practicas Lopez Ferreiro
(Santiago de Compostela) e CEIP
Plurilinglie da Ramallosa (Teo),
na provincia da Coruia; no CEIP
Plurilinglie de Nadela e CEIP
Frei Luis de Granada (Sarria), en
Lugo; no CEIP O Couto (Ouren-
se) e CEIP Ramén Otero Pedrayo
(O Barco de Valdeorras), en
Ourense e no CEP Campolongo
(Pontevedra), CEIP Plurilinglie
Garcia Barbén (Vigo) e CEIP
Plurilingle Pintor Laxeiro (Vigo),
na provincia de Pontevedra.

Esta iniciativa de dinamiza-
cién linglistica naceu para esti-
mular o uso do galego no alum-
nado e perfeccionalo dentro e
féra das aulas. Ten a sua orixe
nunha experiencia que se puxo
en marcha desde 2013 no Insti-
tuto IES da Pobra do Caraminal,
da man da profesora Pilar Ponte,
e que mesmo chegou a recibir
en 2015 un premio de innova-
cién en dinamizacién lingiistica,
en 2016 un recohecemento da
Real Academia Galega e no 2019
o Premio da Cultura Galega na
categoria de Lingua. Desde o
ano 2019 foi asumido pola Se-
cretaria Xeral de Politica Linguis-
tica e a el adhirense os centros
educativos de xeito voluntario.




cultura galega

Tecnogalicia

A NOSA CULTURA FOI

NESTE

ARRINQUE DO ANO UN FERVEDOIRO
DE NOVIDADES DIXITAIS E DE IA

CHEGA GA-LINK

Un grupo de estudantes do

Campus Terra (Campus de
Lugo) da Universidade de Santia-
go veiien de mobilizar recursos e
cofecementos tecnoldxicos para
revitalizar o medio rural e dar
a conecer a sua oferta de lecer,
cultural e divulgadora. Fixérono
a través da nova plataforma GA-
LINK, premiada na terceira edi-
cion do Terra Creative Jam (USC).
Tratase dunha iniciativa para
contrarrestar a deslocalizacion
e o desconecemento que existe
sobre a actividade do noso rural.
Aidea, impulsada nun inicio por
cinco estudantes do Campus
Terra, pero & que na actualidade
dan continuidade tres estudantes
do grao en Robética na Escola
Politécnica Superior de Enxeiaria
de Lugo, pretende “dar a cofiecer
dunha maneira directa todas as
actividades, produtos e todas as
experiencias que ofrecen os pe-
quenos pobos de Galicia”.

GA-LINK xurde en resposta,

cando menos en parte, as ne-
cesidades advertidas por Juan
Hernandez, Gabriel Barrigéon e
Abel Belhaki, tres estudantes
procedentes de Albacete, Caceres
e Murcia, respectivamente, que
na sua estadia en Lugo botan
en falta a disponibilidade dunha

é??

axenda en tempo real que “permi-
ta que calquera poida consultar
desde o seu mobil que é o que
estd a suceder ao seu ao redor”,
sinalan, pofiendo o foco noutra
das vantaxes da tecnoloxia des-
envolvida: ofrecer a pequenos
concellos, aldeas e empresas
unha plataforma aberta para
darse e a conecer e atopar so seu
sitio no mapa.

A plataforma parte dunha in-
terface “moi simple e intuitiva” na
que calquera usuario pode con-
sultar todos eses eventos, festas
e atractivos que pode atopar
preto da sua localizacién. Tratase,
explican, “dunha sorte de mapa
colectivo no que profundar nas
paixoéns e afeccions individuais,
relatan estes universitarios”.

Os promotores de GA-LINK
entenden que o caracter aberto,
transparente e colectivo desta
plataforma pode representar un
revulsivo para o rural, pois “es-
tamos diante dunha ferramenta
tecnoldxica que ten capacidade
para conectar & comunidade local
con turistas potenciais, aos que
ofrece unha visién completa da
oferta existente, o que pode con-
tribuir ao desenvolvemento sus-
tentabel e ao medre do turismo
rural na comunidade”. Bl
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CIBERCARRACHO, ELI-
XIDA PALABRA DO ANO
2023

AL

ercarracho, -z

77 G

9 Na recta final de 2023 a Real Academia Galega
(RAG) achegounos novamente unha das nosas
votacions preferidas na Rede: a eleccion da que se-
ria a palabra galega do ano. Este ano competian os
seguintes termos: biodiversidade, cibercarracho, -a,
cooficialidade, dereitos humanos, educacién emocio-
nal e feitifio, -a. Finalmente a gafadora foi cibercarra-
cho, en palabras da RAG “un neoloxismo que tira do
humor para alertar dos riscos da ciberdelincuencia”.

Foi a voz mais votada na iniciativa organizada pola
Real Academia Galega e a Fundacién Barrié a través
da paxina web (Portal das Palabras) que promoven
ambas as instituciéns para a divulgacion do léxico
galego. Por certo que a RAG e a Barrié colaboran
tamén na aplicacion de xogos do Dicionario Ximnasio
Léxico, disponibel de balde para dispositivos Android
eios.

Segundo lembran as duas instituciéns, o lema
ciberdelincuente figura dende hai un tempo no
Dicionario da Real Academia Galega para designar
a persoa que comete un acto delituoso por medio
das Tecnoloxias da Informacién e da Comunicacion
(as TIC), pero, explican, “a inventiva para sensibilizar
sobre o problema dos ciberataques e outros delitos
informéticos creou nos ultimos meses un neoloxismo
de rexistro coloquial que tira do humor para ganar
eficacia neste desafio: cibercarracho, -a. Finalmente
foi este termo o elixido como Palabra do Ano 2023
e fixoo “nun momento en que grandes empresas de
multiples sectores e institucidns publicas e privadas
de todo o mundo estan a ser obxecto de graves
agresions deste tipo de delicuentes, que tamén afec-
tan cada vez mais particulares”.

O vocabulo fixose con mais do 40 por cento dos
votos rexistrados na votacion organizada dende o
Portal das Palabras. A segunda voz mais apoiada foi
feitifio, -a, con algo mais do 30 % dos votos, seguida
de biodiversidade, dereitos humanos, educacién emo-
cional e cooficialidade.

Cibercarracho férmase partindo do prefixo ciber-,
resultante do acurtamento cibernético, e o substan-
tivo carracho, que nomea un aracnido da orde dos
acaros do que existen varias especies e que se ali-
menta do sangue de mamiferos e aves, tamén deno-
minado carracha, carraza, carrapato ou carrapata. i
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VIAXES SONORAS PARA
REIVINDICAR O PATRIMONIO
DOS ANCARES

O presidente da Depu-

tacién de Lugo, José
Tomé Roca, asinou un conve-
nio de colaboracién co estudo
de producion cultural Fosforo,
Arte e Cultura, integrado polos
artistas galegos Iria Acevedo
e José Diaz, para visualizar e
mostrar o patrimonio dos An-
cares a través dunha serie de
seis viaxes sonoras. Baixo o ti-
tulo Os Andares, este proxecto
contara con 10.000€ da insti-
tucion provincial e consiste en

diferentes pezas en formato
de docuficcién que propofien
un percorrido polos concellos
que conforman a comarca.

Os diferentes sons desta
serie poden escoitarse xa de
xeito gratuito na paxina webo-
sandares.com, que conta con
paradas na Pobra de Navia
(Navia de Suarna), Penarrubia
(Baralla), Torés (As Nogais),
Castro de Santa Maria (Cer-
vantes), Os Grobos (Becerred)
e Lagoa Maior (Pedrafita do

FILMIN ACHEGA UN CATALOGO
MONOGRAFICO SOBRE 0O NOSO

CINEMA

A plataforma en lifa

Filmin confirmase neste
novo ano como unha das
principais canles de acceso a
contidos en galego, non s6
pola orixe galega (en 2007)
da plataforma, senén tamén
polos datos de presenza des-
tes contidos na nosa lingua
achegados pola Mesa pola
Normalizacién Linglistica
no seu Informe Xabarin 2023.
Agora, a Xunta vén de apostar
por Filmin para dar un novo
paso na difusién do cinema
galego. A través da colabo-
racion con esta plataforma,
porase a disposicion do publi-
co un catadlogo monogréfico
no que se agrupan filmes de
autoria galega, xunto con
outras peliculas que poden
verse en galego grazas a do-

braxe ou aos subtitulos.
Baixo a denominacion
Cinemas_GAL, reinense mais
de 80 titulos que xa forma-
ban parte do repositorio da
plataforma, pero que agora
poden atoparse clasificados

Cebreiro). “Estas viaxes so-
noras’, explicaron os autores,
“son pezas de arte inmersiva
ao aire libre e estan contadas
por actores e actrices que
interpretan diferentes perso-
naxes; o seu discurso altérnase
con intervencions en primeira
persoa dos vecifnos e veciias
que viven no territorio”.

Disponibel en galego, cas-
telan e inglés, cada capitulo
servira para ampliar e comple-
tar a oferta turistica de cada
concello dos Ancares lucenses,
aproveitando os propios
recursos existentes en cada
municipio. ll

nunha Unica carpeta tematica
subdividida en categorias
como Exitos recentes do cine
galego, Exitos internacionais
en galego, Autores galegos,
Curtametraxes galegas, Docu-
mentais, O mellor cine europeo
en galego, ou fitas baixo o
epigrafe Musica. B

0 ALBUM DE GA-
LICIA ACTUA-
LIZA A ENTRADA
WEB DE Luisa
VILLALTA

A Silverio Cerradelo vén

de achegar unha nova
entrada & enciclopedia web de
persoas galegas Album de Ga-
licia, impulsada polo Consello
da Cultura de Galicia. Tratase da
entrada da nosa poeta, narrado-
ra e dramaturga Luisa Villalta (A
Coruna, 1957-2004), a quen a
Real Academia Galega lle adica
este ano a festividade do Dia
das Letras Galegas.

Na entrada destacanse as
multiples facetas artisticas e
comunicadoras de Villalta, quen
salientou como escritora en
lingua galega “cunha obra na
que cultivou diferentes xéneros,
como a poesia, a narrativa ou
o teatro”. Ademais, colaborou
con diferentes cabeceiras xor-
nalisticas, elaborou traduciéns e
foi tamén violinista. Cun fondo
sentido da xustiza e da concien-
cia social, sobresaiu “pola forza
da stia voz” e por estar “sempre
do lado das persoas mais des-
favorecidas”, subliia Silverio
Cerradelo, autor da entrada de
Villalta no Album de Galicia, a
coleccién dixital de biografias
que mantén o Consello da
Cultura Galega (CCG), entrada
4 que hoxe incorpdranse novos
recursos e materiais. Con esta
actualizacion, o CCG sumase ao
reconecemento de Luisa Villalta
como autora homenaxeada no
Dia das Letras Galegas 2024.
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Profesions
de flltlll’ O (st Computs

o foco no que se cofece como
. High Performance Computing
Entregados no CESGA os premios aos (HPC), que é a Computacion de

mente en inglés, polo “que ten Altas Prestaciéns. A HPC esta
mellores TFM do Mestrado de Altas unha gran proxeccion internacio-Jll relacionada con temas tan de

Prestacions daUDC e a USC nal’, engaden dende as Univer- moda como os procesadores
sidades de Santiago e A Coruia, ll multintcleo (antigamente
lembrando que a calidade desta Jll especificos de grandes equipos
contribucion formativo permi- informaticos, pero hoxe en dia
tiulle recibir a finais de 2022 o presentes en PC, tabletas ou
Selo de Excelencia da Xunta de teléfonos mobiles), a computa-

pasado 10 de 0 desenvolvemento de sistemas Galicia, o que implicou unha cién na nube (cloud computing)
xaneiro cele- cada vez mais potentes e con dotacion econdmica que permi- [ ou a analise da informacion
brouse na sede [lmenor custo enerxético” tird continuar co crecemento do Jl a gran escala, o chamado Big
do Centro de A docencia deste mestrado titulo. Entre as diferentes acciéns [l Data. Neste mestrado colaboran
Supercomputa- lillsegue un modelo hibrido, que convocaronse dous premios empresas multinacionais tan
cién de Galicia permite aos alumnos seguir as aos mellores Traballos Fin de importantes como IBM, HP, Atos,
(CESGA), no Campus Sur de clases de maneira presencial na Master (TFM). Presentaronse Fujitsu, AMD, Amazon Web Ser-
Santiago, a entrega de premios aula ou ben de forma en lifa ao devandito premio 6 dos 12 vices ou Gompute, asi como o
aos mellores Traballos de Fin de mediante plataformas de video- alumnos que concluiron o mes- Colexio Profesional de Enxefaria
Mestrado (TFM) do Mestrado conferencia. A docencia recibida trado durante o curso 2022/23, en Informatica de Galicia.
Interuniversitario en Computa- polos alumnos é de alta calidade,[ile tiveron que presentar o seu Ademais, existe un conve-
cion de Altas Prestacions (Univer- lllimpartida polos 24 profesores da [ilitraballo diante dun tribunal de nio de titulo duplo coa Ecole
sidade da Corufia) na sua edicion lBUDC ou a USC, todos asociados marcado caracter internacional, d'Ingénierus - Mathématiques
2022/2023. ben ao CITIC (A Corufia) ou ao que incluia non s6 a un membro @ - Informatique polo que un
Foron concedidos ao alumno CiTiUS (Santiago de Compostela) jlilldo CESGA sendn tamén a un pro-ll alumno pode obter de forma
Daniel del Castillo de la Rosa polojille con extensa bagaxe investiga- fesor da Cergy Paris Université simultdnea o Grado en Enxe-
seu traballo con titulo Imple- dora no dmbito da Computacién @l(Francia) e a un investigador do fieria Informatica pola EISTl e o
imentacién paralela do algoritmo de Altas Prestacions. Ademais, o ilich Supercomputing Center Mestrado en Computacion de
HSI-MSER para ou rexistro de master pddese cursar completa- (Alemania). Altas Prestacions pola UDC. i
imaxes hiperespectrais dirixido
por Alvaro Ordéfez Iglesias, Dora
Blanco Heras e Francisco Argtiello]
Pedreira; e ao alumno Xico Fer-
nandez Lozano polo seu traballo
con titulo Andlise Distribuida de
Datos Sobre a Marcha para Simu-
lacions Numéricas baseado en Ray
dirixido por Emilio José Padrén
Gonzalez.
O Mestrado Interuniversita- ; - : '
rio en Computacion de Altas ' ; . = B
Prestacions é un master impar- : . - -
ido conxuntamente pola UDC ) : 4 |
e a USC, coa colaboracién de R & & e
CESGA, cuxo obxectivo é“dar = 8 ™\ i
unha formacién profunda e . 4 = - ; b9
detallada acerca das diferentes \ 1 "
ecnoloxias empregadas na ¢ 4 i [
drea da Computacion de Altas o, !

Prestacions a futuros profesionais | e, LN ' y \ " e
le investigadores do eido”. Esta 1N F e - ' - i
drea, segundo lembran as ditas | i :

universidades, atépase en auxe

nos ultimos anos “grazas ao con-

inuo aumento de investimento

anto publico como privado para
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Cidade da

Cultura acolleu

o pasado 12

de xaneiro a

presentacion da

nova plataforma
tecnoldxica Sanidade Media-
verso, coa que Xunta de Galicia
promovera os estilos de vida
sauddbeis entre a poboacion
galega.

Na cita participou o conse-
lleiro de Sanidade, Julio Garcia
Comesafa, quen sinalou que
a plataforma insirese no Plan
Obesidade Zero e estruttrase ao
redor de catro grandes eixos que
tefien por obxectivo contribuir
ao mantemento dunha boa sau-
de entre os galegos e galegas. En
concreto, a alimentacién sauda-
bel, a realizacion de actividade
fisica, o coidado do benestar
emocional e a prevencién de
condutas aditivas.

Sanidade Mediaverso contén
recursos dixitais, audiovisuais,
aplicaciéns, xogos e progra-
mas de Realidade Aumentada
e Virtual, nos que se achegan
solucions para acadar un estado
de saude éptimo, e cuxas desti-
natarias son persoas de todas as
idades.

Na compana da directora xeral
de Saude Publica, Carmen Duran;
o titular da carteira sanitaria da
Xunta destacou o “caracter inte-
gral” da plataforma ao abordar

o coidado da saude desde dife-
rentes perspectivas, que inciden
no tanto no ambito do benestar
fisico, como no do emocional”
Pola suia banda, a subdirectora
xeral de Programas de fomento
de estilos de vida saudables, Sil-
via Sudrez Luque; e o subdirector
xeral de Sistemas e Tecnoloxias
da Informacién da Conselleria
de Sanidade, Benigno Rosén;
abordaron polo miudo Sanidade
Mediaverso e explicaron que a
nova plataforma pora a disposi-
cion dos usuarios un planificador
de comidas con menus equili-
brados para oito semanas, e no
que tamén se achegara a lista da
compra necesaria, e as receitas
para elaborar cadanseu mendu.
Amais, e co obxectivo de acadar
“unha boa condicién fisica e re-
ducir o sedentarismo”; a platafor-
ma contara coas aplicacions mo-
biles activAR-t e Camifia; videos
con exercicios para realizar de

xeito individual ou coa familia; a
aplicacion de RV EnMovemento,
ademais de cursos formativos

e consellos sobre a practica do
exercicio fisico.

O terceiro dos piares nos que
se sustenta a plataforma Sani-
dade Mediaverso é o benestar
emocional, a saude mental e
o coidado do sono. Para isto,
achegara diversos cursos con
técnicas destinadas a reducion
do estres, pilulas audiovisuais
de mindfulness ou recursos para
levar a cabo unha xestién emo-
cional axeitada.

Por ultimo, e co dnimo de
“reforzar a prevencion sobre o
consumo de substancias adi-
tivas ou o tabaquismo”, a nova
plataforma tecnoléxica da Xunta
incluira unidades didacticas para
evitar o inicio do seu consumo, e
tamén para axudar ao cesamen-
to destes habitos nocivos para
a saude.

Desenvovido pola UTE
BiGXoia, Sanidade Mediaverso
é un proxecto promovido pola
Conselleria de Sanidade, e finan-
ciado integramente con fondos
europeos no marco do eixo
REACT-UE do programa operati-
vo FEDER Galicia 2014-2020.

O acceso a nova plataforma
da Xunta para a promocién dos
estilos de vida saudabeis, pdde-
se realizar desde a web Xanela
aberta a familia, e ao través da
ligazén vida-saudable.sergas.gal.

Xa esta accesibel en Internet e
dende o mobil. Na presentacion
fixose saber que “se o usuario o
desexa, pode compartir datos
dos seus habitos co seu médico,
porque pode conectarse a SER-
GAS Mobil".

"Hoxe é un dia importante,
que consolida a nosa intencion,
no dambito da saude publica,
de traballar na prevencion,
animando a unha alimentacién
sauddbel, & practica do exercicio
fisico ou ao coidado do benestar
emocional", comentou Xulio
Garcia Comesana, o conselleiro
de Sanidade.

E un proxecto que desenvol-
veu a Conselleria cos Fondos
Europeos de Recuperacién e
Resiliencia. Segundo os datos
da propia UE, o sedentarismo en
occidente aumentou de media
duas horas e media ao dia tras a
pandemia. &




innovacion galega

Innovacion
galega e outros

asuntos

As nosas empresas e institucions
afrontan o inicio do novo ano con
grandes novidades tecnoldxicas

Ventilatio Lab permitira facer
completas simulacions de voos

con drons

SOPRENF SOIDONS

Gartner situa a Optare entre as
principais provedoras teleco

A empresa galega Op-

tare Solutions rematou
2023 recibindo un importante
recofiecemento por parte da
renomeada consultora Gart-
ner. No seu recente informe
titulado T Service Provider
Selection Guide for CSP CIOs,
Gartner posicionou a firma
Optare Solutions como unha
das provedoras mais relevan-
tes no sector das telecomu-

nicaciéns, tanto no mercado
europeo como no latinoame-
ricano.

A distincion de Optare So-
lutions como un dos poucos
“provedores rexionais” sublifia,
en palabras da empresa gale-
ga, “a nosa presenza significa-
tiva en ambos os continentes,
a través das nosas sedes estra-
texicamente situadas en Vigo
(Espaia) e México" Ml

Seresco fara o levantamento

catastral en rexions de Peru

dH

Bl

Mapa de velocidades que afecta a unha determinada
traxectoria dun dron nun ambiente urbano

Ventilatio Lab spin-

off da Universidade
de Santiago, definira unha
contorna de simulacion
para analizar a aerodinami-
ca e as condicions de voo
dos vehiculos aéreos non
tripulados (UAV polas suas
siglas en inglés). O proxec-
to é unha das doce novas
iniciativas empresariais que
formaran parte da quinta
edicion da Business Factory
Aero (BFAero), o programa
de incubacion, aceleracién e
consolidacién de empresas
especializado no segmento
dos vehiculos non tripulados
do Polo Aeroespacial de
Galicia.

Ao abeiro do proxecto
Banco de probas virtual para
o estudo da aerodindmica de
UAVs con aplicacién no trans-
porte de cargas e condicions
de voo, Ventilatio Lab creara
unha plataforma virtual que

permitira realizar simulacions
de voo tendo en conta as
condiciéns meteoroldxicas
locais, a orografia do terreo e
as condicions de carga e de
potencia de cada tipoloxia
de UAV."Deste xeito, este
desenvolvemento tera a ca-
pacidade de acelerar a toma
de decisions do operador
e valorar de forma rapida e
accesibel se unha operacién
é abordable baixo unhas cer-
tas condiciéns atmosféricas
ou de carga ou se se debe
posporier ou modificar’,
explican dende a spin-off.
VentilatioLab é froito do
traballo dun equipo de in-
vestigadores da Facultade
de Fisica da USC. Alberto
Pérez Muiuzuri, Alberto
Otero Cacho e Jorge Mira
Pérez, aos que se une o
economista Ramoén Tubio
Villanueva, son os impulso-
res da iniciativa. ll
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A compaiia

tecnolodxica
Seresco, un dos
grandes referen-
tes tecnoldxicos
da nosa terra,
vén de ser elixida
para levar a cabo
o levantamento
catastral urbano
en varias cidades
do Perd, entre elas:
Lambayeque e
Piura, asi como en
varias localidades

da provincia de
Lima, actuarase nos
distritos de Brena,
As Oliveiras, San
Luis e Surquillo.

Para o dito proxec-
to Seresco recibiu
a adxudicaciéon
de dous contratos
por valor de 15,7
milléns de ddlares.
Seresco, como lem-
braremos, celebrou
recentemente os
seus 50 anos de ac-
tividade en Galicia.
Engadir que am-
bos os proxectos
posuen unha gran
importancia na
zona, xa que o le-
vantamento catas-
tral urbano destas
rexions permitird
4 administraciéon

publica do pais
recompilar datos
como a localiza-
cién, dimensidns,
uso do chan, carac-
teristicas fisicas e
valores de mercado
das propiedades,
informacién que é
de vital importan-
cia para a xestion

e planificacion
urbana, a recada-
cién de impostos,
a identificacion de
propietarios e a
toma de decisiéns
relacionadas co
desenvolvemento
das cidades.




AVigo estrea canle en
TikTok para achegarse a
xeracion Z

> A UVigo
comezou o

ano poiendo o foco

nas redes sociais,
concretamente en
TikTok, onde puxo en

marcha unha nova
via de comunicacion
especialmente dese-
Aada para o publico
obxectivo da entida-
de, o da xeracién Z, os
que se atopan entre
0s 28 e 0s 24 anos. A
conta, baixo o nome
de UvigoShow, busca
empregar o humor e
a orixinalidade para
contar as aventuras
de Jéssica, unha
moza nini, que nin
estuda nin traballa

e que, tras recibir a
visita en sonos de Ol,
a mascota da UVigo,
toma a decision de
investigar en profun-
didade a Universida-
de durante un ano
para asi descubrir cal
é a carreira que mais
encaixa con elae
deste xeito superar a
seu "crise educativa-
profesional”. l

inforhouse

rtve

Inforhouse, adxudicataria do
mantemento de licenzas IBM da

RTVE

A empresa tec-

noloxica galega
Inforhouse foi a adxudica-
taria do novo concurso de
mantemento de licenzas
IBM para os anos 2024 e
2025 da Corporacioén Ra-
dio Televisién Espaiiola. O
orzamento deste contrato
vén cun importe superior
aos 1.600.000 euros.

A empresa Inforhouse

consolida, con este contra-

to, a sUia posicion de socia

referente de soluciéns
software IBM a nivel nacio-
nal, onde ademais de RTVE,
conta con referencias en
contratos do Goberno de
Asturias, Comunidade e
Ayuntamiento de Madrid
e en Galicia, no marco da
Administracion autonémi-
ca, na AMTEGA (Axencia
para a Modernizacién Tec-
noldxica de Galicia) e no
Servizo Galego de Saude
(SERGAS). R

Desvelados os finalistas da 'V edicion
de Altia Premia

9 A empresa
tecnolodxica
Altia, con sede en
Oleiros (A Coruia),
desvelou o nome das
e dos finalistas da
quinta edicion dos
seus premios. O xu-
rado destacou a gran
calidade de todos os
TFGs (Traballos de Fin
de Grao) recibidos
Segundo explicaron
fontes da empresa, o
certame Altia Premia,
ademais de impulsar a
innovacion e recone-
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cer o talento novo,
consolidase como
“unha plataforma para
aqueles que desafian
limites e exploran
novas fronteiras no
mundo da tecnoloxia”.
Nesta quinta
edicion, o xura-
do, composto por
profesionais de Altia
e da Escola Técnica
Superior de Enxeferia
da Universidade de
Santiago de Compos-
tela, seleccionou os
cinco Traballos Fin de

Grao que optaran ao
premio final, dotado
con 1.500 euros.

Os finalistas son os
traballos presentados
por Alberto Ruibal
Ojea, Aldén Creo Mari-
no, Diana Mascarenas
Sande, Guillermo
Blanco Filgueira e
Nicolas Vilela Pérez.

O 8 de febreiro
de 2024 os finalistas
presentaran os seus
traballos ante o xura-
do no salén de actos
da ETSE. H

En marcha atenda en lina

Sinescama

O panorama da innovacion galega achegou neste ini-
cio de 2024 unha novidades relacionada co mar que
reivindica a calidade dos nosos produtos frescos. Tratase
de Sinescama.com, unha innovadora tenda en lifia que, se-
gundo os seus impulsores, “leva até a nosa cocifia a frescura
inigualdbel da Lonxa de Vigo, a maior de toda Europa”. Os
envios faranse sempre en menos de 24 horas, sinalan dende

a empresa de Nigran.

Con esta plataforma “redefinimos a experiencia culinaria

cunha coidada seleccién de peixes e mariscos’, engaden, sa-
lientando que o camifio da sua tenda online esta despexada
de intermediarios, “polo que podemos garantir prezos ao
alcance de todas as economias e unha calidade de produto
insuperabel” H
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' NOVASTIC

80 persoas participaron nos cursos de
informatica de Ames

por Internet (busca en lifa e
navegacion segura), o uso do
correo electrénico (crea-
ciéon de contas e envio de
correos), a introducién a Win-
dows, a utilizacion de Office
en lifa, o uso de imaxes, a
impresion de documentos, a
introducién a folla de calculo
(formato de celas e graficos
basicos) e o uso do teléfono
intelixente (configuracién e
axustes iniciais, chamadas e
mensaxes de texto, aplica-
ciéns de mensaxeria, uso da
camara, agregar e eliminar
contactos...). Bl

A Aula Municipal

Tecnolodxica da Infor-
macion e da Comunicacion
(AMTIC) de Ames organizou
esta tempada, co inicio
do curso, un programa de
novos cursos de informatica
para o desenvolvemento di-
xital no medio rural, que se
impartiron dende o pasado
mes de outubro nos locais
sociais de Agrén, Bugalli-
do, Biduido, Augapesada,

Covas, Tapia, Ameixenda e
Ortoio. A formacion, que foi
de balde, incluiu 25 horas de
clases practicas. Un total de
80 persoas participaron en
ditos cursos. Unha vez rema-
tados, as persoas participan-
tes recibiron o pasado xoves
18 os diplomas que acreditan
o correcto aproveitamento
de dita formacion.

O temario destes cursos
abrangueu a navegacion

José Luis Escriva visitou a sede do CITIC

O ministro para a
Transformacion Di-
xital e da Funcion Publica,

4.0, a sustentabilidade ou a
estatistica.
Escriva cualificou como

Universidade da Corunia.
Neste encontro, o ministro
puido coifecer as principais

José Luis Escriva Belmon-
te, realizou o pasado 22
de xaneiro unha visita

de traballo ao Centro de
Investigacién en Tecno-
loxias da Informacion e as
Comunicaciéns (CITIC) da

linas de investigacion que

se estan levando a cabo no

centro, que lidera impor-
tantes proxectos de Inteli-
xencia Artificial aplicada a
biomedicina, a inclusién,
a astronomia, a industria

“extraordinarios os proxec-
tos e iniciativas que se es-
tan a desenvolver no CITIC,
tanto a nivel de investiga-
ciéon como de transferencia
de conecemento e traballo
coas empresas”. ll

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

aneis intelixentes
que che miden o
osixeno en sangue,
0 pulso e mais a

calidade do

Calquera dia constrien
un anel para gobernalos
todos ;-)

Novos Medios da
USCorganiza un
seminario sobre
comunicacion e 1A

O grupo de inves-

tigacion Novos
Medios da Universidade
de Santiago de Compos-
tela, coa colaboracion
do Colexio Profesional
de Xornalistas de Gali-
cia, organiza o semina-
rio A comunicacion na
era da Intelixencia Arti-
ficial, que se desenvol-
vera o vindeiro venres 2
de febreiro, en horario
das 12.00 as 14.00 horas.
A asistencia esta aberta
de maneira gratuita,
mediante inscricién
previa, para profesionais
da comunicacion.

O seminario esta
coordinado por Xosé
Lépez Garcia e Berta
Garcia Orosa, ambos os
dous catedraticos de
Xornalismo na USC, e
vai contar coa partici-
paciéon de Sara Pérez
Seijo, membro do grupo
Novos Medios e profe-
sora axudante doutor
da USC; David Losada
Carril, catedratico de
Ciencia da Computacion
e Intelixencia Artificial
na USC; e Marcos Fer-
nandez Pichel, investi-
gador CITIUS.

Trala presentacién por
parte dos coordinado-
res, o primeiro relatorio
do seminario correra
a cargo de Pérez Seijo,
que as 12.15 disertara
sobre O xornalismo e
a Intelixencia Artificial.
Riscos e oportunidades.
As 13.00 sera a vez de
Losada Carril e Fernan-
dez Pichel, que trataran
de A revolucién dos
axentes conversacionais
intelixentes: IAs xenerati-
vas baseadas en Modelos
Grandes de Linguaxe
para a comunicacion.

As charlas van realizar-
se a través da aplicacion
Zoom.
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A CRTVG estrea plataforma
audiovisual en lifia: Agalega

A Cidade da

Cultura aco-
lleu os dias pasados
gala de presenta-
cion de AGalega, a
plataforma dixital
de contidos audio-
visuais da CRTVG,
que facilita o acce-
so aos contidos de
ficcion, lecer, cine,
series, animacion,
documentais,
podcasts, directos e
contidos exclusivos,
converténdose na
plataforma audio-
visual en galego de
referencia.

AGalega incor-
pora mais de 1.400
contidos audiovi-
suais disponibeis
baixo demanda,
que van dende
contidos clasicos da
TVG até espazos na-
cidos directamente
para a plataforma
que actualmente
esta operativa via
web, a través de
aplicaciéons moébiles
(para dispositivos
con iOS e Android),
e tamén con
aplicaciéns para
televisores (polo

momento para os
dispositivos con
Google TV, pero
no mes de febreiro
chegard tamén
a televisores das
principais marcas).
Son especial-
mente salientabeis
os contidos para
os cativos, coa
renovacién da apli-
cacién de Xabarin
(disponiible para
mobiles Android e
iOS), que incorpora
novidades como
Os Argonautas e a
moeda de ouro ou
Valentina, a vez
que tamén facilita
0 acceso as canles
en directo orien-
tadas a cativos de

NOVASTIC |

distintas idades
(Pequerrech@s,
Cativ@s e Mocin@s
), Xabarin TV e
Radio Picarifa.

A Radio Galega
tamén se incorpora
a esta revoluciéon
con AGalega Audio,
plataforma web e
para dispositivos
mobiles Android
e i0S, queinclue
todos os servizos e
canles da emiso-
ra publica, como
as emisioéns en
directo, os contidos
en video dende o
estudio multimedia
e incluso contidos
creacions exclusi-
vas para consumir
en lifa en formato
podcast.

As tres faces de
AGalega ofrecen a
funcion de rexistro
de usuarios, o que
resulta mais que
recomendabel para
poder obter unha
experiencia perso-
nalizada. ®

&

AR

Aberto o prazo para presentar
audiovisuais a Enreguéifate

O prazo de
inscricién para

enviar audiovisuais
ao certame de
regueifas en video,
o certame Enrguéi-
fate, estara aberto
até o 1 de marzo. Os
concellos de Ames,
Carballo, Ponte-
vedra, Santiago
de Compostela e
Teo impulsan este
proxecto de dina-
mizacion lingistica
que se presentou
os dias pasados no
Pazo de Raxoi baixo
o lema Temos madei-
ra regueifeiral.

Baixo o dito lema,
o certame Enreguéi-

fate procurara sacar
a luz o talento para
a improvisacion oral
que existe no Noso
pais.

Como dixemos, o
prazo para partici-
par no certame de
regueifas en video
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estard aberto até o

1 de marzo. A inscri-
cién pode realizarse
dende a paxina web
do certame (enre-
gueifate.gal), onde
xa estan dispoiibeis
as bases. As persoas
interesadas en
participar deberan
enviar un video

no que aparezan,

como minimo, duas
persoas retrucando
en galego e cunha
duracién maxima de
3 minutos.

A gala de entrega
dos galardoéns cele-
brarase na mana do
mércores, 3 de abril
de 2024 no Teatro
Principal de Santiago
de Compostela. B

A Deputacion

de Lugo achega
formacion TIC para os
maiores do rural

> A Deputaciéon de
Lugo vén de poner
en marcha o programa
Xunt@s, de actividades gra-
tuitas, de lecer e formativas
para contribuir ao envelle-
cemento activo no rural,
“para enriquecer a oferta de
ocio e cultural dos peque-
nos concellos e, polo tanto,
para mellorar a calidade de
vida dos veciios e veciias,
un factor determinante
para fixar poboacién no
territorio”, en palabras da
voceira socialista, Pilar
Garcia Porto. Unha parte
significativa das actividades
previstas xirardn arredor
das TIC (Tecnoloxias da
Informacién e a Comunica-
cion).

Garcia Porto anunciou
que esta iniciativa, a que a
Deputaciéon destina un total
de 91.000€ e que esta or-
ganizada da man dos con-
cellos, consiste nunha serie
de 125 xornadas tematicas
gratuitas, que se celebraran
ata a primavera por toda a
provincia, e que “teflen que
ver coa saude, co deporte
ou coas novas tecnoloxias”.

Explicou Garcia Porto que
este mes estan previstas
sesidns en Pedrafita do
Cebreiro, Trabada, Antas
de Ulla, Taboada, Navia de
Suarna, A Pontenova, A
Fonsagrada e Guitiriz. l
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Sony amosa 0 seu visor de
realidade estendida para un
metaverso industrial

Sony e Siemens estan
a colaborar para crear
solucions industriais que
tiren proveito da realida-
de estendida para que
desefadores e enxefeiros
poidan explorar desefios
conceptuais en contornos
inmersivos mediante a
combinacion do software
industrial de Siemens e o
novo sistema de creacién
de contido espacial de Sony,
que como elemento madis
salientable ten un visor con
pantallas OLED 4K.

Estas solucions pretenden
chegar ao mercado este
mesmo ano, e poden lem-
brar bastante as Vision Pro
de Apple, pero enfocando
os produtos directamente a
usos industriais, onde o seu
elevado prezo estaria mais
xustificado.

O novo visor de Sony ten
un deseno bastante curioso,

pois incluso pode lembrar

a un casco de PlayStation
VR, pero sorprendendo pola
posibilidade de separar o
visor da cara sen ter que
sacalo da cabeza. Para unha
grande precision fai uso de
controladores fisicos con
desenos curiosos, pois tanto
pode empregarse unha
especie de anel como outro
mando que serviria mais
como punteiro.

Esta tecnoloxia estaria
orientada & creacion de
contido tridimensional, polo
que haberia moitos ambitos
profesionais nos que pode-
ria aplicarse, como o deseio
industrial, a arquitectura
Oou mesmo a creacién de
videoxogos, que xunto coas
posibilidades da compu-
taciéon na nube poderian
beneficiarse claramente
desta proposta de metaver-
so industrial.

Samsung celebrou o seu
Galaxy Unpacked, evento
de presentacion dos novos
mébiles da serie Galaxy
S24, que destacan por levar
aos usuarios & nova era da
intelixencia artificial mobil,
Xa que a meirande parte
das stias novidades estan
baseadas na aplicacién da
IA a funcionalidades do
smartphone que poden
ir dende a edicién de
fotografias até a traducién
automatica de chamadas.

O mobil mais avanzado
da familia seria o Samsung
Galaxy S24 Ultra, que conta
cun marco de titanio e
proteccion de pantalla
Corning Gorilla Armor, polo
que estamos ante un termi-
nal de grande resistencia.
Falamos dun mébil cunha
pantalla de 6,8 polgadas
que pode controlarse cun
S-Pen que pode agocharse
no seu interior; funciona
cun procesador Qualcomm
Snapdragon 8 Gen 3, 12
GB de RAM e 256 GB/512
GB/1TB de almacenamen-
to; a sua bateria de 5.000
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Os novos Samsung Galaxy 524
apostan con forza pola |IA

mAh ten carga rdpida de
45 watts; 0 seu peso é

de 232 gramos; e onde
busca diferenciarse en boa
medida dos seus irmans
pequenos é nas camaras,
Xa que a slia cdmara trasei-
ra cuddrupla ten un sensor
principal de 200 Mpixeles,
un ultra grande angular de
12 Mpixeles, un teleobxec-
tivo 3x de 10 Mpixeles e,
como grande novidade,
un teleobxectivo 5x de 50
Mpixeles, co que prometen
unhas imaxes a obxectos
distantes de grande calida-
de. Este mobil, en funcion
da sua configuracion, ten
un prezo oficial de entre
1.479 e 1.819 euros.

Un detalle a salientar
destes novos smartpho-
nes de Samsung é que o
fabricante promete que
recibiran 7 xeraciéns de
actualizaciéns do sistema
operativo e 7 anos de
actualizaciéns de seguri-
dade, de xeito que serian
os mobiles con Android co
soporte mais duradeiro do
mercado.




O DJI Mic 2 convertese
nunha das solucions
mais versalites para a
gravacion sonora sen fios

O DJI Mic 2 é unha solu-
cién ideal para creadores de
contido e videdgrafos, xa que
permite recoller audio con
grande calidade, contando
agora con funciéns como a
cancelacién de ruido inte-
lixente e tamén conta coa
opcidén de pista de seguri-
dade (de xeito que grava
unha segunda pista sonora
a -6 dB para poder evitar
picos inesperados), ainda
que esta ultima funcidn
pode ignorarse se temos en
conta que os emisores con
micréfono integran 8 GB
de memoria interna na que

pode gravarse o audio inclu-
so en 32 bits flotantes, o que
achega un rango dindmico
practicamente ilimitado, de
xeito que en postproduciéon
é posible recuperar dende
son moi baixos até son moi
elevados, o que achega unha
grande seguridade para os
creadores, que non atoparan
ao remate dunha gravacién
que o son quedou inservible
por mor de non ter axustado
o volume de gravacién como
é debido.

Os micré6fonos con emisor
poden ocultarse rapida-
mente na roupa grazas a un

sistema de fixacién magné-
tica, e o seu receptor, que
pode recibir duas fontes
simultaneas, pode conectar-
se por cable a unha cdmara
ou smartphone, ainda que
nesta nova version destaca

o feito de que os micréfonos
tamén contan con conectivi-
dade Bluetooth, de xeito que
poden ligarse directamente
aos smartphones, resultando
moi practico cando se estea
a empregar algun tipo de es-
tabilizador (xa que conectar
a un smartphone un receptor
pode ser todo un problema
para equilibrar o seu peso).

Satechi actualiza a sua base para ampliar a
conectividade e o almacenamento dos Mac mini

Como solucidn aos altos
prezos do almacenamento
nos equipos de sobremesa
de Apple, Satechi vén de
actualizar o seu concentra-
dor e soporte para Mac mini
e Mac Studio que integra
unha rafiura NVMe, ou sexa,
que serve para incrementar
considerablemente a capaci-
dade de almacenamento dos
equipos a un prezo asumible,
a vez que mellora a conecti-
vidade.

Este accesorio, que vén
de pdrse 4 venda nos EE.UU.
por 99,99 délares, pode
colocarse a xeito de base dos
ordenadores de sobremesa
de Apple, e conectarse aos
mesmos cun cable USB-

C pola sua parte traseira,
empregandose tal conexion
para que a unidade SSD M.2
que alberguemos no seu
interior poida comunicarse a
velocidades de até 10 Gbps,
incorporando de paso na
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parte dianteira do equipo
informatico un lector de
tarxetas de memoria SD e
microSD, toma para auricu-
lares, 2 portos USB-A 3.2 de
até 5 Gbps, 1 porto USB-A 3.2
de até 10 Gbps e un porto
USB-C de até 10 Gbps, o que
fai que os pequenos Mac
mini poidan competir en

conectividade con equipos
en formato de torre.

Este concentrador USB con
lector de unidades NVMe
ten un desefio que encaixa a
perfeccion en tamaro e cor
cun dos equipos de Apple,
converténdose asi nun dos
accesorios mais recomen-
dables.

Rabbit presenta
un orixinal
asistente de IA

Aproveitando a celebracion
do CES presentouse un curioso
dispositivo chamado r1, que nun
tamano semellante a un paque-
te de Post-It e cun peso de 115
gramos integra un procesador
MediaTek Helio P35, 4 GB de RAM,
128 GB de almacenamento, co-
nector USB-C, rafura para tarxeta
SIM, Wi-Fi, pantalla tactil de 2,88
polgadas, un botén, unha roda de
desprazamento e unha cdmara
rotatoria, que promete tirar pro-
veito da intelixencia artificial para
que poidamos traducir as nosas
palabras en accidns.

Falamos dun produto que
pode lembrarnos & proposta de
Humane, que quere comercializar
o seu Ai Pin por 699 délares aos
que haberia que sumar unha con-
ta mensual de 24 dodlares, pero
desta volta o dispositivo sé custa
199 délares e non precisa de
subscricions para funcionar, polo
que ten unha porta de entrada
moi accesible.

Este trebello funciona con Rab-
bit OS, un sistema operativo cons-
truido sobre un grande modelo
de accién (LAM) que promete
aprender das intenciéns e o com-
portamento dos humanos cando
empregan certas aplicacions para
poder imitalo e poder empre-
galas no futuro con axilidade e
fiabilidade. Incluso poderia inte-
ractuar con servizos que contasen
cunha API sen ter que instalar a
aplicacion correspondente. Deste
xeito facilitaria a realizacién de
accions sen unha intervencion
directa do usuario, simplificando-
lle asi moitas tarefas.
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PC, Xbox Series X|S

INDIANA JONES

Amosan como sera o vindeiro xogo

ultimo Xbox Deve-
O loper_Direct serviu
para detallar que o
21 de maio lanzarase Senua’s
Saga: Hellblade I, no veran
teremos Visions of Mana e
que no outono chegaran Ara:
History Untold e Avowed; pero
todos estes titulos quedaron
totalmente eclipsados por
Indiana Jones y el Gran Circulo,
gue nos convida a somer-
Xernos nunha aventura en
primeira persoa ambientada
entre Indiana Jones: en busca
del arca perdida e Indiana
Jones y la dltima cruzada.
Neste traballo de Machi-
neGames (estudio detras
de Wolfenstein: The New
Order e Wolfenstein: The
New Colossus) teremos que
meternos na pel do célebre
arquedlogo cinematogréfico
no ano 1937, cando un grupo

con escuras intenciéns quere
facerse co poder segredo do
Grande Circulo, o que habera
que evitar a toda costa.

No evento de Xbox puide-
mos ver 13 minutos de xogo,
polo que xa sabemos que
estamos ante un titulo de

exploracion, accién inmersiva &

e quebracabezas, no que
percorrer un mundo cheo
de misterios (explorando
dende as aulas da Universi-

dade Marshall até o Vaticano, | >

as piramides de Exipto ou
os templos somerxidos de
Sukhothai).

Os interesados neste titulo
xa poden engadilo & listaxe

de desexos da tenda de Xbox |

e mesmo en Steam, polo que
entendemos que pretende
chegar a un publico bastan-
te amplo, sen limitarse aos
incondicionais de Xbox.

PC

INFES TATION: ORIGINS

Converte o rato Mickey nunha criatura
terrorifica

ano 2024
O comeza cunha

nova moi
relevante no mundo dos
dereitos de autor, xa que
a curtametraxe Steam-
boat Willie na que nacia o
célebre rato Mickey, pasa
a ser de dominio publico,
detalle que estan a apro-
veitar dende o estudio
de videoxogos Night-
mare Forge anunciando
Infestation: Origins, un
x0go cooperativo de
supervivencia para até 4
xogadores que inspirase
na curtametraxe animada
de Disney para o desefio
de criaturas terrorificas
que apareceran durante
unha praga de roedores
no ano 1988.

Infestation: Origins esta
xa dispoiible en Steam
para que os xogadores
poidan engadilo & sua lis-
taxe de desexos, estando
previsto que chegue a PC
ao longo do presente ano.
Non parece ser o mellor
X0gO que vaiamos ver en
2024, pero convidar aos
xogadores a converterse
en exterminadores para
rematar con criaturas que
poden lembrarnos ao rato
Mickey pode ser incentivo
dabondo para dar unha
oportunidade a un titulo
gue conseguiu intelixente-
mente ter moita publici-
dade de balde por ousar a
macelar aimaxe dun dos
personaxes mais recofeci-
bles do século XX.
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aliciencia, a maior
feira cientifica
que se celebra na
nosa comunida-
de, promovida
polo Parque Tecnoloxico de
Galicia (Tecnépole) desde o ano
2006, abriu o prazo para que os
centros interesados se inscriban
e vaian presentando os seus
proxectos; poderan facelo ata o
vindeiro 18 de marzo a través da
web da feira, www.galiciencia.
com.

O obxectivo da nova edicién e
é novamente achegar o universo
STEM (Ciencia, Tecnoloxia, Enxe-
faria e Matematica) & sociedade,
en particular aos estudantes de
Primaria, Educacién Especial,
Secundaria, FP e Bacharelato.

Desenvélvese en colaboracion
coa Conselleria de Economia,
Industria e Innovacién e a Fun-
dacién Espaniola para la Ciencia
y la Tecnologia — Ministerio de
Ciencia, Innovacién y Universi-
dades.

Esta 192 convocatoria celebra-
rase os dias 8, 9 e 10 de maio, en
formato presencial e tamén en
lifa. A temética elixida é Mellor,
de Madeira, un material que
o Parque quere promover de
xeito particular, en lifa cos seus
obxectivos de desenvolvemento
sustentabel. Asi, na feira porase
de relevo a importancia da
madeira como material respec-
tuoso co medio, con multiples
beneficios para o noso planeta
por ser un produto renovabel,
biodegradabel e cunha ampla
variedade de aplicacidns en ei-
dos diversos como a construcién
e a fabricacion.

Na modalidade presencial po-
den presentarse dous proxectos
por centro educativo de Secun-
daria, Bacharelato e FP; que se-
ran os que finalmente compitan
polos premios de Galiciencia. No
caso da modalidade online non
hai limite de proxectos.
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Feira de
supertalentos

Galiciencia abre os prazos para que
estudantes de toda Espana presenten os
seus proxectos

O primeiro premio esta
dotado con 1.000 euros, para fi-
nanciar a participacién na maior
feira cientifica a nivel estatal, Ex-
porecerca, que se celebra anual-
mente en Barcelona. O segundo
equipo clasificado recibira 500 €,
o que lles permitira asistir a Zien-
tzia Azoka, a feira de ciencia que
ten lugar cada ano en Bilbao.
Pola sua parte, o equipo ganador
do terceiro premio recibira 200
€ para a compra de material

cientifico e/ou tecnoloxico para
0 seu centro escolar.

Asi mesmo, premiarase a me-
llor comunicacion e presentacién
oral, o proxecto mais innovador,
0 proxecto co método cientifico
e proceso de investigacién me-
llor definido, o mellor proxecto
englobado dentro da temética
Mellor, de Madeira, asi como o
proxecto liderado por unha nena
e/ou relacionado con iniciativas
que contribuan & igualdade de

xénero no contorno da I+D+i.
Habera tamén un premio espe-
cial para a mellor proposta na
categoria de FP. E galardoarase o
proxecto coa mellor valoracién
popular, elixido entre todos os
que participen en lifa.

Ademais do concurso de
proxectos, como en cada
edicion, a feira compleméntase
con actividades, obradoiros, con-
cursos diversos e espectaculos
de ciencia.

Concurso de desefio da
camiseta oficial

Ademais, o alumnado de
Primaria de toda Galicia podera
participar no concurso de
desefo da camiseta oficial de
Galiciencia 2024. O prazo estard
aberto tamén ata o 18 de marzo.
O alumnado interesado deberan
enviar un correo electrénico cos
seus desefnos escaneados ao
enderezo galiciencia@tecnopole.
gal ou presentar os orixinais na
recepcion do Parque Tecnoldxico
de Galicia.

Tamén habera un concurso de
fotografia a través de Instagram.
Neste caso o prazo para presen-
tarse remata o 15 de abril e di-
rixese tanto ao alumnado como
ao profesorado de Secundaria,
Bacharelato e FP de toda Espana.

Desafio cientifico Mellor de
Madeira!

O alumnado desde 4° de
Primaria a Bacharelato de toda
Galicia podera participar no
Desafio Cientifico Mellor, de
Madeira! Consta dunha primeira
fase online con tres retos. Para
participar no primeiro reto sera
preciso inscribirse ata o 19 de
febreiro a través da paxina web
atrevete.galiciencia.com. Para
chegar a fase final, que sera pre-
sencial durante a celebracién de
Galiciencia, serd imprescindibel
ter participado nos tres retos en
lina. H
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Alicia Puentes | direccion de arte de Games Pond

Os Premios PlayStation Talents
reconecen o deseno artistico de
Avy, Fabulas da Noite

— En decembro entregdaronse os Premios PlayStation Talents, aspirando o estudio Gamespond
a galarddns en 5 das 10 categorias, entre as que figuraba a de Mellor Xogo (que finalmente
recaeu en Retrieval de 333 Studios), e a proposta galega saldouse cunha merecida recompen-
sa: 0 premio a Mellor Arte. Precisamente a encargada deste apartado é ferrold Alicia Puentes
a quen quixemos preguntar sobre este importante fito para o seu xo0go, Avy, Fabulas da Noite.

INERSARIG

- Comecemos polo principio.
De onde sae o voso estudio de
videoxogos?

- Gamespond naceu como un
grupo de clase, nun inicio eramos
8 estudantes do mestrado de
desenvolvemento de videoxogos
da UDC, en Ferrol. O grupo for-
mouno a direccién do mestrado
para que desenvolvésemos xun-
tos un TFM en forma de videoxo-
go, pero cando rematamos os
estudios vimonos cun videoxogo
que funcionaba e un equipo que
funcionaba estupendamente, asi
que decidimos seguir adiante co
proxecto.

- Como xurdiu a idea de Avy,
Féabulas da Noite?

— Como dicia, comezou como
un traballo final de mestrado,
os membros do estudio pre-
sentamos diversas ideas para
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posibles videoxogos, atopando
enfoques moi diferentes. Entre as
propostas estaban un videoxogo
alegre, colorido e en ton cémico
dun paxaro nunhaiilla, e outro
de terror, dunha nena pequena
que tifa multiples medos que
superar; Avy, Fdbulas da Noite
comezou como a mestura destas
duas ideas.

- Podes explicarnos que é iso
dun xogo cozy?

— Cozy poderiase traducir como
acolledor, de feito hai uns meses
recibimos un premio ao xogo
mais cozy, nomeado fogueira e
malvarisco. Avy é un xogo no que
podes pasear con calma apre-
ciando a paisaxe e cofiecendo
aos habitantes da illa con moita
calma, gozando do camifio, polo
menos ata pegue unha volta cara
a lugares mais escuros...

O equipg'de Ga

- Que reconecementos tives-
tes antes de presentarvos aos
PlayStation Talents?

- Como dicia, déronnos un
premio ao xogo mais cozy no
Indie Dev Day de Barcelona

en setembro, tamén durante
este veran déronnos o premio
a mellor arte no Lérez Up de
Pontevedra e tanto Mellor Arte
coma Mellor Xogo na Kokoro
Japan Expo, en Vigo, e o ano
pasado tamén recibimos o
premio de prata no evento
Videoxogando, en Soutomaior.
Coémpre salientar tamén todas
as candidaturas nos premios
PS Talents como a do Guerrilla
Games Festival 2022, que son
para nos reconecementos moi
importantes, porque en cal-
quera dos eventos nomeados
atopamos sempre proxectos de
altisima calidade.

- Que esta a supor para vos a
participacion nos premios? Sa-
castes algun proveito efectivo?
- Principalmente supén unha
inxeccién de dnimo para seguir
traballando neste proxecto, por-
que sen recoflecemento pode
ser moi dificil seguir tendo claro
0 obxectivo, pero amais neste
momento estamos buscando
financiamento para poder dedi-
carnos a isto a tempo completo,
gustanos pensar que a visibilida-
de e o recofiecemento que nos
dan estes premios tamén nos
axuda a encontrar o camifio a esa
oportunidade.

- Que expectativas tedes para
0 voso xogo? Chegaredes a
completalo pola vosa conta? As-
pirades a unir forza con outros
desenvolvedores?

-0 noso plan polo momento é
continuar con Avy pase o que
pase, se conseguimos a finan-
ciacion serad moito mais facil

e rapido, porque poderemos
dedicarnos a tempo completo,
pero se non continuaremos
pouco a pouco, é un proxecto no
que creemos moito e témoslle
moito agarimo. Si, seguramente
traballemos con mdis desenvol-
vedores nun futuro, de feito xa
estamos traballando con outros
excompaneiros de mestrado
noutro proxecto mais pequeno.

- De cara ao futuro, a vosa
intencion é continuar a traballar
pola vosa conta ou tedes xa no
punto de mira algun estudio ao
que mandar curriculos?

- O noso futuro ideal é conso-
lidarnos como estudio e facer
videoxogos xuntos por moito
tempo, xa que temos unha visién
moi parecida e unha comunica-
Cién e coordinacién inusualmen-
te boa. Por suposto, mentres non
sexa posible, buscamos traballar
noutros estudios e cada un te-
mos 0s Nosos grandes proxectos
soflados, quen non quereria tra-
ballar no seu videoxogo favorito?
Pero, polo menos para min, ser
unha roda nun gran engrenaxe
non se compara con ver medrar
un traballo tan persoal e atopar
cada pequena decisidon no pro-
duto final. &
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