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PING

“ S6lo apuntamos a un objetivo: implantar nuevas
tecnologias que mejoren y agilicen nuestro

servicio al cliente.”

Dave Chacon
Director de Servicio Técnico de PING

Construya su reputacion con Windows Server System. Microsoft®

Windows Server System facilita a PING, fabricante de complementos /

de golf, la administracion de una infraestructura al servicio de —_
400 clientes. ;Qué cdmo lo hacen?: Al utilizar Microsoft® Windows l_'/ /
Server 2003 con Directorio Activo, PING gestiona de forma Mg -
centralizada todos sus servidores, equipos de sobremesa y usuarios WI ndOWS

finales desde un Unico punto. Esto ha reducido el tiempo de Ser\,er System
administracion anual en 800 horas. Un valioso tiempo, que ahora

pueden aprovechar para dar soporte a clientes, socios y empleados.

El software mas operativo, es aquel que le ayuda a hacer mas con

menos. Conozca los detalles del caso PING en
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Do 18 6 20 de marzo os

cibers quedaran baleiros.

Ou case. O motivo non é
outro que Xuventude Galicia Net,
o encontro informatico que se vai
desenvolver no Palacio de Congre-
sos e que vai organizar a Direccion
Xeral de Xuventude, con presen-
tacions, mesas redondas, centos
de mozos e mozas conectados en
rede e un espazo para probar as
altimas novidades do mercado en
materia de videoxogos. Razons
que abondan para que durante
tres xornadas a nova poboacion
internauta galega dirixa a vista e
os pasos a Santiago. Certo & que

humor por S. Covelo

non van estar todos os que son
(xa que o espazo ¢ limitado, e as
prazas tamén), pero se collemos a
unha soa das persoas que ali aco-
den, conseguiremos, trazando lifas
a través dos seus contactos e dos
contactos dos seus contactos, unir
a toda a comunidade virtual galega
de entre 18 e 30 anos. Con motivo
deste encontro Cddigo Cero inclae,
como en edicions doutros anos, un
especial de catro paxinas no que
se fala polo miado dos usos, in-
dicacibns e  contraindicacions
dunha party informatica. E xa que
tratamos a cuestion das redes, este
namero 30 da revista tbmase tamén

o seu tempo en abordar cuestions
como a campaia Todos en Internet
(a do autobus que anda por Galicia
adiante convidando a todo o mun-
do a conectarse 4 Rede e aseguran-
do que non é nada complicado)
ou a campaia que iniciou Panda
Software para protexer 0s nenos
de todas aquelas persoas que, antes
que internautas, foron e son pouco
recomendables. Tamén faremos un
avance do rexurdimento dunha das
xuntanzas tecnoloxicas que mais
deu que falar 6 longo da altima
década, o salon MITE, que volve
para apoiar os avances da Socieda-
de da Informacion e que os avan-

neste numero...

ces da Sociedade da Informacion
nos apoien a todos nos. Desenvol-
verase no veran en Silleda, como
poderedes comprobar nas paxinas
interiores. Ademais, este nimero
tan completifio de Codigo Cero re-
laxase un pouco de tanta seriedade
e transcendencia tecnoloxica nun-
ha serie de interesantes artigos que,
ademais de informar, é posible que
vos fagan rir, como por exemplo a
reportaxe sobre os microchips que
axudan a ter 0s cativos mais trastes
controlados. Ollo con estes apa-
rellos, que poderfan asustar mais
0s nenos c6 mesmisimo home do
saco.
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O dereito a
informacion
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Pilar Rojo Nogueira

Conselleira de Familia, Xuventude, Deporte e Voluntariado

Recentemente ptixose
en marcha desde a Di-
reccion Xeral de Xuven-
tude un sistema de envio
de informacion a través
de mensaxes SMS sobre
as altimas novidades ou
programas ideados pola
Xunta de Galicia en re-
lacidn coa mocidade.

Non temos outro re-
medio. Un foro como
Xuventude Galicia Net,
que en escasos 33 se-
gundos logra enchar un
aforo limitado a 1.500
persoas, supon unha pro-
ba incuestionable da ne-
cesidade de adaptacion
das administracions pu-
blicas aos novos tempos
se non queren caminar
por un mundo absoluta-
mente desligado dunha
gran parte da sociedade,
a xuventude.

A mitdo achacase
aos gobernos a s@la im-
permeabilidade, como
se tiveran interese en pe-
char todas as stas portas
para, cando menos, frear
calquera critica ao seu
traballo ou minimizar a
repercusion das actua-
cions desacertadas. Sen
embargo, o desconece-
mento que o publico ten
das accions gubernativas
non responde por regra
xeral a unha intencio-
nada xestion silenciosa,
senon que a Administra-
cidbn amodsase en moitos
casos incapaz de facer
chegar 4 poboacion a
sta realidade. E impo-
sible que unha persoa se
interese por un progra-
ma ou proxecto se nunca
escoita falar del.

Da distorsion deriva-
da do dereito que ten un
administrado a recibir
informacion e as dificul-
tades que atopamos os
responsables de cumprir
coa obriga de facérsela
chegar, obviamente non
ten responsabilidade o
principal perxudicado,
que ¢ o cidadan. Son os
gobernos os que deben
dotar de accesibilidade a
sla maquinaria para que

O descoiiecemento
que o publico ten das
accions gubernativas

non responde por
regra xeral a unha
intencionada xestion
silenciosa, senon
que a Administracion
amosase en moitos
casos incapaz
de facer chegar
a poboacion a
sta realidade. E
imposible que unha
persoa se interese
por un programa ou
proxecto se nunca
escoita falar del.

o publico poida conecer
e analizar o seu funcio-
namento.

E neste sentido, as
novas tecnoloxias, ade-
mais de terse converti-
do nun instrumento de
enorme calado entre a
xuventude, permiten
atender esa obriga dun
xeito moito mais di-
recto e universal que
cos métodos ata hoxe
habituais, como son os
medios de comunica-
cibn tradicionais ou a
moitas veces incoOmoda
xanela, ainda que ob-
viamente estes canales
vaian continuar sendo
imprescindibles.

Desde a Direccion
Xeral de Xuventude, en
certo modo coa exitosa
experiencia de Xuven-
tude Galicia Net como
acicate, estanse a dar
pasos, modestos pero
firmes, para que mozos
e mozas poidan exercer
con todas as garantias
ese dereito a estar per-
manentemente informa-
dos. A constante actua-
lizacion da paxina web
da Rede de Informacion
Xuvenil (www.rix.org) ,
o sistema de alertas por
correo electronico que
permiten obter ampla
documentacién sobre as
nosas actividades e esa
nova iniciativa de envio
de mensaxes SMS res-
ponden a esta filosofia,
como ocurrira tamén co
futuro Inxove, un orga-
nismo que crearemos
para que a xuventude
dispona dunha clara re-
ferencia institucional na
que verse reflectida.

Todas estas ideas es-
tan a ter, ou esperamos
que asi sexa no caso de
Inxove, unha notable
aceptacion entre a mo-
cidade. Despois de todo,
o acerto de Xuventude
Galicia Net sinalounos
un camifio que nds de-
bemos aproveitar e que
as novas xeracions estan
empehadas en facer me-
drar.

firma invitada
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O proxecto da Cidade da
Tecnoloxia esta mais preto
de converterse en realidade

A Universidade de Vigo recibira entre 6 e 7 millons de euros de fondos
FEDER cos que comezara a construcion dos 2 primeiros modulos dun
total de 5 edificios previstos para plantas piloto, laboratorios de alta
tecnoloxia e talleres especializados no que xa chaman a Cidade da
Tecnoloxia, e que pretende servir de infraestrutura para a I+D galega.
Nun principio as novas instalacions serviran de sede para os servizos
centrais de infraestruturas de apio 4 investigacion (CACTI) completando
11.500 metros cadrados nesta primeira actuacion, de xeito que no futuro
se espallarfa ata os 80.000.

A Biblioteca
Nacional
comparte os
seus clasicos
a través da
Internet

A Biblioteca Nacional estreou
unha nova seccidon na slla web
dedicada 0s clasicos, de xeito
que os internautas poden acceder F
a ediciobns singulares de obras Tl e ]

dos mais importantes autores espafois.
Deste xeito podense consultar documentos coma un manuscrito de Pet
Abbat do Cantar do mio Cid e a Coleccion de Autos sacramentales ou o
Cddice de autos viejos. Tamén destacan as reproducions do Manuscrito
Chacon das Obras de Luis de Gongora, as traducions de Leandro
Fernandez de Moratin de Hamlet ou de Médico d forza, asi como a
revista satirica El pobrecito hablador, que fora obra de Mariano José de
Larra. Co gallo do IV Centenario de El Quijote tamén se podera acceder
a reproducidns da obra datadas en 1605, 1607, 1615 e 1617.

GaliciaBanner trae as
empresas do noso pais
innovadoras ferramentas de
xestion de publicidade en lina

A firma GaliciaBan-
ner vén de asinar un
acordo con Double-
click para a utiliza-
cibn da stia tecnoloxia
DART no que se refire
a xestion das campa-
nias dos seus clientes
e dos seus soportes.
Compre lembrar que
Doubleclick é unha
empresa provedora de

tecnoloxia de publicidade en Internet, con méis de 2.000 clientes en todo
o mundo. En virtude deste convenio, a empresa GaliciaBanner (a Ginica
axencia de medios en lifia do noso pais), adquire a “tecnoloxfa lider no
marco internacional da publicidade dixital”, segundo se informa nun co-
municado. Deste xeito, tanto os soportes da rede GaliciaBanner como os
seus clientes poderan dispofier dos produtos DFP (Dart for Publishers) e
DFA (Dart for Advertisers) para a xestion da publicidade en lifia, sendo
estas ferramentas as mesmas que usan Terra, MSN, Wanadoo ou Ya.com.
Segundo informa GaliciaBanner, “este € un paso mais no obxectivo
da empresa de ofrecer os Gltimos avances do sector en Galicia”. Unha
das principais vantaxes que achega esta tecnoloxia & a da funcion geo
targeting, en virtude da cal calquera anunciante galego podera sair nun
sitio de cobertura nacional e s6 amosarlle os seus anuncios 0s visitantes
galegos.

A AETG comeza a distribuir
a primeira entrega da sua
revista, A Nosa Rede

Xa chegou a Cddigo Cero o nimero 0 da revista A Nosa Rede da
Asociacion de Enxeneiros de Telecomunicacions de Galicia, nova
publicacion que vai encamihada a facerse eco das novidades mais
representativas da Sociedade da Informacién no noso pais e, na medida
do posible, a paliar a fenda dixital neste noso territorio. Este nimero 0,
que nace con 42 paxinas a toda cor e con papel de primeira calidade,
incliie artigos e reportaxes dalgtins dos
mais representativos persoeiros do sector
das telecomunicacions, tanto do eido
privado como do publico. Ademais, os
lectores poderan atoparse cunha entrevista
6 presidente da Xunta, Manuel Fraga,
na que da a stia opinion sobre o futuro
tecnoloxico de Galicia e o que representa

as TIC paras as empresas e os cidadans.

Santiago foi a terceira cidade
en participacion na proba

de voto electronico pola
Constitucion Europea

O pasado luns 21 foi un dia de
conclusions e de analise de resultados
do referendo 4  Constituciéon
Europea. Precisamente nesa xornada
coilecéronse  os  resultados da
participacion dos compostelans na
proba piloto de voto electronico. O
certo & que funcionou ben, xa que
Santiago foi a terceira cidade en
toda Espaha con maior niimero de
participaciéon nesta proba piloto. A
porcentaxe en relaciéon 6 censo supuxo
un 0°52% da poboaciéon. Ademais,
solicitaronse 436 certificados en total.

A maioria, un 91,71% utilizou a propia
oficina de rexistro para votar, mentres que s6 un 8'29% o fixo fora,
nalglin ordenador con conexidn 4 Internet. As{ e todo, en canto o niimero
de votantes finais no Pavillon da Trinidade foron 403 e, comparando
datos, observamos que Santiago sitllase en terceira posicion sd por
debaixo de Valencia (con 1.306 votantes) e Madrid (con 510).

A nova
\Iivue bodiﬁc ue
g I
unha canle
para que
0 alcalde
hat
veciios
O Concello de Lugo acaba
de poferse as pilas no que
se refire 4 web institucional.
Novo desefio de paxina, novos
contidos e novos servizos. Entre
estes tltimos atdpase un que non
vén sendo moi habitual: unha
canle directa para comunicarse
co alcalde, José Lopez
Orozco, quen manifestou o seu
compromiso para entrar, unha
vez 0 mes, nun chat cos usuarios
de Internet. Esta xuntanza
en Rede de caridcter mensual
levarase a cabo seguindo un
esquema xa utilizado por
diversos medios en Internet,
sendo a empresa Lugonet a que
asuma a tarefa de proporcionar
soporte informatico. O primeiro
encontro foi o 24 de febreiro e
esta previsto que os internautas
tehan unha cita co alcalde o
altimo xoves de cada mes. As
xuntanzas duraran mais ou
menos unha hora. O obxectivo
desta iniciativa é darlle un
novo pulo a vella costume de
establecer un escenario para
que os cidadans dialoguen cos
seus politicos. A diferencia ¢
que, desta vez, utilizase o novo
(a tecnoloxfa) para potenciar
o vello. O Concello tamén
quere facer uso da sta nova
web para dixitaliza-los tramites
burocraticos cos vecifos.

Softgal e Tecam asinan un acordo para
compatibilizar deseno e equipamento

tecnoloxico

Tecam Oficinas e Softgal acaban de asinar un
acordo de colaboracion no que ofrecen solucions
integrais de dotacion tecnoloxica e de mobiliario con
importantes vantaxes para os seus clientes. Mediante
este achegamento, Tecam Oficinas encargase da
ergonomia e do estudo da organizacion dos espazos
e da fabricacion de mobiliario e, pola sf@ia parte,
Softgal farase cargo do equipamento tecnoldoxico
en funcién dos obxectivos e das necesidades das
instalacions, fusionando nun Gnico proxecto a
solucion de mobiliario e novos aparellos nas empresas
que soliciten os seus servizos. Este prantexamento de
negocio, moi similar en ambas empresas, baséase na

2,9

formula “espazo+tecnoloxia

e no estudo das necesidades do cliente como paso previo para a eleccion da solucion

tecnoloxica mais adecuada. Ademais, grazas a esta alianza, Softgal e Tecam “reforzan a s@ia relacion, aproveitan as

sinerxfas do negocio e achéganlle 6 mercado solucions integrais adaptadas 0s requirimentos e particularidades de

cada instalacion”, segundo fixo saber a primeira das empresas nun comunicado.

C6digo MM Cero



Condenados
por delitos
sexuais en
liberdade
seran
controlados
via satélite

Sistema de posicionamento
global por satélite, tamén
coiiecido como GPS, para
que a sociedade se sinta mais
segura. Ese & un dos usos que o
Ministerio de Interior lle quere
dar a esta ferramenta: controlar
via satélite durante as 24 horas
as persoas que, logo de seren
condenadas por delitos sexuais,
sexan postos en liberdade co
risco evidente de que reincidan.
Tratase dun proxecto, non unha
iniciativa rematada, da que
formaran parte doce reclusos
de Madrid durante un periodo
de tres meses. Se o plan ten
éxito (dandose por sentado
que o éxito radica en que non
reincidan), serdn  aplicado
en toda Espafha. A xuizo do
ministro José Antonio Alonso,
a efectividade do sistema radica
no feito de que as persoas
que participan nel, sébense
vixiadas. O dispositivo de
posicionamento que se utilice
serd moi semellante 6 que se
vén habilitando nos vehiculos.
Non evitara por si mesmo que
os ex reclusos volvan a cometer
0s mesmos crimes, pero si
que posibilitard que, en caso
de cometerse un delito destas
caracteristicas, se saiba ou non
se estiveron alf. Tratase dunha
medida pioneira en Espaia.

Telefonica
promociona
ADSL con
desconto de
ata 0 25,7%

Telefonica de Espafa puxo no
mercado unha nova promocién
do servizo ADSL, que brinda
0s seus clientes a posibilidade
de reducir ata 0 25,7% o prezo
da cotas mensuais, tanto da
contrataciéon de lifa como de
Kit ADSL, tarifa plana nas 24
horas, 6 longo de todo 2005.
Deste xeito, os usuarios que
adquiran a modalidade basica
do servizo (512 kbps-128 kbps)
teran ADSL ata o vindeiro 31
de marzo por menos de un euro
6 dfa. As persoas que elixan a
categoria de servizo Kit ADSL
poderan optar entre un moédem
USB de balde ou un modem
router sen fios a 19,90 euros.
A maiores, informa Telefonica,
se a adquisicion do Kit ADSL
efectiase mediante en liha na
web comercial da empresa
operadora, o modem router
conseguirase de agasallo.

Un equipo da USC colabora
na elaboracion do primeiro
sistema Grid interactivo
europeo

Cando ainda Internet se estdi a
consolidar en moitos paises como
ferramenta de comunicacion
de primeira orde, un equipo da
Universidade de Santiago (USC)
quere ir afnda mais alad colaborando
no desefio do primeiro sistema Grid

interactivo de Europa, presentado

hai uns dfas na Conferencia Europea
sobre Grid (EGC 05) que tivo lugar
en Amsterdam. Esta tecnoloxfa, que ainda non € moi cohecida para
as persoas que viven fora dos circulos cientificos, baséase no seguinte
principio: moitos computadores funcionan mellor ca un s6. Deste xeito,
pddense executar programas de gran complexidade atopando a través da
Rede o mellor ordenador ou grupo de ordenadores.

Segundo indica este equipo da USC liderado polo profesor Francisco
Fernandez Rivera, a tecnoloxfa Grid comportase como un @inico sistema
de computacioén moi potente, estando o usuario posibilitado para executar
dende o seu PC un programa en varios computadores localizados en
lugares dispersos, non necesariamente pertencentes 6 mesmo pafs. Ata o
de agora, coa tecnoloxia Grid dispohible “pofiiamos ese programa nunha
‘cola’ 4 espera de que os ordenadores seleccionado para a stia execucion
amosaran o resultado final”, comenta o profesor Ferndndez Rivera. O que
distingue a esta nova ferramenta € que agora “o usuario pode ver o que
sucede no proceso de execucion do programa, tendo a oportunidade de
introducir variables”.

Desenvolven un espello que
nos devolve a nosa imaxe...
de dentro de cinco anos

Se a madrasta de Brancaneves
buscaba respostas no espello, era
por algo. E, malia que 6 final safa
perdendo (porque os contos para
nenos xeralmente rematan ben), non
lle faltaba sentido comiin. Segue a
haber moita xente que busca respostas
nos espellos, e a tecnoloxia lles
acaba de botar unha man. Estamos
a falar dun sistema desenvolvido
por cientificos do Laboratorio
Tecnoloxico de Accenture que
permite que saber como seremos dentro de cinco anos. O aparello, que
seguramente desencadeard mais tristezas ca alegrias, incorpora unha
pantalla plana de television con varias camaras e un PC. Ademais, inclae
un programa informético que recolle informacion acerca do que facemos,
de como nos comportamos no fogar. O sistema, que poderfa axudar a que
xente actuase de mellor maneira na stia casa (ninguén se comporta igual
cunha camara diante ou sen ela), Xxera imaxes virtuais na pantalla sobre
como sera o noso aspecto no futuro. E dicir, dependendo da cantidade de
graxas que comamos, teremos un determinado aspecto. O dispositivo,
que recorda dalgunha maneira 6 retrato de Dorian Gray (pero a inversa),
vai encaminado a advertir dos excesos da vida moderna. Asi comes, asi
seras. Esta poderfa ser a mensaxe dos cientificos franceses.

Case a metade dos
internautas ligaron algunha
vez a traves da Rede

A sétima enquisa a Usuarios de Internet non descubre nada que non
se soubera. En Espafia, o que maéis lles gusta s internautas da Rede é
a posibilidade de ligar. De feito, a metade dos usuarios deste pafs xa

. y - recofieceron ter iniciado relacions sentimentais a través
) ¥ destas canles. Asi e todo, tampouco desprezan outras
utilidades desta ferramenta tecnoloxica, como navegar
ou consultar o correo electronico. A enquisa tamén
arroxa o seguinte dato: o sistema mais utilizado para
acceder & Rede ¢ a través de ADSL, tecnoloxfa que

estd moito mais estendida ca da liha fixa e o cable, que
ocupan o segundo e o terceiro lugar en preferencias. Ademais, rexistrouse
tamén un aumento de todas aquelas persoas que se animan a mercar en
Internet e a usar a tarxeta de crédito. A maior parte da xente conéctase no
fogar, seguido do traballo.

- Un 43% dos usuarios se conecta a Internet desde casa e un 39% desde
o traballo.

- O Wi-Fi non parece que teha moitos adeptos, posto que s6 o 28%
accede 4 Rede con tecnoloxia sen fios.

- O 30% das persoas enquisadas usa o computador de xeito frecuente.

- Un 34% ten unha experiencia como internauta de entre 5 e 8 anos. Un
23% accede a Rede dende hai 3 ou 5 anos.

- Os grandes males da era internauta en Espafa son a publicidade,
os virus, a baixa velocidade a falta de seguridade, segundo os
enquisados.

- O 46% dos internautas comezou unha relacion sentimental a través
destas novas canles. Mais do 60% levou a relacion do plano virtual
O real.

- Un 64% dos usuarios traballa con algin banco a través de Internet.

Unha vila de Teruel dg 137
habitantes acada o “titulo”
de localidade mais internauta

Mirambel, a vila mais
internauta  de  Espana.
Asi presentou a entidade
ptblica empresarial Red.es
a esta localidade de Teruel
nun recente comunicado,
e € moi posible que non

lle falte razdn. A historia :
comezou cando este organismo decidiu instalar ali (e noutros 826
outros lugares da Espafa rural) un telecentro. E dicir, un lugar dende o
que conectar este pobo co mundo enteiro a través de Internet. O feito é
que Mirambel, con 137 habitantes, acaba de bater records de conexion
por persoa, acadandose 3.200 sesidons de navegacion nos seus primeiros
meses de funcionamento. A xuizo de Red.es, a aceptacion de Internet
como elemento de comunicacidén xa cambiou, inevitablemente, a vida
cotia desta vila aragonesa. A escena é doada de imaxinar: o telecentro
cumprindo as funcidns de casa da cultura, centro social ou bar, servindo
de punto de encontro dos vecifos, de lugar onde ademais de conectarse
4 Rede comentan os acontecementos do dfa. Red.es informa de que
incluso hai unha pequena comunidade de inmigrantes que exerceron de
profesores de camara web para as persoas maiores da vila. A instalacion
dun telecentro en Mirambel forma parte dunha iniciativa mais ampla, a de
Internet rural, un proxecto de Red.es para achegar as novas tecnoloxias
6 medio rural con conexion a Internet de caracter ptiblica e gratuita,
incluidos accesos de banda ancha.

Presentado un servizo para converter
0 mobil nun sistema “on line” de
navegacion

O mobil como carta de navegacion. Cartografia, puntos de interese e informaciéon de trafico,
sempre accesibles. E de prezo, 10 euros 6 mes. En camidn, en coche, en bicicleta ou camifiando. A
comparacion coa que se abre este artigo, arriscada ou non, vén a conto para que se entenda en que
consiste Ruta MoviStar, ferramenta presentada hai uns dias por Teleféonica como “un novo servizo
pioneiro no mundo que converte a terminal mobil nun avanzado sistema en lifia de navegacion”.
Desta maneira, calquera usuario de produtos da operadora espafiola podera informarse no seu mobil
acerca de rutas e gufas a través de mensaxes de voz e mapas actualizados. A tecnoloxia na que se
apoia este servizo € un dispositivo GPS bluetooth e software de navegacion integrados no pack Ruta
MoviStar. Podese utilizar en calquera cidade de Europa e é interesante o seu uso para aquelas persoas
que viaxen moito en vehiculo propio: obtén “indicacions precisa de rutas paneuropeas con instrucions
de voz, direccidns xiro a xiro, mapas en movemento e hora estimada de chegada”, informa Telefonica
Moviles nun comunicado. A operadora comezara a comercializar este sistema no mes de marzo.
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As
Comunidades
Autonomas
recibiran
61,9
millons de
euros para
Incentivar a
innovacion
nas
empresas

A Investigacion e o
Desenvolvemento (I+D)
segue a dar que falar. Agora
¢ o Ministerio de Industria
o que colle o relevo, tras dar
a cofiecer que vai transferir
61,9 millons de euros para as
Comunidades Autdbnomas, coa
fin de “propiciar a cultura da
innovacion entre as pequenas
e medianas empresas”. O
orzamento forma parte do
Plan de Consolidacion e
Competitividade da PEME,
que estard vixente ata 2006.
Este investimento foi dado
a cofiecer durante a reunidn
da Conferencia Sectorial da
Pequena ¢ Mediana Empresa
celebrada esta semana
na sede do Ministerio de
Industria. O responsable deste
departamento, José Montilla,
pediu a colaboracion dos
Gobernos rexionais para levar a
cabo un plan de competitividade
empresarial 2007-2013 que
tera como eixes principais as
recomendacions da Comision
Europea sobre a recuperacion
da axenda de Lisboa, “a través
dunha ambiciosa estratexia de
crecemento e de emprego.

Sony saca o
Seu propio
reprodutor
de MP3 con
memoria
flash

Sony pretende entrar tarde
pero con forza no mercado
dos reprodutores de musica
en formato MP3, como
demostra co seu NW-E505,
o novo Network Walkman
que incorpora unha memoria
flash para o almacenamento
dos temas musicais.
O modelo basico do reprodutor
conta con 512 Mb de memoria
e unha pantalla OLED de 3
linas de texto. Tamén permite
a sintonizacion de radio FM
e chama a atenciéon polo seu
peso reducido (37 gramos) e
a s@ia autonomia (50 horas).
O prezo do reprodutor e a data
de lanzamento ainda non estan
determinados no momento de
escribir estas lifias.

Os nenos que usan
videoxogos desenvolven
mellor algunhas habilidades

Dicir que xogar é o remedio a todolos males é esaxerado, pero unha
cousa parece mais ou menos certa: os usuarios de videoxogos tefien mais
axilidade de reflexos e unha Tl ==y B -
visién superior cds persoas T ‘q} I
que non xogan. Con inde-
pendencia de que os perso-
naxes superdotados destes
programas lles transmitan
alglins poderes 6s usuarios,
a cuestion é que a doutora
en Optometria e directora |
do Centro de Optome-
trfa Internacional (COI),
Marisol Garcia Rubio, opina que si que se incrementan determinadas
habilidades. Isto polo que respecta 6 positivo. No outro lado da moeda
estan a tension ocular, a fatiga e a dor de cabeza que levan consigo o uso
continuado de videoxogos. A doutora expdn estas ideas nun estudo para
a feira Expo Optica que se desenvolverd en marzo. Parte do traballo que
realiza no COI consiste en aplicar tratamentos de terapia visual mediante
o uso de videoxogos. O obxectivo & axudar a nenos con problemas de
aprendizaxe. Este nenos, logo de familiarizarse co uso destes programas,
adquiren cofiecementos con mais rapidez e tefien mais interese. Respecto
0s aspectos negativos, a doutora tamén dedica un apartado 4 posoloxia
deste particular “medicamento”: non convén que os nenos estean mais
de media hora diante da pantalla xogando. E cada media hora, deben
descansar dez minutos. Se logo dese tempo non tefien a vista fatigada
nin os ollos roxos, poderan seguir. A distancia ideal para poferse diante
dos videoxogos de man & arredor dos 30 ou 40 centimetros. Para os de
monitor ou televisor, convén afastarse todo o posible.

Advirten dunha falsa web de
recargas de mobiles (phising)

A Asociacion de Internautas descubriu unha péaxina web trampa de
recargas de mobiles creada para roubar datos bancarios. Asi, a paxina
Recarga-t.org asemella

unha web legal, FS5Ha o —
pretendendo atraer T
usuarios mediante

unha oferta suculenta:
regalan un 50% en
saldo adicional con
cada recarga, de xeito
que unha recarga de 30
euros custa s6 20. Seria
0 que comunmente

se chama “vender
pesos a catro pesetas”.
Deste xeito a Asociacion advirte 6s consumidores que sd deixen
informacion sensible en webs de confianza, e recomendan tomar as
precaucions basicas como comprobar que o servidor é seguro, que o
vendedor estd identificado e que se especifica claramente o servizo
contratado.

Os cables das Xbox _serér_\
substituidos para evitar riscos
de incendio

Microsoft quere
cambiar o cable de
alimentacion de 14,1
millons de consolas
de videoxogos Xbox
tras descubrir que
case 1 de cada 10.000
consolas poderia
ter tal compoiente
defectuoso, o que

poderia producir
queimaduras ou
provocar riscos
de incendios,

acontecendo s6 1 caso de tal indole en Espaha.
Asi, os usuarios que teian consolas fabricadas antes do 13 de xaneiro de
2004 poderan pedir un cable novo a Microsoft, ainda que tal cambio é
voluntario, xa que o risco de problemas 6 € do 0,00021%.

Pofier un programa espia no
PC doutra persoa e delito,
segundo un tribunal de Florida

Cando o noso marido non da sinais de ser unha persoa de fiar, se cadra
0 mais convinte pofierlle un programa espia no computador, un software
que tome notas dende o disco duro dos lugares que visita, con quen
chatea e a que dedica o tempo libre. Isto que parece un argumento dunha
pelicula de humor estalle a sair ben caro 4 norteamericana Beverly Ann
O’Brien, que rematou nos tribunais por instalar no equipo informatico do
seu home un programa espia (spyware), logo de sospeitar que este tifia
entre mans unha relacion extramatrimonial. Tan lonxe foi na stia actitude
que a historia rematou perante un tribunal de Florida, onde se acaba de
emitir a seguinte sentencia: rexistrar as sesions en Internet de calquera
persoa & un delito que viola as leis estatais, como tamén vén sendo
delito abrir a correspondencia allea ou escoitar chamadas telefonicas.
O tribunal, con este motivo, advirte: as conversas do home polo chat
poderfan non ser un argumento de peso no caso de iniciarse un proceso
de divorcio. E dicir, que non serfan probas consistentes, co que nun
principio a muller terfa todo na s@ia contra.

Playboy presenta un xogo con
modelos virtuais para recrear o
imperio de Hugh Hefner

A crises das revistas erdticas en papel, lonxe de remitir, agudizase. De
feito, o seu descenso é xa, confirmado, un descenso en barrena. Asi e
todo, non deixa de ser paradoxal que aquilo que acaba con elas (as novas
tecnoloxias da informacion) lles poida dar tamén agora a vida. E o caso
de Playboy, unha das publicacions que mais se resiste a esmorecer no
esquecemento. E faino coa presentacion no mundo enteiro dun xogo
chamado Playboy: The Mansion, que consiste en desenvolver desde os
alicerces o imperio desta conecida revista, 6 mellor estilo do seu creador,
Hugh Hefner. Canto mais sona academos, mais opcions teremos de
gaiar. Para iso, hai que ter as ideas axeitadas e actuar sabiamente como
xefe do departamento de recursos humanos (recursos que se basean sobre
todo no concepto de muller fermosa). Tamén poderemos celebrar festas
e incluso (atencion 6s afeccionados 6 erotismo en tddalas stias facetas)
organizar sesions de fotos. O xogo xa estara disponible en Espafia para
cando saia 4 ria esta revista.

A vella web de Facenda custou
374.000 euros

As vellas paxinas web do Ministerios de Facenda e Economia contaron
con presupostos de 374.000 e 70.000 euros respectivamente, o que
resultaba parecfa pouco usual, ainda que parece que a explicacion
da disparidade nos presupostos estd en que a web de Economia se
xestionaba por un departamento interno do Ministerio, mentres
que a de Facenda a realizaba unha empresa externa (Avanade).
Agora estan a traballar no desefio dun novo portal que xunte os contidos
dos dous espazos anteriores, adaptandose as linguas do estado e tamén 6
inglés mailo francés.

Microsoft e Alcatel unen _fquas
para desenvolver a television
por Internet

Levar a innovacion a onde sexa posible e contribuir a que os provedores
de servizos de banda ancha no mundo adopten a television de vindeira
xeracion. Esa € a base sobre a que se apoia o acordo global anunciado
por Alcatel e Microsoft. Deste xeito, as diias corporacions (daas estrafias
compaheiras de viaxe, tendo en conta que se trata dun provedor de voz,
datos e video e outro de software) esperan que o convenio reforce “o
ecosistema de socios na industria da television por Internet, e axude
6s subministradores de telecomunicacions a aproveitar as economias
globais potenciadas pola extension de TV IP a gran escala”, segundo
afirman as empresas nun comunicado.

En virtude desta unidén de forzas, Alcatel e Microsoft desenvolveran
unha ferramenta para a entrega de servizos de television por Internet.
Alcatel achegard a s@ia experiencia en solucions de banda ancha, en
redes IP e en integracion de video e multimedia. Microsoft, pola stia
parte, fard o propio co seu software de television e a stia experiencia en
lecer conectado en equipos de consumo. A produto desta union axudara
6s provedores de servizo de TV IP a reducir os custes de implantacion
e a acurtar os tempos de dispohibilidade deste tipo de ferramentas no
mercado, mentres efect@ian a transicion & implantacion masiva.
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Galicia sitiase no
sexto posto do ranking
de comunidades
innovadoras, segundo
datos do INE

REDACCION

Galicia aperta o pedal

do acelerador no que

se refire a investimento
en investigacion. De feito, para
este ano 2005, a porcentaxe de
PIB dedicada a I+D vai camifio
de situarse arrdor do 1%, estando
a media nacional no 1,10%. Isto,
segundo apuntou o conselleiro de
Innovacion, Juan Rodriguez Yuste,
nunha rolda de prensa celebrada
recentemente, virfa a cumprir os
obxectivos do segundo Plan Ga-
lego de I+D. O conselleiro tamén
incidiu no seguinte dato: Galicia
ocupa a sexta posicion no ranking
de investimento empresarial en in-
novacion tecnoloxica. Estes datos,
que o conselleiro presentou en
compaiia de Pedro Merino, direc-
tor xeral de I+D, foron achegados
a finais do 2004 polo Instituto Na-
cional de Estatistica. Segundo esta
institucion, o sector empresarial
galego investiu en 2003 un total
de 685.491 euros, cifra tan so su-

perada por Madrid, Catalufia, Pais
Vasco, Valencia e Andalucia. A este
respecto, tanto Yuste coma Merino
tiveron palabras para destacar o in-
cremento da participacion do sector
privado galego na Investigacion e
o Desenvolvemento: as empresas,
cada dia, asumen mais fortemente
o compromiso de reforzar o tecido
tecnoloxico galego. “As PEMES“,
indicaron, “ven que ¢& rendible
asumir mais gasto en investigacion
e tecnoloxia, o que propicia un
efecto de motivacion cara outras
empresas de similares caracterfs-
ticas e dimensions”, comentou a
este respecto Rodriguez Yuste. De
feito, a porcentaxe de participacion
privada en I+D pasou dunha taxa
do 30% en 1999 a unha do 40%
en 2003, sendo a tendencia actual
a que se equipare o fluxo ptblico
co privado antes de que remate
2005. Estes datos, segundo indicou
Rodriguez Yuste, son “unha mostra
do moito que estd a fornecerse a
sensibilidade cara a investigacion
no sector privado galego”. O con-
selleiro de Innovacion e mais o
director xeral de I+D tamén fixeron
fincapé nestoutros puntos:

- O obxectivo para o terceiro
Plan Galego de I+D
(2005-2009) é roldar unha
porcentaxe do 1,5% do
PIB para Investigacion e
Desenvolvemento. Segundo
Yuste, en ocasidons non se
trata de meter mais cartos no
programa sendn facer que eses

cartos sexan mais eficientes.
“Non se pode introducir

de stipeto nas cabezas dos
empresarios o convencemento
de que as novas tecnoloxias
van ser beneficiosas para
eles”, comentou.

- A cifra de persoas que

desempefan o seu

labor na Investigacion

e Desenvolvemento
incrementouse, segundo o0s
datos do INE, por riba da
media nacional, sobre todo
nos anos 2002 e 2003, periodo
no que se chegou a unha cifra
de 7.412, cantidade que vén

a significar un 5,86 por mil
da poboacion activa galega,
fronte a un 8,05 de media
nacional. A universidade é o
eido onde mais se concentran
estes traballadores.

- Rodriguez Yuste e Pedro

Merino falaron en repetidas
ocasions dos obxectivos e
logros do Plan Galego de
I+D no 2004. O orzamento
do programa pasou de contar
con 45,6 millons de euros no
1999 a 82,9 millons en 2005,
o0 que significa un aumento
do 81,7 %. “Se comparamos
o orzamento total do primeiro
Plan Galego co actual

veremos que practicamente

se duplicou”, comentou

Pedro Merino. Por programas
no 2004, destinaronse

10,6 millons de euros a
investigacion bésica, 35,7

a aplicada e 7,6 a recursos
humanos. Por programas
sectoriais, 0 que recibiu mais
fondos foi o de Desefo e
Producion Industrial, que
captou 0 25,9 % dos recursos
totais de convocatorias
publicas, seguido polo de
TIC, Recursos Agropecuarios,
Tecnoloxias Ambientais e
Sociedade da Informacion.
Compre salientar ademais que,
por sectores de actividade,

¢ o da automocion o que

mais axudas percibiu (5,54
millons) seguido polo de bens
de equipo e maquinaria (5,44
millons) e Tecnoloxias da
Informacién e a Comunicacion
(3,36 millons).

- Polo que respecta a axudas

para as universidades, hai
que dicir que os datos do INE
indican que 6 longo dos tres
primeiros anos do Plan Galego
de I+D se pasou dunha cifra
de 20,37 millons de euros no
2002 a 26,48 no 2004, o que
significa un incremento do 30
por cento.

Pedro Merino presenta as axudas de I+D na
Tecnopole e recorda que a nosa é a sétima
comunidade en investimento

Sen innovacion e tecnoloxfa, o futuro dunha empresa sera dobremente complicado. Por iso
¢é de vital importancia que se informe das axudas dispoiibles, para non quedar fora do motor
econdmico galego e mundial. E nesa liha onde se encadra a visita que fixo hai uns dias o
director xeral de I+D, Pedro Merino, 6 Parque Tecnoloxico de Galicia, Tecnopole, onde falou
das axudas do Plan Galego de Investigacion e Desenvolvemento que puxo en marcha a Xunta
para 2005. A presentacion do programa, que vai dirixido a empresas, universidades, grupos de
investigacion e outros axentes dedicados 4 investigacion, serviulle a Merino para incidir nunha
serie de datos de interese:
- Galicia ocupa o sétimo lugar en Espana en canto a investimento en I+D, que
se sita neste momento nun 0,86% do PIB, sendo o obxectivo (“asumible”,
puntualizou) para moi curto prazo acadar unha porcentaxe do 1%.
- E importante o moito que estd medrando a contribucion do sector privado
galego, xa que se calcula que en breve asumirdan a metade desa porcentaxe
investida.
Segundo Merino, a finalidade do Plan Galego ¢ “impulsar o despegue econdmico e social de
Galicia mediante o incremento da capacidade cientifico-tecnoloxica e fomentar a participacion

das empresas no proceso de innovacion, co fin de estender os beneficios da investigacion
6 conxunto da sociedade galega”. A este respecto, e para todos aqueles que puideron estar
interesados na Tecndpole en percibir axudas, Merino recordou que a convocatoria deste ano
xa estd publicada no Diario Oficial de Galicia, ficando aberta a posibilidade de presentar
solicitudes ata o 22 de marzo. O director xeral de I+D acudiu &4 Tecndpole de Ourense
acompanado de José Manuel Cotos, subdirector de Xestion Técnica da Direccion Xeral de [+D,
quen (informou a propia Tecnopole) presentou en sociedade unha ferramenta para facilitar na
medida do posible a solicitude de axudas. Esta tecnoloxfa para axudar 4 tecnoloxia leva por
nome Gui@te, e vai orientada a que se poida tramitar via Internet a documentacion necesaria
pare pedir as subvencions. Na recta final do acto de presentacion tomaron a palabra empresarios
e investigadores que desenvolven proxectos dentro do espazo do Plan Galego. Nesta liha, de
compartir experiencias, falou Jests Méndez, quen resumiu o modelo de artellamento de I+D+i
do Grupo Coren. Tamén estivo Alberto Gonzalez, representante de Mollertech para falar do
importante que é para as empresas dedicar un esforzo 4 presentacion dos seus proxectos,
xa que lles posibilita adquirir cofiecementos, afianzar o seu posicionamento no mercado e
conseguir novas oportunidades de negocio. O seu xuizo, o que é bo para as empresas, é bo para
Galicia, que se conecera mais (en virtude do éxito das primeiras) como un lugar de excelencia
e empresarial. No acto da Tecndpole tamén estivo Ignacio Orriols, director da Estacion de
Viticultura e Enoloxia de Galicia, quen falou de diversos proxectos de I+D relacionados co seu
traballo: quimica enoldxica, analises dos vifios, identificacion varietal e practicas de cultivo.
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O Secretario de Estado de
Telecomunicacions presenta en
Galicia Todos.es, unha campaia
para quitarlle “ferro” a Internet

Francisco Ros:
“En Internet non

hai periferias”

REDACCION

“En Internet non hai pe-

riferias”. Asf se expresou

en Santiago o secretario
de Estado de Telecomunicacions e
para a Sociedade da Informacion,
Francisco Ros, con motivo da pre-
sentacion nesa cidade da campana
Todos en Internet. Esta iniciativa,
que nos medios informativos esta
a correr a cargo dos protagonistas
da serie de television Cuéntame,
pretende mellorar a vision que a
xente ten das novas tecnoloxias
e fomentar o seu uso coa fin de
paliar a fenda dixital. “Queremos
reducir na medida do posible a
distancia que afasta 6s que se
conectan a Internet dos que non.
Queremos desmitificar os aspectos
técnicos, que se vexa como algo
doado de manexar”, comentou
Francisco Ros, e proseguiu: “En
Internet todo o mundo ten o mes-
mo protagonismo, estea en Madrid
ou nunha aldea de Lugo. Todos te-
mos a mesma presenza € mesma
capacidade. En Internet non hai
periferias”. O programa Todos.es
estd promovido polo Ministerio
de Industria e a entidade Red.es.
Conta cun orzamento de 16 millo-
ns de euros, dos que 700.000 van
destinados exclusivamente a Gali-
cia. O volume de poboacion 6 que
vai dirixido é de 1,5 millons de
persoas en todo o pais. A iniciativa
conta coa colaboraciéon da Xunta
de Galicia para facer de Internet
algo de uso cotia nos cidadans e
transmitir a importancia de estar
dentro (e non fora) da Sociedade
da Informacion. Esta campaia,
ademais, € unha campaila mobil:
se os cidadans non van a Internet,
habera que levarllo. Asi, incliiese
unha serie de aulas fixas e mobiles
dotadas con 25 computadores cada
unha e conexidn a banda ancha via
satélite que estan a percorrer 186
localidades galegas. A dia de hoxe,
xa estan avanzadas as visitas por
Ourense, Lugo e A Coruha. A “ve-
locidade” da campaiia é de 82 dias
por provincia. O percorrido pola
Corufia comezou a mediados de
febreiro e o de Pontevedra arranca
a mediados de abril. O obxectivo
¢ paliar a desconfianza que os
cidadans tefien con respecto a
Internet, fendbmeno moi acuciante
en Galicia, pero non exclusivo.
“Espafia ocupa un lugar en uso
de novas tecnoloxias que non
lle corresponde, tendo en conta
o seu potencial demografico e
econdmico”, engadiu Francisco
Ros, “e estamos no posto 17 de 25
paises que hai na Unidn Europea,
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e non é un posto moi brillante”.

Ros tamén lembrou 6s presentes
que Espafa ten unha taxa de pe-
netraciéon das novas tecnoloxias
do 35%, estando lonxe da media
da UE, que ¢ do 45%. O Secreta-
rio de Estado estivo acompanado
no Hostal dos Reis Catdlicos de
Compostela de Santiago por Juan
Rodriguez Yuste, conselleiro de
Innovacidén, quen fixo fincapé en
que tres administracions (central,
autonomicas e locais) estan a ac-
tuar conxuntamente cun proposito
comiin: o de loitar por afianzar o
uso das ferramentas da Sociedade
do Conecemento. E proseguiu: “A
Xunta de Galicia, que esta dende
hai tempo en perfecta conexion
co Ministerio de Industria, ten un
importante programa para levar
as novas tecnoloxfas 0s lugares
galegos de sombra econdmica,
alf onde non chega a iniciativa
privada por falta de demanda”.
Neste sentido, Rodriguez Yuste
relembrou que a Xunta conta
cunha Estratexia de Banda Ancha
coa que se fard chegar Internet de
alta velocidade a toda a poboacion
galega nun prazo de tres anos,
aproximadamente. Para conseguir
mais informacidn sobre o itinera-
rio das aulas mobiles (autobuses)
e as fixas da campaia Todos en
Internet recoméndase visitar a
web www.todos.es.

A AETG pediulle
mais compromiso
tecnoldxico con
Galicia

Francisco Ros, secretario de
Estado de Telecomunicacions,
reunise recentemente (o0 mesmo
dfa que se presentou Todos en
Internet) cos  representantes
da Asociacion de Enxefeiros
Galegos de Telecomunicacions
(AETG) co obxectivo de traballar
conxuntamente a prol de que
Galicia supere o retraso dixital
con respecto 6 resto da Union
Europea. Francisco Ros, escoitou
detidamente as inquedanzas dos
enxefieiros  (representados  por
Angel Vina, presidente da AETG),
para quen & importante que oOs
niveis de penetracion das novas
tecnoloxias nos fogares e nos
centros de traballo do noso pafs
sexan equiparables 0s do restante
mundo desenvolvido. Francisco
Ros coincidiu  neste punto:
Galicia debe mellorar na presenza
destas ferramentas no seu tecido
empresarial, estando o indice de
penetracion nun 67%, vinte puntos
mais baixo c6 de Europa. Dende
os medios de comunicacidn,
trala comida cos enxeneiros,
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preguntduselle a Ros que opinion
lle merecia o estudo presentado
pola AETG sobre acceso a novas
tecnoloxias no fogar no que
se indicaba que pouco mais da
metade das vivendas galegas
cumpriron no 2003 a normativa
de Infraestruturas Comuns de
Telecomunicacions (ICT). Ros
foi claro 0 respecto: “Se eses
datos son correctos, entdon creo
que € un gran erro por parte
dos construtores permitir que se
fagan vivendas precariamente
dotadas para o acceso 0s novos
servizos tecnoloxicos. Facer unha
incorporacion  destes  accesos
con posterioridade & fin da obra
do edificio € moito méis caro e
consume moito mais tempo”. A
este encontro, convocado pola
AETG, acudiron ademais dos
membros da Xunta Directiva
da AETG, representantes da

Universidade, das  principais

empresas tecnoloxicas galegas e

institucidns politicas relacionadas
coas telecomunicacions. Segundo
informou a AETG, durante o
coloquio  privado  repasouse
o estado das subvencions dos
programas que ofrece esta
Secretaria de Estado as que tehen
acceso as empresas dedicadas
as TIC e das cales o galegos sO
solicitaron o 1,49 por cento, moi
por debaixo do que corresponde
por representacion da  sta

poboacion.

Industria confirma a Yuste que a
apoiara a chegada de banda ancha a
toda Galicia, haxa ou non demanda

A banda ancha viré a tddolos recunchos de Galicia, haxa ou non haxa
demanda dela. Logo da preocupacion que desencadeou o secretario
de Estado de Telecomunicacions e para a Sociedade da Informacion,
Francisco Ros, quen comentou que s6 se levara Internet de alta
velocidade alf onde as operadoras consideren que haxa rendibilidade,
o mesmo Ros acaba de volver sobre o andado. Deste xeito, dixo Ros,
o Goberno central comprométese a estende-la banda ancha a todo o
territorio galego, sen supeditar esta actuacion & existencia ou non
de demanda por parte dos usuarios. Estas declaracions, dirixidas 6
conselleiro de Innovaciéon, Juan Rodriguez Yuste, nunha reunion
celebrada o xoves 17 de febreiro en Madrid, van encaminadas a
despexar as dabidas suscitadas por como fan afectar os proxectos
do Ministerio de Industria 6 desenvolvemento das tecnoloxias da
informacion na Galicia rural. Sobre todo, logo dun ano e medio de
traballo conxunto entre técnicos da Xunta e da Secretarfa de Estado
no desefio das actuacions cara acadar a universalizacion do acceso a
Internet de banda ancha no territorio galego. As dias administracions,
ademais, estaban a dirixir a sta colaboracidon a incentivar a oferta
e mais a demanda. Segundo explica a Conselleria de Innovacion
nun comunicado, Francisco Ros explicoulle a Rodriguez Yuste
que o vindeiro mes de marzo saird publicada a Orde de Bases que
regula o Plan de Extension de Banda Ancha, no que se contemplan
subvencions e créditos
sen interese paras as
empresas operadoras que
participen no despregue
desta infraestrutura. A
Orde Ministerial, penden
de informe por parte
da Comision Europea,
inclie a participacion
efectiva da Xunta neste
proceso. Esta disposicion
contempla para Galicia,
en 2005, subvencions de
5,5 millons de euros e
créditos a dez anos e sen
intereses por un montante
de 20 millons de euros.
Compre sinalar que
non s6 a Xunta estaba a
amosar preocupacion neste sentido, senéon tamén o BNG, xa que o
seu voceiro no Congreso, reclamoulle 6 ministro de Industria, José
Montilla, que rectificara as stias previsions sobre implantacion de Rede
de banda ancha haxa ou non demanda 6 respecto. O deputado galego
foi taxante no que se refire 6 acceso a Internet en boas condicions, un
“servizo universal 4 cidadania” e recalcou o compromiso que debe ter
o Goberno central 4 hora de facilitar as infraestruturas e estimular a
demanda. Rodriguez, dfas antes da rectificacion de Francisco Ros, fixo
fincapé en que decisions como a do secretario afectan negativamente a
comunicades como a de Galicia, onde sofren as consecuencias dunha
cobertura deficiente no que a Internet de alta velocidade se refire, algo
que repercute na ampliacion da temida fenda dixital (o que separa o
mundo tecnoloxico avanzado do que non o €).

(Pl reportaxe
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Adeus 6 home
do saco: agora
temos microchips

Repaso polas luces e sombras
dos cerebros pequenos da nosa
era, os microprocesadores

RAQUEL NOYA

Tradicionalmente, oS

microprocesadores  ou

microchips estdn aso-
ciados a artefactos electronicos
que ocupan a sociedade moderna
(ordenadores persoais, mobiles,
axendas electronicas, coches...),
Estes atiles aparellos marabillo-
unos unha vez polo seu extenso
abano de aplicacions. Agora sor-
préndenos de novo, xa que empeza
a ter outros usos moi distintos dos
chamados tradicionais, como por
exemplo o de detectar sustancias
quimicas como antibidticos, pesti-
cidas e microtoxinas nos alimentos
contaminados, ou para detectar 0s
condenados por delitos sexuais en
liberdade. Todo vale cando se tra-
balla con microchips. As vantaxes
do seu emprego son moitas e os
beneficios que lle achegan & socie-
dade son infinitos.

Sen ir mais lonxe, temos 0
Petochip. Tratase dun sistema
microelectronico que acaba de
desefar un grupo de investigadores
da Universidade Politécnica de
Cataluiia (UPC) que lles permite
0s mestres e monitores controlar 6s
nenos e evitar que estes saian do seu
ambito de control. Esta ferramenta
inclie un mando a distancia que
controla uns dispositivos situados
na roupa dos escolares e que avisan
0s responsables dos mesmos cando

- Como siga asi, teremos que ir pensando
en poierlle un microchip desos !...

se alonxan do recinto escolar ou do
recinto permitido. Ben seguro que
moitas nais comezaran a investigar
o xeito de adquirir un Petochip
para colocarllo 6 seu atravesado
fillo que semella ter o formigueo
no cu. Xa nos imaxinamos os
titulares dos xornais cando este
microchip se pofia 4 venda: “chega
a tranquilidade 6s fogares” ou
“nenos baixo control, por fin”.
Rematan os pesadelos das nais,
mestres, educadores... que poderan
ter a esas indomables fiereciias
tan controladas como o desexen,
e incluso o home do microchip
substituirda 6 home do saco nas
ameazas cotids para que se coman
a sopa.

E falando de sopa... atopamos
outro microchip. Tratase dun
microchip provisto de sensores
quimicos, fisicos e bioloxicos que
serven para detectar sustancias
quimicas como  antibidticos,
pesticidas e micotoxinas, e
organismos vivos como patdxenos
e fungos. Mediante este dispositivo
podense realizar controis de
seguridade e de calidade nos tres
momentos mais  significativos
do proceso de elaboracion dos
alimentos: despois da recoleccion,
4 hora do transporte 0s centros de
consumo € no momento previo a

venda final.

Isto quere dicir que ademais de estar
tranquilos por ter 6s nenos baixo o
noso dominio, podemos tamén
estar seguros de darlles alimentos
non contaminados nin adulterados,
xa que este microprocesador
detecta os residuos no leite e
nos seus derivados, no vifio, no
peixe, nas froitas e nos zumes de
froitas. Sabendo isto, podémonos
imaxinar as dificultades que as
nosas nais tifilan cando nos criaron.
Daquela non habifa, por sorte ou
por desgraza, microchips que nos
controlaran na escola (a mais de un
lle habia de facer falla), nin moito
menos detectores de sustancias
contaminadas nos alimentos.

E é que estamos vivindo na era
dos microchips. O seu uso esta xa
tan estendido que curioseando pola
Rede aparecen usos tan singulares
como para o rego de laranxeiros
en Valencia, para o estudo dos
peixes, para o estudo do ADN
humano, para devolverlle a vista
0s cegos, para controlar 6s cabalos
de carreiras, para detectar o cancro
de mama... de feito chegouse ata
tal punto que, nos guste ou non,
os nosos cans de compaiifa tefien
que levar obrigatoriamente un

. GODRIS

chip coa stia identificacion dende
xullo do 2003, segundo o decreto
90/2002 do 28 de febreiro. Este
microchip asignalle 6 animal un
codigo de identificacion individual
que permite diferencialo de outro,
relacionando a sf@ia propiedade
cunha persoa fisica ou xuridica.

Pero como todo ten o seu lado bo
e o seu lado malo (e xa citamos
demasiadas caracteristicas boas
dos chips), compre dicir que estes
diminutos aparellos que invadiron
as nosas casas contaminan
dun xeito esaxerado. Na sia
fabricacion requirense miles de
produtos quimicos, algins en
grandes cantidades, e toxicos,
coas consecuentes emisions que lle
poden afectar 6 solo, a atmosfera
e a auga, por non citar a satde
dos traballadores que os fabrican.
Segundo datos facilitados pola
Axencia de Proteccion Ambiental
dos Estados Unidos, na fabricacion
dun microchip de 2 gramos (o
rango aproximado dunha min@iscula
lamina empregada para a memoria
dos computadores persoais)
requisense 1,6 quilogramos de
combustibles fosiles, 72 gramos
de produtos quimicos (gran parte
deles contaminantes) e 32 litros de
auga. En definitiva, e para que o
entendamos todos, a consecuencia
directa da fabricacion destes case
imprescindibles  aparellifios, €
desastrosa para o medio ambiente.
Esta situacion agravase a medida
que se reducen os tamafos, algo
que & case inevitable, debido a que,
cada vez, os aparellos electronicos
que mercamos tenden a ser mais
pequenos. Nos, dende a redaccion
de Codigo Cero preguntimonos
cando deixard de darse esa
continua “diminutizaciéon” de todo,
porque...
Suponiemos que si, € no tocante

(haberd un limite?!

0s mobiles, xa se estd a deixar
de lado esa obsesion por facelos
mais e mais pequenos, co cal,
mais e mais ridiculos, e facelos
con outros desefios, como por
exemplo o Gltimo que apareceu no
mercado xaponés: o PH-L4000V,
un mobil que imita o desefio dunha
videocamara dixital.

Por suposto, apareceran mais e
mais microchips con diversas
funcidns e ben seguro que daremos
conta deles de xeito detallado en
Codigo Cero, mentres tanto, ide
pensando en como facervos con
un Petrochip, que se son efectivos
cos nenos, tamén seran eficaces cen
por cen para controlar 4&s mozas ou
mozos.

reportaxe
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REDACCION

As persoas de idades com-
C‘;@prendidas entre os 16 e os
30 anos poden ser moitas

cousas e ter moi distintas vocacions
e vontades, pero hai un nexo comin
que parece unilos a todos: Internet.
E por iso que a Direccion Xeral de
Xuventude organiza un ano mais a
xuntanza Xuventude Galicia Net, un
encontro que conta este ano con 134
megas de saida de Internet, un gigabit
de velocidade de rede interna e que,
ademais, apunta directo a estes obxec-
tivos, mais importantes a medida que
se van lendo cara abaixo.

- Internet

- Os computadores

- As persoas
De feito, finalidades
basicas deste encontro é habilitar

unha das

tecnoloxfa para crear comunicacion,
ordenadores para amizade e o
enriquecemento.XGN celebrarase os
dias 18,19 e 20 de marzo no Palacio de
Congresos e Exposicions de Santiago.
Para que se entenda, faremos repaso
das razodns polas que durante eses
dias convén aprazar calquera cita
(por moi importante que sexa) viaxe
ou compromiso. Non vale de nada
dicir que a persoa mais importante
da nosa vida nos require dende o
outro extremo de Espaiia. Para iso,
para rematar coa discusion, nada
mellor que facer nosa unha campaha
publicitaria da que (precisamente)
non imos facer campafa publicitaria:
“Pois vai ser que non”.

1.Raz6n primeira:

aprender
Hai que acudir a Xuventude
Galicia Net porque se aprende.

Con independencia de que tamén
se collan malos costumes (porque
seguramente se colleran, sobre todo
no que se refire a utilizar as canles
habilitadas para descargar e copiar
indiscriminadamente), o bo prevalece
sobre o malo. O que non sabia
resolver un problema informatico
concreto, vai solucionalo de contado.
Compartir & solucionar problemas.
Contestar preguntas. E, logo de todo
iso, facer amizades. Tamén é ter a
certeza de que cando remate esta

Xuntanza o usuario vai contar, como
minimo, con cinco amigos ou amigas
mais dos que tifia ata o de agora. Na
party hai persoas con distintos niveis
de cofiecemento. Eses cofiecementos
nunca son iguais nun participante ca
noutro. Tratase de dar o que se sabe
para a que ti tamén che ofrezan.
A tecnoloxfa, que discorre a unha
velocidade dificil de percibir polo
ollo humano, basea os seus principios
niso. A primeira vez que se puido
falar realmente de tecnoloxfa habifa
mais de unha persoa na mesma
habitacion. O espirito de compartir
non so se limitard & zona habilitada
para os inscritos, sendn que habera
un amplo espazo para 0s mozos e
mozas que non conseguiron entrar
oficialmente en Xuventude Galicia
Net. De feito,
ferramentas

haberd multiples
e actividades 6 seu
alcance. Tamén habera un completo
catdlogo de opciéns no que se refire
a conferencias, obradoiros e mesas
redondas. Este ano, pasaran por XGN
importantes persoeiros do mundo da
informética e dos novos modelos de
comunicacion, como Luis Gomez
GoOmez, director tecnoldxico de
PricewaterhouseCoopers, que falard
sobre VERSIA,

novidosa que posibilita unha sesion

unha ferramenta

en Internet mediante a voz dende un
teléfono fixo ou un mobil.

A

Non se pode pofier en dubida que

2.Razon segunda:
divertirse

en Xuventude Galicia Net hai un
gran compoiente de diversion. O
que ocorre é que moitas veces non
se sabe moi ben cal é a liha que
separa a diversion da aprendizaxe. E
precisamente esta unha das claves do
éxito desta xuntanza. Que os mozos e
mozas aprendan sen que se decaten
de que estén a aprender grazas 0 feito
de que se divirten (soa complicado,
pero si se volve ler detidamente, &
moi posible que se entenda mellor).
Neste sentido, o abano de actividades
¢ amplo. Asi ocorre cos concursos,
que son tan variados como se poida
imaxinar:

- Lanzamento de disco

- Experiencia XGN

- Gréficos 2D

- A caza

- Fotografia dixital

- Case-mod

- Fast 2D

- Titoriais

- Video XGN

- Trivial informético

- Real Time Battle

- Rapidez 6 teclado
Ademais, os participantes contaran
con servidores dedicados 0s xogos
mais populares. Tamén teran acceso
a todo tipo de xogos e plataformas
as persoas que acudan por XGN sen
(Play
etc). A xuntanza

estar previamente inscritas
Xbox,

tamén acollerd a presentacion oficial

Station,

en Europa da consola Game Boy
Advance DS de Nintendo.

3. Razon terceira: facer
amigos/as

Na web de XGN hai una seccion
onde diversos participantes de anos
anteriores dan a s@ia opinion sobre o
que deu de si esta xuntanza. Todos eles
sen excepcion fan especial referencia
as novas amizades conseguidas o
longo das xornadas. Facer amigos
e amigas nestas circunstancias €, en
certa maneira, inevitable. Non se trata
ademais dun encontro restrinxido
para galegos e galegas. Vén xente
de toda Espafia, co que se incide
afnda mais no factor “intercambio de
cofiecemento e cultura”. E o caso de
Ruth Lopez, unha moza de 25 anos
que veu dende Madrid cun grupo de
trinta amigos e que recofieceu na web
de XGN que se sente como na casa,
“porque a todo o mundo lle interesa
0 mesmo € o ambiente € incrible,
malia que algunhas persoas vehen
a competir e gahar”, afirma. XGN,
ademais, non estd soa. Forma parte
dun circuito de encontros variados
en todo o territorio espafiol que se
estan a consolidar como unha desas
redes de compaieiros en Internet
baseadas no principio de que, facendo
uso dos nosos contactos, unicamente
nos separan seis pasos (seis graos)
da humanidade enteira. Quen cofiece
a alguén en XGN, se tira da corda
cofiecerd a toda a comunidade
internauta galega. As{ de sinxelo.

Tres razons
para estar en
Xuventude
Galicia Net

A edicion 2005 desta “party”
informatica contara cunha saida
de Internet de 134 megas e
unha velocidade interna de rede
de un xigabit

A mocidade galega usuaria de ferramentas
informdticas vai estar durante tres dias ilo-
calizable. O motivo desta desaparicion xe-
ralizada € Xuventude Galicia Net, que para
esta convocatoria 2005 se vai desenvolver
entre 0 18 e 0 20 de marzo. O lugar elixido
para as actividades é o Palacio de Congresos
de Santiago. Ali se reunirdn 1.500 persoas
de idades comprendidas entre os 16 e os 30
anos, unidas baixo un mesmo teito e baixo
unha mesma causa: Internet. Na organizacion
estd a Direccion Xeral de Xuventude, que
pretende ir alén do técnico para centrarse no
que estd detrds e diante das computadoras

e da Sociedade da Informacion: as persoas.
Amizade e tecnoloxia. Comparieirismo e
novas redes de comunicacion. Mdis de 130
megas de saida de Internet e unha vontade
de ensinar e aprender. Como vén sendo cos-
tume, o encontro estd aberto a todo o mundo.
Hai unha zona para os inscritos pero tamén
hai un espazo externo no que todalas persoas
son benvidas. Unicamente deben cumprir un
requisito: compartir o espirito de Xuventude
Galicia Net.

Ese espirito é, precisamente, compartir.

C6digo MM Cero
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consiste unha

En que

W\ pa rtyll?

(cuestions basicas
para non perderse)

REDACCION

Dando por sentado que

en Galicia ainda queda

xente que non sabe o que
€ unha party informatica, sobre todo
entre os que non estan na franxa de
idade comprendida entre os 15 e
os 30 anos, reservamos, un ano
mais, un apartado do especial sobre
Xuventude Galicia Net a resolver
dabidas basicas e a preparar 0s
asistentes libres sobre o que se
van a atopar no recinto no caso de
que a curiosidade os leve ata acd
(é perfectamente comprensible que
despois de tanto oir falar de XGN
queiran saber dunha vez en qué
consiste). Destamaneira, retomamos
o fio argumental do texto que por
estas mesmas datas publicamos o
ano pasado en Codigo Cero, con
motivo do mesmo acontecemento.
Empezamos _porque por algtin lado
hai que empezar_ pola definicion
de party: tratase dun termo que,
malia que se colleu emprestado
do inglés e que, ainda que
signifique “festa”, no que se refire
a encontro informético ten outras
connotacioéns, xa que estariamos a
falar mais ben dunha concentracion

Como en anterior edicions elixiuse o Pazo de Congresos e Exposicions de Galicia como
escenario de Xuventude Galicia Net. A decision tomouse, unha vez mais, porque o recinto
estd moi ben situado (a medio camifio entre Santiago e o resto do mundo, é dicir, entre

os organizadores) “que cabe imaxinar nun edificio moderno e competitivo, con salas de
reunions, restaurante, sala de prensa, cabinas de traducion simultanea, sala de exposicions,

2

e un longo etcétera”. A superficie do pazo é de 15.000 metros cadrados. Respecto 6
equipamento que deberd levar cada participante, compre indicar que € preciso traer o
ordenador e todo o necesario para poder conectalo a un s6 enchufe de rede eléctrica e outro
de rede de datos. Na paxina web de Xuventude Galicia Net hai unha listaxe con todo o
equipo necesario para esta singular expedicion:

- CPU, monitor, rato, teclado e cables.

- Tarxeta de rede Ethernet con conexion RJ45.

- Regreta de enchufes.

- Cascos para a musica. Os altofalantes estan terminantemente prohibidos.

- Roupa para os 3 dfas, toallas e ttiles de aseo.

de persoas, normalmente mozos e
mozas menores de 30 anos, unidos
por un nexo comin: a conexion
as redes de datos. Existe polo
tanto unha canle local para poder
intercambiar informacion, xogar
ou compartir experiencias (e facer
amizades, algunha delas, polo que
puidemos comprobar, realmente
increbrantables: informatica en
condicidons  extremas  produce
amigos). Moitos dos asistentes
as partys que se desenvolven en
diferentes puntos de Espafia (e
cada vez son mais) comunicanse
a cotio entre eles a través da Rede
coa fin de saber quen vai estar en
cada unha delas e quen non. As
persoas inscritas nestes eventos
non son exactamente un grupo
mais ou menos pechado, pero si que
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Lugar: Pazo de Congresos e Exposicions de Galicia

tefien uns intereses e unha serie de
vencellos entres eles que non tefien
outros circulos xuvenis. Pero, ;cal
foi o xermolo que propiciou este
tipo de xuntanzas?, ;quen e como se
puxo a primeira pedra? Polos datos
que circulan en Internet puidemos
saber que & posible que estas
concentracions vilesen do Norte,
concretamente de  Dinamarca,
na década dos 80, momento no
que moitos dos internautas mais
veteranos de hoxe en dfa abrian
as portas das stias mentes a través
dos lexendarios Spectrum 48k,
Commodore 64, etc. O parecer, af é
onde comezou todo, na necesidade
de reunirse baixo teito (e hai que
ter en conta que en Dinamarca debe
ser moi conveniente reunirse baixo
teito), conectarse e trabar ligazons.
Logo se foi incrementando a
partycipacion, estendéndose por
todo o eido de Occidente. E foronse
facendo tamén estes encontros mais
democraticos, posto que Xxa non
eran unicamente os programadores
de demos os que decidfan acudir.
O pulo crucial veu dado pola
posibilidade de xogar en rede:
¢ este un factor de diversion e
participacion digno de ter en conta,
ademais do que implica que tddolos
asistentes  estean  conectados.
Algunhas partys poden chegar a
reunir unhas 3.000 persoas, pero
iso acontece moi raras veces. A
de Santiago estan, sen lugar a
dabidas, entre as mais importantes
de Espaia.

- Saco de durmir e esterilla.

Compostela e as autoestradas e o aeroporto) e porque conta cos mellores servizos (segundo

- DNI e xustificante de ter efectuado a transferencia.
- Carné Xove ou carné Mais no caso de que pagaras 25 Euros.

aparecen estes outros obxectos na listaxe:
- Un desaparafusador de estrela, para poder abri-lo teu PC se algo falla.

Galicia Dixital: o mundo
quedousenos pequeno
Como cada ano, a exposicion Galicia
Dixital rompe as stias barreiras fisicas
(que xa son poucas, dado o seu carécter
virtual) e traslada parte dos seus contidos
dende o0 Mosteiro de San Martifio Pinario
0 Pazo de Congresos e Exposicions
de Galicia, sede de Xuventude Galicia
Net (XGN). Onde haxa mozos e mozas
con inquedanzas “tecnoldxicas” estard
Galicia Dixital: este parece ser o lema
desta mostra permanente (pero sempre
nova) que organiza a Consellerfa de
Cultura e que xa foi visitada por 250.000
persoas. Para este ano convén destacar
a presentacion de xogos en 3D, dias
pantallas de cidades do camifio, unha
pantalla autoestereoscopica, 0 e-lumen
(dispositivo de proxeccion de 180
graos), pantalla de contidos de Galicia
Dixital

Os responsables de Galicia Dixital
saen & procura da mocidade (e non son
poucas as visitas que reciben 6 longo
de ano en San Martifio de Pinario).
Novos e novas que, ademais, tefian
certa tendencia a interesarse polo que
dan de si as novas tecnoloxias no eido
da cultura e, tamén, no fornecemento
econdmico deste e outros sectores
emparentados (case todos, hoxe en dfa)
(Onde atopar polo tanto estes mozos?
En XGN, onde ¢ de agardar unha ampla
concorrencia. Ali, a Conselleria de
Cultura (que é o departamento do que
depende Galicia Dixital) participa co
obxectivo de achegar os Giltimos avances
do audiovisual a toda a mocidade da
devandita party.

- Autorizacion dos pais ou titores, no caso de ter de 16 a 18 anos

A parte de isto, é recomendable traer, segundo os organizadores da xuntanza, unha serie
de obxectos que, en teoria non tefien moito que ver coas tecnoloxias da informacion, como
por exemplo unha almofada, que afnda que poida parecer fora de lugar en realidade pode
solucionarlle unhas horifias de descanso a mais de un participante exhausto. Ademais, tamén

- Un CD de instalacion do sistema operativo e os drivers das tarxetas que tehas

instaladas.

- Cargador de teléfono mobil (se tes teléfono mobil).

a Xuventude Galicia Net e que instales un antivirus.

Non esta de mais que fagas unha copia de seguridade dos datos importantes, antes de acudir

especial XGN

Cddigo MM Cero



—UUENT T LUUDE _SELICIFHJIIET

REDACCION

Presentacion
en Europa da
Nintendo DS
Galicia Net
ofrecerlles 0s asistentes, un ano

Xuventude quere
mais, un espazo para que proben
de arriba a abaixo, e de atras para
adiante, as mais interesantes e
novidosas consolas de videoxogos
que hai actualmente no mercado.
Este ano, a Direccion Xeral de
Xuventude quere ir un paso mais
noutras

lonxe do conseguido

edicidns, adiantandose incluso o
propio mercado. ;Como & posible
adiantarse 6 mercado? A resposta,
segundo fixo saber a organizacion,
¢é converter o Palacio de Congresos
de Santiago no escenario no que se
presente en Europa a consola Game
Boy Advance DS de Nintendo, unha
plataforma portatil que esta afnda
chegando 0s anaqueis das tendas
espaiolas e que supdn, segundo os
que tiveron ocasion de probala xa,
unha aposta declarada por:
A orixinalidade e a

innovacion

- A declaracion de guerra

comercial con outra consola,

neste caso a Sony PSP
Unha das principais novidades desta
nova plataforma € a inclusion de
daas pantallas de gran tamafio. Toda
amaquina, de feito, € de considerable
tamafio. Nun principio, a oferta de
X0go parece ir orientada cara un
pablico declaradamente infantil,
ainda que sen diibida algunha o feito
de ter dfias pantallas, e que unha
delas sexa tactil, conseguira atraer a
xente de todalas idades. As persoas
que tiveron a sorte de probala din
que esta doble presentacion da “lifa
narrativa” do videoxogo estimula
moito a imaxinaciéon dos usuarios,
sexan da idade que sexan. Non
cabe dabida, como ben di Jesis

Bosque en Noticias.com, que

¢ “moi chamativo e impactante
ver un xogo onde coidamos de
mascotas, neste

caso cans, ¢

poder acaricialos directamente,
mentres eles reaccionan ante os
Codigo

Cero meteuse na paxina web de

nosos movementos”.
Nintendo para que nos explicasen
exactamente como funciona esta
pantalla tactil e isto foi o que nos

contaron: “Tratase da primeira vez

na historia que unha consola portatil
utiliza este tipo de caracteristidas.
Deste xeito, poderds controlar a
accion con so acarifiar a pantalla co
teu dedo ou co punteiro incluido coa
consola. Poderas facer debuxos ou
mensaxes e envialos 0s teus amigos,
controlar a acciébn en pantalla
cunha precision descohecida ata o
momento, ou navegar por mends
de maneira instatdnea cun lixeiro
toque”, conclten.

Versia: o clic na palabra

Comezamos este artigo con tres
PRIMEIRA
(Imaxinan poder navegar pola Rede
sen necesidade de rato? SEGUNDA
(Imaxinan que en lugar de rato
utilizamos a voz? E TERCEIRA
(E MAIS IMPORTANTE) ;Que
opinarfan se non fixese tampouco

preguntas  clave:

falta o computador, xa que cun
teléfono mobil xa poderfamos
navegar? E moi posible que a
Gomez

intervencion de Luis

Gomez, director tecnoloxico de
Pricewaterhouse Coopers, comece
desta maneira. Ou non. O feito &
que estd prevista a s@ia presenza
en Xuventude Galicia Net para
presentar a ferramenta Versia, que
vén a ser a resposta as tres preguntas
coas que abrimos este artigo. Con
esta aplicacion poddese viaxar por
Internet mediante o uso da voz.
Dicindoo doutra maneira: o clic,
neste caso, é a palabra. A adaptaciéon

das paxinas web & tecnoloxia
Pinocho 3000,
proxeccion
libre dun exito

semi-galego

Galicia Net vai
acoller unha proxeccion libre
da pelicula Pinocho 3000, de
Filmax, recentemente ganadora

Xuventude

do premio Goya a Mellor
Longametraxe de Animacion.
Este filme, que foi obra en
gran medida dos estudos
galegos de Filmax (Bren) en
Santiago,
unha aposta mais polas mais

confirmouse como

modernas tecnoloxias 0 servizo

Versia, informa Pricewaterhouse,
“realizase eternamente e non require
a implantacion de novos sistemas
nin modificar os xa existentes, e
pode aplicarse a calquera web,
de calquera pais e idioma”. A
vantaxe (porque en tecnoloxfa hai
que contar co factor “vantaxe”)
desta aplicacion é doble. Por unha
banda (apunta Pricewaterhouse),
universaliza o acceso a Internet.
Isto baséase no principio de que
non ¢ necesario conexion fisica nin
computador nin ficar inmdbil para
iniciar unha sesidn na Rede. Por
outra banda, representa unha nova
fonte de ingresos para os portais de
Internet, xa que a mais posibilidade
de conexidns, mais cartos.

Ademais, Versia pon en Xxogo

outros servizos complementarios
que se apoian no feito de que se o
rato é a nosa voz, a palabra escrita
convértese en oral. Conclusion:
¢ posible escoitar e contestar
mensaxes de correo electronico,
ou informacion de cines, teatros,
trafico,

restaurantes, estado do

horarios de trenes, autobuses e
avions, hoteis, etcétera. O abano
de posibilidades é tan grande
como se pode imaxinar. Versia &
unha tecnoloxia desenvolvida por
Multiasistencia Gestion y Ayuda
(MGA), empresa que desempeha
o seu labor en Espaha e México,
orientada principalmente a servizos

de informacién por teléfono.

da animacidn, sobre todo no

que se refire 6 uso de espazos e
personaxes en 3D. O argumento,

Consolas,
ferramentas
informaticas
nunca antes
vistas e filmes
en 3D

XGN vai acoller 6 longo de tres
dias importantes presentacions
de novos produtos tecnoloxicos

Xuventude Galicia Net vén este ano cargada
de novidades. E moi dificil falar de todo o que
vai ter lugar do 18 ¢ 20 de marzo no Pala-
cio de Congresos de Santiago en nada mdis
ca unha pdxina de revista, por iso en Codi-
go Cero decidimos facer reconto do que nos
pareceu (subxectivamente, claro) mdis inte-
resante. E moi posible que haxa actos, mesas
redondas e presentacions tan boas como estas
das que falamos a continuacion, pero non
cabe dubida que non se podia deixar no tin-
teiro a presentacion da nova consola portdtil
de Nintendo (a portdtil DS) ou a proxeccion
gratuita da pelicula Pinocho 3000, un filme
que nos toca moi de preto 0s galegos. Xuven-
tude Galicia Net é unha party informdtica,
pero tamén escaparate de tecnoloxia e “par-
ty-cipacion”.

como ben se moita actualidade: proba diso &

sinala no titulo, é a version mais ou menos libre
unha revisitacion que fixo hai tres anos o director
Steven Spielberg para o seu
filme Intelixencia Artificial. A
produtora Filmax, consciente
da necesidade de adaptarse

0s novos tempos, variou as

do conto do rapaz
de madeira que,
malia non ter
sido
por métodos

concebido
naturais nin ter coordenadas
mais pai que o
inventor Gepetto,

espazo-temporais
do conto, pero conservando
o espiritu do mesmo. Agora,
garda no mais Pinocho € un robot en troques
fondo de si o dun boneco de madeira e o seu
anceio de ser un fiel companeiro de aventuras,
cativo de carne e
6so como os demais. O relato,

ocasions  (moitas)

en troques dun grilo, é agora
un pinguin convertido en ciborg
como resultado dun experimento
fallido.

malia as
en que foi levado & cine, ten

C6digo MM Cero
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Codigo Cero ofrece a
continuacion un artigo
(nunca antes publicado!)
sobre o que pasou na anterior
edicion de XGN

O éxito de Xuventude Galicia Net non

é novo. O interese espertado con cada
convocatoria vaise sumando d seguinte.

A de 2006 serd mellor cd de 2005 e asi
sucesivamente.E ast sucesivamente. Como
titulabamos hai anos un artigo sobre

esta xuntanza informdtica: “XGN, suma

e segue”. O éxito da edicion presente é
responsabilidade da pasada. Por iso, para
entender que € e en que consiste Xuventu-
de Galicia Net, compre deter a nosa mar-
cha uns minutos e ollar cara atrds. Polo
seus feitos coniecerédela. E asi seguen:
Como, se non, entender por que cada ano
0 prazo de inscricion remata nun tempo
menor? Codigo Cero activa a mdquina

do tempo e busca nos seus arquivos cales
foron as impresions dos seus redactores
logo de rematar a convocatoria de 2004.
Ddse a casualidade, ademais, de que o
artigo que vén a continuacion nunca antes
foi publicado.

Primicia mundial.

Poriéde o cinto de seguridade e prepardde-
vos para unha viaxe ¢ pasado.

E hora de facer reconto.

REDACCION

C\’<9Que queda

exactamente
logo de tres dias
de conexion
ininterrompida as
redes na edicion 2004?
Despois de tres dfas con milleiros
de mozos (1.500 inscritos e uns
20.000 na extranet) xogando
ou compartindo habilidades no
filon inesgotable da informética
poderiase dicir que basicamente o
que queda en un gran silencio, pero
compre ir alén da superficie. Cada
ano, o tempo en que se cobren as
inscricions € sensiblemente menor
(este ano as vacantes duraron o que
dura acender e apagar un ordenador:
tres minutos), e con cada edici6on
vén mais xente a saber que pode
dar de si a party informatica mais
importante de Galicia. Asemade, a
difusidon nos medios informativos
incrementouse, polo tanto ¢é
doado supoiier que o que quede
logo da batalla é unha vontade
entre os participantes de atoparse
no mesmo lugar polas mesmas
datas en 2005, ou polo menos
de intentalo. Xuventude Galicia
Net e outros encontros similares
crean  fidelidade.
adeptos. Cada fin de convocatoria

Auténticos

¢ inmediatamente principio da
seguinte.
A lifia nunca se rompe.

E posible de verdade
permanecer durante

tres xornadas en
permanente conexion?

Os organizadores (a Conselleria de
Familia a través da Direccion Xeral
de Xuventude ) quixeron ofrecer
un programa variado, facendo
especial fincapé nos aspectos
divulgativos: conferencias e mesas
redondas. Ninguén pode estar tres
dias perante o seu ordenador sen
tomarse un respiro. Ningunha
persoa é unha illa, e menos se esta
rodeada de 1.499 persoas da s@a
idade. Tarde ou cedo, ata o mais
retraido acaba facendo amizades. E

unha tendencia natural, e do que se
trata é de comunicarse. A Direccion
Xeral de Xuventude trouxo ademais
a especialistas de renome para que
ofreceran a s@ia opiniéon sobre o
momento que os 1.500 mozos e
mozas estaban a vivir: o0 momento
da consolidacion de Internet
como centro de comunicaciéon de
todolos medios (segundo Manuel
Alonso, responsable de Satec).
Polo Palacio de Congresos e
Exposicions ~ pasaron  Alvaro
Rodriguez, arquitecto tecnoldxico
de Microsoft (quen falou de
seguridade na Rede) e Manuel
Barreira e Luis Daura, de Filmax
(que explicaron Os asistentes como
se fai unha pelicula de animacion
en tres dimensions). Tamén estivo
José Carlos Campos, técnico
da Direccidon Xeral de Sistemas
Informaticos da Xunta, quen
analizou as vantaxes da tecnoloxia
inaramica (wireless): mobilidade,
mais ancho de banda, creacidon de
comunidades. Polo que respecta 4
saide dos participantes, logo de
estar durante moitas horas baixo
o teito do Palacio de Congresos e
Exposicions, compre dicir que os
membros da Cruz Roxa estiveron
bastante (menos mal) desocupados.
Isto sempre € unha boa nova. Non
incidencias

ocorreron graves.

De feito, € moi probable que as
persoas destinadas 6 recinto para
coidar da satide dos internautas e
informéticos tiveran tempo abondo
para aburrirse. Ou para pensar na
posibilidade de formalizar unha

inscricion para o ano que vén.

Utilizanse as

ferramentas que os
organizadores poiien

a disposicion das

persoas inscritas e

os visitantes (sen
inscribir) para fins
realmente proveitosos

ou, pola contra,

baixase ou compartese
material que non se
deberia baixar nin
compartir?

Nin unha cousa nin outra, sendn
ambalas dfias. Se non & posible
controlar nos lugares de traballo
por onde navegan os empregados,
que descargan ou que deixan de
descargar, ;que facer con 1.500
mozos conectados a Internet? Case
todo o mundo, dentro de Xuventude
Galicia Net parece coincidir
no mesmo punto: compartir na
Rede  indiscriminadamente  é
censurable. Pero os feitos son

s
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os feitos, e A Paixon de Cristo
de Mel Gibson circulou de
computador en computador xusto
no momento en que se estreaba
en salas cinematograficas. “A fin
de contas non podo estar en dous
sitios & vez, aqui e no cine”, dixo
un dos participantes xustificando a
descarga do filme.

Houbo, como noutras
ocasions, presenza
predominantemente
masculina?

Si, pero con certas matizacions. O
mundo da informética colectiva
e compartida parece ser ata o de
agora un universo de voces roncas,
pero se cadra nesta edicion vironse
mais mulleres ca noutras anteriores,
digamos nunha proporcion dun
20% sobre o total. O panorama,
malia non ser tan desolador
como noutras ocasions similares
(chegouse a rebautizar o evento,
en clave de broma, como Homes
Galicia Net), lle queda moito por
mellorar. Sexa como sexa os datos
oficiais confirman que a presenza
da muller no mundo internauta é
cada vez mais importante.

Cales dos
participantes foron
os premiados nos
diferentes concursos?

De entre todolos concursos se cadra
0os que mais interese espertaron
foron os que fomentaban a
creatividade dos participantes.
Por exemplo o de Deserio, no que
Alejandro Cid Rodriguez se fixo
co primeiro premio: recibiu un
ordenador portatil Toshiba valorado
en 1.500 euros. No concurso de
Video o primeiro clasificado foi
Rafael Carbayeda Castro, que
obtivo unha camara dixital. Na
modalidade Fotografia  Dixital
a gafadora foi Lidia Fernandez
e en Case-Mod (intervencion
artistica e/ou funcional na carcasa
da computadora) o maximo
recofiecemento foi para Daniel
Rizo. Tamén houbo premio para
o baile mais orixinal, o de Ruth
Lopez. O gahador do concurso de
descubrimento de talentos Bren-
Filmax foi Ramén Lopez e, no de
graficos de dtias dimensions obtivo
a vitoria Fernando Guillén. Nos
torneos de xogos informaticos o
vencedor de Need for Speed foi
o participante Alberto Garcfa.
Polo que respecta 6 Warcraft 11, o
que gahou foi o Clan STFU e no
Counter Strike o Clan Command.

especial XGN
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REDACCION

Din que as malas novas

viaxan mais de présa cas

boas. Aqui vai unha boa
que viaxa por banda ancha: o MITE
regresa para a sfla oitava edicion.
Foron dous anos de ausencia, e
durante o camifio aconteceron moitas
cousas no panorama tecnoldxico
galego, ainda que non tantas como
seria desexable. De todas formas,
compre falar do acontecido no
mercado das telecomunicacions
e Internet, e tamén de comercio
electronico. E compre falar de
altimas tendencias e novidades en
novas tecnoloxias da informacion, e
hai que ter en conta que a tecnoloxia
corre con pés lixeiros (¢ sempre
nova) e o que hoxe en dia parece
innovador, mand pode pertencer
definitivamente 6 pasado. O MITE,
salon de futuro, regresa coa vontade
de interesar a todo o mundo.
Segundo a direccion (Fundacién
Semana Verde de Galicia), de
nada vale pecharse nunha minoria
tecnoloxica. Do que se trata & de
encher auditorios (;por que non?),
de dicir a voces as vantaxes da
Sociedade do Cofiecemento alf onde
sexa necesario (mais comunicacion,
mais calidade na xestidbn, mellor
imaxe de cara 6 mercados
internacionais, mais capacidade
para reaccionar ante os cambios nas
tendencias econdmicas). Hai que
convencer 0s empresarios que non
estan convencidos de que as novas
ferramentas son boas para o seu
negocio, e iso non se consegue se
non se logrou atraelos previamente.
Organizar algo como MITE pode ser
unha boa maneira de facelo. Un bo
xeito de analizar as zonas de impacto
das TIC nas empresas, sexan da
rama que sexan. O escenario elixido
para isto & em Silleda, o recinto
Feira Internacional de Galicia,
enclave ideal para concentracions
humanas... e tecnoldxicas, € moi
mais preto de Santiago e o aeroporto
do que estaba cando se celebraron as
primeiras edicidns (as autoestradas
acurtan distancias, e non s6 no plano
fisico).

Conta ademais coa vantaxe de
estar preto do centro xeografico de
Galicia, a medio camifio de calquera
sitio. En definitiva, do que se trata é
de facer uso da experiencia adquirida
6 longo das sete edicions anteriores
(experiencia nada desprezable si
se ten en conta o recente que & a

O perfil do visitante

chegada da tecnoloxia o tecido
econdmico galego), e de chegar 6
usuario final para pofierlle 6 seu
alcance isto que citamos agora e que
¢ de vital importancia: informética,
informacion, comunicacions,
espazos virtuais, Internet, canles
multimedia, fotografia, msica e

X0gOos.

Duas areas: comercial e
activa
O MITE ten dbas metades
complementarias. O motivo desta
division de obxectivos en dfas
areas € atender as necesidades de
dous tipos de visitante: o que acode
6 MITE con vontade estritamente
comercial e o que acode por
curiosidade tecnoloxica. Habera
polo tanto dous grandes sectores que
“conviven para desenvolver un gran
proxecto, novidoso e tinico”.
- Area comercial expositiva.
Espazo onde conviven as
empresas do sector baixo
dous prismas relacionados,
profesional e  publico;
lugar de  presentacion
de novidades dirixidas &
industria, xestion de PEMES
e mundo empresarial.
Area de actividades.
Tratase da parte activa do
proxecto, e contard nun
principio cun espazo de
formacion e interaccion co
visitante.

Interese comercial do
MITE 2005

- Tratase dun certame de
caracter internacional, con
incidencia no mercado da
Uni6n Europea.
- Ten unha alta capacidade
para chegar 6 mercado
galego e o portugués.
- InclGe unhas interesantes
xornadas  técnicas, con
participaciobn da  Xunta
de Galicia e do comité
organizador  (GaliciaTIC)
con carécter internacional.
- Tratase dun escaparate,
un lugar de encontro onde
(segundo a organizacion)
estaran presentes todalas
marcas, orientado de forma
clara 6 ptblico en xeral e 0s
profesionais.
- MITE é un sal6n interactivo
con gran potencial para
poder acceder 6 produto.
Celebrarase no Recinto
Feira  Internacional de

Galicia, no centro xeografico
do eixo Galicia-Norte de
Portugal.

Conta co respaldo
dalgunhas das principais
marcas do mercado,
colaboradoras (por outra
banda) no comité da feira.

O MITE esta dirixido
por quen mais estd
capacitado para dirixilo: o
propio sector. No comité
organizador participan as
principais empresas motoras
do sector en Galicia e varias
consellerfas.

Presentacion da cidade
dixital e das vantaxes da
comunidade domdtica.

- Plan de medios intensivo,
con ampla difusion
en todalas canles de
comunicacion galegas, tanto
na radio, como en revistas
especializadas (Codigo
Cero), xornais e televisions.

Apoio e  presenza
comercial da gran industria
de Galicia: alimentaria,
téxtil, automobilistica,
madeireira, etc.

As persoas que acudiron as primeiras edicions de MITE pertencian, principalmente, a unha franxa de idade

comprendidaentre 0s 21 e 0s 40 anos. Ademais, 0 65% da xente que acudiu 6 salon, fixoo con intencion de compra. A

metadedas visitantes eran persoas que inflien nas decisions de compradasiaempresae 0 62% ocupan postos técnicos

ou de nivel
medio. Os
principais
lugares de onde
proceden  son
as seguintes
provincias:  as
catro de Galicia
e as limitrofes,
dende Asturias
ata Portugal,
pasando por
Castela-Leon.

'-.Li-

MITE rexorde

O Salon de Multimedia,
Informatica e
Telecomunicacions
celebrarase en Silleda entre
0 30 de xuiio e o0 3 de xullo

As boas novas sempre parece que acon-
tecen no verdn. Ou, polo menos, esa

€ a sensacion que se ten dende o mdis
cru dun inverno cru: que o vai suceder
a partir de xufio, vai ser bo por obri-
gacion. Por outra banda, son os meses
ideais para reatopar os vellos amigos

e visitar lugares que deixaron pegada.
Como por exemplo, e xa que imos falar
de tecnoloxia, o MITE, Salon Multime-
dia, Informdtica e Telecomunicacions,
unha xuntanza que se consideraba des-
aparecida e que volve agora para a sua
oitava edicion con obxectivos renova-
dos. Desta maneira, dende Codigo Cero
aproveitamos para confirmar o que se
vifia rumoreando dende hai tempo no
sector: o MITE regresa. A prevision,
malia que é moi cedo para falar tanto
de datas como de datos pechados, é que
comece o 30 de xufio e se desenvolva ata
o 3 de xullo em Silleda, no recinto Feira
Internacional de Galicia.
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Prohibido
chatear con
estranos

Panda Software pon en marcha
unha campaiia para protexer 0s
nenos en Internet

Un 44 % dos menores internautas sentironse
algunha vez acosados sexualmente a través
de Internet. Este estremecedor dato, obtido

dun estudo do Defensor do Menor respecto a

datos do 2002, foi un dos desencadeantes da
recente iniciativa de Panda Software en co-

laboracion con Save the Children, chamada
Nenos en Internet: non permitas que falen con
estranos. Esta camparia, como se pode deducir
do seu nome, trata de concienciar 0s pais do
que representa deixar que os menores accedan
d Rede sen ninguin tipo de control. Na web
habilitada por Panda, faise reconto dos peri-
gos que pode atopar os nenos en Internet. En
Codigo Cero, con motivo desta iniciativa, fixe-
mos unha andlise de todo aquilo que motiva os
nenos a pecharen a porta da habitacion cando
acceden d Rede e Os seus pais a se desenten-
deren. E non esquecemos facer mencion da
terceira peza en xogo: o internauta que tece a
ararieira para que un neno se enrede

F.S.

O 2

Na  pelicula  Closer
de Mike Nichols, os
personaxes que interpretan Jude

Law e Clive Owen representan unha
divertida (pero preocupante) escena
que xira en torno 6 uso do chat en
Internet, servindolle 6 director para
incomodar a toda aquela persoa
que algunha vez na stia vida levou
a cabo un labor de ligoteo na Rede.
Jude Law faise pasar por unha
muller famenta de sexo, totalmente
ceibe de ataduras, mentres que Clive
Owen asume o rol de internauta
inxenuo que constrie na sia mente
todo un edificio sen fundamento
alglin: a crenza de que 6 outro lado
do chat hai unha muller rubia € tan
firme coma unha montana. Owen,
que esta facendo uso das ferramentas
tecnoloxicas do hospital no que
traballa, incluso chega a pechar con
chave a porta do dispensario no que
desempena o seu labor de médico de
garda, para que non o molesten (dase
por entendido que tamén declina
atender urxencias). E tan firme o
edificio da stia mente que establece
unha cita real coa suposta muller.
Que lle pase isto a unha persoa
adulta, & que se lle supofien moitos

quilometros  andados,  estudos,
aventuras amorosas e demais
experiencias, pode desencadear

no espectador medio a seguinte
pregunta: ;Que ocorre cos nenos se
estes, precisamente por ser nenos,
son mais inxenuos e manexables
c6s maiores? Un menor de idade,
por moi internauta que sexa, segue
a ser inocente. Internet non deberfa
significar o inicio da idade adulta. O
muro que os protexe €, para moitas
persoas, doado de saltar, sobre todo
se non contan coa axuda previa
dos proxenitores en cuestions de
consellos. Dicirlles “non fales con
estraiios” nunca estd de mais. Pero
actualicémonos. Agora compre
dicirlles tamén que non se pode
chatear con estrafios. Os datos que
arroxan as estatisticas en Internet
son estremecedores como unha vaga
de frio polar:

® Segundo os estudos do Defensor
do Menor sobre datos referentes
02002, 0 44% dos menores
que acceden a cotio a Internet
sentironse algunha vez acosados
sexualmente a través desta
canle tecnoldxica. Ademais, un
11% dos rapaces recofieceron
ter establecido unha cita cun
desconecido € 0 8% levouna a
cabo en mais dunha ocasion.

® O 19% dos menores visita
de cando en vez paxinas
pornograficas. Un 16% accede
a webs con contidos racistas

e un 26% a chats vinculados
estreitamente co sexo. E
relativamente doado atopar
servizos gratuitos con imaxes e
textos pornograficos, violentos,
xendfobos, extremistas, sectarios
ou vinculados 6 consumo de
drogas.

® A Fundaci6 Catalana per a la
Recerca advirte: mais da metade
dos rapaces navegan sos.

® A Asociacion Internacional de
Criminoloxfa (ICAA) elabourou
conxuntamente con Symantec
unha enquisa a 5.000 cativos de
escolas italianas de entre oito e
tres anos. Os responsables do
estudo avaliaron a actitude dos
nenos conectados a Internet e,
logo, procederon a unha analise
similar do comportamento de
pais e nais. O estudo arroxou os
seguintes datos: a meirande parte
dos nenos usan a cotio o chat, as
novas e outras canles interactivas
para entrar en comunicacion
con estranos; o0 47% dos adultos
supervisan so de cando en vez
0s menores en lina; 0 27% dos
nenos non son controlados polos
pais e 0 34% nunca recibiron
consellos sobre que deben ou non
deben visitar na Rede.

® Scgundo a Asociacion para a
Investigacion dos Medios de
Comunicacion, no 2004 a metade
das persoas que navegaron por
Internet tihan entre 8 e 13 anos
de idade. A meirande parte deles
fixérono dende o fogar.

® No 2001, 0 25% dos rapaces de
cinco anos de Estados Unidos
usaba Internet.

Tanto Panda Software como

outras organizacions parecen
coincidir neste punto: a tecnoloxia
por si mesma non € a solucion 6
problema. Hai programas antivirus
e outros de filtrado de contidos,
pero pouco se pode facer se o rapaz
que se conecta faino coa porta

da habitacion pechada a horas

moi avanzadas da noite. Por iso a
campaiia de Panda Software apela,
principalmente, 4 figura dos pais.
Polo que respecta 0s programas de
filtrado, compre dicir que non estan
moi ben vistos. Cando se efecttia
un labor coma este, interrompese

a chegada da informacion mala,
pero tamén da boa. Os filtros tefien
unha serie de palabras clave que,
unha vez detectadas, lles serven
para bloquear o acceso a unha
péaxina web. ;Pero quen pode saber
se a palabra “vagina”, previamente
localizada e censurada, non vai
incluida nunha web de educacion
sexual para nenos? Isto 1évanos

de novo directamente cara a
figura dos pais, que, a xuizo de
Panda e a falta dunha invencion
mais efectiva, son o mellor filtro
existente. Sobre todo se len a letra
pequena do que se aconsella na web
www.menorenlared.com. Aqui vai
unha mostra:
1. Compre informarse da politica de
privacidade do Provedor de Servizos
de Internet
2. Hai que establecer cos pequenos
regras firmes sobre o uso de Internet.
Na meirande parte das familias, quen
manda son os proxenitores. As{ como
se lle berra a un neno por sinalar 4 xente
co dedo, se lle ten que dicir que, en
Internet, non se fala co descofecidos.
Ademais, compre ser inflexible no que
se refire 6 horario nocturno. Esta fora
de toda dabida que de noite duplicase
o namero de internautas a procura de
vitimas.
3. Ensehar que as apariencias enganan.
Isto lévanos directamente & escena
do filme Closer co que abrfamos este
artigo. Unha boa parte dos internautas
adultos  chatearon algunha vez,
premeditamente ou non, con alglin
descofiecido. Se as persoas maiores
pican no cebo, ;Que non lles podera
pasar 0s pequenos? CoOmpre non
enganarse: hai xente que engana. Non
todos os que estan nas canles de chat
adoitan papeis diferentes 0s que lles
touco xogar, pero si que hai unha boa
parte que o fai. A figura do redactor
de necroldxicas (Jude Law) que se fai
pasar por moza solitaria € méis comi@in
do que se cre. O mellor, nestes casos,
¢ que haxa unha camara web de por
medio.
4. Prohibir que os nenos faciliten
informacion persoal por Internet. Isto
parece unha obviedade, pero é que hai
adolescentes que, o que non contan na
casa contano despois 0s descofiecidos.
Nesta recomendacidon tamén se
pretende darlle un toque de atencion 6s
pais e nais inconscientes que pofien as
fotos dos seus fillos en Internet, malia
que sexa coa mellor das intencions.
5. Compre ter instalado no computador
un programa antivirus. Os antivirus
protexen contra (precisamente) os virus
pero tamén contra os descofiecidos
que chegan sen ser previamente
convidados. Os hackers tamén os
mantén lonxe, igual que 0s programas
que espian o comportamento o usuario
(spyware) e de redireccionamento de
chamadas (dialers)
8. Hai que estar informado. Por iso
recoméndase a visita a algunha destas
webs:
www.menorenlared.com
www.chaval.es
www.internautas.org
www.navegacion-segura.es
www.aui.es
http:/lcaret.iste.org/
htttp://dmoz.org/World/Espaiiol/
http:/lwww.savethechildren.net/
alliance_sp/

Empresas de servizos e contidos na Rede pechan
filas para defender os dereitos dos nenos

A navegacion dos nenos hai que protexela. Con motivo do Dia Internacional para unha Internet Segura algtins

dos principais provedores de servizos e informacion de Rede en Espaha xuntaron forzas para levar adiante un

proxecto para pofier unha barreira entre os nenos e os contidos perniciosos da Web. Este programa comun,

que se vai desenvolver co Defensor do Menor da Comunidade de Madrid (Pedro Nufiez Morgades) e outros

colectivos de defensa da infancia, tamén contara coa participacion de Terra, MSN-Microsoft, Yahoo e Wanadoo.

O convenio inclte unha sorte de comision de seguimento e de loita contra os contidos ilegais de Internet, sobre

todo a pornograffa infantil. Os participantes neste plan incidiron en que este & froito de moitos meses de esforzos

conxuntos, que conseguiron (entre outras cousas) reducir nun 25% a cantidade de webs de pornografia infantil

ubicadas en servidores de Espafa e Iberoamerica, 6 longo do segundo semestre de 2004.

PIell reportaxe
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Cando Juan José

Cebrian Franco estudaba

socioloxia e estatistica, un
computador ocupaba unha habitacion
enteira. Pouco se podfa facer cun
obxecto de tales dimensions. Pero
algo se debeu acender no xenio deste
sacerdote santiagués para decatarse
de que aqueles aparellos, que se cadra
nin se chamaban “ordenadores”, fan
desempehar un importante papel no
futuro da sociedade e, por extension,
da sociedade cristid. Hoxe en dia,
Cebrian é un dos representantes
en Galicia da parte mais activa (e
actualizada) da
igrexa catdlica dende o punto de vista

permanentemente

tecnoloxico. Nas sias mans estd a web
do arcebispado de Santiago, unha
das mais visitadas do noso pafs (6
longo dalglins meses do Ano Santo
rexistraronse  400.000 visitas, que
non & unha cifra desprezable), na
que se prevén en breve importantes
Codigo Cero
visitou o seu lugar de traballo, en

incorporacions.

Compostela, centro de operacions
onde a informacion subministrada
nos libros comparte teito e paredes
coa que acode rapida por Internet. Al
crebou unha e mil lanzas a favor dos
beneficios da Rede (malia que tamén
advertiu dos seus perigos). Segundo
Cebrian, a Rede é un instrumento de
primeira orde para a igrexa 4 hora
de crear comunidade. “Cando non
podes reunir & xente fisicamente,
poderés facelo en Internet” comenta.
A Rede ¢ ademais un altofalante. Un
amplificador para a Palabra que se leva
escoitando 6 longo de 2.000 anos, a
que trouxo a Galicia un home de nome
Santiago, que percorreu medio mundo
cando para transmitir informacion era
imprescindible viaxar.

-Cal € o motivo de que
0 arcebispado estea en
Internet?

-O arcebispado de Santiago non
debe quedar calado. Iso & algo
extensible 4 igrexa catolica en xeral.
Debemos achegar algo 6s homes,
unha mensaxe que non se pode
comunicar unicamente nas igrexas,
como desexarfan algins. Non estamos
dispostos a iso. Cristo dixonos ben
claro que o que ofmos no interior
debemos dicilo nas azoteas. Hai que
estar plenamente activos na Rede.
Tanto ¢ asf que un dos meus proxectos
¢ ir levando a cabo preparacions para
0 matrimonio, a través de foros ou
correo electronico. Tamén contemplo
a posibilidade de facer catequese e
confirmaciéns. O que ocorre & que
poften a pega de que en Internet non
hai ambiente comunitario. Pero eu
sempre digo que vaia se hai ambiente
comunitario. As ocasions en que
crucei o charco na miha vida, e foron
daas, foi para reunirme con xente coa
que me comuniquei previamente pola
Rede. A creacion de comunidade
en Internet é posible, e mais ainda
comunidade cristia.

-Enton, Internet é
principalmente unha
plataforma positiva...

-Internet é como todo. E un tesouro
pero tamén € un perigo. Luces e
sombras. Hai que dominala. Na miha
opinidn a igrexa catdlica debe estar
en Internet. E, de feito, estd. A Rede

pode afundir a un rapaz ou facer que
descubra a felicidade. Todo depende
de como a uses. A informatica serve
para cousas inesperadas, como para
amosar feitos reais 6s que dubidan.
Por exemplo, para ollar a imaxe dunha
pedra do mausoleo do apdstolo, unha
imaxe que se pode ampliar todo o que
se queira grazas as novas tecnoloxias
e que, desta maneira, pode chegar
a ser percibida polo ollo humano.
Nesta fotograffa da pedra vese que
hai unha inscricion. E esa inscricion
di: Atanasios Martir. Isto quere
dicir que esta persoa (que xace con
Teodoro & beira do Apdstolo) existiu
e, posteriormente, foi soterrada ali.
Para ler estas letras hai que estar 6
tanto da epigraffa clasica. E un tipo de
escritura emparentada coa de antigos
cemiterios cristians en Xerusalén,
unha mestura entre grego e hebreo
(Como puido chegar a Santiago esta
escritura? ;Cal € a conexion existente
na Antigiiidade entre Compostela e
Terra Santa? Que se rexistrase este
tipo de tipograffa constitie un feito
méis nunha longa serie de feitos que
amosan as claras que os restos de
Santiago estan efectivamente aqui. As
novas tecnoloxias tefien utilidade para
moitas cousas, e tamén para contribuir
a que todos aqueles que non cren
porque non viron, poidan ver e crer.

-Onde estd o inicio

da incorporacién do
arcebispado o universo

Web?

-No Nadal do 96. E daquela cando se
inaugura oficialmente a nosa primeira
paxina, con Julidn Barrio exercendo de
arcebispo de Santiago...

-0 arcebispo esta 6

tanto do uso das novas
tecnoloxias?

-Claro, claro. Conéctase habitualmente
e ¢ o primeiro que avisa de fallos na
rede.

-Estabamos falando da

orixe da paxina web do
arcebispado...

-Na s@ia orixe era unha cousa moi
sinxela, case pobre, feita con Word,
pero cunha mensaxe clara e esencial.

-Cal é esa mensaxe?

-A esencia da igrexa catolica.
Entroncando ademais coa base sobre
a que se apoia a de Compostela. E
esa base, como todo o mundo sabe,
¢ o Apostolo Santiago, que veu aqui
cunha palabra hai 2000 anos, a Palabra
de Xests.

-E cando e como viron

no arcebispado que era
necesario habilitar na sede
unha conexién a Internet?

-Nun principio facidmolo via modem.
Pero fa moi lento, era desesperante.
Chegou un momento, hai uns catro
anos, no que vimos importante que
era habilitar unha conexion de banda
ancha para o palacio arcebispal.
Custou 700 metros de cable para 26
computadores. Hai que ter en conta do
significado que ten esta incorporacion
tecnoloxica a un edificio que, nalgtins
lugares, ten 900 anos de antiguidade.
O tnico problema que te vemos &
que Telefonica cobranos catro megas
cando nos esta a dar unicamente dous,
xa que di que a lifia non responde.
No centro histérico de Compostela

ten o monopolio absoluto das
comunicaciéons 6 non permitirse a
construcion dunha galerfa de servizos
subterrdnea.

-Que nos pode dicir acerca
das parroquias e dos
colectivos e entidades
adscritos 6 arcebispado?
¢Esta a chegar tamén ai o
fendmeno da Sociedade da
Informacion?

-Unha das incorporacions tecnoloxicas
do arcebispado é a adquisicion dun
servidor de acceso a Internet propio.
Nel damos aloxamento a todalas
paxinas da dioceses, asi como 0s
correos electronicos. Hai parroquias
que tefien web, e algunhas delas son
bastante boas e son moi visitadas.
Hai maltiples entidades aloxadas no
noso servidor. Arquivos, parroquias,
pastorais e colectivos. Hai un total
de 23 sitios, e xa estd preparada a
incorporacion de mais.

-Ten vostede pensado
incorporar algunha

novidade a paxina web da
arquidiocese?

-En primeiro lugar, queremos cambiar
o formato, xa que o contido xa
rebordou os limites da propia web.
Hai xa tempo que a nosa web € xa un
portal. Atrdenos moito o aspecto visual
dos portais electronicos. No que se
refire 0s textos, podense mellorar, pero
a base seguird sendo a mesma. A mifia
ilusion tamén é que cada organismo
da dioceses tefia unha péxina propia.
Un exemplo a seguir é a da pastoral
familiar, que € moi boa e que recibe
moitas visitas, sobre todo de América,
acerca de cuestions que soen Xirar en
torno & preparacion do matrimonio. Un
proxecto importante ¢ aampliacion dos
foros que xa estdn. O chat hai tempo
que esta tecnicamente preparado, pero
agardamos un momento axeitado para
ponelo en marcha.

“A creacion de
comunidade
cristia en
Internet é
posible”

Codigo Cero entrevistou 0
sacerdote Juan José Cebrian,
responsable da web do
Arcebispado de Santiago
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Un asunto de
narices

MARIO S. GARCIA

Si digo que 2004 fue un
ano de narices, un lector
pesimista rapidamente
contestard que no fue para tanto,
mientras que uno realista opinaria
que de seguir asi no saldremos vivos
de este planeta. Pero el asunto es otro.
El Nobel de Medicina del afo pasa-
do reconoci6 las investigaciones que
sobre los receptores olfativos reali-
zaron los cientificos Richard Axel
y Linda Buck. Ambos trabajaron en
el esclarecimiento del sentido del
olfato y en los principios bésicos que
rigen el reconocimiento de un olor y
la memoria olfativa. Consiguieron
explicar por qué cuando detectamos
un aroma lo asociamos a un recuer-
do (“Me huele como la casa de mis
abuelos”). Y al contrario también,
al pensar en un olor a veces parece
que lo estamos respirando. Resulta
que somos capaces de memorizar
cerca de 10.000 olores. Seguramente
nuestra pituitaria tuvo una importan-
cia capital en otras eras, pues nada
menos que un millar de genes (el 3%
del genoma humano) estan relacio-
nados con este sentido.

Atn en el siglo XXI, en ciertas
situaciones el olfato es de vital
importancia para la supervivencia:
un escape de gas, el olor de humo que
advierte de un incendio...Cuando nos
exponemos a condiciones extremas
los peligros se agudizan: el trabajo
en una mina, la emanacién de un
pozo negro, los gases en procesos
quimicos nos pueden afectar de
modo letal. Ademéas de todos los
peligros que ya conocemos, la vida

fuera de la Tierra también conlleva
un fatal destino si no detectamos a
tiempo un escape toxico.

La Estacion Espacial Internacional
contiene cientos de equipos electrd-
nicos que generan mucho calor y que
hay que extraer, tanto para su buen
funcionamiento como para que los
seres vivos no se achicharren dentro.
Para ello circula amonifaco liquido a
través de tuberfas, que hace las veces
del gas del aire acondicionado de
nuestros coches. Posteriormente el
calor seré liberado al espacio. So6lo
hay un problema: es toxico. Un ser
humano no es capaz de percibirlo
hasta que llega a una concentracion
en el aire de 50 partes por millon
(ppm), pero una concentracion de
unas pocas ppm es suficiente para
hacer peligrar la salud.

Ademas del
Estacion Espacial se utilizan unos

amoniaco, en la

50 compuestos toxicos. Controlar
su concentracion en el aire es vital
para la salud de nuestros astronautas.
Por eso se ha desarrollado una Nariz
Electronica (“ENose”), capaz de
detectar una particula venenosa entre
un millon.

Su funcionamiento es el siguiente:
la ENose contiene 16 laminas de
diferentes polimeros (una sustancia
similar a un plastico). Cada una de
estas peliculas estd conectada a una
fuente de tensidn, y conduce una
pequeha corriente. El conjunto de
valores medidos forma un patron
de referencia. Cuando una sustancia
que flota en el ambiente es absorbida
por una o varias de estas laminas se

expanden ligeramente. Esto produce
una variacion de la corriente eléctrica
que conduce el polimero. Utilizando
laminas que reaccionan a distintas
moléculas  podriamos  detectar
cualquier compuesto. Por ejemplo,
ENose

facilmente entre una cerveza Estrella

con la distinguirfamos
Galicia y otra Mahou analizando el
gas de sus burbujas.

Estos precisos sensores envian sus
datos a un ordenador, que determina
el grado de alerta y ayudara a tomar
decisiones a la tripulacion en caso
de peligro. La nariz electronica ha
dejado de ser un prototipo. Ocupa
el volumen de una botella de vino,
aunque se sigue trabajando para
reducirla ain mas en tamaho y
consumo energético. No dude el
lector que llegado el dfa se utilizardn
para detectar peligros “més terrestres
y menos celestiales”, como tantos
otros inventos desarrollados en la
carrera espacial.

Ademas, hasta ahora el método de
deteccion empleado de una sustancia
era el de “prueba y error”. A veces
se llegaron a ensayar hasta 100
polimeros con cada sustancia. La
investigacion se dirige ahora hacia el
desarrollo de modelos informaticos
capaces de predecir la respuesta de
cualquier polimero ante cualquier
sustancia.

Quizas hubiera sido mas sencillo
resolver el problema del amoniaco
enviando un perro bien adiestrado
al espacio, pero la idea de sacarle
de paseo espacial tres veces al dia no
fue, ciertamente, bienvenida.

Mobiles a proba
de trastes

(Usense con moderacion)

Os seus fabricantes porienlle nomes como
Kindermovil, Momo, Firefly... E igual, podé-
molos chamar dunha infinidade de maneiras,

pero todos vefien sendo exactamente 0 mesmo:
teléfonos mobiles deseriados exclusivamente
para os mdis pequenos da casa; e ainda que
con estes nomes poderiamos estar falando

de inocentes xoguetes, a verdade € que es-

tdn fabricados cun material extremadamente
resistente e aguantan as trasnadas e os peores
golpes dos pequenos mdis rebeldes.

RAQUEL NOYA

Pero esta non é a fnica

peculiaridade destes mo-

biles especiais para nenos.
Se ben & certo que esta caracteristica
¢ moi importante, sobre todo tratan-
dose de nenos de entre catro e oito
anos (os destinatarios destes apare-
llos), hai outras calidades como a
sinxeleza do seu uso ou o seu atrac-
tivo desefio, que fan destas “méaqui-
nas de falar” un eficaz controlador
dos fillos. De feito, a maioria destes
teléfonos so tefien algunhas teclas
que contactan directamente cos pais
e estan desehados con debuxos de
Walt Disney, o que os converten en
verdadeiras xoias para os cativos.

Ben seguro que algtin adulto estaria
tentado de mercar un destes aparellos
e prescindir de tddalas funcions
extras e indatiles dos mobiles de
hoxe en dia, como calculadora,

camara de fotos, espertador, editor
de imaxes, conversor de moeda...e
un largo etcétera de funcions que
nunca se usan e que fan do mobil
unha computadora portatil. Haberfa
que pensar enton en fabricalos con
fotografias de Beckham para elas
e de Anjolina Jolie para eles, por
exemplo, con tan sO6 unhas cantas
teclas de nimeros frecuentes e, por
suposto, capacidade de memoria
suficiente para gardar miles e miles
de mensaxes recibidas.

Asi e todo, non é o negocio do
ano, tal e como estard a pensar
algin de vos, e tefio que confesar
que eu tamén o pensaba. Cria
que os fabricantes destes mobiles
farfanse de ouro tan cedo como
anunciasen un pouco o seu produto
para promovelo entre os cativos
nas escolas e centros de lecer...
Pois nada diso. Nada mais lonxe
da realidade, xa que, polo visto,

segundo un estudo publicado polo
Consello Nacional de Proteccion
Unido,
o emprego do mobil nos nenos

Radioloxica do Reino
pode causar danos na stia satde,
especialmente no tecido cranial
non desenvolvido dos nenos moi
pequenos, polo que desaconsella o

seu uso nos menores de 16 anos.

Xa vedes, dentro de pouco teremos
a mesma advertencia nos packs de
telefonia ca nos paquetes de tabaco,
algo asi como: “o uso do teléfono
mobil pode producir danos na masa
encefalica” ou “consulte co seu
médico, el pode axudalo coa s@ia
adicion 6 teléfono mobil”. Visto
deste xeito, creo que non estaria
de mdis que algin o visitase. De
todalas maneiras, este pode ser un
bo momento para comezar a deixar
de depender tanto do teléfono mobil
e quedar mais cos amigos en persoa,
ter méis contacto directo con outras
persoas... porque, e sobre todo
tratindose de nenos, prefiro non
pensar nas consecuencias que pode
ter na sia personalidade o abuso
do teléfono mobil dende idades tan
temperas. Paradevos a pensar na
sobreprotecion dos pais que terdn
dende os catro anos ou antes, e Xa
non digamos a adicion que chegaran
a desenvolver con este aparello 6
chegar 4 idade adulta

Ou sexa, que botaran mais en falta
o mobil que o mesmo aire que
respiren.

PPN reportaxe
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O preocupante
caso espaiol

(Como € para unha empresa
o dia seguinte a un incendio
como o do edificio Windsor?
(Hai vida despois do lume?
A resposta € doada: a xornada
post-defragracion sera dunha
maneira ou outra dependendo
das medidas de seguridade
previamente adoptadas para
conservar a informacion dos
computadores. En Espafa,
tantas
cousas, imos cun pé un pouco

como en outras
atrasado e o outro adiantado
de mais. De nada serve
apuntarse 6 club da Sociedade
da Informacion senOn se
coida a informacion. Neste
pais, a cifra de empresas
que dispofien de servidores
externos (data center) nos
que almacenar os datos €
baixa.
declaracions da

sorprendentemente
Segundo
empresa Colt a El Mundo,
s6 a metade das grandes
empresas contan con estes
servizos contratados. Nas
PEMES o panorama empeora,
chegandose a unha porcentaxe
do 80%. A xuizo de José Maria
Marin Pardo en Cinco Dias, é
cada vez méis imprescindible
que o Goberno central tome

2

medidas 6 respecto. En
todo o momento en que a
informacion € patrimonio para
as empresas, tamén o é para a
sociedade enteira, e tamén
para o Estado. A este, opina,
lle corresponde protexer ese
patrimonio, “sobre todo en
relacion 4s mais pequenas,
das as dificultades e pouco
coilecemento destas técnicas
para as mesmas”. Polo que
respecta 4s empresas que
emprestan estes servizos, a sia
opinidén toma outros rumbos,
e cren que deberia haber unha
lei que obrigue a contratar
este tipo de servizos. E o caso
do director xeral de Interxion,
Robert Assink, que opina que
Xa que para poder usar un
automobil € obrigatorio un
seguro, debe selo tamén un
servizo de continxencia para
as empresas. (Que ocorreria
entdn cos negocios que basean
gran parte da sia actividade na
posesion de datos, empresas
de tipo financeiro ou incluso
operadoras telefonicas? ;Non
se poderia dar o caso de que,
de igual maneira que a propia
empresa se prexudica a si
mesma, tamén se prexudique
innecesariamente a milleiros
de clientes do pais?

FERNANDO SARASQUETE

A  informacion  arde.
Antes,
almacenaba en papel e

cando se

agora, cando se rexistra en formatos
electronicos. Unha oficina € pasto
das chamas e non se pode dicir
que haxa indicativo algin de os
computadores se vaian salvar. Se
achegamos lume a un ordenador,
arderd como calquera outro obxecto
de uso cotid. Un disco duro non
é infalible. Retén informacion,
non a salvagarda. E recipiente,
non caixa forte. Uns 1.000 graos
de temperatura son moitos graos,
incluso para unha rede interna ou
un servidor de datos. Hai unha boa
porcentaxe de traballadores que
experimentan unha sorte de amarga
ledicia cando ven arder o lugar onde
desempefaban a stia tarefa. O lume
desencadea no ser humano, dende
o principio dos tempos (dende
que alguén se lle ocorreu a idea de
“inventar” o lume), sentimentos
contrapostos. Temos e fascinacion.
Atrae e repele. SO asi se entende
por que se achegou tanta xente O
edificio Windsor de Madrid mentres
ardia. Esa é parte da explicacion.
A outra parte é a seguinte: 0 moito
que recordaba este feito na forma a
outro que levamos todos gravado na
memoria con (precisamente) lume:
o da catastrofe das Torres Xemelgas
de Nova York. S6 asi se explica,
asemade, por que os medios de
comunicacion insistiron tanto nunha
nova que, si se mira detidamente,
non terfa por que revestir tanta
importancia. Pero volvamos 6 centro
da cuestiéon e quedémonos coa imaxe
do empregado dunha das empresas
castigadas que sente unha estraia
sensacion. Por unha banda sente
temor ante as chamas. E, pola outra,
comeza a facer planes de vida ante
o que, presumiblemente, serd unha
longa de tempada de dfas libres. As{
e todo, alguén lle deberfa dicir a ese
empregado que as perspectivas non
son tan boas. Compre ter en conta
estas daas cousas:

® Se a stia empresa contaba
cun servizo de centro de datos
(data center), unha especie de
poliza de seguro para a parte
mais vital do patrimonio da
empresa (a informacion), hai
moitas posibilidades de que
comece a traballar de contado.
Non no lugar onde acostumaba
a facelo, por razdons obvias,
pero si en locais alternativos
ou provisionais ou incluso nas
empresas-clientes onde ata hai
ben pouco emprestaba os seus
servizos.

® Se a sia empresa non tifia
asegurada a informacion en

servidores externos (de novo

falamos do data center) enton
o mellor que pode facer e ir
pensando en buscar outro
traballo, posto que o tipo de
empresas que soe albergar
un edificio como o Windsor
depende moi estreitamente do
uso de arquivos e bases de datos.
O incendio, para estas empresas
que non foron precavidas, é
sinébnimo de porta pechada, fin
do negocio, cartel de “busco
traballo”, desmantelacion e zona
cero dun inoportuno foco de
lume. Segundo un estudo dunha
consultora norteamericana,
dous de cada cinco empresas
que pasan por unha experiencia
semellante que repercuta na stia
actividade, terminan pechando
portas.

Volvamos a4 xente que contempla
o incendio. Tratemos, unha vez
mais de imaxinar o que pensan.
Pofidmonos na mente do propietario
do negocio que arde a 1.000
graos de temperatura. Tratase
dunha persoa que non considerou
apropiado establecer un plan de
continxencia, unha via de escape
polo que puidera pasar. No edificio
Windsor, habfa un pouco de todo, e
entre as empresas mellor preparadas
estaba Deloitte&Touche, que levaba
s6 uns dias sen enviar a informacion
almacenada 6 servidor externo, co
que se viu levemente prexudicada,
en comparacién coas restantes. Na
mente do propietario do negocio
mais afectado é posible que bailen
dbas palabras: data center. Este
servizo, como explicaron alglins
medios de comunicacion logo de
incendio, consiste mais ou menos
en escribir dobremente. Para que
se entenda: redactamos mentres, 0
mesmo tempo, outra man redacta por
nds. Algo asi como un efecto espello
na xestion de datos. En termos mais
técnicos, tratase usar unha serie de
servidores externos para enviar a
informacion da empresa, tendo en
conta que a informacién é como a
honra nalgunhas persoas, é o mais
importante e, simultaneamente, o
mais fraxil. Hai que coidala. Polo
tanto, xa hai empresas que ofrecen
estes servizos, como Interxion ou
Colt. A stia tarefa consiste en ofrecer
un lugar onde a informacion estea
a salvo, algo asi como unha caixa
acoirazada para datos, de uso remoto.
Aqueles poderan ser almacenados
con distinta periodicidade. Canto
mais frecuentemente se faga esta
operacion, menos dano lle fard a
empresa calquera continxencia. Os
centros de datos soen ser lugares
integramente automatizados, sexa
un incendio, un terremoto, un
atentado con bomba ou un desastre
natural. Estes centros favorecen que
aempresa poida volver canto antes &
normalidade.

A que
temperatura
arde a
informacion?

O incendio do edifico Windsor
en Madrid pon en evidencia a
falta de proteccion de datos de
moitas empresas espainolas

C6digo Cero
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TORGA.net,
ponte dixital

Inaugurada a rede de alta
capacidade que une as
comunidades de I+D+i da
eurorrexion Galicia-Norte de
Portugal

REDACCION

Galicia e o Norte de Por-

tugal estan un pouco méis

preto dende o pasado
venres 25 de febreiro. O motivo: a
creacion dunha ponte dixital entre
dous escenarios tan proximos e, 6
mesmo tempo, “tan lonxanos en
termos de traballo” (en palabras de
Mario Campolargo, director xeral
para a Sociedade da Informacion
da Union Europea). O seu nome &
Rede TORGA .net, e vai orientada
a reforzar a colaboracion cientifi-
ca, tecnoloxica e empresarial. Os
lugares elixidos para presentar esta
infraestrutura de comunicacion de
altas prestacions foron o Centro
de Supercomputacion de Galicia
(CESGA), a Universidade de Vigo
e a Universidade de Minho, unidos
durante o acto de inauguracion ofi-
cial a través de videoconferencia.
Entre outros persoeiros do eido
tecnoloxico e educativo galego e
portugués, interviron 6 longo da
mana Juan Rodriguez Yuste, con-
selleiro de Innovacion, Domingo
Docampo, reitor da Universidade
de Vigo e Manuel Mota, vicerreitor
da Universidade do Minho. O acto
asistiron tamén representantes da
Unioén Europea, de organismos
de xestion do Interreg IIIA, do
Centro de Supercomputacion de
Galicia (CESGA), do Centro de
Computagao Gréfica, da totalidade
de Centros Tecnoloxicos en Galicia
e Norte de Portugal e de directivos
das empresas provedoras de tecno-
loxfa do proxecto. Entre as inter-
vencions mais salientables compre
facer mencion 4 de Mario Campo-
largo, quen comparou a inaugura-
cion desta rede de alta capacidade
(e a apertura de barreiras que sig-
nifica) co espirito que animaba hai
séculos 6s descubridores espafois
e portugueses a facer camifio no
mundo. Rodriguez Yuste, pola stia
parte, valorou moi positivamente

este actividade conxunta entre Ga-
licia e Portugal, sendo como é unha
iniciativa, unha segunda rede, que
se apoia sobre unha primeira rede e
mais importante: a lingua comun.

O encontro virtual mantido foi
posible grazas a primeira rede
de salas de traballo colaborativo
remoto Access Grid instalada na
peninsula. Esta rede de salas foi
instalada como parte do proxecto
TORGA .net.

Preto de catro millons de
euros investidos

A rede TORGA.net estid
financiada mediante un proxecto
Interreg IIIA. A Unién Europea,
a través dos Fondos Europeos
de Desenvolvemento Rexional
(FEDER), a Xunta de Galicia e
os gobernos espafiol e portugués,
cofinanciaron a  implantaciéon
desta rede que ten como obxectivo
facilitar ~ colaboracions  entre
as comunidades de I+D+i na
Eurorrexion. A implantacion
desta  infraestrutura  avanzada
de comunicaciéns supuxo un
investimento superior os 4 milléns
de euros (case 700 millons das
antigas pesetas), dos que a Union
Europea achegou un 75%.

TORGA.net €& unha rede de
altima xeracion que interconecta
os campus de Vigo, Ourense,
Pontevedra, Santiago, Braga e
Guimaraes mediante lifias de fibra
optica dunha capacidade de ata 1
Gigabit por segundo, ampliable a
10 Gbps.

No campus de Santiago, esta rede
chega ao CESGA, onde engarza
coa Rede de Ciencia e Tecnoloxia
de Galicia (RECETGA), co nodo
de RedIRIS en Galicia e co Punto
Neutro de Intercambio de Trafico
de Internet, GALNIX.

Primeiras
salas

Access Grid
operativas na
Peninsula

Asi mesmo, no marco deste
proxecto, construfuse a
primeira rede de salas de
traballo  colaborativo a
distancia “Access Grid”
da Peninsula Ibérica.
Actualmente  hai  preto
de 250 salas destas
instaladas
no mundo. Como parte de
TORGA.net instalanse 7
salas deste tipo, unha por
campus, coa excepcion do
campus de Vigo, que conta
con daas salas.

caracteristicas

Estes espazos,
especialmente  desefiados
para facilitar o traballo
colaborativo de grupos de
investigacion afastados
estan equipados con
tecnoloxfa de transmision
de audio e video de wltima
xeracion, e permiten a
realizacion de miultiples
videoconferencias de alta
calidade ao tempo que se
comparten documentos, se
lanzan aplicacions contra
servidores distantes ou se
analizan datos tomados
en tempo real de sensores
remotos.

A rede de salas “Access
Grid” xa fan posible
celebrar reunions de traballo
entre unhas e outras cidades
coa case mesma eficacia
que se os participantes se
atopasen nunha mesma sala
grazas 4 grande capacidade
da rede que unira os centros.
De feito, tralo acto de
inauguracion celebrouse
unha reunidén de traballo
para explorar oportunidades
de colaboracién entre 15
Centros Tecnoloxicos da
Eurorrexion.

As dGas primeiras salas
en entrar en operacion,
a do CESGA e a do
Campus de Vigo vefien
xa sendo utilizadas para
na celebracion de eventos
como: curso do programa
de doutoramento en
endocrinoloxia  conxunto
Universidade de Santiago
- Universidade de Vigo,
participacion remota en
congresos cientificos con
base en EEUU, celebracion
de mdltiples encontros de
traballo entre grupos de
investigacion de diferentes
paises europeos que
colaboran en proxectos
transnacionais, etc.

Investigadores e docentes
poden xa reservar O USO
destas salas a través
dun sinxelo formulario
que atoparan en http:/
torga.net.ccg.pt/salasag.

Py reportaxe
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WWW.PIPASFACUNDO.NET

Sinto deixar este mundo sen ver a
web de Pipas Facundo. Navegar
polo portal da web da cofiecida
marca de froitos secos ¢é unha
viaxe polo apaixoante mundo da
cascara. Codigo Cero tivo o pracer
de ser o visitante nlimero 29.565.
Descubrimos na primeira etapa

A

desta viaxe que as pipas tamén se
deben comer en Alemaha, a xulgar
polo moito que se preocupan 0s
responsables da web en ofrecer os
seus produtos en varios idiomas.
O que é preocupante é pensar no
que pasard pola cabeza dun aleman
comedor de pipas cando visite esta
paxina. Logo desta primeira etapa,
vén o que realmente impacta desta
web. A famosa imaxe do toreiro e
mais touro en Power Point. Unha
delicia de froitos secos para os
sentidos. Unha homenaxe emotiva,
ademais, 0s colectivos que levan
pedindo dende hai tempo que cese
a matanza de touros nas corridas
espafiolas, xa que & usuario non
sabe en ninglin momento quen vai
morrer dos dous, se o animal ou o
home, tal é a velocidade coa que
o primeiro dos dous irrompe na
pantalla. Atencion 6 tipo de letra
elixido para esta presentacion.
Despois desta vén o corpo da web,
unha apotedse de cores naranxas
e verdes onde se necesitard dun
terremoto para enfocar os logos,
pois de todos € sabido que o Gnico
xeito de ler letras desenfocadas é
cun movemento de terra.

gyb

WWW.AUDITORIODEGALICIA.ORG

A web do que se sup6n € o escenario
de actuacidons mais importante de
Galicia non falla no seu aspecto,
ainda que todo sexa mellorable. O
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problema é outro. A nosa manfa
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con este portal comezou hai uns
dias, con motivo do concerto de
Bebo Valdés. En Codigo Cero hai
xente afeccionada 4 misica e que
sabe sumar dous mais dous. Na
redaccion, alguén fixo gala dun
determinado tipo de intelixencia
6 pensar que a mellor maneira
de recoller informacidon sobre
o concerto era visitar a web do
Auditorio. Non puido estar maiis
equivocado. No portal aparecia ata
eses dfas en “primeira paxina” un
concerto de (;como non?) a Real
Filharmonia de Galicia, pero nin
rastro de Bebo Valdés. Como moito,
aparecia informacion dun misico
que debfa ser un curméin lonxano
de Bebo, Maximiano Valdés. A
web do Auditorio deberfa chamarse
Filharmonia.com, e aparecer con
letras de ouro no firmamento do
mais selecto de Internet. Outro

detalle importante: todos aqueles
usuarios que, querendo saber
méis informacion sobre Bebo
(prezo, horario, curriculo) e non
atopando nin rastro del na paxina
principal pincharon na seccion de
programacion puideron atoparse
cunha fermosa e emotiva homenaxe
aiso que en Galicia se vén chamando
empezar a casa polo tellado. O
primeiro que aparece na seccidon
programacion non é o mais recente,
ou 0 que estd a piques de acontecer
sendOn (marabilla das marabillas)
o mais reseso. Hai que baixar e
baixar co cursor para poder chegar
0s concertos de febreiro de 2005.
E logo dun esforzo tan importante,
(quédanos o consolo de atopar por
fin 6 amigo Bebo por algin lado?
Sentimos decir que non.

gyb

WWW.UV.ES/
~GENARO/
MORELLA/

A vida ¢é unha caixa de sorpresas e
Internet non fa ser menos. Alglins
lectores xa andan a preguntar
como facemos para atopar este tipo
de portais. A resposta € sinxela:
calquera busca de informacion que
fagamos leva consigo un percorrido
importante por opciéns que nos vaia
dando Google, por moi sinxela que
sexa a operacion. Basta con querer ir
de vacacions a Morella (Castellon) e
buscar no Google alglin dato sobre
a localidade e, mais cedo ou mais
tarde, imos rematar nun sitio como o
que tratamos neste apartado. O que
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mais nos chamou a atencion desta
web é a capacidade que ten seu
webmaster para ir 6 gran: aparece
antes o seu curriculo que os contidos
sobre Morella en si mesmos. E non
deixa de ser chocante o feito de
que case a metade dos datos deste
curriculo haxa que pedirllos por
Internet... como se todo o mundo
tivese que estar interesado niso.
Logo, cando visitamos a paxina
incliese un enlace cunha web
turistica de similar catadura que
trata sobre unha cidade que nos
toca ben preto, A Corufia. ;Por que
nunha web de Morella hai un link 4
Corufia? ;Todo o mundo que quere
ir a Morella quere ir 4 Coruna?
(Existe algln tipo de conexién
descofiecida e sobrenatural entre
ambalas cidades?

?&

WWW.INFOTORREVIEJA.COM

Outro que se quixo ir a Torrevieja,
quixo facernos partifices deste
descubrimento. E lle estaremos
eternamente  agradecidos, posto
que paga a pena unha visita a esta
web que tan ben promociona as
bondades turisticas desta cidade. A
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web preséntase asi: “Este portal este
desenado con Flash, a ferramenta de
deseno mais dinamica do mercado”.
Dende aqui queremos advertir

seriamente a Flash da publicidade
gratuita que se lle fai, que pode
chegar a resultar moi prexudicial. Na
redaccion puxemos os altofalantes a
todo volume para poder disfrutar
ben da misica que acompaiia a visita
por este portal (por chamarlle algo).
Dende a entrada a4 redaccion, un
compafeiro noso acabado de chegar
preguntou, tras escoitar a melodia,
cando empezaba a sesion de ioga.
Unha das cousas que mais chama
a atencion desta web azul (si, azul)
¢ que entre os anunciantes estean
empresas como Adolfo Dominguez.
Alguén deberia dicirllo, ;non?
Por certo, que esta web atopamola
nunha clasificacion de honra noutra
web que nos gusta moito e que nos
serve de inspiracion e material de
plaxio: www.queweb.org, un portal
recomendable no que se fai reconto
do mais desastroso de Internet, € sen
compaixon algunha. En cuestion de
maldade, en Cddigo Cero somos
tenros gatifios 6 cardn deses ledns
da sabana.
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WWW.MUGASA.COM

Para que se saiba, tritase da web
da empresa Mobiliario Urbano de
Galicia. E a web méais minimalista
que puidemos ver na redaccion.
Tratase dunha homenaxe 4 economia
de medios. ;Estades fartos de webs
recargadas de informacion, cheas de
textos e de seccidons que abruman
mais ca informar? Pois esta é a
vosa web. Como unha tempada nun
monasterio budista, o efecto que
provoca no usuario é purificador.
O que desenhou esta web fixo sta
a maxima de que unha imaxe vale
mais ca mil palabras. De feito, o
que presenta este portal é nin mais
nin menos que seis imaxes sobre
un fondo branco. Nada maéis. Esta
web ¢ a Internet o que os venres de
cuaresma son 4 gastronomia.

?37‘

WWW.ALI.ES

Esta web é a da Asociacion de
Doutores Licenciados e Enxefieiros
en Informatica. O primeiro que se
lle vén & cabeza 6 usuario é que
os ferreiros, logo de tantos anos e
de tanta tecnoloxfa, seguen a ter
cuchillos de pau nos caixdns da
cocifha. SO asi se entende que un
grupo de licenciados de Informatica
tehan unha péaxina web asi. Hai

imaxes nin sequera cargan € a
distribucién dos apartados parece
baseada no vello principio de crer
que as mellores paxinas web son as
que se fan nun dfa, ou nunha mana,
cunha venda nos ollos e un brazo en
escaiola. A fin de contas, unha web
non é tan importante. SO se trata
da imaxe que damos 0Os demais,
da fachada da nosa empresa ou
entidade. S6 iso.

Asando a
manteiga

Segunda entrega do
repaso polo mais duro de

roer de Internet

Hai deserios e deserios. Todo un
mundo de posibilidades e alternati-
vas. Hai xente que dedica semanas
enteiras a elaborar forma e conti-
dos e a distribuilos e hai outra que
ventila webs no tempo que tarda un
obreiro da construcion en localizar
minisaias na rua. Asi como en Ga-
licia houbo un tempo en que todo o
mundo era arquitecto, a xulgar pola
gran cantidade de fermosos edificios
que adornan a nosa Terra, semella
que a Rede tamén € un espazo idilico
e democrdtico, onde calquera pode
construir a sua casa-web. O impor-
tante é ter cemento e ladrillo. Viva a

palla. Morra o gran.
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Comunidade
Dixital de
Arte Libre

O pasado dia 2 de febreiro foi pre-
sentada esta plataforma de comuni-
cacion na sala NASA de Santiago de
Compostela. Hoxe achegarémonos un
pouco a esta asemblea de creadores.

ISIDRO CEA

www.Alg-a.com, a Co-
munidade Dixital de Arte
Libre, ¢ unha superficie
de comunicacion solida formada por
organismos que flGien nas correntes
alternas, mergulladas baixo a capa
pastosa do composto petroartistico.

Efectivamente, neste sitio podemos
atopar un pouco de informacidon
acerca desta plataforma... pero para
comprender ben estes trabalinguas

tes que cavilar coa mente ben
aberta.

Como eles mesmos din na s@ia
paxina, “Alga
potencial da arte galega esparexida

quere activa-lo

e aparentemente  transparente,
aglutinandoa nun placton
multimediatico que nutra as

carencias da identidade creativa en
Galicia”. E estas intencions podense
traducir como unha tendencia que
trata de agrupar a tdodolos artistas
coa mesma inquietude... a creacion
anovadora.

E nos, aproveitando que estes dfas
houbo moita movida “petroartistica”
por Galicia coa presentacion da
paxina e coa estrea no festival
Alternativa da NASA da Opera

Forte Fonética en 17 actos: OFF
por parte da compania La Ultima
Rata, quixemos saber un pouco mais
deste asunto.

A verdade,
que entre os moitos subxéneros

teho que reconecer

operisticos, nunca escoitara falar
das Operas Fortes Fonéticas pero
estd claro que a linguaxe forma
parte fundamental da aparencia
da péxina, e que iso axuda a
facela tan atractiva. E a verdade,
etimoloxicamente, cando din Opera,
non falan mal. Musica electronica
do mais exquisito convivindo coa
linguaxe e o xesto, nunha deriva do
sometemento como ritual colectivo.

Jam  sessions de  portatiles
e obxectos... Unplugged
informaticos... Rapidamente

entras nun Xogo no que os de
Alga convidan a xogar a tdodolos
internautas, e ata tratas de facer
tha a sta proposta. Todo tipo de
material que se poida reducir a uns
e ceros, e logo sexa manipulable e

—

transformable, ten cabida neste foro
de reunion.

Estamos ante unha paxina que
mestura as linguas 6 igual que os
seus creadores mesturan os ritmos,
imaxes e sons para as sfias criaturas
endomorfotograficomusicais. Aqui
o galego é o idioma de referencia
e de traballo, pero ¢ doado atopar
artigos ou novas noutros idiomas,
e tamén podemos escoller algunha
outra lingua para navegar con estes
creadores.

www.alg-a.com estd construida
cunha estética similar 4 dun blog,
hoxe de moda, de feito ata temos

un enlace 6 Blogomillo (lembras
Blogaliza?)

Se viaxamos pola columna esquerda,
poderemos selecciona-las novas que
se produciron ata o momento, ou
afina-la procura un pouco mais e
limitarnos as novas de audio. Textos
(cunha descarnada defensa do
software libre), graficos, proxectos,
axenda, espazos... son algunhas das
ofertas desta paxina...

Coneceremos artistas deste mundo
subterfiiguico e poderemos escoita-
lo son producido polas stas
maquinas premendo nos enlaces
axeitados. LG, Isaac Cordal, Lud
34560, Mig... Por exemplo, a misica
que agora poderia acompaha-la nosa

travesia en Barlovento seria a de

Chiu Longina, outro ser mergullado
libre que poderedes escoitar desde
os links existentes na péaxina de
Alga.

Un curruncho para os organismos
Alga (asi chamados os membros
da péxina) por certo, si che vai este
xénero multidiverso, podes solicita-
la tha incorporaciébn 6 composto
protoartistico  deste  colectivo....
descarga de textos, software ou
graficos.

Certamente, a Rede & un espazo
infinito no que a creacion de
calquera tipo ten terreo fértil para
desenvolve-la  creatividade  de

todolos seus navegantes.

Polo momento, o mellor serd que
non nos perddmo-la vindeira sesion
destes autores (6 loro na seccidon
de novas desta paxina). O demais
queda para a navegacion e o que
vaia xurdindo.
www.alg-a.com. Un punto de
encontro de artistas que traballan
coa tecnoloxia e punto de referencia
para que se poidan dar a coinece-los
traballos dixitais.

ENLACES RELACIONADOS:
http://www.acrylik.net/
http://www.acidplanet.com/
http://www.elastico.net/
http://www.filmbilder.de/
http:/lwww.blogaliza.org

pYY barlovento
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El negocio de la
imperfeccion

Convirtiendo en valor los
desajustes

Los economistas

hablan a menudo
de la “competencia
perfecta”, aunque
sea mds como
simplificacion
analitica que como
realidad. Es, sin
embargo, en las
“imperfecciones”
donde a menudo se
encuentra el negocio

de muchas puntocom.

David Lombardia
david@elvilmetal.com

Efectivamente, si

nos atenemos a la

consideracion de
“competencia  perfecta” que
el andlisis econ6mico puro
y duro hace, esta situacion
implicarfa unos beneficios
nulos para todas las empresas
participantes en el mercado, lo
que evidentemente motiva poco
para embarcarse en un negocio.
Claro que, las condiciones que
la teorfa econdmica impone para
considerar una situacion como “de
competencia perfecta” son muy

dificiles de encontrar. O lo eran.

Son varios los expertos que
han sefialado que Internet facilita
la existencia de esas condiciones,
posibilitando un grado de
competencia mayor, lo que, a la
postre, serviria como argumento
para aquellos que afirman (o
afirmaban) que la rentabilidad de
las puntocom nunca sera posible.
Entre esas condiciones estin
la de que no existan barreras a
la entrada de nuevas empresas,
que la informacion sea perfecta,
que los costes de abandonar la
actividad sean reducidos y que
el tamafio de las empresas sea
similar.

Son condiciones que tal
vez puedan acercarse a cumplir
en determinados  tipos de
negocio, como puede ser el de la
informacién, y que explicarian
que la publicidad alcance precios
reducidos, pero que, de todas
maneras, pueden ser salvadas
por las empresas existentes
mediante las estrategias basicas
de establecer barreras a la entrada.
La creacion de una marca y su
diferenciacion es una de ellas.

Pero, ademas, la existencia de
imperfecciones en determinados
mercados y las capacidades de
las nuevas tecnologias pueden
combinarse para dar lugar a
negocios que obtienen su valor de
intentar ajustar esos mercados. Es
decir, de ayudar a los que ofrecen y
a los que demandan a encontrarse,
ponerse de acuerdo y contar
con la informacion suficiente.
El caso mas paradigmaético son
algunos portales de baisqueda
de empleo, tales como Monster,
que cotiza en el Nasdaq y que en

Espaia (monster.es) administra
TMP Wordwide Advertising &
Communication, o Infojobs, que
es propiedad del catalan Grupo
Intercom, dedicado a desarrollar
negocios en Internet desde 1995.
Curiosamente, buena parte de
los negocios en Internet de esta
empresa se dedican precisamente
a esa actividad: la de poner en
contacto oferta y demanda. Asi,
algunos de sus portales mas
conocidos (aparte de Infojobs)
son  BuscoAmarre (nutica),
MiParcela (dedicado a fincas en
venta), TuPatrocinio (que pone
en contacto a patrocinadores y
organizadores de eventos), o
SoloStocks (dedicado a la venta al
por mayor de stocks), entre otros
muchos.

Dentro de esta categoria de
negocios cuyo objeto es el de
proporcionar a los oferentes y los
demandantes mayor informacion
y facilitar sus transacciones,
podriamos encajar también a la
espafiola Iber-X (http://www.iber-
x.com/), que es un mercado de
compra-venta de capacidad de
telecomunicaciones, con un
funcionamiento similar al de la
bolsa, y cuya evolucion se refleja
incluso en los principales diarios
econdmicos, al constituir un muy
buen indicador sobre el precio
de ésta.

No cabe duda de que todas
estas empresas, asi como muchas
otras que llevan a cabo actividades
similares, generan un valor a sus
usuarios, pero sin embargo,
se presenta la duda de como
materializar ese valor en ingresos
para el negocio. La (eterna)
opcion de la publicidad no parece
ser la mejor, aunque sf pudiera ser
atil en aquellos casos en que esta
dirigido a un pablico muy amplio
(Infojobs.net ocupa el puesto 748
del ranking Alexa de las web mas
visitadas del mundo, y no son

pocas las empresas que optan por
pagar publicidad para mejorar la
visibilidad de sus ofertas), pero
puede ser testimonial en otros
casos, aun cuando se puedan
captar anunciantes especializados.
De modo que, para rentabilizar ese
valor que se ofrece a los usuarios,
habrfa que cobrar por el servicio
ofrecido. Eso implica responder
a las siguientes preguntas sobre
dicho cobro:

- (A quién? Implicarfa definir
quién obtiene el mayor valor
al realizar la transaccion
o conocer la informacion
sobre el mercado, si el que
ofrece, o el que demanda.
Obviamente, ese seria el
mas dispuesto a pagar.

- (Cuanto? Es necesario
definir una cantidad, que,
obviamente, debera ser la
maxima que permita que
los clientes sigan usando
los servicios de la empresa.

Es decir, necesitaremos
conocer la “disposicion a
pagar”

- (Cuando? Tan importante
como cuanto cobrar (0 mas)
es decidir cuando se hace,
pues ello implica saber de
qué obtienen mas valor
los usuarios. Por ejemplo:
(cobramos a la empresa
por insertar un anuncio
de btsqueda d empleo, o
cuando se decida por un
candidato?

- (Coémo?
sistema de pago acorde con
las caracteristicas de quién
debe pagar es vital para
no provocar la huida de
clientes.

Todas estas preguntas son

importantes. Casi tanto como las
“desajustes”

Establecer un

imperfecciones o
de los que es posible obtener
beneficios...a base de intentar
corregirlos.

y 4
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Mais informacion en
www.elvilmetal.com
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Phising e

outras lerias

-
Carlos Lozano
cuetorubio@yahoo.es

Xa temos entre nds unha nova verba
de orixe estranxeiro de estrafias
resonancias  escatoloxicas. Non,
o “phising” non ten que ver coas
cloacas nin tampouco é unha nova
e atrevida aberracion pornografica.
Estamos a falar da tiltima ameaza que
chega 6s nosos correos electronicos
ou 4 nosa pacifica navegacion cotia
por Internet.

A metodoloxia do “phising” é moi
sinxela. Seguro que moitos de nos
temos recibido presuntas mensaxes
de entidades bancarias que, con
motivo de aumentar a seguridade das
transaccions, solicitan a nosa visita 4
sfia paxina, para o cal ofrecen un
“link” normalmente co nome do
banco correspondente. Unha vez
alf, preséntasenos unha péaxina
aparentemente correcta, na que
temos que introducir datos persoais
como claves, nameros de conta, etc.
Todo isto baixo a ameaza de que de
non facermos, se suspenderian as

contas que tivesemos na entidade.

Isto é unha versibn moderna e
informatizada das clasicas estafas
ben pensadas, con preparacion case
teatral, escenario moi coidado e
motivacion irresistible. Porque a
mensaxe que recibimos € falsa, a
péxina web que visitamos é falsa,
a solicitude de datos é interesada
e as ameazas inxustificadas. O

Gnico certo serdn os datos que
acheguemos, e cos cales o0s
creadores do invento poderan facer
compras ou transaccions na rede co
NOSO nome € 0S NOsos cartos.

Os primeiros intentos de “phising”
foron bastante patéticos: as mensaxes
estaban en inglés, normalmente eran
entidades que nin sequera operaban
en Espafia, e se un tifla conta no
CityBank, por poner un exemplo
moi comun, e sufrfa un ataque de
credulidade que o levaba a picar no
enlace ofrecido, aparecfa visitando
a paxina da presunta entidade, pero
tan mal imitada que haberfa que
ser moi parvo para escribir nela o
nome.

Pero na actualidade as cousas xa
son un pouco mais serias. Xa temos
presuntas mensaxes de entidades
Caja Madrid abunda
moito,e tamén hai xa imitacidns

conecidas

perfectas que poden levar a alguén
pouco avisado a crer no engano. Pero
¢ que, ademais, a Gltima novidade é
empregar paxinas reais das propias
entidades, nas que, mediante un
codigo adxunto 4 mensaxe, se
abre unha nova ventd emerxente
co cuestionario para encher cos
nosos datos. A péaxina é real, pero a
emerxente € falsa e proporcionard 6
noso atacante o que desexa.

Un pensa que, despois de tantas
ameazas como temos sufrido durante
todos estes anos de navegacion e
correos electronicos, ninguén seria
tan cego como para crer que un
banco vai pedirnos, via Internet,

datos privados, pero parece que
afnda hai moita xente que fai caso
a calquera cousa que aparece no
ordenador. Para eles, e para todos,
non estd de sobra recordar que
Internet € unha canle aberta a toda
clase de manipulacions interesadas,
hai que desconfiar SEMPRE que
nos soliciten informacion privada e,
se falamos de cartos mais ainda.

No caso de que debamos que tratar
con entidades bancarias, ou de
calquera tipo, nas que tehiamos que
achegar datos importantes, hai que
seguir uns consellos 6 pé da letra.

Primeiro: Escribir o enderezo da
paxina que queremos visitar a
man, na pantalla do navegador,
preferiblemente  sacada  dalglin
medio escrito. Nunca empregar
“links” que vehan en mensaxes,

correos ou outras paxinas web.

Segundo: Verificar que se trate
dunha
direccion comeza por https, na parte

conexion  “segura”, a
de abaixo do navegador aparece un
candadifio pechado, ou unha chave
enteira. Coidado, segundo as Gltimas
informacions, en navegadores que
non sexan Explorer é posible imitar
unha “conexion segura” ainda que
non o sexa.

Terceiro: Escribir unicamente a
informaciébn que consideremos
imprescindible para a operacion que
desexemos facer. Non ten sentido
que a nosa entidade necesite saber a
nosa filiacion politica para vendernos

unhas entradas para o cine.

Para rematar, e pofler un pouco
de bo humor nun tema tan serio,
péhovos unha simpatica lista do
“ranking” de virus do ano pasado
que a mensaxeria de alerta antivirus
de Panda Software remitiu 6s seus
abonados. Por certo, tratase dun
interesante servizo que a empresa
ofrece

de antivirus espafola

gratuitamente. Recoméndovola:
http://www.pandasoftware.es/

virus_info

Imos coa lista:
O mdis perigoso: Sasser,
verme que causou un dos mais
graves andazos que se lembran.
Ademais, os seus efectos son
moi molestos para os usuarios,
xa que se ven imposibilitados
de empregar os seus equipos
debido 6s continuos reinicios do
ordenador.
- O mdis avanzado: Noomy.A,
verme que fai paxinas web
infectadas
por todalas partes e envia
mensaxes a canles de chat como
si fose un usuario real. E moi
complexo tecnicamente.
- O mdis falador: Amus.A,
cddigo malicioso procedente de
Turquia que
emprega o Speech Engine do
sistema operativo XP para
emitir unha mensaxe
anunciando a stia presenza.
- Os mdis musicais: algunhas
variantes do verme Netsky,
que, cando
infectan un ordenador, emiten
unha melodfa jdurante 3 horas
seguidas!

Navegacions Cotias

Manuel Gago
magago@usc.es

Afianzandonos no ultimo posto

Un meu tio dicfa isto que esta escrito no titulo cando Miguel e mais eu
comezamos a participar en regatas de dornas —esa pequena embarcacion
tradicional das Rfas Baixas-. Perdiamos sempre de xeito estrepitoso —se é
que conseguiamos chegar ata o final da regata-. Cando chegabamos a porto
el parecia saudar orgulloso: “asi me gusta, rapaces”, dicfa colléndonos
polas costas, “afianzdndose no Gltimo posto”. A situacion actual
provocame a mesma sensacion. Porque o Instituto Nacional de Estatistica
(INE) chegou a flaxelarnos as costas con que somos practicamente a tiltima
comunidade autdbnoma do Estado en todos os indicadores da Sociedade da
Informacion.
(Quen lle mandarfa falar? O certo é que conseguimos case o imposible:
ser superados na cola por daas comunidades autdnomas. Lin nun libro
de Galeano unha historia real: un goberno, canso de reveses, decretou
prohibir a realidade. Tefio a sensacion de que, as veces, en Galicia, a
realidade estd de mais. Os datos apareceron nos medios: sen embargo,
tres partidos politicos estaban mais centrados na carniceria interna e nas
polémicas profilacticas. E, por se acaso, non lle botamos unha ollada &
realidade, que a cousa esta craa.
Ninguén ten a receita para conseguir acelerar a Sociedade da Informacion.
Af compadezo a quen lle toque esa pataca quente. Sei —igual que todo
o mundo- que para elevar os indices de uso pouco valen os autobuses
con conexidon via satélite, os anuncios con actores de Cuéntame ou as
alfombrifas cun rato e un eslogan en plan “entra en Internet”. Francamente,
eu adicome a isto desde hai un tempo e ainda non conseguin convencer &
miha nai para que lle atope interese a esta pantalla cadrada e asi poida
ter un exemplo de superacion da “fractura dixital”. Non asi meu pai, que
aprendeu cando lle veu a posibilidade de mellorar o seu uso. Ou un vello
coiiecido meu, que descubriu nas famosas fotografias satélite do SIGPAC
a posibilidade de achegar probas documentais nun pleito de fincas. Ai, este
minifundismo...
O feito é que lle resultou atil. Tefio comprobado que a xente aprende a
manexar software a unha velocidade insospeitada se con el soluciona
alglin problema ou satisfai algunha necesidade persoal. Non hai estudio
de usabilidade que valga. Ainda que a aplicacion sexa desefiada polo Rei
Minos, os usuarios seran quen de moverse por ela a velocidade 16strego.
Utilidade, enton. Iso 1évanos a pensar. ;Cambiamos por inercia ou porque
ten sentido? (E 1til a Sociedade da Informacion para os galegos?
Para a xente que estd da beira andnima e tradicional da barreira dixital
quizais non. Hai anos, os guris e os tecndlogos falaban de introducir
a Sociedade da Informaciéon no pafs coma quen crava unha agulla
hipodérmica. Hoxe sabemos que o cambio social € mais complexo, e que a
tecnoloxizacion € mais ben un marcador de potente evolucion econdémica
e social. Un busca billetes baratos de avion en ryanair.com porque na
tia lista de necesidades Londres é importante. Un ten correo electronico
porque intercambia documentos e distancias. Navegas porque precisas
informacion rapida, fiable, en tempo real. Para ter que tomar decisions
inmediatas.
No noso pais da comida a lume manso, quizais ainda non sexa necesario. O
dia que suba o PIB, que se incrementen o nimero de medianas empresas,
o dfa no que os universitarios non comprendan a formacion sen estadias no
estranxeiro, ese dia cambiaremos as estatisticas. Dunha condenada vez. E
asf deixamos de afianzarnos tanto.
- Os mdis listos: variantes roupa.
do verme Bagle que van - Os mdis reiterativos: a familia
comprimidas en de vermes Gaobot, que, durante
arquivos ZIP con contrasinal, 0 2004, aumentou en jcase
2.000 novos!
- O mdis esquizofrénico:

0 que evita que os antivirus
poidan

analizalas cando entran nos Bereb.C, é quen de empregar
equipos. Esta tactica emprégana 442 nomes distintos

por para propagarse a través de
moitos codigos maliciosos, pero aplicacions P2P.
eliximos a familia de vermes - O mdis educado. Nesta
Bagle categoria merece figurar mais
por ser unha das que mais se dun codigo

malicioso, e seleccionamos
a StartPage.AV, Harnig.B e
Multidropper.AM,

xa que informan -por medio

propagaron 6 longo do 2004.

- O mdis oportunistalpoliglota:
Zafi.D, verme que se disfraza
como unha

felicitacion de Nadal, e enviaa dunha mensaxe- de que o
nunha gran variedade de ordenador esta baixo
linguas. as slias redes.

- O mdis “sexy”: Tasin.C,

que descarga unha imaxe dun
personaxe moi
coitecido en Espafia con pouca

Coidado por af fora, e boa
navegacion.

PER Opinidn
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emiliagv@usc.es

Emiliano Gomez

Neste artigo toca falar de algo que cada dia que pasa
estd mais ligado a Internet e as novas tecnoloxias:
a musica. En concreto, imos tratar en detalle unha
ferramenta para organizar e reproducir musica mp3 en
Internet, solucion que moitos lectores saberan valorar
na sta xusta medida, sobre todo tendo en conta o feito
de que esta en espaiiol e ocupa moi pouco na memoria
do equipo informatico, pouco mais de 20Mb.

INTRODUCCION
Hoxe  recoméndoche que
probes o que para moitos é unha
das ferramentas mais completas
como organizador e reproductor de
muasica mp3 de Internet con soporte
para Windows, Mac OS X. Ocupa
un pouco mais de 20 Mb. no disco
duro, esté en espafiol e € gratuito.

Apple saiu do bache no que
se atopaba gracias a gramola
dixital iTunes e o iPod, este Gltimo
¢ considerado un dos mellores
reproductores de misica que hai,
pero ainda que non tefias un iPod
podes usar no teu ordenador o
programa iTunes que dispén dun
interface potente, sinxelo e comodo
para escoitar a tia musica.

O gran centro de masica iTunes
desefiouno Apple fai un tempo e
nel poderas facer cousas como as
seguintes:

1. Dispofier de mais de
700.000 pistas de misica
legais, algunhas exclusivas
outras novidades, na stia
tenda de descargas musicais
(xa leva vendidas mais de
200 milléns de cancions en

todo o mundo).

2. Crear, editar e imprimir as
thas listas de albumes, de
reproduccion, e compartilas

co iMix, para que todo
o mundo as poida ver e
escoitar.

3. Consultar a tiia coleccion de
discos, autores, cancions,
libros falados... e buscar
musica rapidamente.

4. Como tamén ten tenda
podes regalar cancions.

5. Copiar o contido de
pistas dos CDs a ficheiros
no disco duro. De feito
importa o contido dos CDs
soamente con colocalos
na unidade de CD. (O
programa MP3Producer
converte un CD en pistas a
ficheiros MP3).

6. Establecer un grupo

de cancidns favoritas e
gardalas nun CD.

7. Reproducir misica sen
cables en calquera lugar
da casa con AirPort e
AirTunes.

8. Facer reproduccions
musicais e mezclas como
un DJ.

9. Podes escoitar moitas
emisoras de radio.

[ ] - oy

10. Converte a musica gardada
en WMA (Windows Media
Player) a AAC.

11. Podes imprimir as caratulas
dos teus CDs, ten plantillas
de deseho para distintos

tipos de impresoras.

12. Para saber mais consulta
a direccion: http://
www.apple.com/es/itunes/
jukebox.html

Se ademais tes un iPod, cando

(p-ex.
seu contido se

o conectas 6 ordenador
porto USB) o
sincroniza automaticamente cas
cancions que ti seleccionaches.
Hai iPod de distintos tamafios, un
recomendable serfa o que ten un
disco duro de 20 Gb. ainda que

os hai de distintas capacidades.

Para Ma ¥ Windows
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OBTENCION DO PROGRAMA E
INSTALACION

1. Obter o programa e
instalalo leva uns tres
minutos, primeiro hai que
ir 0 lugar de descarga
http://www.apple.com/
es/itunes/ e premer no
botdn “Descarga gratuita”
e premer no boton
“Descarga iTunes 4.7.1”
sendo obrigatorio dar
unha direccion de correo
electronico; ou dende o sitio
http://itunes.uptodown.com/

2. Elixir “Gardar”, acepte
o cartafol por defecto ou
seleccione unha distinta.
O ficheiro descargado
iTunesSetup.exe ocupa 21,7
Mb. en disco.

3. Faga dobre clic -
sobre o ficheiro
descargado
no cartafol desde o
“Explorador de Windows”.

4. Aparece brevemente
unha xanela que pon
“Configurando o instalador”
espere.

5. Xanela de benvida ao
instalador e facemos clic en

CENTRO DE MUSICA

“"ITUNES”
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11. Xanela de propaganda
inaldmbrica e clic en
“Seguinte”.

12. Xanela de progreso de
instalacion instalando
por defecto o reproductor
multimedia QuickTime.

“Seguinte”.

6. Xanela de aceptacion de
licencia e clic en “S{”.

7. Xanela de informacion e
clic en “Seguinte”.

8. Propon o tipo de instalacion
eliximos por defecto e clic
en “Seguinte”.

e, b e, Ml I

13. Xanela de instalacion
completa, clic no boton
“Finalizar”.

14. Aparece a pantalla inicial
da gramola.

FUNCIONAMENTO

1. O manexo de iTunes e moi
doado. A stia usabilidade
€ moi boa 0 igual ca sia
configuracion por defecto,
xa pode ser usado sen
necesidade de ter que
configuralo.

2. Inserta un CD de musica
ou dispdn de algtin ficheiro
mp3 e simplemente proba a
premer nos botons.

3. Tes instruccions detalladas
na direccion: http://
www.apple.com/es/itunes/

9. Xanela de | c i ]
l idn d LR e
seleccion de ey - .
~ == == e g e ] &
componientes e ] B
e clicen —r—a " Sy —
113 . 2 —— ﬁ il g
Seguinte”. i
[T
- e
10. Xanela de £ :
s B ey
ubicacion p— L m———
de destino P Ry —
e clicen
“Seguinte”. Bt o et |- E——— ———— i
Iml - P — i bl | o b
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La Banda Ancha:

Como “La Red” se va convirtiendo

en “El Medio”

BEATRIZ MARTINEZ
Servicio de
I+D - B2BI Integral

Desde la dptica empresa-

rial, pareceria razonable

plantearse, como objeti-
vo, que los servicios multimedia
e interactivos lleguen al mayor
espectro posible de la poblacion.
A este fin, es vital identificar las
tecnologias mas asequibles y ade-
cuadas que faciliten el despliegue
extensivo de la banda ancha, per-
mitiendo a los operadores optimi-
zar sus redes.

Dicho de otro modo, esta
necesidad se concreta en la
implantacion de una tecnologia
que requiera de una infraestructura
econdmica aunque de elevadas
prestaciones, velocidad simétrica
y calidad a ser posible ya existente
par de cobre, de facil implantaciéon
equipos auto instalables y que
sea susceptible de aplicar con un
coste fijo para el usuario final,
con una alta disponibilidad,
independientemente de su uso.

Dentro de estas necesidades,

existen diversos medios de
transmision: el par de cobre,
las soluciones de cable, la fibra
optica, las lineas eléctricas, las
soluciones de acceso fijo via
radio, las soluciones de acceso
radio moviles, las soluciones de
acceso por satélite y las soluciones
que provienen de la difusion
audiovisual.

En este escenario de
necesidades tecnologicas y los
distintos medios disponibles, parece
ser que, en el marco tecnoldgico
actual, el “tindem” mas apropiado
por la relacion calidad-precio y por
su rapido crecimiento es el ADSL,
correspondiéndose ademas con la
satisfaccion de una necesidad del
mercado que demanda servicios
fundamentalmente asimétricos (y
sobre el par de cobre telefonico),
y porque xDSL supone una
familia de tecnologfas evolutivas
que permite continuas mejoras de
prestaciones conforme el mercado
avanza.

Por otro lado, no hay que
pensar que el camino hacia la
convergencia estd hecho, si
bien algunas incognitas, como
hemos expuesto aqui, parecen ya
desveladas.

Para que las capacidades
ideales de la convergencia
tecnologica se transformen en una
realidad rotunda en la que sea
factible el consumo de informacion
multimedia, de forma transparente
y universal para todos los usuarios,
habrd que cumplir algunas
condiciones:

En primer lugar es necesario
la produccion de informacion y
contenidos multimedia, y acceso
a estos altimos en condiciones
competitivas. A este fin, es vital
identificar las tecnologfas mas
asequibles 'y adecuadas que
faciliten el despliegue extensivo de
la banda ancha, permitiendo a los
operadores optimizar sus redes.

Por otro lado, también es
necesario la existencia de un
entorno abierto e interoperable
para el desarrollo y explotacion
de aplicaciones convergentes.
El objetivo ha de ser sin duda el
incentivar y atraer la inversion
fomentando la creacion de valor
en un mercado sin barreras a la
participacion.

También es necesario disponer
de redes e infraestructuras de banda
ancha, con capacidad bidireccional
suficiente, al menos, para manejar
informacion de video de forma
individual y personalizada para
cada usuario (SDSL, HDSL).

Un requisito fundamental
supone la existencia de un
marco regulatorio adecuado a
las actividades convergentes y
que incentive el despliegue de
aplicaciones e infraestructuras. La
mayor parte de las leyes actuales
fueron creadas en momentos en
los que diferentes redes ofrecian
distintos servicios, bajo un modelo
diferenciado.

Por otro lado, también es
necesario la existencia de un
capital dispuesto a arriesgar
las  fuertes inversiones que
requiere la convergencia en un
entorno de fuerte competencia e
incertidumbre.

Por dltimo, serd necesario
alcanzar una identificacion
inequivoca de la potencial demanda
de aplicaciones convergentes
por parte de los usuarios, o la
capacidad para asumir el riesgo
comercial desde la oferta. O lo
que es lo mismo, el desarrollo de
modelos de negocio sostenibles.

Por tanto, la visiobn de la
convergencia tecnoldgica requiere
ser contrastada con todos los
aspectos  socioecondmicos  del
entorno que condicionan la
implantaciéon de las tecnologias
convergentes.

De todos modos y siendo fieles
a la realidad, los retos son muchos
sin que existan recetas magicas.
Existird una compleja mezcla de
factores, pero seran finalmente
los usuarios, y en definitiva el
mercado, quienes determinen las
plataformas que mejor se adecuan
a sus necesidades. Se hace por
tanto imprescindible liberar el
mercado permitiendo  reajustar
precios al valor percibido. Si asi no
fuera, podria suceder que el acceso
a Internet de banda estrecha se
podria transformar en una barrera
al desarrollo esperado de la banda
ancha.

En Espaha, la tecnologia
todavia es estrategia se encuentra
al alcance de todos, pero no todos
saben usarla.

Ejemplos de infraestructura
tecnologica actual son los cajeros
automaticos para los bancos;
no hay ninguno que no incluya
en sus planes de apertura de
nuevas oficinas su instalacion, o
maquinas de cobro en los parking
de vehiculos.

Estrategia actual, son los
expendedores de billetes en los
aeropuertos, las estaciones de
tren, o los servicios de comercio
electronico.

Si las compafifas quieren
atender las cambiantes necesidades
de sus clientes, mas que nunca,
deben comunicarse y colaborar
de forma mas rapida y efectiva
en sus costes. No solo necesitan
comunicarse con sus empleados,
sino también con sus asociados,
suministradores y proveedores
de servicios. Y deben compartir
una cantidad de informacioén sin
precedentes. Hoy en difa, muchas
funciones empresariales dentro
y fuera de la compafifa estan
automatizadas mediante el uso de
software que depende de redes de
comunicaciones rapidas y fiables.

Algunos servicios que
nos abriran los ojos ante las
posibilidades de las redes de
una forma diferente a como las
conociamos hasta ahora son:

Las Redes Privadas Virtuales,
conocidas como VPN’s. Son redes
privadas conectadas por medio
de una red ptblica y accesible.
Una VPN es realmente efectiva
en términos de intercambio de
informacion criticaentre empleados
que trabajan en oficinas remotas,
en el hogar, o en la via ptblica. A
través de ellas es posible distribuir
informacion de forma segura entre
vendedores, proveedores o socios,
atin habiendo una distancia enorme
entre ellos. Debido a que las
compaiias no tienen que invertir

en gran infraestructura, pueden
reducir sus costos operativos
delegando los servicios de red a
proveedores.

Por otra parte, también
destacan las redes de Voz-IP: Hoy,
mas que cualquier otro factor,
las aplicaciones de comparticion
de datos en tiempo real estin
conduciendo a enormes cambios
en los sistemas de comunicacion
empresarial. Buen ejemplo de este
cambio es coOmo se estd integrando
en las redes IP la mas exigente de
todas las aplicaciones en tiempo
real: la voz; que continfia siendo
el medio de comunicaciéon mas
importante para muchas empresas.
Las mejoras en VozIP y en
rendimiento y seguridad de la red
estan guiandonos hacia una rapida
evolucion en  comunicaciones
de voz, para convertirla en
una aplicacion completamente
integrada sobre la red IP.

También destaca el Telepago
IP. La transmision de transacciones
de TPV sobre IP es una solucion
alternativa al servicio telefonico
publico, orientada al pequeho
y mediano comercio. Estas
soluciones utilizan los Terminales
Punto de Venta (datifonos) ya
instalados 'y desplegados en
millones de comercios, pero la
transaccion se manda por ADSL
sin realizar llamada telefonica y
con los consiguientes beneficios:

Para los comercios porque las
transacciones TPV son instantaneas
y con tarifa plana, ademas de tener
una Linea telefonica libre, poder
realizar miltiples transacciones
simultaneas y tener Acceso a
Internet por ADSL.

Para las Entidades Financieras
el beneficio viene motivado porque
se produce un incremento en la
utilizacion del pago electronico, se
puede hacer uso de la base instalada
y se produce una potenciacion de la
banca via on-line.

Para los medios de pago, el
beneficio viene motivado porque
se produce una eliminaciéon del
fraude, se puede hacer uso de la
infraestructura actual y se produce
un Acercamiento al mundo IP.

La Firma Electronica: La
implantacion de este sistema para
asegurar transacciones, contratos,
correos electronicos, etc...
firméndolos digitalmente, ahade
un nivel mas en la seguridad de
nuestro servicio. Muchos colegios
profesionales de nuestro pafs estan
adaptando ya sus transacciones a
este tipo de certificacion.

Por altimo, dentro de nuestro
entorno vital, también destacan
los Sistemas de video-vigilancia.
En la actualidad existen sistemas
de vigilancia digital, que utilizan
tecnologia de compresion de video
digital a una alta calidad de imagen
y visualizacion de video. Pueden
conectarse y verse en vivo un gran
nimero de cdmaras en un monitor
local o a través de Internet. Puede
grabarse video basdndose en una
agenda, grabacion continua o por
deteccion de movimiento.

Todos ellos y otros son servicios
que permiten abaratar costes en las
empresas, al tiempo que introducen
cambios significativos en nuestro
modo de trabajar.
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