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neste numero...

Cédigo Cero non se vai

de vacacions. Seguimos

neste veran adiante, malia
ter moitas cousas en contra, sobre
todo a rebaixa do combustible que
alimenta a revista: a informacién
tecnoldxica. Con iso xa conta-
bamos: nos meses de verdn hai
menos portas ds que petar, menos
presentacions ds que acudir e mdis
cantidade de chamadas perdidas.
Todo fica un pouco en suspenso, 4
espera de tempos mellores ou mdis
axeitados para a posta en longo de
ideas, desenvolvementos ou produ-
tos. Os seres humanos vinculados
6 tecnoldxico case se poderia dicir
que fan en verdn o que 0s 0s0s en
inverno: métense na sda paréntese
vacacional e de af non hai que os
saque. Tendo en conta isto, case se
pode dicir que o mimero 55 de C6-
digo Cero (co que, por certo, apro-
veitamos para darnos a nés mesmos
os parabéns pola nosa “superviven-
cia” logo de seis anos de traballo e

ilusions mdis ou menos intactas) €
o nimero do reproche. O reproche
natural que lles fan os que fican no
posto de operacidns laborais 6s que
desconectan da Rede e de todo na
praia baixo un parasol, percorrendo
carreiros no monte ou no vestibulo
dun hotel vendo 4 xente pasar, non
facendo nada que requira esforzo. O
caso € que a vida segue, ou deberia
seguir, e para demostralo lanzdmo-
nos a un nmimero completo, coas
sdas 32 pdxinas de costume, e con
moitas e variadas cuestions temad-
ticas coas que tentamos contentar
4 meirande cantidade de lectores,
coma se en troques dunha revista
estivésemos a falar dun restaurante
onde o que mdis importa é deixar a
todo o mundo contento e se sufre e
se pasa mal se un prato ou unha tapa
vén de volta 4 cocifia. As{, para evi-
tar a tentacion de volver a ofrecer 6s
clientes exactamente a mesma tapa,
achegamos un exhaustivo mend de
32 pédxinas nas que procuramos que

sinatura convidada

Das ideas 0s feitos, de Javier Valta 4q

Nnovas

Resumo de actualidade de e-comercio e de empresas relacionadas coas novas tecnoloxias 6

reportaxes

haxa algo, por breve e pequerrecho
que sexa, que satisfaga a todos e
cada un dos lectores en potencia
que se decidan a abrir a revista.

Vale, € certo que moitos non terdn
nin idea do que se lles fala se parten
dunha base de descofiecemento total
dos beneficios (e dos problemas,
que tamén os hai) que achega
Internet, pero 6 longo dos seis anos
de “vida” desta revista e da web do
mesmo nome apenas houbo dfas en
que non nos lembrdsemos a nds
mesmos a necesidade de non dar
nada por sentado. Ou sexa: que en
cada informacion sobre Internet
cremos que debe ir, por norma, unha
sucinta explicacion (subliminar ou
non) de para que serve. Un exemplo
disto € o artigo que a nosa redactora
Raquel Noya presenta este mes
sobre os empregos do correo
electrénico: como tirar rendemento
del. Ou a crénica sobre o novo
portal de emprego da Conselleria

Novo portal de procura de emprego da Conselleria de Traballo 10
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Damos conta do mdis salientable do mercado dos videoxogos neste ecuador do verdn 30

de Traballo, un proxecto que en si
mesmo explica para que pode servir
a Rede: neste caso en concreto,
para procurar un emprego. Tamén
veredes que teflen un aquel de
elemento normalizador e difusor
da Sociedade da Informacién outros
textos como o que dedicamos a dar
conta do panorama de encontros
tecnoldxicos para a mocidade na
nosa terra (partys) ou o que informa
sobre cara a onde van apuntar as
tendencias en materia de fogar
dixital nos vindeiros anos.

Como se dirfa a pé de rda, neste
ndmero hai para dar e tomar.

Agardamos que vos guste, sexades
seareiros dunha dieta ou doutra.

Asinado: a redaccion de Cddigo
Cero, contando minutos para as
vacacions.




Javier Valtas, Ingenia Consultores
jvaltas@ingeniaconsultores.com

Este mes, para esta seccion de Sinatura Convidada onde animamos

a persoas mais ou menos alleas a Coédigo Cero a que dean a sua

opinién sobre cuestions vinculadas a Sociedade da Informacion e a

Nova Economia, contamos coa axuda de Javier Valtas, de Ingenia

Consultores, empresa con sede en Vigo e especializada en servizos

de marketing e vendas. Valtas ofrécelles neste texto unha serie de

consellos a todas aquelas persoas que estean a piques de pofier

en marcha un proxecto empresarial innovador, consellos que, coma

outras moitas cousas na vida, vefien en fileiras (un leva 6 outro e asi

sucesivamente) e de tres en tres. Tomade nota, nunca se sabe cando

Actividade empresarial con
encanto, vista no sitio de
GradeD en Flickr

a

habera que botar man deles.

Das ideas 0s feitos

Negocios en Londres, vistos no caderno Yes | am special but it hurts

O intre chave

Hai xa un tempo, topeime cun vello
amigo, un empresario de éxito
que comezou literalmente dende
cero. Logo dos primeiros minutos
de ledicia e abraio por térmonos
visto neste encontro inesperado,
decidimos ir tomar un café.

Sempre tiven gusto por facerlles
preguntas a persoas de €xito. Saber
como pensan, como empregan o seu
tempo, como toman decisions, en
que invisten, como ven o mundo e,
sobre todo, como ven a vida.

Entre risos e actualizaciéns persoais,
pregunteille 6 meu amigo cal era
a diferenza entre as persoas que
trunfan e as persoas que pasan a sta
vida sen acadar ren, laiandose da stua
mala sorte.

Respondeume deste xeito: “A
resposta pode soar doada, pero
este non € o segredo, de todos
os xeitos adidntoche unha parte
dela... ademais de cofiecer o punto

YAl sinatura convidada

de partida, ter claro o obxectivo e
trazarme un plano para chegar (ter
unha meta e unha estratexia), o meu
segredo para facer cousas grandes e
mdis midas na vida € simple”.
Ollame en fite. A sda expresién
facfame intuir que estaba a piques
de revelarme algo que cambiaria a
mifia vida: “Estds preparado para
recibir o que eu chamo o ‘O Curso
de Exito Mais Curto do Mundo’,
que trata sobre as Regras Mestras
para Trunfar. Vou amosarcho agora
mesmo”’, dixome.

Para este punto os meus ollos
trataban de ler as sdas verbas e xa
estaba a comelo cos oidos, de pura
expectacién. Agardaba unha férmula
maxica, un gran segredo mistico
inaccesible para os mortais comuns
e correntes. Pero non.

Mentres ollaba para min en finte,
fondo cara 6s meus ollos, a sia voz
soou nidia, serea e contundente. E,
para falar o mais claro posible, nunca

pensei que a cousa fora tan simple.
Pero tamén sei que endexamais
esquecerei o que me dixo.

Aqui reproduzo as sdas palabras:
As Regras Mestras para Trunfar son
tres, as 3 P:

1. Paix6n
2. Paciencia
3. Perseveranza

E non dixo madis. Ou non escoitei
mdis. O punto que nin sequera
me lembro cando chegamos a
despedirnos. A partir de alf, comecei
a pensar a idea e o concepto de cada
palabra.

A paixon para facer as cousas que
temos que facer, cofiece vostede
acaso vostede algin empresario ou
empresaria ou empresa de éxito na
que os seus directivos non sintan
paixén polo que fan? Nos intres de
tomar decisions e enfrontar todo tipo
de desafios, que é o que conta mais
ca fe nas cousas que un fai, en aquilo
que non podemos ver e devecemos
por acadar.

A paciencia, para saber que as
cousas non saen sempre como
un quere nin no intre xusto no
que € preciso, que Os procesos
son indispensables en calquera
desenvolvemento, empresarial,
persoal, familiar, imos aprendendo
que a paciencia é unha virtude que
se constriie todos os dias.

E por dltimo a perseveranza,
para cofiecer que a sorte € a suma
da vontade e a oportunidade
e que, aparte, debemos seguir
esforzandonos cada dia coma o
primeiro, ou, como 4s veces digo

nalgins seminarios que organizamos

para as empresas, os beneficios
son directamente proporcionais 6s
sacrificios e para ver os resultados
hai que ter unha boa tolerancia a
frustracion.

Que tal se un dos cafés desta semana
destinamolo a deixar que outra
persoa nos amose algo e nos fale
da sda experiencia, os seus soflos,
as suas duabidas, tal vez, sé tal vez
se o escoitamos até o final, sen
interrompelo, teremos aprendido
algo, ainda que o que nos conte non
sexa interesante... aprendemos a
escoitar e ese ¢ un moi bo comezo
para inicidirmonos na prictica da
fala.

Sen ir mais lonxe, o outro dia un
cofiecido preguntibame como de
intelixente debes ser para ser un bo
empresario. A mifia resposta, que
non € absoluta nin determinante,
foi explicarlle a diferenza entre
intelixencia e competencia.

A primeira é a capacidade de
aprender rapido e a segunda é a
capacidade de aplicar con sabedoria
o aprendido. Segundo se ten dito, a
unica forma segura de non fracasar
¢ non intentalo, e iso € o que tefien
en comun.

Ou, noutras palabras, Castoriadis
falaba de pensar no que se fai e facer
o que se pensa. Isto € o que nos vai
permitir aumentar a capacidade
efectiva de producir os resultados
polos que un devece. E agora
pregunto eu: xa pensamos no que
hai que facer, que tal se intentamos
facelo?

Deica logo!
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AGAPI renova web e
incliie nela informacion
sobre 118 obras
galegas independentes

Hoxe en dia, non se concibe a promocién dun produto

audiovisual de calquera indole sen a concorrencia de

Internet. Isto que € bo para as multinacionais que compensan a falta de imaxinacién con cartos, tamén €
especialmente vantaxoso para o sector de creadores que fan exactamente o contrario: achegar enxefio a
falta de milléns. A nova web da Asociacién Galega de Produtoras Independentes (www.agapi.org) é como
un novo paso nesa lifia de tirar rendemento da Rede como ferramenta barata e accesible de difusién. O
remodelado sitio, que foi presentado hai uns dias en Santiago, inclie completa informacidén sobre os cen
proxectos audiovisuais galegos que integran o Catdlogo da Producién Independente de 2007 feito pola
devandita entidade.

Esta listaxe (formada por 118 proxectos, 85 dos cales estdn xa rematados), € segundo informou Dolores
Ben Pena -presidenta de AGAPI- imprescindible para mostrar féra de Galiza o que se fai dentro, e asistir,
en definitiva, 6s mercados do audiovisual. O Catdlogo, engadiu, facilita no posible a promocion, deixando
mdis marxe de manobra 6s creadores, e mdis ainda se temos en conta que hoxe en dia arredor do 30% do
presuposto dun proxecto audiovisual vai destinado 4 comercializacion.

A galega Egatel leva a Finlandia
tecnoloxia de acceso a Television Dixital
Terrestre

A empresa Egatel (con sede en Galiza) estd a achegar tecnoloxia de Television Dixital Terrestre

(TDT) a Finlandia, concretamente 4 compaiifa de telecomunicacions Vasa Telephone Company para o
subministro e posta en marcha dunha rede encamifiada a dar servizo a uns 30.000 cidaddns de Vasa e os
seus arredores. Egatel, que cubre con este proxecto unha drea de 9.000 quilémetros cadrados, informa
que a achega de material e os traballos dos operarios procedentes de Galiza (encargados de supervisar
os procesos de instalacion e levar a cabo a posta en marcha do sistema) finalizardn a finais deste mes de
xullo.

A prevision € de que toda a infraestrutura estea cen por cen operativa en setembro, infraestrutura que
inclie tres equipos transmisores principais (un de 500 W de potencia e os dous restantes de 1 KW) e
21 reemisores de isofrecuencia de TDT. Segundo informa Egatel, o factor que madis influfu na eleccion
dos seus servizos de entre os que subministra unha gran morea de empresas europeas do sector foi a
visita no mes de marzo dunha delegacién de VTC 4s instalacidns que a empresa galega ten no Parque
Tecnoldxico de Galicia , onde a firma finesa puido comprobar in situ o funcionamento real dos equipos
de Egatel. Para a firma con sede en Ourense, a iniciativa sitia a VLT nun potente mercado, o da TDT,
estando previamente especializada en servizos de telefonfa, banda ampla e televisién por fios.

Abrese & participacion
colectiva o blog da
xuntanza Pobre Mundo
Rico

A Rede pode ser hoxe unha ria ampla para mobilizarse. Unha
praza na que bater forte contra a inxustiza presente en todos os
niveis da sociedade e sen excepcion. Este € o espirito que semella
alumear o blog galego pobremundorico.org, posto en marcha polo
Club Internacional de Prensa co fin de dar a cofiecer o Simposio
Internacional sobre Pobreza e Desigualdade no Mundo do mesmo
nome que se desenvolverd 6 longo dos meses de outubro e
novembro en diferentes cidades de Galiza.

O blog, que coma o Simposio en si mesmo estd aberto 4
comunidade internacional de fala lus6fona e hispana, vai dirixido
tamén “a promover a implicacion social a través das opinions,
propostas e demais achegas que
dende calquera pats do mundo se
queiran facer”. Con este motivo, o
de acadar un obradoiro de traballo
con multiples sedes virtuais, o
CIP adoptou o formato de caderno
colectivo, aberto 4 participacion
de organizacions, colectivos ou

persoas a titulo individual.

NovaXove convoca a comunidade
internauta galega para a
segunda edicion do seu
festival de musica

O Certame NovaXove Music, que xa vai pola segunda edicidon e que consiste basicamente en dar a

coflecer maquetas de grupos galegos noveis, inclie fortes vinculos con Internet. O mdis importante

de todos eles ten que ver cos métodos empregados por Caixanova (que € quen organiza este festival,

a través do seu servizo NovaXove, que se pode visitar en www.novaxove.com) para convocar d
mocidade galega fronte a estas agrupacions e artistas descofiecidos: a través dunha votacién na Rede.
O obxectivo dos promotores do certame, amais de achegar unha palestra virtual, pasa por superar

a cifra de participacion de grupos do ano pasado, que foi de medio centenar. A nova edicién do
concurso presentouse hai uns dfas na Coruiia, nun acto no que se incidiu na sua lifia a seguir (aberta, di
NovaXove, a todos os estilos e propostas) e nas sdas bases.

Neste senso, compre sinalar que os grupos que queiran participar deberdn enviar un correo electrénico
a NX para “a creacion dun usuario especifico que permita o envio dun tema en formato MP3 0 sistema
informdtico do servizo, para a sua posterior publicacion na seccion de miisica” . Posteriormente, o
weblog deste usuario especifico converterase na fonte de informacién do grupo dentro do portal de
NovaXove “cara ¢ resto do mundo”.

A partir de af, os usuarios rexistrados do servizo web de Caixanova poderdn levar a cabo as votacions.
Compre sinalar que o prazo para a presentacion de candidaturas fica aberto até o 1 de novembro,
coincidindo co prazo para as votaciéns. O anuncio dos finalistas realizarase o 10 de novembro, e a final
do certame estd prevista para o 23 de novembro, nun concerto en Santiago no que participardn os catro
conxuntos ou artistas mdis votados.

O premio consistird (entre outras cousas) na gravacién dun CD musical ou multimedia un estudo
profesional de Galiza, amais dunha xira de promocidn polas principais salas da nosa terra.

Google: o lugar de traballo
sofado para os estudantes
universitarios europeos

Google, ademais do buscador mellor inserido nos miolos da gran
maiorfa dos internautas (hai internautas que pensan que Google

é o mesmo cd Rede, e viceversa), semella estar presente (tamén)
nas oracions dunha boa parte dos futuros demandantes de emprego
do planeta. Dito doutro xeito: todo o mundo devece por traballar
en Google, cada enquisado achegando a sua vision particular do
“parafso”: para os galegos e para as galegas, é probable que Google
sexa un lugar onde sé chova mentres traballamos. Sexa como sexa,
para unha boa parte dos estudantes de novas tecnoloxias Google
maniféstase como o espazo de traballo que achega meirande
calidade de vida e meirandes opcidns para a creatividade e a
innovacién.

Polo menos, asi o reflicte un estudo da firma sueca Universum,
que dende hai doce anos realiza enquisas 6s licenciados TIC co
obxectivo de saber cales son as empresas nas que devece por
traballar. Como dixemos, Google figura en primeiro lugar, seguido
de Porsche, Ferrari, IBM (que o ano pasado figuraba no primeiro
posto do ranking de “parafsos” laborais), Airbus, BMW, Siemens,
Audi, Sony e Nokia. Mdis concretamente, o buscador creado por
Sergey Brin e Larry Page foi salientado como primeira opcion
polo 17% dos 8.000 estudantes convocados en 100 universidades
europeas.

Fedecon e Fundetec
achegan o sector téxtil a
Sociedade da Informacion

A Federacion Espafiola de Empresas da Confeccion (FEDECON)
e mdis a entidade Fundetec veflen de asinar un convenio de
colaboracién polo que desenvolverdn acciéns que fomenten o
desenvolvemento da Sociedade da Informacion. Ademais, ambos
organismos comprometéronse a difundir as vantaxes de empregar as
novas tecnoloxias entre as pemes do textil e a confeccionar e realizar
accions conxuntas de asesoramento naquelas materias relacionadas
coa introducién das TIC neste dmbito.

A primeira destas accions concrétase na realizacién do Primeiro
Obradoiro Nacional de Tecnoloxias aplicadas ¢ Sector Téxtil e da
Confeccion (0 25 de outubro en Valencia).

n novas
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O futuro do cibercafé chamase Manga Kissa O ITG desenvolvera a base
Hoxe en dia os cibercafés semellan mdis unha sorte de empresa en extincion. A chegada das redes de datos da ConStrUCién de

WIFI, a banda ampla nas casas e a baixada nos prezos dos ordenadores fan que os cibers sexan xa case k d =
coma as cabinas telefénicas, un servizo de emerxencia para cando non atopamos outra solucién mellor. E u S a I
Porén, en Xapon algiins seareiros do cémic e a informadtica (polo visto, por alf tamén os hai de abondo)

decidiron combinar o concepto das “manga kissa” dos finais dos 70 cos cibers dos 90, e o resultado Logo de pechar un acordo co
foi un novo —e completo- hibrido, que poderia resumirse como unha cafeteria (kissaten), con cémics Departamento de Vivenda e
(manga) e computadores con conexion 4 Rede (cibers). Asunts Sociais do Goberno
Vasco, a Fundacion Instituto
Mais a cousa non remata af. Incorpdrase a esta oferta un cubiculo que, segundo as stas prestacions Tecnoldxico de Galicia
(ordenador, consola de xogos, cadeira, sofd ou até tarami para botar unha soneca) e o seu tamafio (hainos (ITG) vai asumir o desefio e
individuais, dobres e para grupos) varia en prezo. Mesmo moitos Manga Kissa inclien a opcidn de facer posta en marcha da Base de
uso dunha ducha, que vén tarificada a maiores. Case me esquece engadir que dentro do local atoparemos Prezos Oficial de edificacion desta devandita comunidade, logo de o
mdquinas de bebidas non alcohdlicas, como refrescos, café, sopas, e infusions totalmente de balde, goberno vasco avaliase polo mitdo a experiencia da entidade galega
ademais de ter acceso ds coleccidns de peliculas, CDs de misica e xogos do local. na creacion de solucidns tecnoldxicas previas e semellantes. A Base

de Datos da Construcion en Galicia, que agora servird de exemplo
a seguir polas institucions de Euskadi, vén de cumprir dez ediciéns
servindo como ferramenta imprescindible para técnicos e empresas

As trasnadas dos Jackass
chegaran as consolas en setembro

Finalmente a version do xogo da xa célebre serie Jackass (logo convertida

do dmbito da edificacion, arquitectos, enxefieiros, desefiadores
de interiores, promotoras ou unidades técnicas das distintas
administracions da nosa terra.

Neste senso, a Xunta de Galicia, a través da Conselleria de Vivenda
en pelicula), chegard as consolas do mundo no vindeiro mes de setembro.

e Solo, vén de renovar o seu compromiso coa Fundacidn Instituto

Seréan preto de 40 diferentes probas e escenarios para tentar que os Tecnoldxico de Galicia para potenciar unha Base de Datos que
personaxes da serie fagan (ou se fagan) o meirande dano posible. As probas xa miticas, coma o tiro ao favoreza o desenvolvemento de produtos innovadores na construcion
colega co rifles de paintball, o as impredecibles patadas nas partes baixas, combinadas con algunhas a partir do compendio de mdis de un millén de referencias bdsicas
novas -coma unha carreira na neve con refrixeradores-, estardn dispoiiibles para Playstation2, PSP e para a elaboracién de presupostos de obra.
Nintendo DS.

A devandita Base de Datos da Construcién en Galicia €, a dia de
Segundo os comentarios dalgunhas paxinas (vémolo en www.jackassthegame.com) dedicadas a hoxe, “unha das mdis consultadas do sector a nivel nacional” e
videoxogos, a accion non ten fin, as animacidns estdn ben acadadas, e 0 xogo conta coas voces orixinais segundo os responsables da Fundacién que a leva a cabo, “suscitou
de Knoxville e compaiifa. Malia todo, o guion do xogo semella ser pobre. De feito, describese como interese noutras moitas comunidades como a vasca”, 4 que agora lles
unha combinacién de minixogos, o que, por outra banda é o mesmo concepto que levou a esta atipica servird para o desenvolvemento do seu traballo cotid.

serie as pantallas da MTV.

0 USB sen fios convertese nunha realidade con seis @,

i o

-
—

produtos oficialmente aprobados . —

Hai un dfas, seis novos produtos obtiveron a aprobacion da certificacion oficial do Certified Wireless USB, inaugurando deste

xeito unha nova xeracion de periféricos sen fios, que segundo os expertos, poderia desbancar 6 Bluetooth (sobre todo pola sia velocidade), 4 vez que substituir 6 USB tradicional.

A nova tecnoloxia “preservard a funcionalidade” do devandito estdndar, e, segundo os seus responsables, “cubrird os requirimentos de todos os periféricos e dispositivos electronicos e mobi-
les”.

Entre os novos produtos que contan co visto bo do Foro de Implementacién do USB (USB Implementers Forum) atépanse o DUB 2240, un hub fabricado por D-LINK que permite a conexién de
até catro dispositivos USB, e que, xunto co adaptador DUB1210 -que fai de emisor e receptor do mesmo-, foron os primeiros produtos en obter a dita certificacion. Ademais destes dous desen-
volvementos, os fabricantes de D-LINK completan a sta oferta co D-link DUB 9240, unha completa solucién que achega tanto o adaptador coma o hub de catro portos nun mesmo paquete.
Estes novos sistemas de conexion permiten até unha velocidade de transferencia de datos de 480Mb/seg, dentro dun radio de tres metros. No caso de que o porto e o adaptador hub estiveran
afastados por mdis de tres metros -e até€ un maximo de dez-, a velocidade roldarfa os 110Mb/seg, e dependeria ademais da distancia dos “obstdculos” que poderian atoparse entre conector e
porto.

Lenovo, Dell, e IOGEAR tamén acadan o aprobado

Non s6 os devanditos produtos cumpriron co todos os requisitos precisos para obter a certificacién e chegar 6 mercado. Lenovo, Dell e IOGEAR stiimanse tamén a listaxe dos primeiros
desenvolvementos de USB sen fios que poderian chegar axifia a milleiros de fogares e oficinas.

O portdtil Dell’s Inspiron 1720 e o Lenovo Thinkpad T61 tamén contardn co esta revolucionaria tecnoloxfa en breve, 6 igual cds adaptadores de IOGEAR; o Wireless USB HUB e o seu
adaptador, de caracteristicas semellantes 6 que ofrece Dlink, e que sairdn en breve 4 venda.

Innovacion move ficha para convocar a maxima
participacion na Semana da Ciencia 2007

Xa se ve a Semana da Ciencia ¢ lonxe. Chegard en novembro e, unha vez mdis, nin serd sé unha semana nin se falard unicamente de ciencia. De feito,
as actividades (a celebrar en toda Europa) desenvolveranse en Galiza do 5 6 18 de novembro e as cuestidns a tratar son tan diversas que se precisan
multiples formatos e canles: cafés cientificos, visitas guiadas, obradoiros, excursions, ciclos de cinema e teatro cientifico. En definitiva, a Semana

da Ciencia xirard arredor do saber humano, de todo aquilo que ten beneficiado 4 nosa calidade de vida procedente dos centros de investigacion e,
tamén, de tecnoloxia (o tema que nos ocupa). Co obxectivo de que na nosa terra se espalle este cofiecemento até onde sexa posible, a Conselleria de
Innovacion (institucién encargada da organizacion en Galiza) vén de convocar a todos os axentes sociais a participar nas stas actividades.

Neste senso, as entidades interesadas en participar tefien no sitio www.ciencia2007.es un espazo habilitado para rexistrarse. Poderdn concorrer centros de investigacion, universidades,
asociacions cidadds, ONGs, administracions piblicas, museos, fundacidns, hospitais, empresas, etc.

Innovacidn, co obxectivo de “ofrecer unha programacion de calidade”, seleccionard as actividades que formardn parte da Semana da Ciencia en Galicia 2007 seguindo os seguintes
criterios: adecuacion aos obxectivos xerais da Semana da Ciencia en Galicia, gratuidade, interese cientifico e social, calidade e orixinalidade da proposta, adecuacion 4 tipoloxia de
actividades descrita e a participacion activa do visitante na actividade.

O departamento que dirixe Fernando Blanco tamén se encargard de “coordinar e asesorar aos centros participantes, promover e difundir mediante distintos medios publicitarios e
informativos a Semana da Ciencia 2007 e as suas actividades e de xestionar a pdxina web da Semana da Ciencia (www.semanadaciencia.org) con informacion de todas as actividades
seleccionadas” .
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Expulsados de MySpace mais de 29.000
delincuentes sexuais rexistrados

A comunidade internauta en lifia MySpace, propiedade do grupo News Corp., leva un tempo no punto
de mira das autoridades por (sostefien estas) terse convertido nun nifio de nespras no que adolescentes e
pederastas interactian baixo a confidencialidade que outorga Internet, dando pé 4 sucesion de trdxicos
desenvolvementos.

E non € para menos, xa que mdis de 29.000 delincuentes sexuais agochdbanse no servizo
norteamericano de MySpace até seren expulsados pola compaiifa. Esta sociedade, que conta con 180
milléns de usuarios rexistrados en todo o mundo, anima agora a outros sitios semellantes a que fagan o
mesmo, para tentar rematar cos delincuentes sexuais que empregan a Rede para achar e contactar coas
suas posibles vitimas.

A peticion de oito fiscais de Estados Unidos, a compaiifa comezou a investigar este tipo de casos en
maio, descubrindo a mdis de 7.000 condenados por delitos sexuais que empregaban o seu servizo; unha
cifra catro veces superior 4 estimada nun primeiro momento.

Os 29.000 expulsados son s6 os individuos que se rexistraron co seu verdadeiro nome polo que “estas
cifras poderian incrementarse”, segundo afirma o fiscal do Estado de Carolina do Norte, Roy Cooper,
quen vén de presentar unha serie de propostas para acadar que estes

Publican unha traducion 0 espanol do
ultimo libro de Harry Potter

Os seguidores das aventuras de Harry Potter estdn
molestos co tratamento que lles dd a editorial que conta
cos dereitos da obra de J. K. Rowling para Espaiia, e xa co
anterior libro se botaran 4 Rede para facerse con versions | actsracion:

do texto traducidas 6 espafiol. Agora non € diferente, e
e mesmo crearon un blog no que foron publicando

os distintos capitulos que tamén se recompilaron nun
ficheiro en formato PDF deixando constancia de que
as barreiras xeogréficas para a distribucién cultural (de
musica, literatura e cine) carecen de sentido no mundo

L AYTA SCRN HEON LLLGARG.

qiin bk s AUl ya
o B, T B 100 e < apinbed qroe 0 S pecas!

actual, de xeito que a tendencia ds estreas mundiais € moi

recomendable. R
Fos s, ||
A traducion do texto se realizou en grupo, para axilizar
a operacion, de xeito que a poucos dias da aparicién do
libro britdnico en papel (que tamén se
vende en tendas espafiolas) xa se pode 3 =
- el - - i =y
ler nunha traducién pouco profesional en = B g .
espafiol (pero que chega para satisfacer a | r
curiosidade dos seguidores do mozo mago | | Gy r Hawpy Porrig
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que queiran saber cémo remata a sia saga |, ";T‘. 1A/ &

. 9 2 r,'- i Vo
literaria). . L ! vy
Neste momento o blog Spanish Hallows £ &1
(http://spanishhallows.blogspot.com/) i %t‘:
que ofrece o libro en espafiol xa acadou Lo

madis de 800.000 visitas, e o feito de que
publicasen unha versién nun tnico ficheiro
disparard a sda difusion tamén a través de
redes P2P, polo que o nimero de copias -
dixitais deste libro non oficial poderia
chegar a milléns.

Este tipo de colaboracions para dar lugar a traducidns de textos € mdis habitual do que se poida pensar,
e mesmo hai grupos que empregan ferramentas tipo wiki para adaptar subtitulos de peliculas e series
de television 6 espaiiol o que non sé € ttil para unha traducion rdpida, senén tamén para unha maior
correccion, xa que uns usuarios poden corrixir os erros dos outros.

.
G M | | Gmail: un video entre bastidores Espafiol

ARade tu clip a este video

Aytidanos a imaginar como recorre el munda un
mensaje de comen electrénico. Echa un vistaza
al video conjunto que hermos empezado y
después graba su continuacien. lremos
altemando una seleccitn de los clips que
recibamos en esta paging y afiadiremos los
mejores al video. Presentaremos el video final en
la pégina principal de Grail, donde o podran ver
usuarios de todo el mundo

Lo Gnico que necesitas es una camara de video,
el sobre de Gmail (Y1) y algo de creatividad

5i quieres gue se valore tu clip para formar parte
del video conjunto final, ervialo antes del 13 de
Agosto de 2007

il share

Os usuarios de todo o
mundo poderan contribuir
na creacion dun video

sobre o funcionamento de
Gmail

Google quere ilustrar o funcionamento do correo electrénico
mediante un divertido video, polo que chama 4 colaboracién dos
seus usuarios para crear un clip colaborativo no que calquera pode
achegar unha peza de menos de 10 segundos no que se vexa un
sobre de Gmail (o servizo de correo de Google) e no que se faga
uso da creatividade e da orixinalidade para amosar o desprazamento
do correo electrénico polo mundo.

Esta chamada de Google esta a ter moi boa resposta moi activa, e
xa podemos ver como hai que se sube a un monociclo, a un tractor
elevador ou mesmo homenaxean a Matt (que na sia web publicou
videos bailando por todo o mundo) e simulan unha partida 6 Space
Invaders con etiquetas Post-It.

As achegas mdis orixinais entregadas antes do 13 de agosto
incorporaranse 6 video final, que se publicard na paxina principal
de Gmail, de xeito que o poderdn ver usuarios de todo o mundo.

Chuza! chega a sua
historia nimero 20.000

A popular web galega de recomendacion g —

de novas mediante un sistema de

edicién non xerdrquico (baseado na
colaboracion dos seus usuarios), Chuza,

vén de completar o impresionante
nimero de 20.000 historias publicadas, —

s6 220 dfas despois de chegar ds 10.000, o que dd unha estimacién
da intensa actividade que estd a vivir este servizo web que estaria
proximo ds 38 novas enviadas por dia nos seus 530 dias de vida.
Chuza conta xa con 1.672 usuarios rexistrados, publicou 42.978
comentarios, serviu para emitir 397.342 votos ds novas publicadas e
nas ultimas semanas supera as 200.000 visitas mensuais e as 7.000
visitas diarias.

En todo este tempo o servizo de Chuza non permaneceu estdtico,
e asf, o seu servizo de recomendacion de novas foi incorporando
funcionalidades adicionais que van dende o chat cofiecido coma
o Fedello ata a adaptacion para a sda correcta visualizacion en
mdbiles pasando por un sistema de mensaxes curtas (Chios) que
lembra a Twitter, e que estd a ter bastante éxito entre os usuarios
habituais desta plataforma informativa social.

O galego esta mais presente nos blogs que nos medios tradicionais
segundo un estudio do Consello da Cultura Galega

polémicas concesions de licenzas).

voluntario e individual na Rede” .

cidadanfa a que dd un pulo 6 galego.

Esta semana a Seccién de Comunicacion do Concello da Cultura Galega presentou o informe A Comunicacion en Galicia 2007 no
que 20 expertos analizan os cambios do hipersector galego durante os tltimos 2 anos, relatando dende a chegada da prensa gratuita
ata a consolidacion da Internet coma soporte de acceso 4 informacién. Tampouco esquecen a implantacion da TDT (e as suas

No tocante 4 lingua, Xosé Lépez Garcia, coordinador do informe, destacou que pese a que se estea a multiplicar a oferta de medio
s6 poden “destacar a aparicion do xornal gratuito LV, do grupo El Progreso, integramente en galego, e tamén o incremento de
cadernos de bitdcora persoais na Internet, o que significou o salto da lingua galega das pdxinas institucionais ao seu uso puiblico,

Dende Vieiros tamén quixeron destacar do informe o feito de que o galego tefia mdis presenza no mundo dos blogs que nos medios
tradicionais, algo que non parece cambiar co tempo, de xeito que a nova lingua se limita a uns poucos medios, de xeito que € a

n novas
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ane :: GZnacion.com. Avanzando as noticias de Galiza. =
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Buscador de novas

& EN PORTADA @ GALIZA ® ESTADO @ MUNDO ® SOCIEDADE ® CULTURA ® DEPORTES & A FONDO @ OPINION @ EDITORIAL

Martes, 24 de Xullo do 2007 - Actuallzado 4s 12:08 Wil

** Morre monseiior AraGxo Iglesias, clave na introducién da lingua galega na igrexa **

! MARCOS S. PEREZ
e

DIA DA PATRIA:  ALGO MAIS CA UN
RITUAL?

Galiza

[GZnacion ! Redaccian / 24 Xul O7]

Festi.Gal: Xa esta aqui

Xa estd aqui, xa & 24. O Festigal abre as sias portas ao
mediodia, 8 non parard até a noite do 25. Debates (Galeria
das ideas), presentaciéns de...

#, BIEITO LOBEIRA

O DIA DA PATRIA GALEGA

[Segue] / 1 comentario(s)

M
Cult ]

[GZnacién / Redaceion / 24 Xul O7] nacion / Redaceion / 24 Xul O7] o

Dionisio Pereira, premio & Beiras apela ao

recuperacion da memoria manifesto “"Mais Ala"” DEBATE (SEGURIDADE A-1) 4
z v

e e

GZnacion renova a sua paxina web

2

Coa chegada do verdn a publicacién GZnacién acolleu
a un novo director, o doutor en Xornalismo Marcos

S. Pérez, coiiecido polas stas colaboracidns noutros
medios dixitais e, especialmente, polo seu blog
Zerovacas. Este cambio de direccidn foi s6 o adianto

dos moitos cambios que agardan a esta web que quere
mellorar a sda usabilidade, asi como a variedade

e orixinalidade dos seus contidos, o que vén de
concretarse coa estrea dunha nova interface, un novo _
desefio da stia web realizado por Abertal, convertendo f. } - —ny
a GZnacién nun medio mdis vivo, mdis participativo e mdis préximo 6s cidaddns galegos.

A publicacion dbrese asi a que os lectores poidan enviar a sdas novas, denuncias, fotografias e
convocatorias por correo electrénico, e tamén inaugura o espazo aberto GZDebate, no que cada semana
se debaterdn temas de interese.

Nas vindeiras semanas iranse incorporando a GZNacién novos colaboradores e blogueiros que
contribuirdn a enriquecer os seus contidos dando maior variedade temdtica dende distintas perspectivas
grazas 4 pluralidade que busca este medio que tamén persegue servir de reflexo da actualidade das
comarcas e concellos do rural galego, destacando que a comunidade galega estd composta por moito
mdis que 7 grandes cidades.

a informacion,
en movemento

O futuro de internet é a television.
Descobre unha nova forma de
informarte na rede. As noticias da
Galega estan en

www.agalega.@pnfo

Elton John propon pechar
Internet para salvar a
musica e as relacion
interpersoais

O cofiecido -e recofiecido-
musico Sir Elton John non
deixa de sorprender a seus
seareiros. O artista, quen hai
uns meses puxo a disposicién
do publico toda a sda

discografia para a descarga
dende a rede (legal e pagando r
por ela, claro), vén de pedir
agora que se “peche” a rede de
redes, xa que a popularidade de Internet estd a destruir a industria
musical e as relacidns interpersoais.

“Internet fai que a xente deixe de comunicarse e de atoparse, e
evita que se creen cousas” dixo o inglés, segundo informan varios
xornais en lifia, e non conforme con isto engadiu que agora os
artistas “sentan nas sias casas e crean os seus propios discos, que
algunhas veces estdn ben, pero que no ten una vision artistica a
longo prazo”.

Segundo o comentado polo sitiolOmusica.com, as escasas vendas
do seu tltimo CD posto no mercado (100 mil copias) poderfan

ter influido nas declaraciéns do misico, quen tamén lle achacou

4 Rede un desgaste nas relacidns interpersoais e propuxo como
resposta 6 fenémeno de Internet que “saiamos ds rias, marchemos
e fagamos protestas, en troques de sentar na casa e meternos nos
blogs”. Neste (segundo 10musica) exemplo de publicidade de
balde s6 faltou que o home do piano engadira: “O blog € o opio dos
pobos” e “industria musical ou morte” para un efecto nos medios
afnda mdis rechamante.

TELEVISION DE GALICIA

‘wiww.agalega.info

a galega.xa ves
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’T“' CONSELLERIA DE TREEALLD

Inicio

INFORMACION XERAL DEMANDAMNTES DE

EMPREGO

EMPRESAS OFICINAS DE

EMPREGO XUMNTA

Menos tempo
e esforzos na

procura de
emprego

A Conselleria de Traballo

presenta un novo portal que
permite realizar tramites a

través da Rede

——
Informacion Xeral
® Carta de servizos

# Servizo Pablico de

®» Emprendedores

®» Mercado Laboral

* Acceso a CED

® Orientacion Laboral

# Normativa e
Lexislacion

* Rede Eures
* Directorio
* Informes Estadisticos

» pruda

¥ Cooteatime

REDACCION

Co fin de reconducir o

funcionamento das ofici-

nas de emprego 4 Rede e
intensificar, deste xeito, a atencién
personalizada 6 desempregado (sen
que este se tefla que desprazar de
xeito continuo até as instalacions
do Servizo Publico de Emprego de
Galicia), a Conselleria de Traballo
vén de presentar o novo Portal de
Emprego (emprego.xunta.es), unha
ferramenta dixital que permite rea-
lizar por Internet certas xestions
que até o de agora se tifian que fa-
cer sen alternativa posible nas ofi-
cinas do organismo publico.
Traballo aposta asi por un novo
modelo de xestiéon das demandas
de emprego centrado nas propias
oficinas, que facilitard as tarefas
de procura de emprego dos
demandantes pofiendo en contacto
directo 6s empresarios cos posibles
traballadores. Entre outras cousas,
este portal permitird tamén a
automatizaciéon da renovacién da

-

Lector dun xornal procurando ofertas de emprego, vista en Google.

Ultimas Ofertas Publicadas

12/2007/26501 - 26/07,/2007 - Condutor/a-operadorfa [ & llla de Arousa
(Pontevedra) ] [er mais]

Emprego 12/2007/26518 - 26/07/2007 - Programadarfa [ & Corufia ] [fer mais]
12/2007/26189 - 26/07/2007 - Delneante [ Vigo (Pontevedra) ] [ler mais]

12/2007/25175 - 26/07/2007 - Desefiadar/a [ Santiago de Compostela (A
Corufial ] [fer méis]

12/2007/26187 - 26/07,/2007 - Desefadorfa [ Vigo (Paontevedra) ] [fer mais]

122007 /24281 - 26/07/2007 - Montador/a de toldos [ Vigo (Pontevedral |
[fer mais]

12/2007/24903 - 26/07,/2007 - Electricista [ Rabade {(Lugo) ] [ler mais]
L2/2007/25477 - 26/07/2007 - Electricista [ Betanzos (& Corufia) ] [fer mais]
12/2007 /20420 - 26/07 /2007 - Técnicofa [ Pontevedra ] [ler mais]

12/2007/23493 - 26/07 /2007 - Operadorfa de cadea de montaxe [ Lugo ]

Captura da paxina de inicio do novo portal da Conselleria de Traballo.

demanda, a xestién de informacién
e solicitude de formacién
ocupacional e continua, a
modificacion de datos do curriculo
e 0 acceso e presentacion a ofertas
de emprego.

O conselleiro de traballo, Ricardo
Varela, estableceu como obxectivo
desta ferramenta “a atencion
eficaz e de calidade, de cara a
incrementar progresivamente as
taxas de intermediacion laboral”
e baixo esta premisa, a devandita
Conselleria  pretende  estender
6 longo de 2007 os itinerarios
personalizados de insercién aos
demandantes que o precisen asi
como dotar 6 Servizo Publico de
Emprego “do persoal necesario
para o cumprimento das suas
funcions”.

Esta ferramenta supord, a fin de
contas, considerables vantaxes
e aforro de tempo tanto para
os demandantes como para os
empresarios e as propias oficinas de
emprego, que poderdn mecanizar
tarefas e axilizar tramites.

Vantaxes para todos:

empresas e demandantes
O longo de 2006 déronse de
alta nas oficinas de emprego de
Galicia, 314.919 persoas, e de
baixa 308.599. Deuse un promedio
de 161.276 parados inscritos,
tramitdronse 93.463 ofertas de
emprego, rexistraronse 857.594
contratos e selecciondronse 26.517
alumnos para cursos de formacién.
Todas estas cifras non fan madis
que amosar o volume de traballo
que desenvolven as oficinas de
emprego da nosa comunidade cada
dia. Ainda asf, a funcién primordial
do Servizo Publico de Emprego
¢ a intermediacién entre o0s
demandantes que se inscriben para
atopar un traballo e os empresarios
que precisan de traballadores,
tarefa que o novo portal de
emprego facilita considerablemente
6 establecer como principal
obxectivo, “a atencion eficaz e de

calidade de cara a incrementar
progresivamente as taxas de
intermediacion laboral”.

A Conselleria de Traballo investiu
nesta ferramenta dixital preto de
300.000 euros, coa finalidade de
contar cunha ‘“canle aberta de
relacion” entre o Servizo Publico
de Emprego, o demandante de
emprego e as empresas.

Os principais servizos que aportara
o portal 6s distintos interesados
son:

* Para os demandantes
Poderan modificar ou imprimir
o seu curriculo, de tal xeito
que o interesado pode intervir
directamente  nestas tarefas.
Ademais, teran 4 sda disposicion
(sen desprazarse do seu fogar)
servizos de orientacion laboral e de
formacién ocupacional, e poderan
comprobar a dispoiiibilidade e
renovaciéon da sta demanda de
emprego.

Tamén  poderan  facer uso
dunha axenda persoal de citas e
intercambiar mensaxes coa sua
oficina.

* Para as empresas

Os empresarios poderan introducir
as stas propias preofertas de
traballo sen ter que acudir
ds oficinas fisicas. Asemade,
poderan imprimir persoalmente os
curriculos dos candidatos a oferta,
introducir os seus propios c6digos
de seleccion de empresario e
consultar ou pechar as ofertas.

* Para as oficinas de
emprego

Os empregados do Servizo Piblico
de Emprego de Galicia poderan
comunicarse cos demandantes
de emprego de xeito individual
ou masivo para informalos de
aqueles eventos de interese para
eles. Ademais, grazas a este novo
portal, poderdan mecanizar de xeito
automatico os datos e mediante un
sistema de identificacion, teran un

unico punto de entrada.

Esta plataforma dixital estard
preparada para o enriquecemento
dos servizos existentes, para
a integracién doutros servizos
prestados ou para a xeracién
e a incorporaciéon de novas
prestacions.

Coa finalidade de que poida
ser empregada por tdédolos
demandantes nun futuro préximo,
Traballo estd a preparar un plan
de alfabetizacién informatica para
aqueles que o precisen.

Instalacion de Puntos
de Informacion
Dixital (PID)

Durante a  presentacién
desta nova ferramenta, o
conselleiro de  Traballo,
Ricardo Varela, manifestou o
seu compromiso coa dotacion
ao Servizo Publico de
Emprego “do persoal preciso
para o cumprimento das suas
funcions” para eliminarlle
as xestions exclusivamente
burocréticas e permitir que o
persoal poida dedicarse madis
4 intermediacién. En relacion
con este obxectivo, o dito
departamento da Xunta levara
a cabo a instalacion de mais
Puntos de Informacién Dixital
(PID) nos concellos distantes
da oficina de emprego que lles
corresponde.

Na actualidade hai 136 PID
instalados en toda Galicia
e 6 longo deste ano serdn
instalados outros 62 para
incrementar os servizos de
atencién 6s demandantes en
toda a Comunidade. Mediante
este equipamento, tddolos
usuarios que teflan habilitada
a sda pegada dixital, poderdn
renovar a demanda de
emprego en calquera PID sen
ter que achegarse ata a sda
oficina habitual.
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REDACCION

A iltima edicién do Fes-

tigal, a alternativa laica

ds lerias xacobeas da
capital de Galiza no Dia da Patria,
serviu para lembrarnos Js asisten-
tes unha serie de cousas, ou acaso
para sublifialas con trazo nidio: 1°
Asistir a un festival de musica de
balde con grupos de primeira € un
privilexio que debe ser tido moito
en conta. 2° A musica en vivo,
a arte, as actividades teatrais, a
artesanfa e o software libre fan boa
mestura. 3° A banda Kroke poderia
estar tocando catro horas seguidas
e, ainda asf, saberia a pouco. Sexa
como sexa, e xa que isto € unha re-
vista de novas tecnoloxfas, cémpre
facer fincapé nalgunha das pro-
postas que por alf se presentaron,
concretamente no espazo reserva-
do 6 open source, que contou (por
certo) con “emision” en directo
para os internautas. Neste senso,
sinalar que a embaixada a prol do
software libre foi completifia e
cumpridora: acudiron membros de
GALpon (os mdis madrugadores
7), Compostela Wireless, GLUG,
Inestable e AGNIX (Asociacion
Galega Usuarios GNIX).
Este tltimo grupo presentou o
Proxecto Belenus, unha interesante
iniciativa de cddigo aberto
desenvolvida co punto de mira do
que ben poderia ser o equivalente
do software libre no eido da
enerxia: as fontes de subministro
limpas e sostibles.
Tratase pois dunha plataforma
de conexion 4 Rede innovadora,
tanto polo feito de abranguer dous
mundos finalmente compatibles
(os devanditos), como pola
sda “arela” de independencia:
independente do subministro
eléctrico convencional e mesmo
dos fios polos que decote vén a
Rede. E todo iso sen renunciar
4 banda ampla. Segundo explica
mdis polo mitido a comunidade
AGNIX na sda web, “pensamos
nunha mdquina con conectividade
Wan fornecida pola rede UMTS,
ou pola rede Wimax, no seu caso;

O deus do sol
da mitoloxia
celta

Segundo se conta na
Wikipedia, Belenus (tamén
cofiecido como Belinus

ou Belenos) € un deus

da mitoloxia celta, moi
vinculado a Galiza 6 ser
fillo de Breogdn, segundo
as lendas. O seu nome ten
procedencia irlandesa,
gala e asturiana e significa
“brillante”, “escintilante”,
e designaba a un deus da
luz. As festas irlandesas
chamadas “Baltené” tefien
a sda orixe no culto a esta
divindade. En Asturias hai
toponimos directamente
relacionados con este deus,
como por exemplo o da
localidade de Belefio, no

concello de Ponga.

unha mdquina que non precise

de cabos, nin de datos, nin de
electricidade; unha mdquina
alimentada polo sol, ou polo
vento”.

A idea do proxecto, en contra do
que se poida pensar a simple vista
(tendemos a pensar que o que
opera con enerxias alternativas ten
que ser, por forza, menos completo
c6 que vén polos enchufes
convencionais) € non renunciar

ds vantaxes e posibilidades da
banda ampla, imprescindible xa
para tirar proveito das vantaxes

da Sociedade da Informacién. O
proxecto Belenus estd desefiado
para dar como resultado un
computador tan completo coma
calquera outro, e que sexa quen de
levar a cabo calquera funcién que
lle pidamos, “dende recoller de
datos de calquera tipo de sensor
electronico, até operar como nodo
de comunicacions nunha estrutura
de rede mdis complexa”, sinala o
colectivo AGNIX.

En breve agardamos achegar mdis
informacion sobre a iniciativa.
Polo de agora, sempre podemos
botar unha ollada nestas ligazéns:

- Www.agnix.org

- breogan.agnix.org

- www.festigal.com

Belenus, fillo de

moitos pais

Co fin de achegar un pouquifio
madis de luz sobre os achados

que implica o proxecto Belenus,
fixémoslle chegar a Roberto
Silva “Goretoxo” (membro de
AGNIX e principal artifice do
desenvolvemento en cuestion)
unha pequena escolma de
preguntas, dibidas sen resolver,
rias sen saida aparente. Silva
tivo a ben facernos de guia,
pofiéndonos 6 tanto das orixes

da plataforma (que, como toda
plataforma de open source

que se prece, ten moitos pais
para velar por ela e aprenderlle

a camifiar). En boa medida,
contanos “Goretoxo” na entrevista
que segue, a idea era aproveitar

o ruxerruxe que sinala a unha
baixada dos prezos das conexions
mobiles de datos e mdis a aposta
xeralizada no eido da informdtica
polo baixo consumo (non son
tempos estes para estragar a
enerxia).

-Quen son os pais da “criatura”?
-O proxecto Belenus ¢é fillo de
moitos pais, ainda que a fafsca
no nacemento é minha culpa. Ald
polo inverno pasado xurdiron
rumores de baixada de prezo nas
conexions mabiles de datos, e
pensei que era tempo de comezar
a empregalas para os lugares

nos que non chegan outros

tipos de conexidn. O asunto

de baixo consumo, os sistemas
“embebidos” e demais novidades
son cousas que estdn no ambiente.
Igual c6 solar. Na etapa inicial
presentei o proxecto en AGNIX,
e axifia tiven xente con mdis
conhecimentos de electricidade

e electrénica cds meus botando
unha man. Nos dltimos tempos,
estamos a contar coa axuda
doutras asociacions de software

libre da Galiza, coma os Amigus
de As Pontes, que nos deixaron un
kit solar completo (paneis, baterias
e reguladores de carga) para facer
as probas.

-Indo 6 gran: que é o que queria-
des dandolle “vida”?

-Un chisco esta explicado na web
do proxecto: “O obxectivo deste
proxecto € idear unha plataforma
de conexion a Internet, de banda
larga funcionando con software
libre e alimentada por enerxias
renovabeis”.

-Temos moita curiosidade por
saber como funciona a plata-
forma e, por extension, o com-
putador. Como se abastece de
enerxia? De onde provén?
-Pois basicamente do sol. O
consumo do sistema é moi
pequeno, polo que cunha placa
solar pequerrecha abonda
podemos darlle a enerxia que
precisa. Pero ainda estamos no
momento de facer eses célculos.
Cando os tenhamos completos,
habemos publicalos.

-Como foi a resposta dos asis-
tentes 6 Festigal perante este
proxecto?

-Moi boa. Temos moita
curiosidade polo tema da enerxia
solar, e estamos moi abertos a
novidades. Mesmo dirfa que
estamos a agardar novidades nese
sector.

-Cara a onde queredes chegar
con el? Asumides que nun fu-
turo poderia distribuirse entre
as comunidades de usuarios da
Rede?

-O proxecto Belenus nace

coa finalidade de achegar a
documentacion precisa para que
calquera persoa cuns pequenos
(moi pequenos) conhecimentos
de informatica e electrénica poida
construir o seu propio aparello. No
intre en que tenhamos rematada
esa documentacion, e sexa
ptblica, o proxecto Belenus terd
o seu traballo rematado. Despois
poderdn vir individualidades,
colectivos, empresas,
administracions, ou quen queira,
e coller esa documentacion para
facer os seus propios proxectos,
para o que queiran. O noso
pensamento aseméllase moito

ao do software libre: compartir,
modificar, redistribuir; pero en
lugar de software, conhecimento...

-Por que o seu nome,
“Belenus”?

-Belenus era un deus solar dos
antigos celtas, asociado co sol.

Vista lateral do equipo.

Imaxes do deus Belenus, vistas en Kernunnos.

Belenus, novo
chanzo na
procura do
computador
libre

O colectivo galego AGNIX vén de
presentar un proxecto encamiifiado
a creacion dun equipo sen fios,

de software aberto e sostible no
enerxético

Luces do computador.

reportaxe-entrevista
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Correos

electronicos:
manual de
supervivencia

Metémonos de cheo nos

usos e desusos dun servizo

que xa conta con mais de

1.300 millons de usuarios e

que, dependendo de como se

empregue, pode facilitarnos

a vida... ou estragarnola

—

e

/ es fillo?
=
.

R.N.

Con trinta e tantos anos de

vida, o correo electrénico

¢ na actualidade unha
das ferramentas mdis populares e
ttiles de toda a Rede, sobre todo
para manter relacidns interpersoais
e comunicdrmonos atemporalmente
con outros internautas. Erguernos,
ducharnos, almorzar (s6é os mais
madrugadores), limpar os dentes e ir
atraballar son rutinas que preceden a
outra ben afianzada xa no traballador
de calquera oficina con Rede: revisar
o correo electrénico. Unha vez que
abrimos as nosas contas, non hai
quen nos quite de perder un minimo
de 15 minutos eliminando lixo,
publicidade encuberta ou as tipicas

A gora prer
enviar e listol

R

cadeas de mensaxes (enviadas
decote por “amigos” que non tefien
madis tempo para escribir un par de
lifias e interesarse por como che
vai a vida dende a dltima cadea
que crebastes, segundo a cal, polas
suas advertencias, deberias estar
vivindo unha racha de mala sorte,
sen amigos, sen sexo, sen diversién
e con menos pelo cés Matamoros).
Tamén hai quen envia videos
paveros, ligazéns a webs
“interesantes”, mondlogos e
brincadeiras. Enton, os 15 minutos
iniciais convértense nuns 30, que

se estenderdn até os 40 se ese dia te
podes permitir o luxo de sair mdis
tarde ou non comer para deixar o
traballo feito.

E o que ten Internet, que
“engancha”. O ser humano
caracterizase por ser un ser social, e
diferénciase das demais bestas pola
sda capacidade de “razoamento”,
capacidade que, segundo algunhas
teorfas psicoldxicas maniféstase
por medio da linguaxe. E dicir,

pola habilidade de comunicarse,
que lle permite 6 home exteriorizar
0s seus pensamentos. Se ainda

por enriba -grazas ¢ e-mail-, tanto

0 emisor como o receptor non
precisan estar de corpo presente
para comunicdrense, esta tarefa

¢ infinitamente mdis sinxela e
préctica pero se cadra moito mdis
rutinaria.

Hoxe, a verdade € que malia que
nalguns sectores da sociedade o e-
mail afnda soe como algo moderno
de mdis que non d4 suplido 6

fax, aquel forma parte da nosa

vida laboral e, sen el, hai poucos
negocios e empresas que poidan
manterse a flote no mercado, xa

que por algo segue a ser, logo de
tantos anos, a aplicacion estrela de
Internet.

Como non podia ser doutro xeito,
unha ferramenta de comunicacion
con mdis de tres décadas de historia
ten tras de si unha lifia evolutiva,

6 igual que as persoas que a usan,
que pasaron de ser traballadores
especializados e cualificados a
converterse nunha parte importante
da Sociedade da Informacién. O
e-mail comezou como un servizo
para que os traballadores dunha
empresa con LAN traballasen
xuntos, compartisen experiencias e
intercambiasen ideas e proxectos.
Co tempo, fixose posible acceder
de xeito remoto. E dicir: sen

estar conectados 4 Rede interna
(intranet), mediante unha lifia
telefénica e un médem, e, anos
despois, o servizo de correo
electrénico pasaria a ser o que é
hoxe: unha ferramenta empregada
por mdis de mil trescentos

milléns de persoas, que achega a
posibilidade de enviar cancidns,
clips de video, fotos, debuxos,
documentos ou presentacions en
grandes cantidades (até 600 megas
de arquivos adxuntos nalgtins
casos) ou manter contacto con
milléns de internautas sen despegar
as mans do teclado.

Hoxe, ainda que o correo
electrénico estd xa moi estendido
en todas as empresas, non se
aproveita 6 cen por cen o seu
verdadeiro potencial. Por norma,
descofiecemos as stas posibilidades
e non sabemos tirar todo o partido

que nos ofrece, pero, asf e todo,

facilita de xeito considerable a nosa
xornada, tanto a nivel profesional
como persoal. Ou iso tiflamos
pensado, até que comezaron a
chegar os estudos que dician
exactamente o contrario. Segundo
unha enquisa de PalmOne sobre
750 traballadores de empresas en
cinco paises europeos (Espaiia,
Reino Unido, Francia, Alemaiia e
Italia), o e-mail € fonte habitual de
conflitos no entorno laboral e faille
perder moito tempo 6 traballador.

Normas de emprego
intelixente e produtivo
Se cadra non todas, pero algunha
das faltas citadas no estudo
devandito de PalmOne (véxanse
os “sete pecados capitais” do uso
do correo electrénico) téfiennos
afectado algunha vez tanto no
traballo e a nivel persoal. Amigos
que non responden a correos
importantes, persoas que envian
correos que non nos incumben,
cofiecidos que saturan as nosas
contas con textos repetitivos
cortados e pegados varias veces,
compaiieiros de traballo que se
estenden mdis do debido con cousas
que requirfan menos lifias...

Para paliar estes problemas e
empregar o correo electrénico

de xeito “mais intelixente e
produtivo”, cémpre seguir unha
serie de normas ou (mellor dito)
consellos.

- Confirma sempre a recepcion.
Asegurate de contestar antes de 24
horas &s correos transcendentes,
afnda que sexa s para dicir

que agora estds ocupad@ e que
contestards mdis adiante.

- Non fuxas do asunto. Se

non podes dar unha resposta
satisfactoria inmediata, avisa ¢
remitente. Non serve para nada

ter que finxir que non recibiches
un correo sé porque non lle
emprestaras atencion no seu intre.
- Non deas nada por sentado. Se é
preciso, chama e asegtrate. Se un
correo € urxente, avisa do seu envio
mediante unha chamada para falar
do tema, aclarar o que haxa que
aclarar e facer ou fixar un prazo
realista.

- Vai 6 gran. Ainda que en certa
maneira se asemelle, non se trata
dunha campaiia antiacné; significa
que debes decidir por adiantado

o que queres dicir exactamente e
que limites o nimero de elementos
6 minimo posible. Canto mdis
longa sexa a tia mensaxe, menos
probabilidades terds de que a lean.
- Elixe os destinatarios con tino.
Se tes que enviar un correo a unha
lista de persoas, inclie sé a aquelas
ds que lles afecte o asunto co fin de
non amolar a persoas alleas 6 tema.
Para acelerar as respostas, escribe
directamente a cada individuo
afectado.

- Devagar e con boa letra. “O ben
feito ben parece” dicia sempre mifia

avoa e non lle faltaba razén. Para
todo e mdis para o trato directo
con terceiros, a falta de tempo

ou o desleixo non debe servir

de escusa para enviar textos con
grallas. Revisa os correos, mantén
o respecto e comproba os erros de
composicion e de presentacion.

- Evita os xuizos precipitados.
Algtins correos poden resultar
ofensivos a primeira vista, pero,

6 ollalos en fite vemos que s
estdn mal escritos ou con présa.
Non respondas cando esteas
enfadad@ ou emocionalmente
ferido, xa que os correos quedan
arquivados e unha resposta ofensiva
ou desconsiderada pode ter
consecuencias negativas.

Precaucion cos correos
sospeitosos

Se amais de ter en conta estas
normas devanditas, abstémonos

de abrir arquivos enviados por
estrafios, evitamos enviar anexos
que poidan ser redactados dentro
do mesmo editor da mensaxe,
temos precaucion coa informacion
sospeitosa e ordenamos as
mensaxes en cartafoles ou con
etiquetas, ben seguro que este
servizo nos vai facilitar as tarefas
diarias aforrandonos moitos cartos
e crebadeiros de cabeza. Iso si,
cémpre non responderlle xa a todos
cantos nos envian correos por mor
de non deixar para maifid o que se
poida facer hoxe. E ben sabido que
responder 6 correo non solicitado
(spam) € un xeito de incrementar

a cantidade de correo lixo, xa que
lle indica 6 remitente que a conta é
lida. As mensaxes non desexadas,
contefian ou non virus, deben
borrarse sen mdis, ainda que, a dia
de hoxe, os filtros de spam da gran
maiorfa dos servidores operan de
xeito aceptable.

Agora ben, como toda precaucién
¢ pouca, para enviar un correo a
unha listaxe longa de persoas evita
o campo “Para”, xa que estards

a contribuir a que estas persoas
reciban mdis correo non solicitado.
Emprega pois o campo “CCO” de
copia oculta e, deste xeito, amais
de evitar o spam nas suas contas,
non dards a cofiecer o seu enderezo
a terceiras persoas incluidas nos
destinatarios.

Se, por ultimo, malia levar a cabo
todas estas recomendacions, cabe
a posibilidade de que un virus
camuflado che infecte a conta na
que tifias datos insubstituibles,

fai unha copia de seguridade do
correo cada tres ou catro meses ou
garda nun CD ou DVD os datos
que desexes conservar, Xxa que non
che levard mdis de dez minutos

e agradeceralo durante meses ou
anos.

Empregando o e-mail con cabeza
e precaucion, vemos que este
pddenos axudar a levar a cabo
unha morea de cousas rdpida e
comodamente, sen ter sequera que
erguer o cu da cadeira. Iso si: se
para ti ainda € pouco mdis que unha
curiosidade, comeza a afacerte
ael, porque coido que non vai
desaparecer nunhas cantas décadas,
asf que prepdrate para outros trinta
e tantos anos mdis.

Cédigo [l Cero



En galego, tes todo por dicir.
Exprésao como queiras.

¥ XUNTA DE GALICIA
:f: PRESIDENCIA
W Secretaria Xeral de Politica Linguistica
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Antena 3 abre as sUas series a Rede.

As

televisions

abrense a

Rede

MARCUS FERNANDEZ

As canles televisivas

tradicionalmente vian 4

Internet como unha ini-
miga que lles roubaba audiencia,
pero co aceptacion do novo medio
cada dfa se ve mdis coma unha
plataforma complementaria con
moitas posibilidades de conver-
terse nunha alternativa con moito
futuro, que poderia compensar os
descensos na captacion de publi-
cidade nos medios tradicionais.
2007 estd a converterse no ano
da revolucion do video, non s6
grazas a YouTube, senén tamén
porque as televisions estdn evo-
lucionando de timidas emisions
en directo a través da Rede (algo
que a TVG xa facfa hai 10 anos)
a auténticas plataformas de visua-
lizacion en lifia, ainda que quedan
claramente diferenciadas as duas
tendencias de difusién: en directo
e 4 carta.

En directo

As emisiéns en vivo a través da
Internet xa tefien mdis dunha
década de vida, e s6 evolucionaron
en calidade de emision, de xeito
que hoxe Antena 3 permite dende
a sda web Teleporlared (http:
//www.antena3.com/teleporlared/)
a visualizacién da sda canle de
novas as 24 horas asi como das
sdas ofertas en TDT Antena.Neox
e Antena.Nova a 564 Kbps, o
que achega unha calidade de
imaxe superior 6 dos videos
VHS de xeito que se poden ver
comodamente a pantalla completa,
servindo de exemplo do que tefien
evolucionado estes servizos.

Pero non tdédalas emisiéns en
directo  chegan  directamente
dende as canles, sen6n que estdn a
proliferar plataformas alternativas
para converter o ordenador nun
receptor de television, acadando
un éxito importante Zattoo, que
emprega tecnoloxia P2P para

distribuir en Espafia o sinal das
canles de television terrestre en
analdxico (e algunha en dixital)
ainda que conta con restriciéns
xeogrdficas (ou sexa, que non
permite visualizar canles de fora
das novas fronteiras) polo que
resulta natural o nacemento de
solucions coma PeerTV, que
basedndose no mesmo principio
achegan centos de canles de todo
o mundo catalogadas en funcion
da sua fala e dos seus contidos,
para un acceso doado, o que
incrementa a oferta de televisions
en directo a través da Internet de
xeito importante.

A carta
De tddolos
recoflecer que as emisiéns en

xeitos hai que

directo son un sistema antinatural
para a web, onde os contidos
son asincronos, e as grellas da
programacién non contan coa
aceptacion do publico, que
prefire ver os contidos habituais
en calquera momento, polo que
a férmula d carta é moito mdis
axeitada e goza de mdis éxito.
Asfi, algunhas canles apostan
por publicar fragmentos dos
seus programas en YouTube,
mentres que outras como Antena

3 seguen os pasos das canles

norteamericanas € mesmo

permiten o acceso ds suas series de
television 4 carta. Nun principio
son uns poucos programas os que
se estdn a emitir a través da Rede,
e perseguen que a xente poida ver
o ultimo episodio emitido para
poder retomar a lifia argumental
en caso de perderse unha entrega
semanal, no que supén un avance
na fidelizacion da audiencia,
o que tamén fai a BBC, que
mesmo lanzou un reprodutor
multimedia (o iPlayer) que
achega toda a stia programacion
os tltimos 7 dias, no que € unha
das iniciativas mdis importantes
nesta direccion a nivel mundial.
En Espafia podemos destacar o
caso da catald TV3, que lanzou
un servizo de video 4 carta que
combina unha oferta de balde
limitada cunha version de pago
que permite o acceso a un histdrico
42.000 videos.
A TVG tampouco queda curta

de mais de

nesta oferta, e aparte de incorporar
boa parte dos seus programas e
series para ver a través da Internet
baixo demanda, mellorou a
oferta dos seus informativos, que
dende Agalega.info se poden ver
fragmentados en novas, o que
resulta moi ttil como ferramenta
informativa que incluso se pode
consultar a través de fluxos RSS
configurables.

O principal problema que tefien na
actualidade todas estas soluciéns
de televisién baixo demanda €&
que non estdn estandarizadas, non
existindo unha plataforma comtiin
a través da que poidamos acceder
a tddolos contidos, polo que os
usuarios tefien que moverse por
distintas webs nas que os videos se
ofrecen con distintas tecnoloxias,
agardando que no futuro exista
unha auténtica aplicacién central
que poida converter O noso
ordenador nunha plataforma
completa de televisidn d carta.
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REDACCION

O DNI electrénico

(DNIe) ten mdis sona

hoxe polos problemas
de ringleiras que ocasiona nas
dependencias da Policia Nacional
que polas vantaxes que vai
achegar 6s cidaddns (sempre e
cando esas vantaxes compensen
finalmente as moitas horas
perdidas facendo cola pudendo
estar facendo calquera outra
cousa, pero esa € outra historia).
O caso € que en moitos eidos
da sociedade segue a ser un
completo descofiecido.
De feito, segundo un estudo
recente de Pragsis Technologies,
0 63% dos cidaddns espafiois
tifia a idea de que a nova tarxeta
de identificacion era o0 mesmo
cd vella pero con toma para
corrente eléctrica. Asemade, o
62% dos enquisados 1le botaba
a culpa s institucidns puiblicas
por non terlles informado
cumpridamente das stas
funcidns, requisitos e demais (0s
medios de comunicacién tamén
tivemos turrada de orellas, posto
que unha boa parte dos espafiois
sostén que non subministramos
datos abondo sobre o tema, € é
probable que tefian moita razén).
O caso € que nalgtins dmbitos
semella que se quere tomar
cartas no asunto. Por exemplo,
no marco dos acordos entre
a Consellerfa de Innovacién
e 0 Ministerio de Industria, 6
abeiro dos que se desenvolverdn
en Galiza programas de
difusién sobre o novo DNI
(primeiro) e sobre as vantaxes
da cidadania dixital (segundo).
Os programas van encamifiados
sobre todo a conseguir que
empreguemos a nova tarxeta
(e as novas tecnoloxias en
xeral) para mellorar no posible
a nosa calidade de vida
(facendo tramites a distancia,
axilizandoos, acurtando o camifio
que nos separa da informacion,
etc) e non como simple substituto
do vello DNI acabado de

ByGalicia: un portal para

Ll

caducar.

A informacion sobre a nova
tarxeta podémola atopar en
www.dnielectronico.es.

Os datos sobre os

acordos témolos en
www.conselleriaiei.org.

Concienciacién e
sensibilizacion

Segundo apunta Innovacion, a
primeira das iniciativas dirixese
a impulsar o uso da tarxeta
electrénica “como instrumento
para a incorporacion de toda a
sociedade aos novos recursos
tecnoloxicos da informacion

e a implicacion dos cidaddns
galegos na utilizacion das
novas tecnoloxias como factor
xerador de novas capacidades,
emprego e desenvolvemento
economico”. Neste senso,

a medida vird acomparfiada

dun investimento de 300.000
euros. En definitiva, estamos a
falar dun programa orientado

a sensibilizar e concienciar a
todolos eidos da sociedade, non
s6 Os cidaddns, senén tamén ds
propias institucions publicas e ds
empresas.

Estas son algunhas das medidas
concretas que se estdn a preparar:
- Dotar de lectores de DNIs

6s puntos de informacién

das oficinas de formacion e
colocacion e ds oficinas de
emprego da Xunta.

- Fomentar a utilizacién do novo
documento de identidade a través
da aplicacién do Rexistro Publico
de Demandantes de Vivenda e
Proteccion Autonémica.

- Desenvolver programas de
difusion e asesoramento do
DNIe nas pequenas e medianas
empresas (pemes).

- Distribuir axudas para a
realizacion de eventos e
formacién para o impulso do
DNIe entre os cidaddns.

Segunda iniciativa:
Programa Cidadania
Dixital

Polo que respecta 4 segunda

das iniciativas convocadas, o
Programa Cidadanfa Dixital

(ao que Innovacidon destinard
1.204.860 euros), compre sinalar
que estd encamifiada “a garantir
a extension do uso das TIC nos
fogares galegos e a asegurar a
inclusion e ampliar os dmbitos
de participacion dos cidaddns e
das empresas na vida publica”.
Para isto, as actuacions principais
do proxecto destinanse a axudas
para o seguinte, segundo apunta
a Consellerfa:

- O establecemento de television
dixital de baixa potencia
(gapfillers).

- A creacién dun sistema de
control de contidos dixitais para
TDT local.

- A extension de banda ampla ds
comarcas rurais da Galiza, “onde
0 uso da mesma é moi reducido”.
- O desenvolvemento do portal
de coidados www.coidanet.es,
“mediante novos contidos
informativos e a ampliacion

dos servizos ofertados até o de
agora’”.

Para que serve
o DNI e en que
consiste?

Mais compre lembrar os
beneficios que vai achegar
ds nosas vidas o novo
documento. A identificacion
dixital é, por asf dicilo, a
gran aposta das institucions
publicas por dinamizar a
entrada definitiva e plena

de Espaiia no que se vén
chamando a “Sociedade da
Informacién”. O novo DNI

¢ unha mestura entre o vello
e unha tarxeta de crédito e,
tamén, un pasaporte para
andar pola Rede con total
garantia de seguridade. Os
cidaddns que sigan na sua
teima de crer que Internet non
¢ do seu gusto, poderan facer
o mesmo que facfan até o de
agora coa vella identificacion:
nada. E dicir, amosala

no exterior e mellorar as relacions cos empresarios de féra,

_~n ,...«.‘

a2y,

Obxectivo: botar
luz sobre o DNIe

Innovacion pora en marcha programas

de difusidn das vantaxes da tarxeta de

identificacion electrdnica e da cidadania
dixital no marco do Plan Avanza
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O sitio exacto do chip na nova tarxeta.

perante as autoridades, as
administracions ou os locais
comerciais que llela requiran,
ou ben, seguir a deixala como
aval ou garantfa naqueles
lugares onde recollan algo
emprestado.

Ironfas aparte, para tédolos
cidaddns que estean afeitos a
empregar as novas tecnoloxias
da informacién ou que se
decidan a facelo, vailles
supofier a achega de confianza
nas redes que lles faltaba até
o de agora. E dicir: quen mdis
e quen menos dubida, ainda
que sexa un chisco, antes de
subministrar datos persoais e
bancarios na Web, por moitas
garantias de seguridade que
se ofrezan. Tédolos dias
félase de fraudes en Internet
e is0, queirdmolo ou non,
pasa factura. Dito doutro
xeito: temos medo de que nos
suplanten, e sabemos ben que

¢ posible facelo cunha tarxeta
de crédito roubada. Mais,

co DNIe (sinalan expertos
como Jordi Masias, director
xeral da Axencia Catald de
Certificacion Electrénica)
teremos a mdxima garantia
posible de que non vai a haber
ninguén que faga operacions
comerciais ou tramites por
nds. Isto conséguese co uso
dos certificados electronicos
inseridos na tarxeta e coa
clave de persoal de acceso
(PIN) 6s mesmos.

E dicir: o chip que estd na
tarxeta € o mdis semellante
d nosa propia identidade

6 que se pode chegar. Os
certificados electrénicos son
0s seguintes: o0 que garante a
identidade do cidadén 4 hora
de efectuar unha transaccion
ou trdmite na Rede e o
certificado de sinatura
electrénica recofiecida.

axilizar as relacions empresariais do sector da nosa terra no

abrirlles 6s empresarios
galegos o vieiro
do internacional

Hoxe en dfa, as empresas con vistas a espallar o seu negocio
no estranxeiro non se limitan s6 a vender os seus produtos

no exterior, sendn que se implantan noutros pafses con
investimentos directos en compras, ou ben mediante proxectos
novos de instalacién. Por desgraza, esta presenza fisica no
estranxeiro s6 estd 6 alcance da man dun cantos “privilexiados”
que poden permitirse este tipo de investimentos, mais para a
gran maiorfa dos empresarios galegos a tinica porta aberta para
facerse ver no estranxeiro € Internet, e (para iso) non todos
cofiecen os beneficios deste servizo.

Coa finalidade de incrementar a presenza das empresas galegas

a Consellerfa de Innovacion e Industria vén de presentar o
portal web www.bygalicia.eu, unha ferramenta que lle dd
pulo 4 internacionalizacion e ao posicionamento de Galiza no
mercado global e que vai encamifiada a axudar 6s pequenos
e medianos empresarios a facerse un oco no duro mercado
internacional.

Segundo as verbas do conselleiro, Fernando Blanco, esta web
“constitiie o inicio de toda unha lifia de accion dedicada a
situar as empresas galegas no mundo global” e, ademais

de achegarlles servizos ds nosas empresas en todalas facetas
da internacionalizacion, facilitalles ds investigadores
internacionais o proceso de identificacién de Galiza e a
visualizacion das sdas potencialidades.

Estamos pois perante un portal web que amais de servir de
escaparate de cara ds investidores e clientes de f6ra, permite

comercio exterior, converténdose deste xeito -tal e como
afirmou Blanco- nun “punto de encontro” para a consecucién
de negocios internacionais.

ByGalicia, ademais de achegar visibilidade a Galiza no
exterior, dando conta da capacidade galega para concibir,
desefiar e crear produtos de calidade, tamén vai incorporar
pasenifio informaci6n sobre localizacion fordnea de materias
primas de interese para as empresas galegas, as{ como doutras
iniciativas e funcionalidades que sexan de utilidade no eido da
internacionalizacion do comercio galego. Asemade, ByGalicia
fornécelles 6s empresarios estranxeiros de contactos e de
informacién de mdis de 70.000 empresas que poidan precisar
para investir na nosa terra.

Ademais, estd en tres idiomas e a intencion da Conselleria é a
de actualizada decote.

il Cero
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Cada negocio
Cco seu sitio na

Rede

O Goberno pora en marcha este
outono o Programa NEW (Ningunha
empresa sen web), incluido dentro

do Plan Avanza

REDACCION

A entidade publica em-

presarial Red.es, ads-

crita 6 Ministerio de
Industria, Turismo e Comercio,
ten legalmente encomendadas,
con cardcter xeral, unha serie de
funcidns co obxecto de contribuir
6 fomento e o desenvolvemento
da Sociedade da Informacion no
noso pais. Unha das mdis impor-
tantes € a xestion do Rexistro de
Nomes de Dominio de Internet
baixo o cddigo de pafs corres-
pondente a Espaiia, “.es”, e outra
€ levar a cabo o Plan Avanza,
orientado a acadar un emprego
axeitado das Tecnoloxias da In-
formacién e as Comunicacions
(TIC) na sociedade en xeral e nas
pequenas e medianas empresas
(pemes) en particular.
O indicador europeo de presenza
na Internet correspondente ds
pemes amosa que o Estado
espafiol, cun 43 por cento,
sitiase moi por debaixo da
media europea (64 por cento),
pofiéndose moi por detrds de
paises mdis ou menos vecifios (ou
affns) como Grecia (56 por cento)
ou Italia (54 por cento). Perante
esta situacion, un dos principais
obxectivos do Plan Avanza €
acadar que no ano 2010, o 87
por cento das empresas de madis
de dez empregados dispofian
de presenza en Internet a través
dunha pdxina web propia.
Precisamente, coa finalidade de
contribuir 4 acadar o obxectivo
de presenza en Internet das
pemes espafiolas, Red.es vén
de presentar o Programa NEW
(Ningunha Empresa sen Web),
que persegue o estimulo da
adopcion de pdxinas web por
parte das empresas, mediante
a combinacién de actuacions

Contabilizados en xullo

mais de 600.000 dominios “.es”

Chega novo reconto de dominios “es”. Segundo as cifras que achega o Ministerio de
Industria, acaddronse estes dias os 630.914 rexistros, o que significa unha subida do 21%
con respecto 6s niimeros de xaneiro deste mesmo ano e de case un 50% en relacion co
primeiro semestre de 2006. Porén, o Goberno vai un pouco mdis lonxe ainda no labor de
reconto, remontdndose para amosar o calibre deste crecemento a xufio de 2004, intre no

de difusion e asesoramento. O

seren as empresas pequenas as
que contan con menor presenza
en Internet, as actuacions do
Programa NEW enfécanse a
facilitar o acceso das mesmas
a paquetes comerciais sinxelos
e econdémicos que resulten
atractivos para o  publico
obxectivo do programa e que
sirvan para superar as principais
barreiras detectadas 4 hora de
ter presenza en Internet e de
empregar as novas tecnoloxias.
Deste xeito, para incrementar
o nimero de firmas espafiolas
con presenza en Internet, as{
como sensibilizar d4s mesmas
sobre a utilidade de estar
presentes na Rede como factor
clave para o desenvolvemento
da suda actividade (a través de
medios de uso tan cotid como
unha pdxina web, enderezos
de correo electrénico con
nome de dominio propio ou
ben listaxes de distribucion de
clientes colaboradores) NEW
desenvélvese a través de tres
lifias de actuaciéon postas en
marcha por Red.es:

1. Difusién e asesoramento

sobre o Programa NEW.

2. Lida

asesoramento  sobre  a

telefénica  de

utilidade de que as empresas
estean presentes en Internet.
3. Acordos de colaboracién
con axentes do sector TIC
que ofrezan ds pemes un
paquete integrado de
soluciéon web adaptado ds

sdas necesidades.

Na execucion da terceira das
lifias de actuacion mencionadas
(que dard comezo a partires deste
outono), Red.es ofrece 6s axentes
do sector TIC a posibilidade

de participar no procedemento
de seleccion dos colaboradores
do Programa NEW, no que
se poderdn inscribir aquelas
entidades que ofrezan servizos de
presenza en Internet e que conten
con experiencia na realizacion de
actuacions orientadas a favorecer
a presenza en Internet das
compaiiias.
Os devanditos colaboradores
que resulten seleccionados no
Programa NEW, deberdn ofrecer
as pemes (no marco do Programa
NEW) un paquete bdsico de
presenza en Internet por un prazo
de un ano, renovable por un
prazo adicional de outro ano, que
polo lo menos conte con:
- Rexistro e mantemento de un
nome de dominio baixo o cédigo
“.es” de segundo nivel.
- Ferramenta de creacion de web
cun minimo de tres paxinas.
Panel de control multilingtie
(casteldn, linguas cooficiais de
Espaiia e inglés).
- 10 caixas virtuais de correo con
100 MB de espazo por cada unha
delas.
- 100 MB de espazo de disco para
almacenamento da Web.
- 1 XB de transferencia mensual.
- Acceso a FTP.
- Acceso a estatisticas de uso.
- Back up diario.
- Acceso a correo por webmail.
- Acceso a correo por POP 3,
IMAP4 (compatibles con
Oulook, Eudora, Thunderbird...)
- Antispam.

Unha vez rematado o prazo de
dous anos de vixencia mdxima
do “Paquete Bdsico” de presenza
en Internet, os colaboradores non
poderdn aplicar tarifas superiores
s establecidas de xeito estdndar
nas sdas pdxinas web oficiais

para a renovacién dos servizos
que forman parte do citado

servizo.
Ademais destas facilidades,
as entidades  colaboradoras

beneficiaranse dunha campafia
de sensibilizacién por parte de
Red.es cun investimento maximo
de 1,2 milléns de euros, poderdn
botar man dunha lifia telefonica
de asesoramento que informard
sobre as vantaxes de ter presenza
de calidade en Internet e levar a
cabo acordos de colaboracion
con axentes para dar servizos
web de calidade.

Pola sida parte, estas entidades
deberdn pofier en funcionamento
un programa de difusién propio
(en lifia co Programa NEW) que
permita un efecto multiplicador
do impacto do mesmo; ofrecer
un Centro de Atencién a
Usuarios (CAU) para asesorar
e dar informacién de prevenda
e postvenda; desenvolver un
microsite especifico do Programa
NEW ou un apartado na sia web
corporativa dedicado 6 programa
que permita un direccionamento
claro ds pequenas e medianas
empresas a dita drea e, como
requisito  obrigatorio, deberdn
enviar periodicamente a Red.es
informacion referente 6 impacto

do Programa NEW.
A fin de contas, grazas a esta
campafia, Red.es procura

permitirlles ds empresas manter
o seu negocio aberto as 24
horas do dia os 365 dias do ano,
manter un bo posicionamento
nos buscadores, captar novos
clientes potenciais (que por
outra canle nunca accederfan a
elas) e ofrecer unha imaxe de
modernidade e seriedade do xeito
madis econémico posible.

que se tifian contabilizadas 79.364 pédxinas, cantidade moito menor cd obtida estes dias,

debido sobre todo (sinala o Ministerio) 4 vixencia dunha normativa anterior, mdis esixente

cos criterios presentados para obter un rexistro.

propio dominio “es.”.

Para o Goberno, o nimero de dominios seguird a incrementarse de xeito claro, e mdis

afnda coas medidas que ten preparadas para o vindeiro outono: a inclusién da letra fi e do
resto de caracteres multilingties e a posta en marcha do programa Ningunha Empresa sen
Web, que achegard ds empresas unha version dixital para os seus negocios, incluido o seu

Especial Plan Avanza
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Acceso a Internet, visto no caderno de Garyag en Flickr.

REDACCION

Centro de
investigacion para
persoas con
discapacidades
Un espazo de cooperacion
entre institucions publicas
e empresas destinado a
impedir que a Sociedade
da Informacidn cree mdis
barreiras sociais das que (por
desgraza) xa existen. Esta é
a gran finalidade do Centro
Nacional de Tecnoloxias
da Accesibilidade que
foi presentado o pasado
martes 17 de xullo en Ledn
e que formard parte da
sede de Inteco (Instituto
Nacional de Tecnoloxias
da Comunicacion). Neste
proxecto, que mdis polo mitdo
servird para por en marcha
iniciativas innovadoras en
materia de adaptacion de
tecnoloxias para persoas con
discapacidades, participan
0 Ministerio de Traballo, o
de Industria e as empresas
Dragados, El Corte Inglés,
Fundacion ONCE, Philips,
Telefonica e Vodafone.

Os oito promotores do
Centro desenvolverdn en
Leon traballos encamifiados
a eliminar barreiras dixitais
e impulsardn, ademais, “a
visibilidade internacional
da tecnoloxta espariola de
accesibilidade, potenciando
os procesos de cooperacion

coa industria en proxectos
de Investigacion e
Desenvolvemento”, sinala o
Ministerio de Industria.

Estas serdn algunhas das
funciéns do proxecto:

- Mostra permanente de
tecnoloxias de accesibilidade
para a difusion das mesmas,
tanto no eido nacional como no
internacional.

- Centro estatal para

a homologacion e
estandarizacién de tecnoloxias
de accesibilidade.

- Punto de encontro da
industria espafiola de
accesibilidade, dos operadores
de servizos e dos propios
usuarios e 0 movemento
asociativo.

- Laboratorio para o ensaio,

en condicions reais, de
tecnoloxias de accesibilidade e
a sta adaptacion ds tecnoloxias
do fogar, contando coa
participacion dos usuarios
finais.

- Plataforma de distintas
empresas desenvolvedoras de
tecnoloxias de accesibilidade
para levar a cabo probas dos
seus desefios e avaliar as
iniciativas das demandas dos
usuarios.

Polo que respecta ds areas de
traballo do Centro, son estas
que detallamos de seguido:

- Laboratorio de
Accesibilidade. Reproducion

da

TICs para
acender a faisca

cidadania

dixital

O Ministerio de Industria presenta un

dun fogar con instalaciéns centro
automatizadas. Permitird o
desenvolvemento de ensaios

e andlises de tecnoloxia

e solucions destinadas a
fomentar a accesibilidade nos
diferentes espazos.

- Area de sistemas,
mantemento e xestién, onde se
realizardn tarefas relacionadas
con configuraciéns de
demostracion e probas sobre

a infraestrutura instalada no
laboratorio do centro, asi como
as que se deriven de procesos
de cooperacién con outros
centros.

- Area de probas, certificacién

46 millons de euros
para afondar no
afianzamento do
DNIe

O Goberno destinard 46 milléns de euros &
implantacién do DNI electrénico nun novo

proxecto de desenvolvemento e de divulgacién

da nova tarxeta identificativa. Asi o fixo

saber hai uns dias o Ministerio de Industria,
quen traballard de maneira conxunta co do
Interior nesta nova iniciativa, aprobada xa
polo Consello de Ministros. O obxectivo do
dito acordo € cooperar no tecnoldxico e no
econdémico na realizacion de actuacions de
afianzamento e difusion das vantaxes do DNIe
para a sociedade, documento que segundo

recentes enquisas ainda presenta mdis sombras

de cofiecemento ca verdadeiras luces para o
groso da cidadania.

e homologacidn, onde se pordn
en marcha configuracidns

de estdndares para o sector
ptblico, certificacion e
homologacién de dispositivos
e colaborarase con outras
institucions dedicadas a este
tipo de tarefas.

C6digo [l Cero

Os proxectos urbanisticos
de Santiago, Abegondo

e A Coruina poderan ser
consultados na Rede

Os Concellos de Santiago, Abegondo e A Corufia
formardn parte dun proxecto piloto do Ministerio

de Industria (a través de Red.es) para facilitar a
comunicacién entre as administracions e a cidadania
via Internet, incrementando a transparencia da
xestion institucional. Nesta iniciativa, que entre
outras cousas permitird a consulta en lifia dos plans
urbanisticos, participardn tamén os Concellos de
Terrassa (Barcelona), Cuenca, Sevilla, Miguelturra
(Ciudad Real), Puertolumbreras (Murcia), o Principado
de Asturias, a Mancomunidade Sagra Alta (Toledo)
e a Deputacion de Badaxoz. A principal idea do
proxecto € favorecer o cofiecemento na sociedade

das actuacidns ptiblicas mdis inmediatas en materia

de plans sobre o terreo, contribuindo deste xeito 4
implicacion activa dos cidaddns. A iniciativa, chamada
Programa de Impulso da Introducién das Tecnoloxias
da Informacién e as Comunicaciéns (TIC) na xestion
urbanistica municipal, desenvolverase 6 longo de cinco
meses, dando comezo as actividades entre a segunda
quincena de setembro e a primeira de outubro.

O orzamento que destina Red.es para este programa
piloto € de 1,2 millén de euros. Segundo informa esta
entidade piiblica empresarial dependente do Ministerio
de Industria, o proxecto serd desenvolvido de xeito
conxunto por Red.es e as institucidns finalmente
seleccionadas das 18 que se presentaron. Basicamente,
as actuacions consisten na dixitalizacion de toda a
informacion relativa 6 planeamento urbanistico, a
implantacion dun Sistema de Informacion Xeogréfica

destinado a favorecer o acceso

a Rede das persoas con discapacidades
e un programa piloto encaminado a
achegar transparencia no desefo dos
plans urbanisticos dos concellos

- Area de cooperacién
institucional, difusion e
comunicacion, onde se
enmarcan as distintas tarefas
de formacion e consultoria e 0s
procesos de cooperacion con
outras instituciéns, empresas e
entidades.

Estas son segundo Industria as principais lifias
estratéxicas:

- Potenciacion e adaptacion da infraestrutura
do Centro de Proceso de Datos, incluindo

a creacion dun centro de proceso de datos
alternativo, para seguridade e continuidade na
expedicion e atencion 6s cidadans.

- Adaptacion dos locais das Oficinas de
Expedicion.

- Adquisicién do equipamento informdtico
preciso para o despregue do DNI electrénico
segundo o programa previsto.

- Outras actuacidns dirixidas a facilitar a sia
implantacién: comunicacion, divulgacion e
promocion do DNIe, asf como a asistencia
técnica 6 cidaddn.

(SIX) para a xeorreferenciacion dos datos dixitalizados
e o desenvolvemento dos aplicativos que permitan “a
doada integracion da nova informacion urbanistica no
sistema e a posta en valor para os cidaddns a través da
publicacion de todos os datos na Rede”.

Esta primeira fase do programa xorde dun acordo
asinado entre o Ministerio de Industria e a Federacion
Espariola de Municipios e Provincias (FEMP). Unha
vez finalizados estes primeiros pasos, acordarse un
novo convenio para a realizacién da segunda fase da
iniciativa, que ten como principal obxectivo axudar
6s concellos na implantacion do dito Sistema de
Informacién Xeografica, na dixitalizacion do Plan
Urbanistico para a sta posta en lifia no SIG e (xa
que logo) na Rede a disposicién dos cidaddns e das
empresas.

Especial Plan Avanza



A dieta
tradicional dos
galegos, mais
en lina

ca nunca

A Universidade de Santiago
participa na posta en marcha

da web granxafamiliar.com, un
proxecto encamifado a favorecer
a comercializacion no mundo dos
produtos tradicionais de granxas
familiares de Brion e Antas de Ulla

1
.

Imaxe do mercado en Santiago, vista no caderno de Manuel B6

REDACCION

O Colexio de San Xe-
C@rome da Universidade

de Santiago (USC)
acolleu a presentacién dun novo
proxecto encamifiado a unir en
Galiza o tradicional co innova-
dor, pofiendo en valor o primei-
ro e normalizando o segundo.
Midis polo mitido, do que se
trata € de unir estes dous eidos:
por unha banda, o das redes da
informacién e, pola outra, o de
todos aqueles produtos (carnes,
verduras, hortalizas, ldcteos)
que levan séculos constituindo a
dieta por excelencia dos galegos.
No proxecto, que xira arredor
dun portal que ainda estd en
desenvolvemento (www.granxa
familiar.com), participardn nun
principio unhas 30 explotaciéns
familiares galegas pertencentes
6s concellos de Antas de Ulla e
Brion, concello este dltimo que
xa ten familiaridade coas posibi-
lidades de Internet grazas 4 web
Infobrion (www.infobrion.com),
administrada polo goberno local.
A iniciativa semella filla do
seu tempo, sobre todo no seu
cardcter aberto: estimase que
6 longo dos seus tres anos
previstos de operatividade se
vaian sumando novas granxas, €
non se descarta o espallamento
do modelo a outras bisbarras
da nosa terra. Basicamente, a
medida consistirfa en pofier
6 alcance da man destas
familias as vantaxes de xestion,
promocién e de distribucion
que achega Internet. Con este
fin, cada granxa contarfa na

en Flickr.

o

devandita web cun espazo para
0 seu uso, un microsite onde
presentard os seus produtos
concretos, ofrecendo servizos de
informacidn e a posibilidade de
recibir visitas.

No proxecto participard a
Universidade de Santiago,

sobre todo atendendo 6 valor da
ferramenta web como sistema
de informacion, xestionandoa e
facendo o posible para favorecer
0 contacto entre 0s que mercan
e os que venden. Asemade,
concorren nesta proposta

os Concellos de Brién e de
Antas de Ulla, Caixa Galicia,

a Fundacion Feiraco e madis
Ciritas Diocesana de Santiago
de Compostela. Cémpre sinalar
que as granxas que comezaran

a xestionar os seus produtos na
pédxina web estdn integradas nas
redes de traballo da devandita
entidade relixiosa e mdis nas

da Cooperativa de Feiraco. A
USC colaborard na iniciativa a
través do mantemento do servizo
de e-mail e hosting do dito
dominio Granxafamiliar.com e
da arquitectura e o desefio da
aplicacion informadtica, amais de
achegando asesoramento técnico
en xeral. O director cientifico
serd o mestre do Departamento
de Xeografia da USC Carlos
Ferrds Sexto, quen asumird

as tarefas de responsable
tecnoldxico.

Os obxectivos de
Granxafamiliar.com non sé
pasan por reactivar as economias
galegas domésticas do rural
sendn tamén por reactivar o uso
mesmo da Rede, paliando até

onde sexa posible os efectos
negativos e de exclusion que
achega a fenda dixital, ese
espazo intanxible que se cadra €
Xa mdis un muro ca unha fenda,
polo que ten de atranco para a
comunicacion mesma (a través
da fenda, ainda serfa posible
verse e facerse sinais dende

as ddas beiras). Estes son os
obxectivos, punto por punto:

- Promover o emprego das novas
tecnoloxfas da informacién
como ferramentas de xestion e
de comercializacion de produtos
tradicionais do eido familiar:
mesturar o cldsico co innovador.
- Incrementar as posibilidades
das economias das rendas
familiares da Galiza rural.

- Introducir no mercado a
producién tradicional de
autoconsumo das explotacidns
pequenas da nosa terra.

- Espallar o emprego das TIC

e reducir a fenda dixital, cada
vez madis ampla a medida que se
incrementan as taxas de uso nas
cidades e vilas e se mantefien
iguais ou mesmo diminten co
despoboamento os indices de
introducidn tecnoldxica no resto
de Galiza.

- Revalorizar a cultura do rural.
Poiiela de novo en activo,
modernizdndoa.

- Darlle un pulo 4 capacidade de
desenvolvemento dos sectores
tradicionais.

- Motivar a mozos e mozas para
a mellora na potencialidade do
agro e da ganderia. Ou sexa:
facerlles ver que o rural tamén
achega oportunidades.

Antecedentes directos

Segundo comentou o reitor da USC Senén Barro durante

a presentacion do convenio para posta en marcha de
Granxafamiliar.com, os antecedentes mdis directos

desta web sitianse nos proxectos de investigacion

do University College Cork en Irlanda e mdis o sitio
www.granjafamiliar.com habilitado no concello de Elorrio
en Vizcaia, co fin de pér no mercado da Peninsula e mesmo
no estranxeiro todo tipo de produtos vinculados co agro

e coa carne de porcos e becerros das granxas deste termo
municipal. A xuizo do reitor da USC, o proxecto deste
concello de Euskadi € o tinico destas caracteristicas do que
se ten constancia no conxunto do Estado (xunto co de Brién

e Antas de Ulla). Polo que puidemos ver na web da iniciativa
de Elorrio, a idea pasa por impulsar a economia rural da
comarca e, tamén, por evitar o despoboamento da mesma e a
perda de memoria histdrica, procesos que tamén constitien
hoxe unha grave ameaza para Galiza.

Para Senén Barro tamén é fundamental mencionar a web
Infobrién como un antecedente claro de Granxafamiliar.com.
Compre sinalar que este portal (desenvolvido polo Grupo de
Investigacién GIS-T IDEGA da USC, o Concello de Brién, o
CEIP de Pedrouzos e o IES de Viceso), foi posto en marcha
hai uns catro anos co obxectivo de contribuir, via a Rede, 6
desenvolvemento social, econdmico e cultura do concello de
Brion.

A web, que segue en marcha como espazo virtual de encontro

dos vecifios, inclie apartados para promover a cultura
popular e a xeograffa humana deste termo municipal. Conta
cun arquivo sonoro, de video e de imaxe, onde se recollen
documentos acerca de octoxenarios, tradicions, deporte,
costumes, hdbitos de vida, historias de personaxes célebres,
paisaxes, festas, musica popular, viaxes dos vecifios, etc.
Tamén inclie un apartado chamado Cibereducacion, no

que (en palabras dos propios impulsores da iniciativa) “se
pretendeu reforzar nos centros de ensino de Brion un entorno
virtual que chegue a promove-lo uso das Novas Tecnoloxias
da Informacion e a Comunicacion (TIC), que motive d
comunidade escolar, profesores, alumnos e pais e nais de
alumnos, d elaboracion de materias informacionais para
dito entorno virtual”.

(W reportaxe
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As 50 mellores webs do ano:
fartura de 2.0

Damos conta da escolma de paxinas

candidatas a web de 2007 feita pola revista Time

Last.fm é unha das radios en lifia mais visitadas da rede

REDACCION

Cada ano, dende hai

tempo, por

escOllense os “mellores
algo”. E dicir:
vestidos, os mellores peiteados,
os mellores discos, as mellores
cancidns, as mellores peliculas, os
mellores xogos, as mellores fotos,
os mellores videos. Até as mellores
pernas (que manda truco!). Nunha
sociedade que vive a cabalo entre
o mundo real e o virtual non podia
faltar tampouco (a estas alturas
do ano), un ranking coas webs
que madis pintan no planeta, e diso
encargouse Time Magazine un
ano mais, elaborando unha listaxe
cos 50 mellores sitios (segundo a
sda opinién).
Os redactores

costume

os mellores

da publicacién
elaboraron un estudo sobre
aqueles sitios que ofrecen novos
xeitos de lecer, contidos de
calidade ou novos servizos, €
dividiron 4s seleccionadas en
diferentes categorias. Porén, a
ultima decision terana os usuarios,
xa que poderan votar s favoritas e
logo dalgunhas semanas daranse a
cofiecer os nomes das vencedoras
desta edicion.

Como ten feito noutras ocasions,
Time optou por non incluir moitos
nomes cofiecidos na actualidade
e elaborou unha listaxe chea de
iniciativas

novas € proxectos

interesantes por descubrir dos que

Publicadas as
5 peores paxinas
web do ano

Pero a revista Time non sé saca
listaxes positivas cos persoeiros
do ano ou as mellores pdxinas
web, senén que tamén vén de
publicar unha seleccién coas

5 peores webs do ano que,
curiosamente, cofiecidas abondo
e empregadas decote en EE
UU, polo que poderia indicar
que o éxito e a calidade non van
sempre da man. Loxicamente,

a listaxe de Time non destaca

a webs tan nefastas que non
cheguen a ser cofiecidas, senén
que se refire a paxinas de sona
que resultan incémodas para o
usuario, como serian:

- eHarmony.com. Unha
web de citas en lifia, que
semella ser un suplicio para

0s seus usuarios, 0s que amola

damos algunhas pinceladas.

Sen dubida, a categoria madis
rifada é a que abrangue 4s pixinas
relacionadas co audio e o video,
na que se atoparfan webs como
YouTube (que xa tivo o seu intre
de gloria e que agora deixa paso
a novas plataformas de descarga
e visualizacion de videos). Unha
das madis salientables nesta
categoria é Veoh.com, web de
lecer que permite ver videos en
lina e series, asi como varias
canles de television sen trocar de
portal. Malia todo, hai que dicir
que no tocante a orixinalidade
deixa que desexar (a sda interface
¢ semellante 4 de YouTube) pero
conta coa vantaxe de que é moi
sinxelo acceder 6s contidos.

Xaen 1999, apaxina Starwars.com
foi a primeira en ofrecer en lifia a
estrea dun trdiler cinematografico
dapeliculae, este ano, a web oficial
da saga pon a disposiciéon dos
usuarios o sistema Eyespost, unha
ferramenta para que internautas de
todo o mundo poidan facer as sdas
propias montaxes ou incluso crear
a sua pelicula da saga.

Outra das aplicaciéons escollida
por Time para acadar o premio 4
mellor web do 2007 é Joost.com,
o servizo de TVIP mais popular
do intre, que ofrece un novo xeito
de ver television en lifia, ou Last.
fm, unha das radios en lifia con
maior seguimento de publico en
Internet.

con 436 preguntas sobre a
compatibilidade de parella.
Dende Time tamén destacan que
o sistema funciona moi mal 6
recomendar parellas potenciais,
polo que non se fian nada de
afirmaciéns como a que fixeran
os responsables da web o pasado
ano asegurando que 16.000
parellas remataran casando tras
cofiecerse aco.

- Evite.com. Este servizo

de convites a festas funciona
de xeito correcto, pero parece
estancado no tempo, amosando
certas deficiencias como
permitir s6 a incorporacién de
imaxes despois da celebracién
das festas, e amosando unha
interface que non facilita a
personalizacién por parte

do usuario. Tampouco deixa
incorporar musica e video (que
tefien tanto pulo na web actual).
* Meez.com. Este servizo

de creacién de avatares

Na categoria de servizos destaca
a presenza de Twitter, un servizo
de blogs a través do moébil que
vén de revolucionar Internet.
En linas xerais, Twitter consiste
en mesturar unhas cantas doses
de “autoimportancia”, de lecer,
de procura de amizades e dun
espazo firme no virtual. Asi,
probablemente haxa que ter niveis
de autoestima ben altos (cousa
que non ten por que ser mala, a
priori) para porse a usar Twitter,
ferramenta coa que se lle pode
contar 4 comunidade internauta
0 que se estd a facer nun intre
concreto. Isto pédese levar a cabo
por dous vieiros fundamentais:
ben sexa via mensaxe instantidnea
dende un computador con acceso
4 Rede ou ben dende un mobil
lanzando un SMS.

Outra
€ Mozy.com, un sitio web
que permite gardar copias de
seguridade dos arquivos do PC
por un prezo razoable ou Weebly.
com, un integrador de diferentes
contidos doutras redes sociais
nunha mesma web, que permite
dende crear un blog ata pendurar
videos, mapas, fotos... ou obter
un dominio propio para o0 noso
sitio web.

iniciativa interesante

<

Wetpaint.com ¢é outro dos sitios
web escollido polos redactores de
Time para participarneste concurso
de eleccion de “miss web” por
axudarlle 6s usuarios a crear un

tridimensionais animados para
representar s usuarios en foros
e blogs foi seleccionado por
Time como simple cabeza de
turco, pois nel recaen as culpas
de moitos servizos semellantes
de creacién de iconas e graficos
totalmente innecesarios e

pouco serios que normalmente
provocan un uso abusivo dos
mesmos (0 que acontece cando
traspasan o eido do lecer).

+ MySpace.com. Resulta
paradoxal que a rede social mdis
popular do mundo (e sobre todo
en EE UU) estea considerada
agora como unha das webs mdis
feas, cun desefio mdis pobre, e
con todo un universo de usuarios
falsos que conforman unha
comunidade mdis orientada 6
marketing que 4 sociabilidade,
de xeito que hoxe parece mdis
unha plataforma de lanzamento
de musicos e peliculas que unha
plataforma de comunicacién.

wiki persoal sobre calquera cousa
que desexen, coa posibilidade de
obter achegas doutros internautas.
Evidentemente, serd un wiki pouco
fiable pero moi titil para cofiecer
os intereses dos restantes usuarios
e 0s temas nos que perden o tempo
cando non traballan.

Como vemos, as posibilidades
que brindan estes novos sitios son
practicamente infinitas e, sexan ou
non escollidas webs do ano, o certo
¢ que van dar moito que falar.

A categoria de redes
sociais, unha das que
mais ferve

Outra das categorias madis
disputadas neste concurso ¢é a
dedicada as redes sociais, unha
das secciéns que mdis proxectos
recibe tédolos anos. Desta volta,
para non ser menos, Times destaca
proxectos como Hitchsters.com,
LinkedIn.com  ou  Bix.yahoo.
com, un novo servizo da empresa
americana centrado no programa
American Idol.

Cémpre sinalar a iniciativa de
Hitchsters.com como unha orixinal
proposta para aforrar cartos 4 hora
de viaxar, pois facilita os datos dos
usuarios de taxis que van realizar
un percorrido cara un aeroporto
concreto a unha hora determinada
a fin de poder compartilo e reducir
os custos. Grazas a este servizo
(pendente de patente), 0s usuarios
non s poderdn aforrar nos seus

desprazamentos senén que a ben
seguro fardn bos amigos na cidade.
Maigoa que polo de agora s6 estea
dispoiiible en Nova York.

Entre as escollidas
por Time atopan
INGDirect.com, Wotartist.com ou

péxinas
tamén se

ExpertVillage.com. Todas elas con
incontables doses de orixinalidade
e accesibilidade web.

O xogo estd servido. Agora estd
nas mans dos internautas decidir
que servizos web merecen ser
lembrados como os mellores
de 2007, un ano marcado polo
incremento masivo de webs
na Rede e pola cantidade de
informacion amoreada, que
por primeira vez na historia,
superard, este ano, a capacidade
de almacenamento dispoilible.
Polo de agora, no que vai de
concurso, as cousas semellan irlle
benaNowPublic.com,quesuperaos
7.000 votos na categoria de Novas
e informacion; a CellSwapper.
com, que arrasa na categoria de
Arte e lecer, asi como a Weebly.
com que encabeza o ranking na
categoria de Servizos web. Tamén
pinta forte StubleUpon.com, unha
web pouco cofiecida que supera os
5.000 votos na categoria de Redes
sociais. Na seccion estrela do
concurso, a modalidade de Audio
e video é ExpertVillage.com a web
que supera tddalas expectativas, 6
ter acadados preto de 10.000 votos
a estas alturas de concurso.

HOME MEEIMAKER EXPORT MY PAGE  COMMUNITY

Captura de meez.com, unha das peores webs do ano segundo Time.

-SecondLife.com. Neste
caso hai que recofiecer que a
boa prensa que ten este mundo
virtual pode non servir para
nada, xa que resulta evidente
que o feito de que Second Life
precise da instalacién dunha

aplicacién no noso ordenador
non xoga moito o seu favor,
Xunto con que a navegacion polo
seu mundo virtual sexa lenta,

a personalizacién dos avatares
aburrida e os usuarios non paren
de facer o parvo.
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na Semana da Ciencia 2007

organizaciin en Galiza) vén da con

Industria e o Tribunal de Contas
impulsaran a e-administfracion no eido
local
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Cero (e seguimos

adiante)

Para festexar o aniversario

sortearemos catro reprodutores MP4,

da empresa galega Blusens entre os

subscritores do noso boletin en lina

REDACCION

A era tecnoldxica € ainda

madis variable ¢ tempo

en Galiza: sometida a
todo tipo de cambios atmosféricos,
impredecible en ocasiéns, sempre
dando lugar a terribles e enleadas
grificas se por casualidade nos
atrevemos a representar a sta
evolucién no papel. Cédigo Cero
(tocamos madeira), ben sexa grazas
4 casualidade, 4 sorte ou a algo
(ainda que sexa en proporcions moi
miudas), que se fixo ben, leva xa

seis anos aturando as condicions
mudables diso que se vén chaman-
do “Sociedade do Cofiecemento”.
Se cadra o truco para aguantar o
tirén era tan simple coma este:
confiar nas vantaxes da Rede

para a nosa terra. Sexa como

sexa, estamos de aniversario.
Cumprimos seis anos este 25 de
xullo de 2007 e cumprimolos do
dnico xeito posible para unha
empresa que bebe das fontes do
dixital e do tecnoldxico: mirando
cara a onde se supon que vén o
innovador, a “cousa nova”, iso
que chamamos “a auga de maio
do eido xornalistico”. Pensando xa
no seguinte 25 de xullo mentres
alumean as faiscas da edicién
2007.

Por certo, para conmemoralo
sortearemos catro reprodutores
MP4 da marca galega Blusens
entre todos os subscritores

6 boletin en lifia. Para mdis
informacién, cémpre visitar a
nosa web: www.codigocero.com.
Os nomes dos gafiadores faranse
publicos no vindeiro mes de
setembro.

A orixe do proxecto
En 2000 nacia na Radio
Autonémica de Galicia, baixo a

Subscribete de balde 6 ndoso boletin e
participa no sorteo de 4 MP4 Blu:sens

Non deixes pasar esta oportunidade,
entra en www.codigocero.com e

SUBSCRIBETE

Entraras no sorteo de 4 reprodu
Blu:sens de 512 Mb de ca
compatiblas con MP3,

='h-"mﬂ:'a partires do mes de setembro.

direccion do xornalista Xosé Marfa
Ferndndez Pazos, responsable da
drea de Internet e Teletexto da
Television de Galicia, o programa
“Cddigo”, unha emision que
trataba de achegar as Novas
Tecnolox{ias ds ofntes de Galicia
tanto no campo informativo

coma no formativo. Baixo esta
premisa, Ferndndez Pazos contou
con muiltiples colaboradores
expertos na materia, entre os que
destacaron Carlos Ballesteros

e Marcus Ferndndez, cos que
crearfa tempo despois, o niicleo
do futuro Grupo Cédigo Cero
Comunicacion.

O espazo radiofénico contou, 6
longo de dous anos, con medio
cento de colaboradores fixos
(actualmente colaboradores da
revista impresa Cédigo Cero) e o
seu estilo mantivo o programa en
cotas de audiencia moi elevadas
para a sua franxa horaria de
emisidn, especialmente entre os
mozos universitarios.

O éxito de “Cddigo”, programa
lider de audiencia na sua franxa
horaria en Galicia en distintas
ouleadas do EGM, supuxo a posta
en marcha (logo dun ano e tras
unha proposta dos ofntes) do
primeiro sitio web dedicado a dar a
cofiecer a actualidade na Sociedade
da Informacion e de [+D+i en
galego.

O portal

O portal www.codigocero.com
naceu en xullo do 2002 como
unha iniciativa independente do
programa radiofénico “Cdodigo”.
Na actualidade recibe mdis de
200.000 visitas mensuais, € sitiase
entre as trinta pdxinas galegas de
temadtica xeral mdis vistas e no
quinto medio de comunicacion en
Internet de Galicia.

A innovadora iniciativa do portal
foi recofiecida con distintos
galardons entre os que destaca

o da AETG, a Asociacién de
Enxeifieiros de Telecomunicacions
de Galicia, recibido no ano

2001, e que recoiiece a Cédigo
Cero como “Mellor medio na
difusion de novas tecnoloxias en
Internet”. Un ano despois o sitio
foi premiado como “Mellor Web
de Comunicacion” por EGANET,
a “Asociacion de Empresas
Galegas Adicadas a Internet”, quen
recofieceu a iniciativa co galardén
de “Mellor Medio de Difusion da
Sociedade da Informacion”.

Midis recentemente a revista e

o portal recibiron, en Madrid,

o premio “Galeguidade 2007

a Medios de Comunicacion”,
outorgado polos Centros Galegos
do Mundo.

O boletin diario

Pasenifio, o portal foi ampliando
os seus contidos con distintas
ferramentas novas como foros,
buscadores, hemeroteca e o Top
100, un listado cos 100 sitios
galegos mdis vistos na Rede, unha
iniciativa magnificamente acollida
e que mes a mes segue mostrando
a evolucion dos sitios web mdis
visitados da Comunidade. Un
punto de referencia obrigado e
citado por moitas empresas 4 hora
de xustificar a sua difusion.

Pero sen dubida algunha, a
iniciativa mais destacada do
portal € o boletin diario de novas
tecnoldxicas. De xeito breve

e conciso pero sen perder a
esencia da informacidn, o boletin
tecnoloxico de Codigo Cero foise
posicionando como lider e € hoxe
o medio de comunicacion galego
de maior difusién por subscricion
de Galicia asf como un punto
obrigado de referencia, tal e como
0 demostran os 2.170 subscritores
que a diario reciben (de balde) no
seu correo electrénico un resume
en galego do mdis destacado en
materia de novas tecnoloxias de
Galicia e do mundo.

A revista

A boa acollida do proxecto animou
6 equipo do Grupo Cédigo Cero
Comunicacidn a crear unha revista
mensual impresa que, a diferenza
do boletin, trataria con meirande
amplitude e profundidade as

novas tecnoldxicas e os temas
relacionados coa Sociedade da
Informacion.

A espectacular acollida da
iniciativa dou orixe en Xaneiro

de 2002 4 revista Codigo Cero,
unha publicacién mensual de balde
sobre novas tecnoloxfas de Galicia
que conta na actualidade cunha
tirada media de 10.000 exemplares
e cunha distribucidn fixa en mdis
de 400 puntos de todo o pafs, de
entre os que destacan, facultades
dos sete campus, bibliotecas

de toda Galicia, Institutos de
Secundaria, aulas multimedia de
informadtica, centros galegos de
todo o mundo, centros de negocios,
parques empresariais, empresas

do sector, centros comerciais de
Hipercor e de El Corte Inglés

e tendas especializadas en
informdtica de toda a Comunidade.
A revista, impresa a todo color

en formato tabloide e papel de
calidade, vén de posicionarse
como a publicacion oficial dos
principais eventos relacionados
coas Novas Tecnoloxias que

se celebran en Galicia como
SATT, E-GALLECIA, FIMO,
EXPOURENSE, NETGAME
CAIXANOVA, GALICIA

TIC, XUVENTUDE GALICIA
NET, VOLUNET, ESTRADA
DIXITAL, SEMANA DOS
EMPRENDEDORES DA USC,
TECHBUSINESS WEEK, MITE...
chegando, en algunhas ocasions,

a realizar tiradas especiais de ata
50.000 exemplares.

O prestixio da publicacién fai

que entre 0s seus anunciantes se
atopen empresas como Telefonica,
Microsoft, Caixa Galicia, Unién
FENOSA, Movistar, Caixa

Nova, Softgal (agora Tecnocom),
Vicepresidencia da Xunta,
Conselleria de Cultura, IBM, Zona
Franca de Vigo, Universidade de
Vigo, Universidade de Santiago

de Compostela, Consellerfa

de Innovacién, Conselleria

de Educacién, Secretaria de
Comunicacién da Xunta de
Galicia, Siemens, INEO,
Deputacidons de A Coruiia e
Pontevedra, Blusens, Televés,
Turgalicia, Rias Baixas, Turismo,
Technobussines, Volunet,
Ministerio de Industria.
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Hai ocasiéns en que as

ideas que mdis ocupan

0 noso tempo chegan
pola porta de atrds mentres agar-
damos a alguén importante pola
principal. Nisto precisamente con-
siste 0 que nos aconteceu os dias
pasados: estabamos 4 espreita de
informacidns actuais que requiran
reflexions inmediatas e metémonos
na enleada do fogar dixital, unha
cuestién que ainda vén envolta en
capas de escuridade (polo que ten
de cuestién prognosticable, suxeita
a todo tipo de posibles cambios de
rumbo) e afectada negativamente
polo mal da robdtica perralleira.
Ou sexa: por esa teima que semella
afectar a unha chea de feirantes de
domdtica do mundo por asegurar
a entrada masiva de visitantes con
presentacidns de robots-perruquei-
ros ou androides-asistenta con cofia
e mandil cruzado sen mangas. En
realidade, isto serfa 6 fogar dixital o
que os pitufos magquineiros foron 4
musica. Pasto de cacharela.
O caso € que o tema dd para moito,
e tanto € asi que probablemente o
mdis indicado sexa ir por partes,
seguindo un pouco o guién dun
estudo presentado hai pouco por
unha das empresas que mdis saben
hoxe de fogar dixital (ou que
mdis saben de vendelo, que non
¢ exactamente o mesmo): Fujitsu
Siemens Computers. Segundo esta
multinacional, o dixital non sé estd
a mudar para sempre 0 noso xeito
de traballar, sendn tamén aquilo
que constitden os perfodos de “non-
traballo”. A casa deste século non
serd unicamente un acubillo onde
atopar calor e comodidade, senén
lecer dixital a esgalla.

Un detonante: a fin

da television catddica
(que non catoélica)

Se nos tltimos tempos houbo unha
campafia publicitaria ben deseiiada e
ben orientada cara ¢ centro mesmo
do miolo onde se nos induce a
devecer por certas cousas, esta foi
sen dibida a campafia de promocién
de televisions LCD ou de plasma.
Non importou que fosen moito mdis
caras cOs antigos aparellos (os de
tubo catddico, os da “chepa”) nin que
consumiran o cuddruplo de enerxia
(calcilase que nos vindeiros anos, a
metade da enerxia que gastemos no
fogar ird destinada ds novas pantallas
e, tamén, ds radios dixitais): ¢ final
todos acabamos esculcando a caixas
do correo dos vecifios 4 procura
de folletos de novos televisores en
oferta. Deste xeito, aconteceu o que
tifia que acontecer: que as fdbricas
que pofifan no mercado os vellos
trebellos remataron por pechar. O
caso de Tecnimagen en Espafia foi
un simbolo dos tempos que quedan
definitivamente atrds tan bo como
calquera outro. Un sinal (tamén)
de que estamos dispostos a facer o
que sexa por converter o noso fogar
nun santuario das novas ferramentas
dixitais. Tendo en conta isto,
calquera progndstico optimista sobre
o fogar do futuro que vefla da man
das multinacionais deberfa merecer
un chisco de atencién, amais do
espirito critico co que decote lemos

estes datos. Dito doutro xeito:

calquera cousa pode ser posible no
que se refire 4 innovacién aplicada
6 fogar dixital, tendo en conta o
dispostos que estamos a recibila
cos brazos abertos. Mais sigamos
cos prognosticos de Fujitsu e de
Microsoft, que xiran en boa medida
dunha
digna de ser tida en conta: xa non

arredor transformacion
SOmMOs meros receptores pasivos,
sendn participantes activos do fogar
dixital.

Conectados

dende a cociiia

Unha cousa estd mdis ou menos
clara: compre esquecérmonos de
reducir o centro de operaciéns dnico
do fogar dixital a un sé espazo
da casa. A idea das empresas ¢
por 6 noso alcance a posibilidade
a aplicalo a tddolos escenarios
domésticos, malia que exista unha
unidade tnica de almacenamento
de informacion. Deste xeito, e
grazas a sistemas de control a
distancia (sen fios) como WIFI
ou Bluetooth, poderemos acceder
4 dita unidade dende o saldén, os
dormitorios ou mesmo a cociiia,
co obxectivo de pofler en xogo
todos os elementos do fogar dixital:
musica, imaxes, television, Rede,
etc. Esta “unidade tdnica” accesible
sen fios, sinala Fujitsu Siemens,
estard presente na meirande parte
dos fogares europeos nun prazo de
dez anos. Como soe acontecer neste
tipo de casos, os pafses do norte
do continente sicanlles vantaxe
0s do sur, se cadra en parte pola
propia necesidade que tefien os seus
cidaddns de pasar mdis tempo baixo
teito, co que se activa o mercado
de produtos e servizos destinado a
favorecer o lecer doméstico.

Para multinacionais directamente
implicadas na cuestion como
Microsoft, segundo nos fixo saber
Rosa Garcia (presidenta da firma en
Espafia) nunha entrevista recente,
é certo que as cousas van mudar
moito no prazo dunha década. O
futuro estd aqui, petdndonos na
porta (e nunca mellor dito), e todo
semella encamifiado a converternos
en testemufias e en participantes
directos de grandes acontecementos
tecnoldxicos, cambios que pasan
pola “maxia” da interconexion e
da transparencia. O fogar dixital,
en contra do que se poida pensar,
€ mais invisible ca visible e, tamén,
mdis humano. Estard presente nunha
chea de currunchos da nosa casa
sen que a percibamos. “Ademais”,
comentounos Rosa Garcia,
“poderemos interactuar con ela
facendo uso das linguaxes naturais
e haberd aparellos en disposicion
de adiantarse ds nosas peticions e
arelas, grazas d emprego de software
mdis intelixente”. E proseguiu:
“Poderemos relacionarnos de xeito
mdis rico a través da Web, pero non
s0 empregando o ordenador, senon
tamén outros dispositivos da casa,
como a television, e a converxencia
PC-teléfono
horizontes insospeitados” .

mobil acadard
Segundo Microsoft, a prevision € de
que o hardware e o software fagan
posible unha meirande interrelacion
cos servizos dunha mesma casa
entre si, e que os usuarios podan
ficar conectados 6s seus dispositivos
electrénicos en cada intre.

Xogos multitudinarios
O sector dos videoxogos non
hai quen o pare. Os analistas de
mercado coinciden neste punto: a
pegada da industria multiplicarase
por dez antes de que remate a
década. Este dato, por moi criticos
que sexamos cos analistas (e con
moitos deles cémpre selo, tendo en
conta que moi poucos fan estudos
por amor 6 propio feito de facelos)
e por moito que lle rebaixemos
o nivel de triunfalismo, segue
a ser alentador para a industria.
Mdis afnda se temos en conta as
posibilidades de interaccion e
participacion que achegan a Rede,
os mobiles e, claro estd, o fogar
dixital. Segundo Fujitsu, para saber
que vai pasar 6 longo de dez anos
no eido dos xogos aplicados 6 eido
doméstico non hai mdis que ver o
que acontece no Extremo Oriente
(trapalladas a parte). Por aquelas
terras xa € costume asistir a través
da television dixital a competicidns
de xogos en lifia multitudinarias, do
mesmo xeito que asistimos hoxe en
dia a un torneo de fiitbol. Ademais,
tendo en conta o moito que lles
gusta ds orientais facer cousas 6
por maior (como casar) estin de
moda os chamados “Massively
Multiplayer Online Games”, que
son competicidns en masa de
xogadores distribuidos en muiltiples
escenarios e participando en lifia.
A expectacién que Xxeran estes
torneos € tan grande que en paifses
como Corea, como dixemos, son
seguidos de xeito masivo mesmo a
través da television. Isto forma parte
dun todo: un proceso xeralizado de
sublimacion da realidade mellorada
(a virtual) e desexada en contra
da que nos vén imposta ou nos
autoimpuxemos, a “realidade real”,
a do traballo que nos escraviza, as
hipotecas, a escaseza de vivenda
digna e a contaminacién, entre
outras cousas das que ¢ mellor nin
falar.

O fendmeno Second Life ¢
consecuencia dunha das reaccidns
mdis comuns e espalladas do ser
humano: a de laiarse pola sia mala
sorte ou pola adversidade que o
rodea. A idea deste xogo e doutros
semellantes, que segundo os
analistas afianzardn a sda presenza
nas nosas vidas con cada ano que
pase, € poilernos ¢ alcance da nosa
man un mundo 3D idealizado, unha
realidade alternativa onde todas as
meteduras de pata que cometamos
no dia a dia convencional se
convertan en ouro. En dltima
instancia, advirtese ¢ lonxe unha
tendencia a potenciar a idea do
ambito doméstico como punto
de evasion, celme de felicidade
e, finalmente, nexo de unién con

tédolos recunchos ledos do planeta.

Ocinemaea

television, combustible
do fogar dixital

Amais da Rede, o cinema e a
television son os grandes piares
sobre os que se sustenta o fogar
dixital. O combustible. As previsidns
son alentadoras. Calcilase que para
o ano 2011, o 83% dos fogares
europeos poderdn ser cualificados
de “dixitais”, proceso que achegard
un meirande nivel de participacion
coas novas canles fronte a vellos

Cuarto de estar dixital visto en Flickr no caderno de Muffytyrone.

A mina casina,
o meu lar
(dixital)

Os fogares que nos agardan
0 cabo de dez anos seran
espazos de evasion e de lecer

onde a tecnoloxia sera invisible

e falara a nosa lingua

xeitos de relacionarnos con elas,
decote mdis pasivos. E dicir: agora
temos boca.

A television pola Rede tamén medra
de maneira clara. Segundo datos de
Fujitsu, na actualidade hai uns 2,6
milléns de familias con este servizo
en Europa, e prevese que a cifra
se incremente até os 10,2 milléns
no ano 2011. Para a devandita
multinacional, o fenémeno vird
particularmente impulsado polos
avances achegados na banda ampla
e, en consecuencia, na tecnoloxia de
video streaming, que posibilitard
meirande calidade de imaxe e son,
deixando (a maiores) o camifio
aberto para o afianzamento da
television 4 carta, das subscriciéns
de lecer dixital, dos videoclubs
virtuais en lifia e, en definitiva,
dunha tele capacitada para facernos
suxestions e escolmas de programas
afeitas s nosos gustos particulares.
De af a supofier que chegard o
fin da publicidade tal e como a
cofiecemos s6 hai paso. Porque,
quen estard disposto a vela pudendo
ter 6 alcance da man o programa, a
serie ou o filme polo que devece 6
chegar 4 casa? Segundo apuntan as
previsions, a television interactiva
creard novos vieiros publicitarios.
As empresas interesadas en
comercializar os seus produtos
procurardn novos xeitos de petar 4
nosa porta, e non serd de estrafiar
que a publicidade vefia revestida de
puro lecer, integrada pois en espazos
televisivos nos que cada vez que
interese promover calquera produto
apareza o simbolo “mercar”. Asi,
os guionistas de series, concursos e
filmes traballardn ombro con ombro
cos comerciais.

C

go [l Cero
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Mapa del Software llegal
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Mapa da distribucién do Software ilegal en Espafia

Indice de distribucion de software ilegal por
comunidades auténomas

DISTRIBUCION
COMUNIDADE AUTONOMA DO SOFTWARE
ILEGAL
Castela A Mancha 62,5 %
Cantabria 60 %
Asturias 59,4 %
Galicia 55,1 %
Aragoén 53,7 %
Comunidade Valenciana 50 %
Castela -Ledn 48,4 %
Canarias 48,4 %
Comunidade Auténoma de Navarra 46,3 %
Andalucia 45,8 %
Estremadura 42,3 %
A Rioxa 40,6 %
Madrid 405 %
Cataluia 375 %
Murcia 27,5 %
Baleares 25 %

Na tdboa adxunta pédese ver o indice de distribucion de software ilegal por comunidades
auténomas de maior a menor.

O “comprador anonimo”, o método de
procura de software pirata en Espaia

RAQUEL NOYA

Que fariades se unha

recofiecida entidade vos

ofrecese até un millén de
délares por denunciar 4 empresa na
que traballades por empregar soft-
ware ilegal? Fariddelo? Correriades
o risco de perder o posto de traballo
e de ser sinalados polos compaiiei-
ros como un delator de por vida?
Semella unha desas preguntas
que che soen facer cando menos
0 esperas e que te meten nunha
enleada sen comelo nin bebelo,
do tipo:
- A quen queres mdis a teu pai ou
a tda nai?
- Que levarfas contigo a unha illa
deserta?
- Que tres desexos lle pedirfas a un
xenio se atoparas unha ldmpada

E se este infalible método da recompensa se usa en EE UU para loitar contra a pirateria informdtica (continuando coa tradi-
cién de ofrecer recompensas polas cabezas dos criminais no antigo oeste), como se actiia en Espafia?, a canto ascenden os

“premios”? Pois ben, aqui non hai nada diso, aqui o método € moito mdis rudimentario: unha persoa entra nun comercio e

pregunta o prezo dun ordenador cun sistema operativo X. O vendedor suxirelle a posibilidade de instalar unha copia pirata

de Windows e... zas! “Pilleite!”, o falso comprador identificase como un axente da firma Microsoft.

Esta escena repetiuse en 1.098 comercios dos 2.438 inspeccionados pola compaiifa informdtica que, cos datos da sua in-

vestigacion, elaborou o Mapa do software ilegal en Espaiia. Nel observamos que o 45 por cento dos comercios distribtie
copias pirata, sendo a comunidade auténoma de Castela A Mancha onde mdis fraude se comete (62,5 por cento), seguida de

Cantabria (60 por cento) e Asturias (59,4 por cento).

Esta campafia para detectar distribuidores de software ilegal denominouse Comprador andnimo e levouse a cabo 6 longo

do pasado ano e parte de 2005 en Espaiia para presentar os resultados recentemente. En comparacion co obtido de outro
estudo afin presentado en abril de 2005, Microsoft concliie que a piraterfa s6 diminufu en Catalufia e Murcia, duas das

autonomias que até enton tifian as porcentaxes mdis altas.

Mantéfiense estables, cunha variacion positiva ou negativa non superior 6 3 por cento,

nas Illas Baleares e Canarias, Es-

tremadura, A Rioxa, Madrid e o Euskadi. No resto das autonomfas, incluida Galicia, a porcentaxe de delitos por piraterfa
subiu por enriba do 3 por cento, sobre todo na Comunidade Valenciana e en Navarra, iso si, sempre de acordo 4 mostra

realizada.

Os axentes de Microsoft identificanse como tales tras recibir a oferta de venta do ordenador, inclia ou non software ilegal.

Seguidamente, informan 6 persoal do punto de venda de que dita actividade pode supofier un delito contra a propiedade

intelectual. Meses despois, a compaiifa realiza unha segunda visita a aquelas tendas nas que lle ofreceron software sen

licenza e as que seguen a ofrecer programas ilegais son denunciadas.

Segundo afirma o presidente do comité espaiiol da BSA, Luis Frutos, “o pasado ano,
houbo un gran crecemento da venta de hardware en Esparia (vendéronse uns catro
millons de PC), que non se corresponde co software”. Se en Espaiia o software ilegal
se vendera de xeito legal, as compaiifas beneficiarias terfan gafiado 600 milléns de
euros e os compradores pagarfan sobre 500 euros mdis polo mesmo produto.

O problema semella complicado, as empresas fabricantes de software privado, como
por exemplo Microsoft, pidenlles s usuarios que paguen unha suma de difieiro por
cada copia instalada (manobra empresarial que levou a Bill Gates a converterse no
home mdis rico do mundo), e as pequenas empresas e particulares, pola sta parte,
non lle atopan beneficio 6 feito de pagar esas cantidades de cartos por algo que poden
obter de balde ou a un prezo simbdlico.

Este panorama pintarfa doutro xeito se en Espafia se empregase software libre en
tédolos ordenadores, xa que en xeral non precisa o pago da licenza e pode instalarse
cantas veces se queira. O software pirata serfa cousa do pasado e as denuncias, as
recompensas e todo o que achega este mercado ilegal deixarfan de estar 4 orde do dia.

Un millon parao
mais espelido!

Denunciar o emprego de software

ilegal ten recompensas millonarias

nos Estados Unidos

marabillosa?

Porén, neste caso non temos entre
mans unha pregunta hipotética,
senén algo cen por cen real,
e, ainda que semelle ficcion, o
devandito millén de ddlares € a
cantidade que chegou a ofrecer a
Business Software Alliance (BSA)
en Estados Unidos por denunciar
o emprego de software ilegal nas
empresas.

Probablemente isto meterfa nun
dilema a mdis de un, e, seguramente,
a moitos dos que estades a ler estas
lifias paséusevos polos miolos
a posibilidade de facelo, afnda
que iso vos obrigara marchar do
pais e investir o recadado nun
apartamento en Miami.

Segundo a devandita Asociacion
contra a piraterfa informdtica, mdis
do trinta e seis por cento do software
que se emprega no mundo ¢ ilegal,
unha cifra que en Espafia ascende
6 46 por cento e que lle provoca 6
sector perdas econdmicas de mdis
de 600 milléns de euros anuais.
Para loitar contra esta préctica,
que segundo BSA “non sd € delito
senon que tamen pon en perigo os
datos das empresas e os equipos
mesmas”, a

informdticos  das

devandita asociacién vén de
anunciar que ofrece tal cantidade a
todo aquel que denuncie o emprego
de software pirata de calquera
empresa en EE UU.

mais esta

Agora que nunca,

entidade semella especialmente
dunha

vez por todas co anonimato das

interesada en rematar
persoas que, polos motivos que
sexan, deciden copiar ilegalmente
programas informdticos e ndtase
sobre todo no relativo incremento
que
pasou dos 200.000 euros (que non

da cifra da recompensa,

debia de seducir abondo 4 xente)

70 4
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= Ahril 200%

Emprego de Software ilegal nas distintas Comunidades Auténomas

a 1.000.000 de dolares en pouco
tempo.

A web para presentar as denuncias
segue habilitadanaRede, através do
enderezo https://reporting.bsa.org/
usa/spanish/home.aspx, e nela

aparece un formulario para
denunciar o emprego e difusion
de programas pirata ben por parte
dunha asociacion, dun distribuidor
ou por Internet.

Iso si, non nos deixemos enganar,
pois as compensacions economicas
prometidas varfan dependendo do
grao do delito cometido. E dicir,
canto mdis reincidente sexa a
empresa denunciada e maior sexa
a gravidade da sda préctica ilegal,
maior serd o importe a percibir
por parte do denunciante, que
chegard 6 millén de ddlares en
casos extremos. E se cadra este
xusto € o intre de preguntdrmonos
(como fixen eu O coflecer a
nova): tantos beneficios percibe a
industria do software que se pode
permitir ter 600 milléns de perdas
econdmicas anuais (s6 en Espaiia)
e outros tantos en recompensas
para delatores? Pois si e non; si,
porque
altos ingresos anuais, diso non cabe

efectivamente  perciben
dibida, e non, porque con todo,
non son cantidades que deixan
de ingresar senén que a iniciativa
se sufraga cos cartos obtidos en
sancidns previas a establecementos
acusados de piratear programas,
e que ascenden a 22 milléns de
euros.

Visto o que hai, comezo a pensar
que lles beneficia mdis deixar que
se adquira software ilegal para
logo facer as denuncias e cobrar
as sancions oportunas ca vender os
propios programas legais e agardar
a que as vitimas renoven cada ano
que
lle van facendo &s softwares de

as absurdas actualizacions

marras.

O Programa de recompensa
que

significard  un

do millon de dolares,
probablemente
importante apoio econdémico para
individuos 6s que o futuro da
industria do software lles traia sen
coidado (non asf o seu propio peto),
ficard activo até o vindeiro mes de
outubro, intre no que BSA volverd
case con total seguridade a ofrecer

as compensacions de costume.
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Se chove, boas
son as partys.

Animase o panorama de
encontros informaticos
multitudinarios, e na nosa

terra temos a vista uns cantos
que xa quecen motores:

VeriNET, CeLANova Party e
Partyfoz

Galiza ddse ben para encontros informdticos

baixo teito, mesmo no verdn (e vaia verdn que nos
tocou) e mdis agora que a mocidade anda mdis
“desatarefada” ca en periodos previos. Proba disto
serd a celebracion en poucos dias de tres partys
con acceso d Internet de alta velocidade (en Verin,
Celanova e Foz), unha despois da outra o longo

do mes de agosto coma tres actividades diferentes
pero complementarias na sua arela de achegar
lecer, coriecemento e vieiros de normalizacion
tecnoloxica. Nestas pdxinas falamos destes eventos
abertos o publico (non so ds persoas inscritas) e que
escoitamos xa quecendo motores, co inconfundible

son dos ordenadores en marcha.

VeriNet Party:
72 horas
compartindo
informacion en
lina www.verinet.es

REDACCION

Do vindeiro 3 6 5

de agosto de 2007, o

pavillon de deportes
de Verin vestirase de gala para
acoller a segunda Edicién da
VeriNet Party, un encontro infor-
mdtico (party) que se prolongard
6 longo de 72 horas seguidas sen
interrupcion co fin de impulsar o
emprego das novas tecnoloxfas
entre @s moz@s da comarca.

Este encontro, que por segundo
ano consecutivo leva a cabo a
Oficina de Informacién Xuvenil
do Concello, pretende presentar
unha alternativa de lecer para
tédolos piiblicos do lugar e
arredores, facendo fincapé nas
persoas de maior idade, xa que
no pasado ano “achegdronse
con curiosidade e remataron
conectdndose cos rapaces”.
Como en toda party informdtica
destas caracteristicas (moi
habituais por certo na nosa
terra, se cadra porque o clima
que temos, mesmo no veran,
favorece as reunidns baixo
teito), os asistentes deberdn
levar o seu propio equipo para
-unha vez incorporado e en lifia-,
unirse ds distintas plataformas
dispoiiibles (Demoscene,

Linux, Mac, Deserio, Miisica,
Seguridade, Wireless, Arte
Dixital, Programacion,
Modding) e habilitar un
escenario virtual idéneo para
intercambiar experiencias,
contidos e, asemade, forzas
abondas para aturar o ritmo.

VeriNet ofrece unha conexién
continuada de banda ampla 4
Rede e, entre os asistentes, a
organizacidn sorteard multiples
agasallos, como por exemplo
ordenadores, pantallas TFT,
reprodutores MP3, memorias
USB -para os que tefian mdis
sorte nos certames- e camisetas
oficiais do evento unha chea de
gadgets de mercadotecnia para
os demais.

Mais non queda af a cousa

no que a agasallos se refire.

Se cadra un dos obxectos que
mdis interese vai espertar € o
Dragonfly, robot-libélula voador
que se manexa por radio control
e que serd o acto principal dunha
sesion de demostracién no
marco da Verinet. Por certo que
os organizadores do encontro
sorteardn entre os asistentes
unha unidade deste aparello,
feito con fibra de carbén e capaz
de voar en calquera escenario,
mesmo en espazos pequenos e
pechados. Estd desenvolvido por
Wow wee.

Concursos e
obradoiros

Ademais de servir como

espazo de encontro para mozos
inquietos que procuran unha
oportunidade de traballo no
mundo da informdtica e as novas
tecnoloxfas, a VeriNet Party
servird (sobre todo) para divertir
Gs asistentes. Entre outras
cousas, non faltardn:

- Concursos de modding

- Sorteos sorpresa

- Campionatos de xogos
(Warcraft, Counter Strike, etc..),
- Concursos de producidns
multimedia (gréficos 2D e 3D,
animacion, fotografia e video
dixital, composicion musical,
net.art)

- Proxeccions de videos

multimedia e musica

- Espectdculos alternativos,
como a Batucada ou un
mondlogo de humor.

- Charlas, obradoiros, mesas
redondas, e conferencias

sobre temas de interese e de
actualidade, impartidas por
destacadas personalidades no
sector.

Este ano contarase ademais
cun relatorio sobre robética

e demostraciéns précticas do
tema, que, 6 igual cd resto de
actividades, poderase seguir
nunha pantalla xigante. Por certo
que a charla sobre intelixencia
artificial -unha das que madis
expectacidn vai xerar entre

os asistentes- correrd a cargo
da empresa Iberobotics, quen
centrard a intervencion no
emprego da robdtica 6 servizo
da calidade de vida das persoas,
tanto no que se refire 6 consumo
doméstico como no que atinxe
6s lugares de traballo. Sinalar
que os deseiios de Iberobotics
tefien unha estreita relacién co
uso da Rede, sendo o STR (o
seu Sistema de Telepresencia
Robotizado) un bo exemplo
desta combinacion de factores:
intégrase nunha rede sen fios
comun e permitenos manexar a
distancia diferentes elementos
do fogar ou da empresa, “de
xeito moi semellante a como
controlartamos un vehiculo
teledirixido, pero a través de
Internet”, sinala Iberobotics na
stia web.

Para acudir a esta e ds restantes
actividades do programa de
Verinet, compre que fagamos o
rexistro en www.verinet.es. O
custo da inscricion serd de 18
euros e poderdn participar os
maiores de 16 anos.
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A CeLANova
Party contara
este ano con
mais prazas,
relatorios e
CONCUrsos
www.celanovaparty.net

Os vindeiros 6, 7 e 8 de agosto, o
Concello de Celanova (Ourense)
vai recibir (por terceiro ano con-
secutivo) s participantes dunha
nova edicion da ceLANova PAR-
TY, unha festa dedicada ds novas
tecnoloxias e a Internet e que,
dende os seus inicios, tivo gran
afluencia de publico procedente
de tédolos recunchos da provin-
cia e de Galiza enteira. Este ano,
por coincidir coa data de cele-

cel AMova PARTY 2006

O centro de operacions en Celanova.

bracién do Ano Xubilar de San
Rosendo (patrén de Celanova),

a ceLANova PARTY vai acoller
mdis participantes e visitantes ca
nas edicions anteriores, para os
que non faltardn os acostumados
premios e agasallos. Neste senso,
cémpre sinalar que o nimero de
prazas habilitadas é de 70.

Coa finalidade de cumprir plena-
mente cos obxectivos de norma-
lizacion tecnoléxica na comarca,
a Oficina de Informacién Xuvenil
do Concello de Celanova, que
promove a celebracion do evento,
conta coa colaboracién dun grupo
de mozos e mozas do concello
para levar a cabo esta actividade
lddica, educativa e sen arela de
lucro.

O encontro cambia de centro de
operacions. Este ano celebrarase
no IES Celanova, na planta baixa
do claustro neocldsico do Mos-
teiro de San Salvador, co que se

evitan as barreiras arquitectoni-
cas das dias anteriores edicions,
que se desenvolveron no claustro
barroco do mesmo recinto, me-
nos acondicionado para estas
actividades. Dende o punto de
vista técnico, o encontro dispord
dunha rede LAN de 10/100 MBs
e WireLess 802.11 g, acceso

a Internet con gran amplitude

de banda (xa estd confirmada,
segundo apunta a organizacion,
unha conexion de 48MBs, 48
veces maior cd dunha ADSL).

Porén, a party contard igualmen-
te con zonas para ordenadores,
zonas para videoxogos, aulas de
conferencias, zonas de acampada,
espazos de maquinas expendedo-
ras e outros para albergar activi-
dades paralelas como concertos e
obradoiros demostrativos.

Entre as diversas actividades
que se levardn a cabo nesta festa
informdtica pioneira na provin-
cia de Ourense (alén do dmbito
universitario), cémpre salientar
as competicions de videoxogos,
de programacion e de modding
(persoalizacion e tuneado das
carcasas dos computadores) para
as que haberd premios para os
primeiros postos e relatorios e
obradoiros sobre temas de ac-
tualidade informatica, levadas a
cabo por recoiiecidos profesio-
nais do sector.

A inscricion para participar neste
evento estase a facer por Inter-
net a través da pdxina oficial da
ceLANova Party ou na Oficina de
Informacién Xuvenil no Concello
de Celanova.

O prezo € o mesmo c6 das ante-
riores edicions: de 15 euros, sen-
do as prazas limitadas, polo que

¢ posible que cando saia do prelo
esta revista xa estean cubertas.

A CeLANova Party, na stia edicion
do ano pasado.

Duas areas principais
O encontro informidtico de Ce-
lanova vai contar con duas dreas
principais diferenciadas. Por
unha banda, habilitarase a Zona
LAN, que, como o seu propio
nome indica, € a drea dedicada 4
conexion colectiva 4 Rede. Trd-
tase dun espazo pechado 6s visi-
tantes en xeral e nel, cada persoa
inscrita contard cunha superficie
de 1 metro cadrado para situar o
seu equipo informdtico, 1 toma
de 220 V e outra de fio de rede.
Segundo a organizacidn, os datos
compartidos entre todos os par-
ticipantes serdn o complemento
ideal para os xogos en lifia e

as competicions. Neste senso,
instalarase un servidor Direct
Connect, sistema de transferencia
de arquivos de alta velocidade en
redes LAN.

Outra das zonas habilitadas serd
a chamada “Extranet”. A ela terd
acceso o publico en xeral. Divi-
dese en dous grandes espazos:

a drea das actividades paralelas
(onde habera videoconsolas e
madquinas en xeral de xogos
accesibles para todo o mundo)
e a drea de servizos (acampada,
lavabos, aulas de relatorios,
mdquinas expendedoras, etc).

Instalando o equipo nun dos encontros ourensans.

ORGANTZA

nscritiirte.

Partyfoz 2007:
catro
xornadas de

www.galite.org/partyfoz/

O Grupo Asociado pola Libre
Informacion e a Tecnoloxia
(Galite) organiza entre 16 e 0 19
de agosto unha nova edicion da
Partyfoz, o encontro informdtico
para a mocidade das terras da
Marifia, aberto a “fodos aqueles

noloxia que queiran pasar catro
e aprendizaxe”, en termos dos

O encontro en lifia, que xa vai
pola sta terceira edicion, xirard
un ano mdis arredor do emprego
dos programas de software libre

a xuventude, de baixo custo e de
calidade, amais de seren (e cada
vez mdis) o alicerce de novas
oportunidades de negocio inde-

e nos foros de Galite atopamos o

demos citar as seguintes: torneos
de Counter Strike, Pro Evolution

Rede na Mariina

seareiros da informdtica e da tec-
dias de lecer dixital, divertimento

propios responsables da xuntanza.

como ferramentas accesibles para

pendentes. A party ten neste intre
o programa en desenvolvemento,

capitulo de propostas procedentes
dos usuarios e futuros participan-
tes ainda aberto. Polo que se refire
ds novidades xa confirmadas, po-

Tivicha | Grganisa | Inscripcsén | Cama chagar | ... | Contactar | Colaharadarss

iBenvidos a Partyfoz 2007!

Outro ane mdls Partyfor 2007 volve @ abrir a3 slas portas pora permair a entrada de todos squeles

:‘; aficianados & informaltice o 4 tecnoloxia quo quealian pasar con nos 4 diss mos que aprenderamos,

competiremos & por Suposte divertigmones, Por fivor, entre @ ponte cdmoda @ non olvides

Torneos:
= Counter Stnke
+ Pro Evolucion Soccer 6
* MNeed for Speed Undergroand
= Guirar Hera 2
= Warhmmer 4k
Churlos ¢ conferencias:
= Software Libre/GNU
E comu sempre:
= 2x1 en Locais de marcha

* Menads en restatrantes por 7 Enros

Soccer 6, Need for Speed Carbo-
no, Guitar Hero e Warhmmer 4k;
amais de charlas e relatorios sobre
software libre (GNU) e Asalto de
redes WIFI.

Asemade, haberd actividades
paralelas 6 encontro informdtico,
mdis relacionadas co que se poida
facer nos ratos de lecer lonxe do
centro de operacidns da party
(que € o CEIP O Cantel, na ria
do Pintor Laxeiro de Foz) como
por exemplo a posibilidade de
participar na vida nocturna con
descontos nos establecementos
hostaleiros.

Os obxectivos de Galite (asocia-
cién que naceu a partir da primei-
ra edicién do encontro) € divulgar
na medida do posible as vantaxes
do emprego e do desenvolve-
mento do open source, sendo a
Partyfoz un inmellorable altofa-
lante. Galite tense posicionado en
moitas ocasions a prol dos novos
tipos abertos de licenzas “que
tratan de afacerse a un mundo
sempre cambiante”, sinalan na
stia web. E engaden: “Rexeitamos
con toda a forza que nos € posible
a chantaxe do poderoso e dos
ladrdns; somos o que somos e
defendemos o que cremos que é
xusto”.

Oportunidade para
atender

as novas correntes
do modding

Se cadra compre ter unhas cantas
horas de experiencia cos compu-
tadores e coa Rede para decatdr-
monos de que non € preciso que
o envoltorio do equipo informati-
co sexa como €: gris, sen apenas
decoracidn, limpo, frio como
unha mdquina fabricada en serie.
E, hai que recoiiecelo, s mozos
e mozas que decote acoden 4s
partys informéticas (e as galegas
non son unha excepcién) non lles

falta precisamente experiencia
perante estas novas ferramentas
da informacién: tiveron tempo
de sobra para cansar os ollos de
tanta grisura. Polo tanto, ten a
sda loxica que, amais dunha boa
oportunidade de conectarse 4
Rede e compartir informacion,
un encontro coma este sexa ta-
mén unha mostra diso que se vén
chamando “modding”, a préictica
de darlle “vidifia” 6 ordenador,
tamén chamada “case mod” ou
“case modification”, algo moi
semellante 6 que fan os grafitei-
ros coas paredes menos lucidas
dos espazos urbanos, pero (neste

caso) sobre un obxecto propio de
seu. Esta prictica naceu non se
sabe moi ben onde, o dfa en que
a alguén se decatou do aburrida
que era a feitura do seu compu-
tador. A partir de af, todo veu
dado. Modificacidns da carcasa,

do interior, do sistema de refrixe-

racion ou de calquera parte do
computador que se vos ocorra. A
través dos diferentes concursos
de modding das partys galegas
convocadas este verdn podere-
mos caer na conta e dunha vez
por todas de que os envoltorios

metdlicos que nos impén a indus-

tria informdtica son dese preciso

As partys son boas ocasions para achegarse 6 mundo do modding.

xeito por cuestions de comodida-
de para a propia industria, e non
para un funcionamento mellor
do computador. Pensar doutro
xeito serfa como negar o dereito
4 creatividade.

Por certo que en todas as partys
galegas deste verdn estd pro-
gramada unha competicion de

modding. Tanto nunhas como
noutras, valoraranse factores
sobre todo a estética, a orixina-
lidade e o emprego do meirande
nimero de compofientes novos,
persoais. Tamén serdn tidos en
conta o acabado final e a ho-
moxeneidade do conxunto cos
accesorios.
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De cando o
Youtube se facia
en Ponteareas

En medio do debate acerca dos servizos

emprestados polas compariias de

telecomunicacions e dos esforzos por acadar

unha maior presenza de diversos sectores

produtivos da nosa terra na Rede, os galegos

“de a pé”’pechan ringleiras na Rede, facendo

dela un lugar de encontro, integracion e
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O mesmo tempo que se

daba a disputa das grandes

compaiifas internacionais
por acadar espazos mais populares
na Rede (coma quen reforza e am-
plia a politica de fichaxes), milleiros
de navegantes do mundo féronse
achegando a estes sitios, sen que ti-
vese que pasar moito tempo até que
os galegos e galegas fixeran o pro-
pio. E todo iso, malia as dificultades
postas no camifio por operadoras e
institucions ds que aludimos na en-
trada deste artigo. Cunha breve pero
ben completa listaxe de imaxes, sons
e textos vinculados a manifestacions
do acontecer deportivo e cultural da
comunidade -e grazas ao interese
dalgins internautas- estes espazos
publicos mudaron nunha canle de
difusion unica.

Unha das primeiras mostras deste
interese chega cando entramos

no Youtube. O famoso —e moi
polémico sitio- contén unha
cantidade considerable de videos
con contidos “da terra” e outros
que, se ben foron feitos fora,
adquiren unha nova identidade
particular ao seren dobrados ao
galego. Neste sitio podemos atopar
dende competencias deportivas de
diversos eidos, como poden ser o

a parada de rigor no fiitbol- até

o popular video do mesmisimo
Osama Ben Laden falando galego.
Os videos contanse por milleiros,

e as reproducions dos mesmos
tamén. Entre estes, a musica galega
(enténdase feita en Galiza e non s6
folk) ocupa un posto de privilexio.
Cun certo eclecticismo de estilos
-entre os que se cadra destaca o
folk-, podemos atopar mostras

do traballo de artistas no eido do
rock, ska, punk e outros xéneros
non sempre emparentados coas
raizames galegas dende o formal,
pero si dende o punto de vista dos
contidos.

Como mostra desta presenza na
Rede, compre citar o video de
Luar na Lubre, que xa foi visto

por mdis de 300.000 internautas

6 longo da sta “vida” na Internet,
sendo esta unha cifra a todas

luces impresionante e que lidera a
listaxes de reproducion cun clip que
responde a necesidade de evitar a
deforestacion do Courel.

Lonxe de ser a tnica entrada no dito
sitio, outros artistas tamén contan
por milleiros as reproducions

en lifia dos seus videos. Entre

estes ultimos, podemos nomear a
grupos que levan tempo abondo no
panorama musical galego (e que
fican en activo) ou mesmo a algins
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dos considerados “miticos” (xa
desfeitos) nos vieiros da musica
independente. Atopamos -entre
moitos outros- videos de Zenzar,
Heredeiros da Crus, Os Resentidos,
Milladoiro, Berrogiieto, Budifio,
Lamatumb4d, e A Matraca Perversa.
Como non podia ser doutro xeito,
os debuxos animados vinculados

4 nosa terra tamén estdn na

Rede e os comentarios dun Shin
Chan galegofalante ou a versién

en galego da introducidn de
Dragon Ball Z contan cos seus
incondicionais dende hai xa tempo.
Finalmente, compre salientar
algunhas curiosidades albergadas
nesta paxina, como poden ser
algtins contidos de interese xeral
como documentais, algtin spot
televisivo sobre o Estatuto galego, e
varias versions do noso himno, case
todas gravadas antes dos encontros
deportivos da seleccion galega.

Myspace: escaparate
musical e rede de
artistas galegos

Non son poucos os musicos nin

as propostas musicais que na
actualidade medran na nosa terra.
Como mostra disto podemos
nomear as 290 agrupacions que
levaron as stas obras 6 Instituto
Galego de Artes Escénicas e
Musicais (IGAEM) para formar
parte da Rede de muisica ao vivo,
coa fin de dar a cofiecer as sudas
propostas artisticas nas 35 salas
independentes de Galicia que

se sumaron 4 dita campafia. Se
cadra, deste fenémeno pddense
obter dias conclusions. Por unha
banda, existe unha enorme oferta
de muisica galega na procura de
achegarse ao ptiblico en xeral
—que, ou ben estd moi ciscado ou
ben non amosa interese abondo
polas novas propostas, que tamén
pode ser-, e, pola outra, requirfanse
infraestruturas e vieiros para dar
saida a tanto potencial artistico.
Porén, Rede foi -e segue a ser- unha
ferramenta moi empregada por
agrupacions musicais (e artistas en
xeral) para facer publicas as sdas
propostas nun espazo rendible,
masivo, e cada vez mdis sinxelo de
empregar.

Ademais dos sitios tradicionais,

estendeuse o emprego dos espazos

“myspace” (e outros semellantes

como “onvibes” ou “purevolume”),

que funcionan de maneira parecida

6s blogs pero permitindo subir

musica e reproducila na mesma

paxina, e, do mesmo xeito cos

cadernos web persoais, deixan

mans ceibes para crear unha serie

de ligazons entre “amigos” e

“amigas” da comunidade virtual.

Nun percorrido polas paxinas de

Myspace (www.myspace.com) dos

grupos galegos en lifia podemos

atopar (por exemplo) o funk

relaxado dos ferrolans The Sweat

ou ben a descarga de punk-folk-

rock dos RuxeRuxe, que vefien de

celebrar a sda primeira década de

“vida” cun novo disco. Tampouco

se poden deixar de lado os espazos

das cada vez madis numerosas

propostas ligadas 6 metal galego,

que xa tefien o seu Galician Metal

Fest (certame celebrado na cidade

de Vigo por primeira vez este

verdn), e un traballo dobre chamado

Gallaecian Metal Compilation, que

ten o seu propio espazo na Rede e

se distribie dende una pédxina de

Myspace.

Pola sua facilidade de emprego,

este sitio permite crear en poucos

minutos un espazo que, malia

as sdas limitacions -tanto de

capacidade como de formato- pode

albergar unha nada desprezable

cantidade de informacién

multimedia, sen custo algin. Co

paso do tempo (non moito, por

certo) a popularidade destes sitios

ten xa obrigado a grandes grupos

internacionais de primeira lifia,

discogrdficas, e até compaiifas de

instrumentos musicais a sumarse

4 devandita comunidade, e todo

iso sen deixar de lado complexas e

completas paxinas web propias.

Tendo en conta a participacion

dos artistas galegos e o interese

da comunidade internauta en xeral

nestas dous comunidades virtuais,

e vendo coma cada dia se atopan

nelas mdis propostas -e unha

meirande diversidade-, cémpre

non dubidar de que a Rede xa é

una ferramenta indispensable para

a difusion artistica e que Galicia

continda a ser unha terra composta

na stia maiorfa de aldeas... globais.
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o S “fi I Ios” d o) Os nosos compaiieiros do blog Trebellos abren nova secciéon en Cédigo

Cero, onde cada mes poderemos poiiernos 0 tanto deses aparellos que

@

iPhone e outros . ]
ecote tanto valen para aledarnos a vida (se os temos) como para ponela

fa rangu I Ios costa arriba (se non os temos). www.trebellos.org

PEDRO SILVA

Neo 1973 - Nokia N98

0 Neo 1973, o mébil de codigo aberto. . . - N
O veran e as novidades no mundo da electronica de consumo nunca foron cousas irmas. Polo menos, no

hemisferio norte.Ainda asi, en Trebellos.org andamos todo o tempo tras das Ultimas novas de todos os
sectores da industria do farangullo, o gadget e mailo aparellos tecnoldxico para facer esta pequena escolma
dos nosos achados. E temos que comezar polos “fillos” que lle sairon ao iPhone, estrela que foi do comezo
do veran e posiblemente do ano. Polo de agora os dous mais serios competidores non tiveron moito medo
en copiar a (Unica, a dicir de moitos) idea orixinal do famoso teléfono multiusos de Apple: a pantalla tactil

e o interfaz a ela ligado.Asi xurdiu o Neo 1973, da chinesa First International Computer, Inc., unha marca
descofiecida nas nosas terras pero que no afastado oriente estd a vender mais de un millén de terminais
ao ano. Este teléfono, igual que o ainda en deseno Nlokia N98, incorpora a conectividade WiFi, xunto

coa das redes de telefonia mobil. Pero iso non é todo: o software que controla o Neo 1973 esta baseado

[c\l)g’\gl;Okla nos resultados do proxecto OpenMoko (wiki.openmoko.org/wiki/Main_Page), dedicado como din na sta
asasino paxina web a “crear o primeiro sistema operativo libre para teléfonos mobiles”. O proxecto ainda esta nunha fase
do inicial, polo que o mesmo Neo 1973 non podera ser unha realidade nas nosas mans ata dentro duns meses.
iPhone.

Movémonos no espazo dos laboratorios de desefo.

Deixando ao lado o sempre cambiante mundo dos terminais mobiles, un dos trebellos que mais novidades
dan cada mes é o iPod. Ben sexa polas propias da casa matriz, ben sexa polos “inventos adaptados” que
outros fabricantes producen para ampliar as funcionalidades desta familia de reprodutores de contidos
multimedia. E falando de audio, raro sera o que nunca escoitou a algiin nostalxico dos “vellos tempos”
loubando as marabillas dos amplificadores de valvulas, que disque tifian unha calidade de son que non

é posible acadar cos baseados en transistores. Para darlle gusto aos ouvidos destes gourmets, naceu o
Shanling MC-30, un amplificador de valvulas para o iPod, e parece que o venden cun custo que rolda

os mil dolares. Pero o trebello non é salientable s& coma obxecto sonoro, non.Tamén o é coma “obxecto
decorativo”, grazas aos leds que lle dan ese aspecto futurista do que tanto gostamos. Con este amplificador
poderemos converter calquera recuncho do noso fogar nunha interesante mestura a medio camifo entre a

Shanin 30, amplificador ponte de mando da Enterprise e un laboratorio de computacion do segundo terzo do século XX. Ou nun
anling' MC-30, amplifi

de valvulas para o iPod.

guateque. Inclue o MC-30 un reprodutor de CDs, e tamén un sintonizador FM, para cando o iPod esta de
viaxe.

. IPod Shuffle )

E, para os que gostan dos agasallos exclusivos, e caros, poden achegarse a esta xoia, chamada na publicidade

“Obra Mestra”: collemos un iPod e substituimos a caixa metalica que constitlie a sUia cuberta externa por
outra igual, pero de ouro. Ouro de 18 quilates. E, como non podia ser doutro xeito, o prezo da brincadeira
IPod Shuffle de ouro sae por riba dos 14.000 euros. O agasallo perfecto para o voso amor de veran. Podédelo encargar no

obxecto de luxo. fabricante, Xexoo (www.xexoo.com).

Medison Celebrity

Pero non todo vai ser tirar de talonario para achegarmonos novidades tecnoléxicas. Tamén na parte baixa
da taboa de prezos podemos atopar interesantes trebellos. Coma o Medison Celebrity, un computador
portatil con todo o que precisamos para traballar nel por tan sé 150 délares. Quen precisa mais: unha
pantalla de 14 polgadas, 40 Xb de disco duro e 256 Mb de RAM,Wifi 802.11g e o sistema operativo xa
instalado e configurado.A empresa que os fabrica, en Ohio, EEUU, acepta encomendas do mundo adiante.Vai
sendo que o OLPC de Negroponte comeza a influir no mundo real?

Medison Celebrity, un portatil de 114 euros

: : Fonera +
( ‘r p | )

/[

Tamén foi nova nestes dias o anuncio feito polo emprendedor tecnoléxico Martin Varsavsky (spanish.martin
varsavsky.net/general/ya-tenemos-la-fonera.html), da version mellorada do seu trebello de rede, a “Fonera
+”.Ainda que non é outra cousa que un simple router WiFi, o experimento social que constitle a iniciativa
de Fon, unha rede aberta e universal baseada na conectividade cara a internet doutros operadores, converte
este trebello nun paso mais no espallamento desta rede colaborativa que pode chegar a ser Fon. Esta nova
“Fonera” diferenciase do modelo anterior en que inclie un segundo porto ethernet, para conectar outro

AFonerat,
xa & venda. computador directamente ao fio.

LRe_L)

E, como Ultima e non menos importante, presentamos un novo escaner de diapositivas (e negativos)
chamado Slide And Negative To Digital Picture Converter.A sua finalidade é permitirnos
traballar comodamente (dixitalmente) coas “diapos” e negativos que tefamos por ai gardados nos caixéns

do tempo. Sendo un dispositivo especializado, non habera que preocuparse por cuestions de enfoque,
Aparello para
dixitalizar negativos
e diapositivas. inclde. O mellor, o prezo: algo mais de 70 euros.

calidade de imaxe, etc. para obter arquivos de imaxe con 1892 dpi grazas ao sensor de 5 megapixeles que

C6digo [l Cero trebellos



A nova lexion de deportistas
virtuais da Wii xa acusa
danos fisicos e no mobiliario

Fiestra esnaquizada vista en Wiihaveaproblem.

de sutura...
por unha

Puntos

consola

M.O.

A nova consola de

Nintendo segue a dar

que falar, xa non pola
novidade da interface de control,
nin polos seus xogos ou vendas
(que tamén, como se pode com-
probar nesta pdxina), senon polas
lesidns derivadas do seu uso.
Malia que semelle una brincadei-
ra, non son poucas as persoas que
aseguran que xogar co Wii Sports
(o madis popular até€ o de agora
dos produtos da casa e que po-
demos ver aqui: wii.nintendo.es/
2163.html) foi causa de lesions
musculares, roturas de obxectos
do fogar ou danos a terceiras
persoas, case sempre comparfiei-
ros de xogos.
O caso € que xogar coa Wii
constitde finalmente un exercicio
fisico, co que require polo tanto
unha certa atencion a todos
aqueles grupos musculares que
serdn os encargados de mover o
mando sen fios polo espazo, zona
da que serd moito mellor afastar
aquelas cousas que puideran
estar no camiifio do percorrido do

Mais desastres provocados polo entusiasmo
depositado na consola.

Entre os usuarios da consola de Nintendo podemos atopar xente de todas as idades.

mesmo.

O primeiro elemento a ter

en conta € que, a diferenza

dun adestramento deportivo
convencional como pode ser o
boxeo ou tenis —ambos deportes
dispoiiibles xa en Wii Sports,
por certo- o que deixarfa a unha
persoa sedentaria extenuada en
pouco mdis de vinte minutos, a
version virtual destes deportes
permite sesidns de xogo

moito mais longas que, ainda
asi, esixen moito dos nosos
musculos.

Tal € o caso de Jeremy Scherer,
programador informadtico

que contou a sua experiencia
deportiva coa devandita
consola no Wall Street Journal
Online (online.wsj.com), a

cal desembocou nunha dor de
ombreiro e costas tras 0s seus
esforzos por mellorar os puntos
obtidos no tenis e nos bolos de
Wii Sports mentres xogaba coa
sda dona. Outro caso recollido no
dito medio € o de Ryan Mercer,
seareiro de 21 anos que, malia ter
adestrado decote nun ximnasio
real, tampouco puido facer ren
por evitar as dores musculares 4
maiid seguinte dunha sesion de
media hora de boxeo na Wii.
Malia que os representantes desta
compaiifa aseguran que non é
preciso facer esforzos fisicos
exaxerados para xogar, e que

se poden levar a cabo todos os
movementos necesarios para
gafiar dende un sofd, recofiecen
que a experiencia de ficar de pé
e emular os movementos reais
dunha competencia deportiva é
moito mdis divertido.

Lampadas, televisores e
ventiladores de teito
Non s6 os nosos musculos

poden sufrir accidentes durante
as sesions de xogo, senén que
tamén todo aquilo que non
afastemos con coidado da zona
de xogos poderd ser branco

da nosa man ou do mando.

No sitio titulado Wii have a

Novos xogadores

problem (www.withaveaproble
m.com) un caderno que convida
os xogadores a contar as sdas
experiencias accidentais coa
madquina, atopamos madis de 200
casos de accidentes deste tipo,
sinistros entre os que se inclien
danos a televisores, mandos,
terceiras persoas, ventiladores

de teito, paredes, mascotas e
fiestras, entre outras.

Tal € o caso de quen non fai

uso da correa de seguridade do
control e, ds primeiras de cambio,
o mando sae voando polo ar cara
Os televisores, as xanelas ou as
mascotas. Polo visto, as correas
en cuestion tampouco son moito
de fiar, xa que a mesma paxina
web de Nintendo tivo que

incluir un apartado para ordenar
recambios (podemos velo aqui:
www.nintendo.com/consumer/
strapreplace.jsp) da mesma.

Féra do problema das correas, as
lesidns a persoas son as que mdis
impresionan, e entre elas compre
salientar o caso dun neno de sete
anos que, nun intento de superar
4 sia irmd na competencia de
lanzamento do martelo (e tras
varias reviravoltas para coller
pulo) non puido evitar perder o
equilibrio e caer de cabeza contra
unha mesa. A sesion rematou coa
visita a urxencias e catro puntos
de sutura na fronte.

Advertencias
constantes

Sendo conscientes dos riscos do
uso da consola, os representantes
de Nintendo inclien nas
instrucions da Wii unha completa
listaxe de advertencias sobre o
seu emprego. Entre estas, figura
a necesidade de facer pausas

de 15 minutos por cada hora de
X0go, a importancia do emprego
da correa de seguridade e até

os riscos de operar a consola
durante unha treboada eléctrica.
Algtins destes avisos aparecen
de xeito reiterado dentro dos
mesmos X0gos.

Como curiosidade, compre

A consola

mais vendida
de todos os
tempos?

Tendo en conta as vendas
de nova consola de xogos
chamada “Wii” o presidente
da firma nipona, Satoru
Iwata declarou durante
unha conferencia sobre
videoxogos celebrada o mes
pasado en Santa Mdnica
que a Wii vai camifio a
transformarse na consola
mais vendida da historia,

e até poderia superar as

120 mill6ns de unidades
vendidas pola xa cldsica
Playstation2 de Sony.
Segundo o presidente da
compaiiia, o novo trebello
supera mes a mes 4s vendas
das rivais Playstation3

de Sony, e Xbox360 de
Microsoft, e xa obrigou

ds seus competidores a
baixar prezos e a procurar
alternativas nas sdas
propostas para mellorar a sua
presenza no mercado (como
é o caso da nova PSP, que
poderia ser presentada nos
vindeiros meses).

Con menos dun ano no
mercado, e cunha proposta
de xogos ainda limitada, a
Wii conta no seu primeiro
semestre de “vida” con

5.8 milléns de unidades
vendidas e, ainda hoxe, a
demanda supera os niveis
de producion e distribucidn,
facendo que nalgtins lugares
dos Estados Unidos sexa tan
dificil facerse con unha que
a xente xa as pon a venda en
sitios coma Amazon.com a
un prezo que dobra 6 PVP,
unha sorte de auténtica

revenda de consolas.

U i
Imaxe de sinistro no fogar vista en
Wiihaveaproblem.

mencionar que as lesions
derivadas do uso de videoxogos
remontanse 6 ano 1981, cando o
x0go Space Invaders empezou
a causar entre os seus usuarios
mdis empedernidos problemas
na man dereita polo constante
movemento da mesma para
disparar 6s marcianos.

A estratexia da compaififa nipona €, segundo o dito polo seu presidente na conferencia de xogos E3, que

(contrariamente o que buscan os seus competidores directos), a Wii tente captar un mercado de persoas que

decote no fan uso dos videoxogos -entre as que se cita sobre todo a persoas adultas e non existe predominancia

de homes, como ocorre cas consolas tradicionais.

Estes grupos de consumidores, a diferenza dos grupos de rapaces que buscan complexas aventuras graficas

e efectos espectaculares en xogos que esixen una gran habilidade para converterse nun bo xogador, vén na

consola de Nintendo un xeito de diversion que atrae xustamente por ter caracteristicas opostas as devanditas:

facilidade de emprego e interface de control intuitiva.

reportaxe

il Cero




Compre que memoricemos estas tres letras: “SQR”. Trdtase dun
videoxogo galego, mais non € ese o tinico motivo polo que debemos
lembralo, senon tamén polo seu cardcter innovador (dard que falar)
e polo que representa nun panorama, o galego, non moi dado a
meterse en andainas de mercado deste tipo de lecer dixital. O xogo,
que marca un antes e un despois pola sua arela de facer comunidade
e por xurdir operativo para mobiles e para a Rede, foi desenvolvido
por Uber Cool Games, que forma parte de Pixel Grafics. Trdtase dun
produto de estratexia, que bebe das fontes do xadrez e de Pokemon
pero achegando personalidade propia. Nos falamos de SOR con
Beatriz Legerén, xerente de PG e mdis con José Luis Gonzdlez Castro,
responsable de producion do proxecto. A sia idea era a seguinte:
Jacer algo que fose divertido (sobre todo para os seareiros dos

produtos de estratexia), integrador e que, d vez, tivese calidade. Tarefa

complicada, pero posible.

comunidade

“Cremos que 0 nhoso
produto gustara
moito Os seareiros
dos videoxogos de
estratexia”

Falamos cos responsables da posta en marcha
de SQR, unha innovadora iniciativa galega
para mobiles e Rede encamiiiada a crear

F.S.

SOR foi presentado no

marco do Foro Inter-

nacional do Videoxogo
organizado hai unhas semanas
na Coruifia por Beatriz Legerén,
xerente de PG e polo resto do
equipo de UCG (Javier Martin,
director de desenvolvemento;
José Luis Gonzilez Castro,
responsable de producién do
proxecto e José€ Carlos Bellido,
responsable de programacion). En
Cddigo Cero estivemos durante
semanas cunha espifia cravada: a
que veu dada por non ter acudido
6 devandito encontro co fin de
escoitar polo mitido todo o rela-
tivo ds caracteristicas do xogo.

(Rede, mobiles), pero deixamos-
vos a vos explicalo...
-Agradecemos moito o voso in-
terese! Antes que calquera outra
cousa, nds estamos a facer un
x0g0, SOR; queremos que sexa un
bo xogo e que lle guste 4 xente.
SOR € un xogo para mdbiles pen-
sado dende o primeiro momento
para eses dispositivos. Non € a
adaptacion doutra cousa, e isto xa
non € habitual. Logo imos em-
pregar unha serie de tecnoloxias
nel que xa son de uso comtin (o
Bluetooth, a cdmara), pero imolas
integrar para a ampliacién do xogo
dunha maneira que cremos nunca
se fixo até o de agora. Finalmen-
te, estamos a traballar arreo para
dar 6s xogadores a posibilidade

This is our current staff. Roll the cursor over
each face lor feet] to read more on each of us.

UBERCOOLGAMES

A web de Uber Cool Games, achegando informacién sobre o equipo de traballo.

Mais, todo hai que dicilo, 6 final
conseguimos quitala. Mdis vale
tarde ca nunca, aqui tendes o que
ben poderia ser o mdis exhaustivo
resumo das orixes e dos obxec-
tivos do xogo publicado até o de
agora. E co privilexio de contar
coas “voces” dos directamente
responsables. Responden ds nosas
preguntas Beatriz Legerén, xe-
rente de Pixel Grafics e mdis José
Luis Gonzidlez Castro, responsa-
ble de producién do videoxogo.

-Temos a impresion de que de-
tras de SQR houbo un gran tra-
ballo de exploracién, de facer un
produto que responda 6s novos
tempos e mesmo que se adiante
6 que esta por vir. Cremos que
inventastes algo, algo relaciona-
do cos obxectivos do xogo (iso
de facer comunidade, se cadra
un mundo virtual independen-
te) e coas plataformas de uso

de formar unha comunidade en
Internet onde xogar e intercambiar
material do xogo. Pensamos que
este labor de integracion € o ele-
mento diferenciador de SOR, pero
insistimos: o primeiro € que se
poida botar unha partidifia, e que
sexa entretida.

-0 sector dos xogos ferve de
actividade en todo o mundo.

A Rede, os mébiles, os temas
que amplian a sua variedade e

o fogar dixital semellan darlle
mais azos. Hai opciéns dende
Galiza de estar ai competindo e
de facer industria?

-As posibilidades existen cando
hai non s¢ gafias de traballar nun
novo eido senén tamén
investimento e apoio privado e da
Administracion para levalas adian-
te. Nese senso Galiza € tan axeita-
da coma calquera outra parte, pero
debemos ser conscientes de que, a

dia de hoxe,

estd (case) todo por facer. Cremos
nds que a comunicacion interacti-
va en xeral e 0s X0gos

en particular son o desafio pen-
dente do audiovisual galego. En
Galicia hai materia prima: temos
persoas que estdn a formarse e
que tefien interese no mundo dos
videoxogos. Pero para que non
marchen hai que apoialos, e tamén
4s empresas que tentan abrir novas
vias na creacién de contidos. Em-
presas coma a nosa. Para que den-
de Galicia se poidan facer xogos e
competir nesta industria é impor-
tante tamén contar co respaldo da
Administracion. Por exemplo, €
moi positivo o seu apoio a iniciati-
vas como o Foro Internacional do
Videoxogo, liderada polo Clister
do Audiovisual dentro do marco
de Mundos Dixitais. Agardamos
sexa a primeira de moitas.

-Faladenos da tematica do xogo.
A quen vai dirixido (idades, gru-
pos sociais, gustos)? En que
consiste a proposta?

-SOR € un xogo en duas vertentes,
crebacabezas e estratexia, ambas
por quendas. O xogador poderd
escoller un grupo de “personaxes”
con habilidades diferentes: no
xogo de puzzles terd que resolver
con eles probas que se lle presen-
ten, e no multixogador enfronta-
rase 6s doutro xogador. Haberd un
sistema de puntos que o xogador
poderd inverter para mellorar as
habilidades dos personaxes, e ta-
mén se poderd extraer deles unha
sorte de codigos que, recombina-
dos con outros, dardn novos per-
sonaxes. Todo isto poderase facer
no teléfono maébil, no ordenador e
mesmo serd posible conectar mé-
bil e ordenador via Bluetooth para

intercambiar materiais do xogo.
Pensamos que SQR gustard moito
s seareiros do xénero da estra-
texia, mais os puzzles e os elemen-
tos de coleccion fano accesible a
un publico mdis amplo.

-Agora toca meternos na feitu-
ra de SQR. Como é o universo
SQR? De que fontes bebe? Onde
podemos rastrexar a inspira-
cion?

-As veces describimolo como un
cruzamento entre o Pokemon e o
xadrez; non € que sexa
exactamente as{, pero hai puntos
en comtn con dmbolos X0gos
-tamén co Chu-Chu

Rocket de Sega, ainda que este
non sexa tan cofiecido. Para os
desefios que representan a “sina-
tura” dos personaxes (isto non o
amosamos ainda), traballamos nun
sistema de representacion propio
que emprega simbolos tomados

de petro e xerdglifos, e o sistema
de habilidades especiais e dos
grupos aseméllase 6 do World

of Warcraft (de lonxe, ollo!). Na
parte da comunidade temos tamén
sitios de referencia, por exemplo o
Facebook, moi de moda alén dos
mares. En fin, aqui en UCG face-
mos moito traballo de campo, e
sempre temos, polo menos, un ollo
posto en todo aquilo que nos poida
axudar a mellorar o xogo.

-Detras deste proxecto esta o
equipo de Uber Cool Games,
unha empresa que forma parte
de Pixel Grafics. Faladenos des-
te equipo, dos seus obxectivos,
daquilo no que andan a traballar
xa, do que representan nun eido
se cadra tan necesitado deste
tipo de empresas como o gale-

go...

Aiaataaiaiaias

Captura do xogo galego para mob||es.

-UCG € unha marca de Pixel Gra-
fics na que traballamos un equipo
de profesionais con

experiencia nos videoxogos e

a comunicacion interactiva. O
obxectivo € facer produtos cunha
compofiente experimental ou de
investigacion tecnoldxica, pero,
sobre todo, xogos

bos e entretidos. SOR € o primeiro
desta marca, pero estamos xa a
desefiar outros proxectos a medio
e longo prazo. En Pixel Grafics,
temos outras lifias de actividade.
Preparamos e desenvolvemos
xogos para plataformas diversas:
teléfonos mabiles, internet, PC e
consolas. Cémpre salientar a nosa
experiencia en definir e desenvol-
ver xogos baseados en peliculas,
plasmada en varias iniciativas
postas en marcha para Filmax.

-Que equipos, programas ou ser-
vizos debemos ter a man para
xogar con SQR?

-Sé serd preciso un teléfono mo-
bil; estamos a procurar a compa-
tibilidade co meirande nimero de
terminais posible. Se o teléfono
ten cdmara e Bluetooth, mellor.
Pero non son imprescindibles
para xogar a SOR. Tamén temos
previsto afacer o xogo a Internet,
e mesmo temos comprobado que
se pode xogar nun taboleiro fisico
cunhas regras simplificadas.

-Falamos dun xogo pechado 6
cen por cen ou dunha proposta
en constante mellora e desen-
volvemento? Os usuarios do
xogo poderan participar neste
proceso de mellora?

-As regras bdsicas estdn pechadas
pero os contidos pddense ampliar
como se queira. Para iso, o apoio
da comunidade serd fundamental.
Os elementos relacionados coa co-
leccion e recombinacion de perso-
naxes dan campo aberto és xoga-
dores para crear equipos afeitos ds
stas estratexias, e queremos que

a xente participe e intercambian-
do mapas, personaxes, cédigos e
outros materiais do xogo.
Ligazons de interese:
http://www.ucgames.net
http://www.sqronline.net
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Conan
tera novos
X0gos en
2007

SEVI MARTINEZ

Os seguidores do barbaro

madis popular da literatura

de Robert E. Howard
poderdn gozar no mes de outubro
do xogo Conan The Barbarian
(Conan o Bdrbaro) que saird para
PS3, Xbox 360 e Nintendo Wii,
amosando unha accién brutal e
fantdstica 4 que se puideron achegar
algiins afortunados na pasada

edicion do E3, onde amosaron

unha demo para un xogador.
Este novo xogo de Conan para as
consolas de tltima xeracién parece
moi influenciado pola franquicia de
God of War, polo que os combates
violentos con varios inimigos e a
estética ldgubre acompafiardn a
este impresionante X0go no que
non faltan distintos tipos de armas
e combos de golpes para calmar a
sede de sangue dos xogadores mdis
violentos.

Pero as aventuras do Cimerio
non quedardn sé nas consolas,
sendn que os usuarios de PC
poderdn ter un produto se cabe
mdis agardado (o seu primeiro
trailer apareceu hai mdis de 2
anos), o Age of Conan: Hyborian
Adventures, que non se limita a

ser un agresivo xogo de espadas,
sendn que se converte nun Xxogo
masivo multixogador ambientado
no universo de Conan, de xeito que
se combinan os combates violentos
coas interaccions e a formacion

de gremios que permita o xogo
colaborativo, asi como actividades
non violentas, ainda que tamén
coidardn a evolucién do xogo de
xeito que vaian aparecendo novos
retos que precisen da agrupacion
de xogadores para superalos.

Este novo xogo en lifia aparecerd
antes de rematar o ano, permitird
que por unha ocasion os usuarios
de PC poidan ter un sistema de
xo0go do que sentirdn envexa os
posuidores das ultimas consolas de
videoxogos.

Jesus Vazquez

achégase 6 mobil
no xogo oficial do
concurso iAlla Ta!

Gameloft lanzou o
videoxogo oficial para
moébiles  baseado  no

concurso televisivo jAlld Ti!,

presentado polo ferroldn Jests
Viézquez. O xogo reproduce
a trama do concurso, que
pon a proba a capacidade de

negociacion do xogador mentres
a banca valora as posibilidades
do concursante de levar un bo
premio, tralo que realiza ofertas
para tentar 6 xogador a abandonar.
Jesis Vdzquez estard presente
no xogo baseado no concurso
de Telecinco, de xeito que
interactuard co xogador, achegando
a experiencia de xogo 6 propio
concurso televisivo (grazas tamén
4 reproducién da musica orixinal
e a visién do platé auténtico do
programa), mentres o xogador
ird descubrindo os premios que
contefien as 22 caixas que recollen
premios de entre 10 céntimos a
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600.000 euros (ou mesmo con
artigos sen valor).

Son Goku
chegara
0 PC nun

MMORPG

A serie de television

Dragonball

protagonizada repite
o seu é&xito nas consolas de
videoxogos dende os tempos da
SuperNintendo, e ainda contintia
a dar excelentes titulos para PS2 e
PS3, pero finalmente Son Goku e
0s seus amigos terdn un xogo para
PC, que serd multixogador en lifia.
Dragonball ~ Online serd un
MMORPG ambientado 216 anos
despois dos feitos relatados na
serie Dragonball Z (obviando o
acontecido en Dragonball GT, que
non era obra de Akira Toriyama)
e a historia continia os mesmos
pasos dos debuxo animados
xaponeses, sendo os obxectivos
salvar o mundo coa axuda do
Toranks do futuro ante a ameaza

dunha malvada organizacion,
atopar as bolas madxicas ou
adestrarnos para o grande torneo de
artes marciais, podendo encarnar a
un namekiano, a un humano ou a
un superguerreiro (con aparencia
totalmente configurable, como ¢&
habitual neste tipo de xogos).

Para incrementar o atractivo do
X0go en lifia, aparecerdn algins
dos miticos personaxes da serie
orixinal (envellecidos polo
paso do tempo) e destaca tamén
un xeito de xogo que permite
comezar cun personaxe de neno,
de xeito que vai medrando e
desenvolvéndose durante o
X0go como tamén acontecia no
cldsico da animacién xaponesa.
As imaxes que se poden ver do
X0go ata o momento tefien un
detalles que lembra Js xogos

de PlayStation 2 da saga, o que
poderia ser un punto a favor, xa
que os seguidores destes xogos
estardn familiarizados con este
tipo de vision tridimensional que
pretende dar unha aparencia de
debuxo animado, e quedarfa por
ver se 0 xogo se lanzard s para o
mercado nipén ou estard dispoiiible
globalmente. O  lanzamento
xaponés serd a finais de 2007 ou
comezos de 2008.

Os xogos de cartas
coleccionables
poderian rexurdir
grazas a un novo

Wizards of the Coast

C@revolucionou o lecer

nos anos 90 cas

cartas de Magic, que permitian
un xeito diferente tanto de
xogar coas cartas como de
coleccionalas, e que acadaron un

titulo para PS3

éxito impresionante que agora
se pode reeditar co innovador
x0go The Eye of Judgment que
chegard para a consola PS3.
O novo xogo fard uso da cdmara
USB que se poderd conectar 4 PS3,
a PlayStation Eye, que ird moito

mdis alé da cldsica EyeToy, e que
permitird, entre outras cousas,
recofiecer un cddigo que aparece
nunhas cartas fisicas de xeito que
lles d4 vida na pantalla da PS3
cunhas animacidns xeniais.

Con The Eye of Judgment
combinarase un xogo de cartas
coleccionables cunha xogo de
consola, que permite xogar
contra a PS3, xogar contra outras
persoas no mundo fisico, xogar
contra outros usuarios en lifia
e mesmo un enfrontamento
entre consolas (empregando o
mazo de cartas do xogador).
Fieis 6 espirito dos xogos de
Magic, este novo xogo comezard
cun mazo de iniciacion e se

poderdn adquirir novas cartas
en puntos de distribucién (ou
intercambidndoas cos amigos).
No E3 deste mes presentarase
o x0go (que chegard 4s tendas
no outono) e pretende facerse
coa atencion de moito publico,
especialmente dos que xa
se achegaron a este tipo de
divertimentos no pasado.

X0gos
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