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Un ChatGPT

de aqui

O Goberno anuncia a creacion dun grande
modelo de linguaxe de IA adestrado nas
linguas espanolas

presidente
do Gober-
no, Pedro
Sénchez,
anunciou ao
comezo da cea de benvida
do Mobile World Congress
de Barcelona a construcion,
mediante colaboracion
publico-privada, dun gran-
de modelo fundacional de
linguaxe de Intelixencia
Artificial adestrado espe-
cificamente en espanol e
linguas cooficiais.

O xefe do Executivo
asegurou que se vai
impulsar a despregadura
da Intelixencia Artificial
xerativa no tecido produ-
tivo, no sistema cientifico
e no deseio de politicas
publicas e afirmou que
aspira a que Espafa "xogue
un papel relevante a nivel
internacional no desenvol-
vemento das tecnoloxias
con altas capacidades".
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Por iso, anunciou a
construcién dun grande
modelo de linguaxe de IA,
adestrado en espafiol e lin-
guas cooficiais, en cédigo
aberto e transparente. Para
o seu desenvolvemento,

o Goberno vai traballar,

en estreita colaboracion
publico-privada, co Barce-
lona Supercomputing Cen-
ter e a Rede Espanola de
Supercomputacion, xunto
coa Academia Espanola da
Lingua e a Asociacion de
Academias da Lingua Es-
panola. Ademais, esta pre-
visto facer extensibel esta
iniciativa, incorporando aos
paises iberoamericanos.

O novo proxecto busca
proporcionar unha infraes-
trutura linglistica aberta,
publica e accesibel para as
empresas, de forma que
poidan dispoiier dun mo-
delo de linguaxe de gran
escala, adestrado en cas-

telan e linguas cooficiais,
que facilite servizos en
tecnoloxias da lingua para
que poidan desenvolver
aplicaciéns avanzadas para
a suia posterior explotacion
economica. Por exemplo,
asistentes intelixentes,
sistemas conversacionais e
de didlogo ou modelos de
xeracion de contido.

Tal e como expuxo o pre-
sidente do Gobierno, con
esta iniciativa preténdese
impulsar “unha economia
dindmica e aberta ao
futuro, capaz de ofrecer un
terreo de xogo equitativo
para as empresas e que
xere mais e mellores em-
pregos’,; ainda que tamén
sera necesario “buscar o
equilibrio entre a promo-
cién activa dunha tecno-
loxia chea de oportunida-
des e unha necesaria vision
humanista coa que evitar
rumbos e prexuizos”. ll
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En marcha

a Oficina
Nacional de
Emprendemento

(Plataforma
ONE)

n febreiro comezou a sua
Eandaina a Oficina Nacional de

Emprendemento, ONE, unha
iniciativa do Goberno central posta
en marcha por Red.es. O lanzamento
inclde un portal web con informacién
para fomentar as funcions de pro-
mocion do ecosistema espanol. Este
portal, a Plataforma ONE (one.gob.
es), Xxa esta activo e nace coa mision,
en palabras de Red.es, de “apoiar,
dar soporte e acompanar a todo o
ecosistema emprendedor: startups,
talento innovador, entidades publicas,
asociacions, centros de formacion,
investidores e profesionais, entre
outros”.

A plataforma busca favorecer o
emprendemento innovador brin-
dando facilidades e cofiecementos a
aqueles que queren pofier en marcha
0 seu proxecto e tamén atraer o
talento internacional tendo en conta
as novas medidas contempladas na
lei de startups, incluindo informacién
clara e concisa dos principais tramites
a realizar por aquelas persoas que
queiran formar parte do ecosistema
emprendedor en Espafia.

Tamén ofrece recursos formativos
desenvolvendo contidos de alta
calidade dirixidos a novas firmas
innovadoras e ao emprendemento
innovador, asi como a outros axentes
do ecosistema, proporcionando es-
tratexias e tacticas para o crecemento
empresarial. Ademais, impulsa a cultu-
ra emprendedora e pon ao dispor do
ecosistema emprendedor informes
e eventos presenciais e dixitais que
fomenten o networking.
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Mais de 150 estudantes de toda Espana
participaron na terceira edicion da CITIC

Cyber Competition

Centro de
Investigacion en
Tecnoloxias da
Informacién e a
Comunicacién
(CITIC) celebrou o pasado 14 de
marzo a terceira edicion da CITIC
Cyber Competition (C3TF), a cita
anual que organiza en colabora-
cién co centro de investigacion
atlanTTIC da Universidade de
Vigo e a Catedra R en Ciberse-
guridade, na que estudantes de
toda Espafia pofen a proba as
suas habilidades en materia de
ciberseguridade. Nesta ocasion
foron 157 os alumnos repartidos
en 40 equipos que competiron
entre si tanto de maneira pre-
sencial, nas instalacions do CITIC
e atlanTTIC, como en remoto.
O encontro, que se celebra
dende 2022 baixo o patroci-
nio da Catedra R, bateu nesta
nova edicion o seu récord de
participacion, con case 40 par-
ticipantes mais que na edicién
anterior. Ademais, por primeira
vez, celebrouse dentro do
evento TalentoCibeR, un novo
encontro que ten por obxectivo

dar visibilidade ao talento da
mocidade galega no mundo da
ciberseguridade.

A xa clasica Cyber Competition
do CITIC desenvolveuse un ano
mais en formato Capture The
Flag, propoiiendo aos partici-
pantes o reto de resolver mais de
vinte desafios de cibersegurida-
de no menor tempo posible.

Durante un total de catro
horas, os alumnos de Bacharela-
to, Formacion Profesional e Grao
foron superando problemas
de dreas tan variadas como a
criptografia, a esteganografia,

a analise forense, a enxefaria
inversa, o hacking de aplica-
ciéns web ou a explotacion de
vulnerabilidades, entre outros.
Todos eles foron desefiados por
Martifio Rivera, Rubén Pérez,
Julian Gonzalez e David Soler,
investigadores do CITIC na area
de ciberseguridade.

O equipo The High Sleuths,
composto polos estudantes
Adria Pérez, Jesus Mosteiro,
Jonathan Pichel, Jorge Garcia e
Toni Molina foi quen de resolver
todas as probar no mellor
tempo e recolleron o primeiro
premio, valorado en 1.000 euros.
A medalla de prata foi para
XORprecha, formado por Carlos
Flethes, Esteban Segura, Ismael
Melchor, José Antonio Diaz e
Pedro José Navas, equipo gafa-
dor da anterior edicién do C3TF
e que nesta ocasion recibiu 700
euros polo seu segundo posto.
Finalmente, o terceiro lugar, pre-

miado con 400 euros, recaeu no
equipo Todo el mundo saltando
por Marta en su cumple, integrado
por Diego Fernandez, Inés Martin
e Jesus Parra.

A entrega de premios correu a
cargo do reitor da Universidade
da Coruna, Ricardo Cao; Alfredo
Ramos, director de R e grupo
MASMOVIL en Galicia; Carlos
Dafonte, desde o CITIC, e Ana
Fernandez, directores da Catedra
R na Universidade da Coruia e
na Universidade de Vigo respec-
tivamente.

Este ano, a C3TF celebrouse no
marco da primeira edicién de Ta-
lentoCibeR, un novo evento que
busca dar visibilidade ao talento
en ciberseguridade de Galicia
asi como conectar estudantes e
empresas para impulsar novas
carreiras profesionais no ambito
da informética.

Con este fin, organizéronse
diversos obradoiros practicos
no que os asistentes puideron
aprender novas habilidades da
man de expertos no campo da
computacion. Manuel Garcia
Gonzalez, arquitecto sénior de
Seguridade de Microsoft, foi o
encargado de impartir un obra-
doiro sobre xestion de licencias
na suite de Microsoft 365 E5. Pola
sUa parte, Rafael Lépez Garcia,
profesor do CIFP Rodolfo Ucha
Pifieiro, ensinou ao alumnado
a obter evidencias forenses a
través do software e hardware de
dispositivos como ordenadores
e mobiles.

Tras a celebracién dos obra-
doiros celebrouse o coloquio
Empregabilidade e saidas profe-
sionais de ciberseguridade, no que
Manuel Garcia; Alfredo Ramos;
lago Fortes, director executivo
(CEO) de Inpronsec, e Antonio
Fernandez, responsable de Ciber-
seguridade de FINSA, orientaron
a0s M0zos e Mmozas acerca deste
mercado profesional. A charla foi
moderada por Francisco Javier
Névoa Manuel, do departamento
de Ciencias da Computacion e
Tecnoloxias da Informacién da
ubc.

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo FEDER Galicia

2014-2020. Promover o desenvolvemento tecnoldxico, a innovaciéon e
unha investigacion de calidade. Unha maneira de facer Europa
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Concello de
Santiago, a ope-
radora Orange e
a axencia auto-
nomica AMTEGA
culminaron este mes de marzo
ainstalacion da fibra optica na
cidade histérica compostela.
Os traballos foron executados
pola operadora de telecomu-
nicacions tras un investimento
que superou os 2,4 milléns de
euros por parte da compania e
de 238.000 euros por parte do
Consorcio de Santiago.
Segundo lembraron fontes
do Consistorio, a despregadura
da fibra éptica foi realizada en
13 fases que se iniciaron unha
vez aprobado o proxecto en
xufo do 2020 e que tivo como
dmbito de actuacién as consi-
deradas como “zonas brancas”
no Plan Especial da Cidade
Historica, ou sexa, areas sen
servizo de fibra dptica por parte
de algunha empresa operado-
ra.”A despregadura enfrontaba
retos técnicos e legais de fondo
calado ao tratarse dun casco
historico de elevada proteccion
patrimonial’, sinalou o Concello.
O acto oficial de remate do
proxecto celebrouse este mar-
tes 6 de marzo en Raxoi. Parti-
ciparon a alcaldesa de Santiago
de Compostela e presidenta do
Consorcio, Goretti Sanmartin,
acompanada de Miguel Rodri-
guez Quelle subdirector da area
de Sociedade Dixital da Axencia
para a Modernizacién Tecno-
|6xica de Galicia (AMTEGA), de
Manuel Chain, subdirector xeral

6] Codigo

cero

Internet

ultrarrapida na
cidade de pedra

Orange culmina en Santiago a instalacion
da fibra dptica na cidade historica

de Conservacion e Restaura-
cién de Bens Culturais da Direc-
cién Xeral de Patrimonio Cul-
tural da Xunta de Galicia xunto
con Nani Fernédndez, directora
de Relaciéns Institucionais de
Orange e de Belén Hernandez,
xerente do Consorcio.

Todos os presentes manifes-
taron a sua satisfaccion pola
boa colaboracién publico-pri-
vada entre as partes implicadas
para executar con éxito a insta-
lacién da fibra éptica na cidade
histérica de Santiago.

A colaboracién comezou en
novembro do 2019 tras unha
consulta publica e aberta na
que participaron a Conselleria
de Cultura e Turismo, a Axencia
para a Modernizacién Tecno-
Iéxica de Galicia (AMTEGA) e
o Concello de Santiago; cola-
boracién que para Miguel Ro-
driguez Quelle foi “o resultado
dun equipo de expertos que
traballaron arreo pola chegada
da fibra éptica a zona vella
composteld, respectando o seu

marcado caracter patrimonial
sen perder nunca de vista o
obxectivo final de pofer este
esencial servizo a disposiciéon
da vecifanza”.

Como resultado da convo-
catoria publicada, tres foron as
empresas operadoras que pre-
sentaron unha proposta técnica
de proxecto piloto para a insta-
lacién. Inicidbase asi un longo
proceso de colaboracion entre
diferentes axentes publicos e
privados, empresas contratadas
e equipo técnico humano para
os que a alcaldesa agradeceu,
unha vez mais, o seu traballo.

A presidenta do Consorcio e
alcaldesa composteld, Goretti
Sanmartin, congratulouse do
éxito deste proxecto “de vital
importancia para o asentamen-
to de poboacién e negocios na
Cidade Histérica” e recordou
que “non foi un proceso facil”,
xa que foi necesario “atopar os
equilibrios para dotar de servi-
zos unha zona da cidade que
debe estar viva e habitada” l

Proxecto
histérico (e
modélico) para
Orange

Unha vez fixadas e
avaliadas as condiciéns
que deberia seguir a
instalaciéon da fibra por
parte da Comision Ase-
sora do Plan Especial de
Protecciéon e Rehabilita-
ciéon da Cidade Histérica
de Santiago de Compos-
tela, a operadora Orange
ofreceuse a realizar a
despregadura. Instala-
cién da que Nani Fernan-
dez remarcou o fito de
ser unha despregadura
pioneira que tivo Com-
postela como proxecto
piloto e exitoso que foi
trasladado a diferentes
cidades patrimoniais en
toda Espana.

Levar a cabo a des-
pregadura e conservar
a estrutura patrimonial
de Compostela foi todo
un reto para organismos
publicos e empresa ope-
radora que tiveron que
axustarse as esixentes
regulaciéns patrimoniais,
sinalou Manuel Chain,
que tamén lembrou o
nomeamento da cidade
como ben declarado pa-
trimonio da humanidade
pola UNESCO fai 39 anos,
definiu moi ben a des-
pregadura ao enmarcala
como un fito necesario
para "preservar o pasado
e garantir o futuro".
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Centro de
Investigacion en
Tecnoloxias de
Telecomunicacion
da Universidade
de Vigo, atlanTTic, é un dos 13
s0cios que participan no proxec-
to europeo RETINA, que ten por
obxectivo desenvolver dous sen-
sores baseados en tecnoloxias
fotonicas para mellorar procesos
no dmbito da saude, a automo-
cién e a agricultura.
O proxecto, que arrancou
o pasado mes de decembro e
durara catro anos, conta cun or-
zamento de 6,2 milléns de euros
e esta coordinado polo Centro
Tecnoléxico AIMEN. O consorcio
estd composto por socios acadé-
micos, pemes e grandes actores
clave de 7 paises da Unién Eu-
ropea: 4 RTO (a Asociacién de
Investigacion Metalurgica do
Noroeste en Espaia, o IMEC en
Bélxica, a Universidade de Vigo, e
o Instituto Fraunhofer Heinrich-
Hertz en Alemafia; 1 gran
empresa (Quest Medical Imaging
B.V nos Paises Baixos), 5 pemes
(Photonfocus AG de la Suissa,
Aeromedia Uav SL e Abraia Soft-
ware SL de Espafia, Xenomatix
de Bélxica, e Tematys de Francia),
2 asociacions empresariais (a
Associagao para o Desenvolvi-
mento da Viticultura Duriense
de Portugal, e o European
Photonics Industry Consortium
de Bélxica) e 1 hospital (o Leiden
University Medical Center dos
Paises Baixos).
Os obxectivos de RETINA
son desenvolver un concepto
novidoso de LiDAR baseado
en PIC altamente escalable,
desenvolver xeradores de imaxes
espectrais instantaneas para
sistemas sensoriais rendibles e
de alta resolucion, establecer
técnicas de software innovado-
ras e servizos para o despregue
dunha plataforma de deteccién
baseada en aplicaciéns fiables e
precisas, e apoiar o liderado tec-
noldxico do ecosistema fotdnico
da UE impulsando o crecemento
en industrias estratéxicas.

Solucions baseadas na
tecnoloxia LiDAR

As soluciéns implementadas
por RETINA teran tres aplica-
cions: identificacion de células
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Sensores

fotonicos de
proxima xeracion

atlanTTic é socio do proxecto europeo
RETINA, que achegara vantaxes a
automocion, a agricultura e a atencion

sanitaria

tumorais e monitoraxe da perfu-
sion sanguinea en cirurxias, na
drea da saude; sistemas avanza-
dos de deteccion de colisidons de
vehiculos ADAS (Sistemas Avan-
zados de Asistencia ao Condutor)
en automocion; e plataformas
terrestres e montadas en drones
para viticultura de precision.

Francisco Diaz Otero, inves-
tigador de atlanTTic e lider do
proxecto na UVigo, destaca que
RETINA desenvolvera os seguin-
tes xeradores de imaxes, un
sistema LiDAR foténico integrado
nun chip para capturar imaxes
en 3D, e sensores de imaxes
baseados en Quantum-Dots para
aumentar o rango espectral e a
sensibilidade & luz.

No marco deste proxecto
crearanse dous tipos de sensores
distintos desta tecnoloxia que

RETINA

demostraran as vantaxes da
fotdnica fronte aos sistemas
tradicionais nos que os circuitos
electrénicos onde se represen-
ta a informacion se procesan
mediante sinais eléctricas a
diferenza dos sistemas fotdnicos,
onde se emprega a luz e son
capaces de transmitir e procesar
a informacién dun xeito mais
rapido.

“LiDAR é unha tecnoloxia que
utiliza luz para detectar/mapear
as dimensions de obxectos en
3D. Ao aplicar a foténica aos
sistemas LiDAR, permitenos
reducir o tamafo do sistema
LiDAR para que caiba nun s6
chip. Ademais, podemos lograr
moitos outros beneficios, como
maior resolucion espacial, menor
consumo de enerxia, deteccion
de obxectos en movemento ade-

mais de obxectos estacionarios
e supresion do ruido de fondo
(luz)’, explica Francisco Diaz.

Rol estratéxico do QOPHI
Lab de atlanTTic

O traballo que levara a cabo
0 equipo do laboratorio QOPHI
(Quantum, Communication,
Photonics & Integration) de
atlanTTic, do que forman parte
Francisco Diaz, director do
laboratorio, Francisco Soares,
director cientifico, David Alvarez,
manager de laboratorio e Miguel
Carbonell Valin, COO, permitira
establecer sinerxias coa coordi-
nacién do proxecto e co resto
de socios participantes a nivel
internacional.

Sinalan que en RETINA
“demostrarase que a través
da colaboracién directa entre
desenvolvedores e fabricantes
de soluciéns fotdnicas, persoal
experto en procesado de datos,
Intelixencia Artificial e lideres de
sectores estratéxicos, se pode
dirixir o desenvolvemento axil
de sistemas sensoriais personali-
zados e o seu despregamento e
validacion en contornas opera-
tivas que abarquen solucions de
hardware e software. Ademais,
mostrarase o potencial de
adaptabilidade, escalabilidade
e transferencia destas soluciéns
baseadas na fotdnica ao abordar
unha serie de necesidades
industriais de maneira eficiente e
rendible”. l
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Relevo para a organizacion da OIE 2025 (De Sevilla a A Coruna)

A Coruna
(ainda mais)
tecnoloxica

A Olimpiada Informatica Espanola 2025
celebrarase na FIC da UDC

Hugo Dominguez, Fernando Suarez e Pedro Rey na OIG 2024 en Sevilla

terceira semana
de marzo Sevilla
acollia a XXVIII
Olimpiada Infor-
matica Espafola
(OIE) 2024 celebrada na Escola
Técnica Superior de Enxefaria
Informatica da Universidade
de Sevilla. Os galegos ganado-
res da Olimpiada Informatica
Galega (OIG), celebrada en
Ourense en febreiro, o ferrolan
Pedro Rey Anca (estudante

de 20 de bacharelato do IES
Saturnino Montojo de Ferrol)
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e o vedrés Hugo Dominguez
Conde (estudante de 1° de
bacharelato do CPR Manuel
Peleteiro de Santiago), foron os
representantes neste certame
estatal acadando un diploma
pola sua participacion.

Os catro ganadores que
recibiron a medalla de ouro da
competicién: Alejandro Vivero,
Javier Baeza, Daniel Nieto e
Héctor Berdeal, compoiien o
equipo espanol que participara
na 362 Olimpiada Internacional
de Informética que se celebrara

en Exipto no mes de setem-
bro.

Indo ao encontro sevillano,
dicir que ali tivo lugar a toma
de relevo da organizacién
da Olimpiada Informatica
Espafola 2025 que recaeu
en Galicia, en concreto na
Facultade de Informatica da
Corufa (FIC) da UDC que
serd a responsabel da XXIX
edicién do certame. Fernando
Suarez, presidente do CPEIG,
salientaba que a olimpiada
marca realmente o ciclo entre
as competicions, polo que
indicou que este ciclo para a
Coruia“comeza hoxe mesmo”
e, dende o CPEIG, “darase todo
0 apoio posibel a FIC para
celebrar este concurso”.

A Olimpiada Informatica
Espaiola (OIE) é o concurso
nacional de programacién
informatica para estudantes
de ensinanza secundaria,
bacharelato e grao medio.

A OIE celébrase en Espaia
desde 1997, co apoio da
Fundacion Aula Escola Euro-
pea de Barcelona e o equipo
espanol sempre participou
en todas as suas edicions.
Desde 2006, a Facultade de
Informatica de Barcelona (FIB)
da Universidade Politécnica de
Catalufa (UPC) e, desde 2019,
a Conferencia de Directores

y Decanos de Ingenieria
Informatica (CODDII) colabo-
ran coa Fundacién Aula Escola
Europea na organizacién do
concurso, asi como o Consejo
General de Colegios Profesio-
nales de Ingenieria Informati-
ca, o Ministerio de Educacién
y Formacion Profesional e a
Sociedad Cientifica Informati-
cade Espaina. i

152 edicion do
Premio TFM
en Enxenaria
Informatica do

CPEIG

TRﬁBALLu FIN
DE MASTER

ende o Colexio Profesional
de Enxenaria en Informati-
ca de Galicia (CPEIG) anun-

ciaba este mes de marzo a décimo
quinta edicion do Premio Traballo
Fin de Master en Enxefaria Infor-
matica. Con este premio, o Colexio
busca achegarse ao colectivo es-
tudantil e defender as vantaxes da
colexiacién, amais de estimular o
traballo dos estudantes. O dito ga-
lardén, que se entregard no marco
da XVI Noite da Enxenaria en
Informatica de Galicia o vindeiro
21 de xuio en Santiago (no Hotel
OCA Puerta del Camino), quere
ser un estimulo para o alumnado
e titulados recentes no master en
Enxefaria en Informética.

Informar que poden concorrer
ao premio todas aquelas enxefiei-
ras e enxeneiros en Informética
que presentaran nunha univer-
sidade galega o traballo fin de
master da Enxenaria en Informati-
ca nos anos 2022, 2023 e 2024.

Aqueles estudantes que queiran
optar ao premio do CPEIG poden
remitir a documentacion precisa
(ficha resumo do traballo, resumo
e memoria completa do mesmo)
até o dia 21 de abril ao enderezo
electronico: informacion@cpeig.
gal. As bases e o formulario para
presentar a candidatura pédense
atopar na web colexial, cpeig.gal.

En canto a premios, os tres
finalistas teran dereito a un ano de
colexiacién. O TFM gaiador reci-
bird, ademais, unha gratificacion
econdémica de 1.000 euros. Unha
comisién experta, integrada por
representantes do CPEIG e das tres
universidades galegas, valorara os
traballos recibidos e seleccionard o
traballo ganador.
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oitas veces
comentouse
que, na era
dixital, cando
non pagas por
un produto é porque o produto
es ti. Sobran referencias como
redes sociais, ferramentas de
mensaxeria instantanea ou os
propios buscadores, aplicacions
que usamos sen unha achega
econdmica pola nosa banda,
pero cedendo datos persoais,
os cales tefien un valor enorme.
No vortice de cambios dos
nosos dias, isto mesmo evolu-
cionou nas ultimas semanas.
Por unha banda, desde que
en xaneiro entrou en vigor en
Espafa a nova guia sobre o
uso das cookies elaborada pola
AEPD, obrigase a ofrecer de
forma visibel e clara a opcién de
rexeitar eses ficheiros de datos,
pero establécese a posibilidade
de cobrar ao usuario que elixe
facelo. Por outra, mesmo mais
rechamante e preocupante, coa
venda (non ten outra deno-
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Por Fernando Suarez
Presidente do Colexio Profesional de
Enxefiaria en Informatica de Galicia (CPEIG)
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minacion posibel) da lectura
do noso iris (ollo, o sistema
non almacena escaneos de iris
completos, senén unicamente
hashes) a cambio de criptomo-
edas da empresa Worldcoin.
Ademais das colas nos centros
comerciais onde se situaban os
dispositivos Orb para esa finali-
dade, vimos colas para cambiar
estes tokens WLD por difieiro
en efectivo. En ambos os casos,
eran maioritariamente novos os
que formaban estas peregrina-
cions humanas.

Pero estes cambios non se
dan sé entre 0s mozos ou por

cuestidns econdmicas. Alemana,

onde a privacidade é un ben
moi valorado, hai anos Google
retirou o seu servizo de Street
View debido a que houbo
numerosas reclamacions, non
xa a eliminar caras de persoas
ou matriculas, sendn mesmo
fachadas de edificios, o que fa-
cia que o servizo perdese a sua
utilidade. Con todo, reactivouse
nos ultimos meses xa que se

vian mais beneficios que incon-
venientes, non s6 polos propios
cidadéns, senén tamén polos
turistas estranxeiros.

Non cabe dubida de que a
dixitalizacién da nosa sociedade
ten consecuencias directas en
costumes e comportamentos.
Non é a primeira vez que pasa,
pero si a esta velocidade e con
este impacto. Por exemplo, a
migraciéon dos pobos as cidades
acelerouse a mediados do s.XX,
cambiando a percepcion da pri-
vacidade. Nos primeiros, a xente
estaba (ainda o esta) afeita
cofiecer practicamente toda a
vida dos seus vecifios, mentres
que nas urbes, canto mais gran-
des mais ocorre, moitas veces
buscamos pasar desapercibidos
e con sensacién de molestia
cando alguén sabe “demasiado”
sobre nos.

Esta revolucién na que
estamos inmersos forma parte
tamén, quen o diria hai non
moitos anos, do debate publico.
Xa falei en numerosas ocasions

sobre os menores e o uso de
dispositivos mobiles e acceso a
redes sociais, pero agora tamén
nos preocupa a lA, esa “recen-
temente chegada” nada no ano
1950. Esta preocupacion viuse
reflectida nos esforzos da UE no
seu regulamento, con espe-
cial preocupacién no seu uso
en sistemas como pode ser a
video-vixilancia da cidadania.
Isto daria para outro debate
intenso e multiples artigos,
pero preguntome: esta lei é
suficiente? Estamos a educar
a0s N0s0s Mozos no uso da
tecnoloxia e en conceptos fun-
damentais como a privacidade
e a intimidade ou agachamos a
cabeza cal avestruz e preferimos
prohibir en lugar de ensinar?
Pero mais al6, consultamoslles
que pensan ou estamos a tomar
decisiéns sen consultar a un es-
pectro da poboacién, os mozos,
a quen lles afectan directamen-
te e nunha contorna que para
eles é moito mais natural que
para quen decide e lexisla? l
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Ciberseguridade:
cuestion prioritaria

O CCN recibiu informacion de mais de 1.400 incidentes nas
administracions autonomica e locais de Galicia en 2023

Conse-

llo de
Goberno
da Xunta
de Galicia
recibiu o
informe sobre a actividade
entre 2020 e 2024 no marco
do convenio entre o Centro
Criptoléxico Nacional e a
Axencia para a Moderniza-
cién Tecnolodxica de Galicia
(AMTEGA), que sinala que
este organismo adscrito

ao Centro Nacional de
Intelixencia recibiu infor-
macion sobre mais de 1.400
incidentes de seguridade
en 2023.

O informe refirese aos
incidentes reportados a
través da ferramenta LUCIA,
do CCN, que actualmen-
te empregan a Xunta, o
Servizo Galego de Saude
(SERGAS), e 16 entidades
locais, entre deputacidns e
concellos de mais de 20.000
habitantes. 12 destas
entidades locais reportan
a través da Axencia para a
Modernizacién Tecnoldxica
de Galicia e 4 dispoiien de
instancia propia.

Os reportes a través de
LUCIA pasaron de ser algo
mais de 400 en 2022 a mais
de 1.400 en 2023.

O convenio entre o Cen-
tro Criptoléxico Nacional
do CNI e a Xunta de Galicia,
vixente dende 2020, refirese
a elaboracién de auditorias,
formacion, intercambio
de informacion, uso de
ferramentas de seguridade
e programas especificos
e desenvolvemento de
proxectos.

Entre os servizos do CCN
atopase a ciberintelixencia
e a vixilancia dixital, a través
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dos que notificou en 2023
1.524 credenciais expos-
tas. Tamén foron claves as
notificaciéns a través deste
servizo de ciberataques.

Por outra banda, os
sensores despregados en
redes permitiron detectar
1.280 incidentes en Internet
dende maio de 2022 e 577
incidentes na rede SARA
(que empregan as Adminis-
tracions) dende marzo de
2016.

Uns 24.000 equipos da
Xunta a das Administra-
ciéns locais empregan a
ferramenta microCLAUDIA
do CCN para protexerse de
ataques de randsomware,
ou secuestro de datos.
Ademais, a Xunta de Galicia,
0 SERGAS, 3 deputacions
e 8 concellos empregan a fe-
rramenta INES do CCN para
avaliar regularmente os seus
sistemas TIC.

Tamén no marco do con-
venio realizdronse auditorias
de ciberseguridade na sede
electrénica de Xustiza, no
portal de Xustiza, na Con-
selleria de Promocion de
Emprego e Igualdade e na
sede electrénica da Xunta.

O CCN colabora na
realizacién anual do Curso
Superior de Ciberseguri-
dade da Axencia para a
Modernizacién Tecnoldxica
de Galicia, na Escola Galega
de Administracién Publica
(EGAP). Tamén colabora no
Encontro Galego de Ciberse-
guridade CIBER.gal.

No marco da colaboracion
co CCN, a Axencia para a
Modernizacién Tecnoldxica
de Galicia integrouse na
Rede Nacional de Centros
de Operaciéns de Segurida-
de (SOQ).

O CCN forma parte do
Nodo Galego de Ciber-
seguridade CIBER.gal, no
que tamén participan,
ademais da Xunta, as 4
deputaciéns provinciais,
os concellos a través da
Federacion Galega de
Municipios e Provincias,
as universidades e as
principais empresas de
Galicia. B

Arranca o proxecto
TechAngels

pasado
15de
febreiro
tina
lugar
na Cidade das TIC
da Corufa a inaugu-
racion da sesién de
presentacion de ideas
(pitching) no marco
do proxecto TechAn-
gels, que forma parte
dun convenio de
colaboracion entre a
axencia autonémica
AMTEGA, o Instituto
Galego de Promocién
Econdémica (IGAPE) e
o Cluster TIC de Gali-
cia. Na dita sesién, o
director da Axencia
para a Modernizacién
Tecnoldxica de Galicia
(AMTEGA), Julian
Cervino, salientaba
que Galicia“nece-
sita talento local e
empresas propias
para afrontar os retos
dunha transforma-

cion tecnoldxica

singular, nun proceso

adaptado as necesi-
dades especificas do
noso pais”.

O obxectivo de
TechAngels é “se-
leccionar e conecer
proxectos empre-
sariais innovadores
non tecnoléxicos
que precisen dun
socio tecnoléxico e
buscar emprende-
dores e proxectos
cunha forte com-
pofente tecnolé-
xica para pofelos
en contacto con
investidores”.

Julian Cervifo
referiuse 4as “sin-
gularidades”de
Galicia relaciona-
das co territorio,
entre elas citou:

a poboacién, a
Administracién e
servizos dixitais, os
sectores estratéxi-

cos, a aposta da Xun-
ta de Galicia polo em-
prego de tecnoloxias
de alto impacto, a
Intelixencia Artificial,
a Internet das Cousas,
a economia do dato,
os vehiculos non
tripulados ao servizo
do benestar das
persoas e a xeracion
de riqueza.



Asemade, Cervi-
fio sublifou que o
talento de Galicia
ten que contribuir
a ese desenvolve-
mento con solu-
ciéns adaptadas
para afrontar os
proxectos que a
Xunta ten en mar-
cha no marco da
Estratexia Galicia
Dixital 2030. Entre
0s proxectos que
requiren desa
visién “autéc-

tona’, Cervino
referiuse & xestiéon
intelixente do te-
rritorio cos datos
e informacion
procedentes da
rede de sensores
de iCousas (Inter-
net das Cousas)
ou a plataforma
de mobilidade
que racionaliza e
facilita o uso e efi-
ciencia dos trans-
portes publicos.

CIBER.gal consolida
un ecosistema con
administracions, empresas,
universidades e institucions

ecosistema
galego

da segu-
ridade de
informacion
viase reforzado o pasado
ano 2023 grazas ao Nodo
Galego de Ciberseguridade
CIBER.gal, coa achega de
10 grandes empresas e a
realizacién ou participa-
Cién en iniciativas de con-
cienciacion, promocién do
talento e do cofiecemento
e prestacion de servizos.
Arestora, son xa mais de
50 as administracions,
universidades, empresas

e instituciéns que forman
parte deste modelo de
colaboracién creado en
2020.

Os responsabeis de
CIBER.gal presentaron
recentemente, ante a
Asemblea do Nodo, a
Memoria correspondente
a sua actividade no 2023.
Coémpre salientar activida-
des de concienciacién e
capacitaciéon encaminadas
4 cidadania, 4s adminis-
traciéns publicas ou ao
tecido empresarial. Entre
elas, atopase a celebraciéon

do Il Encontro CIBER.gal,
que reuniu en Compostela
a alguns dos principais
expertos nacionais en
ciberseguridade; e o des-
envolvemento do Curso
Superior de Cibersegurida-
de destinado aos emprega-
dos publicos.

Entre as campanas
dirixidas a cidadania, a
memoria sublifa as mais
de 4 milléns de visualiza-
ciéns que tiveron os videos
de #CiberEsther; os mais
de 6.600 escolares que
participaron no concurso
Ciberseguridade no cole!,
ou os case 4.000 partici-
pantes nas iniciativas de
concienciacion e formacién
en ciberseguridade nos
colexios.

Nesta Memoria tamén
sinalan que, en 2023, se
desefiou e se puxo en mar-
cha o novo espazo web do
Nodo CIBER.gal, asi como a
web ciberseguridadegali-
cia.gal, que concentra toda
a informacién e recursos
de Galicia nesta materia. O
Nodo participou tamén na
elaboracion da Estratexia
Galega de Ciberseguridade

e formalizou colaboracidons
con organizacions inter-
nacionais como a Global
Cybersecurity Alliance.
Entre a actividade de
2023, é preciso facer finca-
pé no fomento do talento a
través da participacién ou
implicacién en iniciativas
como os servizos de ciber-
seguridade para entidades
locais; ou a sinatura do
convenio entre o INCIBE e
as tres comunidades parti-
cipantes -Galicia, Catalufia
e Comunidade Valenciana-
no proxecto do Centro de
Innovacién en Competen-
cia en Ciberseguridade.
Por ultimo, sinalar que
entre os proxectos para
este ano 2024 atépase
a creacion do Centro de
innovacién e competen-
cias en ciberseguridade
no transporte intelixente
(RETECH).Esta actuacién
conta cun financiamento
publico e privado para Ga-
licia de mais de 19 milléns
de euros e forma parte do
programa RETECH no que
tamén participan Cataluia
e a Comunidade Valencia-
na.
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Novas formas
de facer e
achegar contidos

pantalla de teito mobil de mais
de 100 metros cadrados, coa
que se crearan fondos envol-
ventes e dindmicos, dotados
de perspectiva e profundidade.
Este sistema de pantallas ird
emprazado nun gran escenario
de 750 metros cadrados co que
contard o novo edificio.

A combinacién dos sistemas
de escenografia virtual VR/
AR/XR e pantallas LED da que
dispora o escenario virtual
permitird aos produtores de
cine e television a creacién de
“contornas virtuais altamente
detalladas e realistas que ofre-
zan unha experiencia inmersiva
ao espectador e que posibiliten
a creacion de contido interacti-
vo e de Realidade Aumentada
de forma que os actores poidan
interactuar cos elementos
virtuais en tempo real”. A tec-
noloxia vén proporcionada por
Telefénica. &

Ordes e a Cidade das TIC (A Coruna)
acollen novos proxectos que marcan (e
mostran) o futuro do audiovisual

Proseguen as obras

na Cidade das TIC

meirande esce-
nario virtual de
Espafa estard en
Galicia, concreta-
mente na antiga
Fabrica de Armas da Coruia,
agora reconvertida para servir
de centro de coflecemento tec-
noloxico avanzado (a Cidade
das TIC). Este escenario virtual
chamado a ser un referente
galego e estatal e europeo,
o chamado Coruna Estudo
Inmersivo (CEl), vén da man
da Deputacién Coruiia e, para
quen non o saiba, comezou
este mes de febreiro a sua
materializacién definitiva.

A construcion do edificio
adxudicouse o pasado decem-
bro por 2.534.538,12 euros,
cun prazo de execucion de
oito meses. Foi o derradeiro
paso para a posta en marcha
do CEl, logo de que en agosto
se adxudicara a tecnoloxia de
vangarda do escenario virtual
a Telefénica por 6,1 milléns de
euros. O inicio da actividade
esta prevista para o vindeiro
outono. En total o CEl supora
un investimento de preto de 9
milléns de euros.

As instalacions contaran “coa
tecnoloxia mais avanzada en
produciéon audiovisual virtual”,
explica a Deputacion da Co-
rufia, engadindo que “serviran
para mellorar a competitivi-
dade das empresas galegas
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do sector, ademais de atraer
producions de cine, televisiéon
e videoxogos procedentes de
toda Europa”.

O edificio estase a construir
nunha parcela de 2.539 me-
tros cadrados da Cidade das
TIC da Coruiia, dentro da que
se levantaran dous edificios
interconectados. Nun primeiro
bloque, situado na parte leste
da parcela, estara o estudo
audiovisual, e un segundo, na
zona oeste, dard servizo ao
platd.

Como eixo desta infraestru-
tura crearse un patio central
que servird como nexo de
unién entre os dous bloques
e en torno ao que se disporan
dous espazos en forma de L
vinculados ao escenario vir-
tual, no que serdn artellados
os diferentes usos: o acceso
e as circulacions, camerinos,
vestiarios, unha sala de maqui-
llaxe e peiteados, unha sala de
figuracion, tres salas polivalen-
tes, duas de controis técnicos,
despachos, salas de produ-
cién, unha zona de descanso
e conciliacién, unha sala de
instalacions, e un almacén.

Unha vez completadas as
obras do edificio, procederase
d instalacién dos sistemas de
pantallas LED, cunha pantalla
semicircular de 28 metros de
longo e 6 de alto e resolucion
4K e a suia correspondente

AGalega: 396 mil sesions
en 125 paises no seu
primeiro mes de vida

17 de
xaneiro
abriuse
oficial-
mente ao publico a
plataforma dixital
AGalega, acom-
panada AGalega
Audio e Xabarin
(para os contidos
de radio e infantis
respectivamente),
e neste primei-
ro mes de vida
rexistraron 396 mil
sesions repartidas
en 125 paises dis-
tintos. Tras Espana,
que conta coa mei-
rande parte deste
rexistro, en segun-
do lugar sitdase
os Estados Unidos,
con case 6.000
sesions. Terceiro
posto para Suiza,
con mais de 5.000,
e, en cuarto lugar,

o Reino Unido,
con 4.700. Por riba
das 2.000 sittanse
Alemana, Francia,
A Arxentina, e logo
seguen destacados
Portugal, O Brasil,
Holanda, México
e O Canada, todos
eles por riba das
mil sesiéns. Com-
pletan esta lista de
125 paises alguns
tan dispares como
Seychelles, Togo
ou Uzbekistan.
Pola sua banda,
AGalega Audio
contou con 70.000
sesions abertas
neste periodo, e
Xabarin con mais
de 47.000. En total,
mais de medio
millén de sesidns
desde a posta en
marcha da plata-
forma

O mais visto
son as estreas das
comedias nativas
dixitais Na Gloria
e Ghuasapp, que
se poden ver en
exclusiva na pla-
taforma. A estas
comedias seguen
as longametraxes

AGalega
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Jacinto, Cuiados e O
que arde.

En AGalega Audio
0 mais escoitado
nestes primeiros
30 dias de vida é o
programa de radio
Pensando en ti, os
contidos deportivos
de Ao Contraataque,
con Pedro Pablo
Alonso, e o podcast
de Cristina Garcia,
Superando a ficcion.

Na aplicacién
mobil Xabarin, para
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0s mais cativos, os
contidos mais vistos
foron a pelicula
gafnadora do Goya
Valentina, a tamén
premiada nos Goya
2021 A galina Turule-
cae Sakura.

En total, AGalega
incorpora a dia de
hoxe mais de 2.000
contidos audio-
visuais que estan
a disposicion da
audiencia, a deman-
da. H

- €&
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Escenario
innovador de Tex45

empresa
Tex45 Produ-
cions habili-
tou en Ordes
(A Coruna) un novo e
innovador escenario
para rodaxes de cinema
e television. As insta-
laciéns recibiron este
mes de febreiro a visita
do director da Axencia
Galega das Industrias
Culturais (AGADIC),
Jacobo Sutil. De feito, o
proxecto contou para o
seu total equipamento
co apoio da Xunta de
Galicia a través do seu
Hub Audiovisual Indus-
tria Cultural.
Acompanado por
Manuel Cernadas e
Elba Pedrosa, director e
coordinadora de novos
formatos de Tex45, o re-
presentante da Conse-
lleria de Cultura, Educa-
cion, FP e Universidades
visitou o novo espazo
habilitado nunha nave
do poligono industrial
de Merelle, co que se
amplian os servizos que
esta empresa xa vina

ofrecendo desde hai
anos nun primeiro esce-
nario situado na mesma
localidade. En ambos

0s casos, dispofien da
ultima tecnoloxia LED
tanto en iluminacién
como en pantallas de
video para calquera
tipo de filmacion.

Entre os dous estu-
dios, Tex45 leva a cabo
de xeito simultaneo
a gravacion de entre
catro e cinco programas
de television e esta
previsto que comece
tamén proximamente
a gravacion de interio-
res do filme Para ver o
mar, titulo beneficiario
das axudas da Xunta a
producién audiovisual
no pasado ano 2022.

Para levar a cabo o
seu novo proxecto, a
produtora recibiu unha
subvencién de preto
de 100.000 euros como
unha das 42 empresas
culturais adxudicatarias
en 2023 do fondo tec-
noléxico para a adquisi-
cion de novos equipa-

mentos, que estan a
reverter directamente
nunha maior competi-
tividade do sector na
nosa Comunidade.

Con este segundo
espazo en Ordes, enga-
dense 1.100 m2 para a
filmacion de todo tipo
de producidns audio-
visuais, dos que madis
de 700 m2 funcionan
como platé diafano
cun ciclorama verde
chroma. Con capacida-
de para 200 persoas,
inclie tamén outras
dependencias destina-
das a almacén, oficinas
Oou camerinos.

Este acondiciona-
mento posibilitou, entre
outras accions, a op-
timizacién do sistema
de climatizacién para
mellorar a eficiencia
enerxética e reducir
a pegada acustica, o
illamento acustico e
luminico do espazo e a
instalacion de truss de
aluminio para empregar
nas rodaxes. i
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Impacto
audiovisual
galego

A nosa terra xerou neste final de inverno
grandes novidades tecnoloxicas relacionadas
cos contidos e as plataformas

O Hub Audiovisual galego
acadou un impacto economico
de mais de 32 M€

Hub Au-

diovisual

- Industria

Cultural
Galega supuxo un in-
cremento da producién
cultural galega en mais
de 32 M€, contribuiu &
materializacién de 109
proxectos de distintas
naturezas e disciplinas
artisticas e acadou a
creacion de 777 postos
de traballo anuais
equivalentes a tempo
completo. Asi se reflicte
no informe presentado
polo grupo Posmark da
USC, que levou a cabo
o estudo. Este reflicte
que o Hub propiciou
a mobilizacién de
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28,5M€ en dous am-
bitos de actuacion prin-
cipais polo seu maior
potencial tractor: o
audiovisual e a musica.

Foron 90 entidades
diferentes as que resul-
taron adxudicatarias
dalgunha das subven-
cions mobilizadas, as
que se presentaron
249 proxectos, dos que
121 foron beneficiarios
e 109 os finalmente
desenvolvidos.

Asi, na listaxe de
proxectos financiados
contanse nove rodaxes:
tres longametraxes
(13 exorcismos, Amigos
hasta la muerte e Tra-
tamos demasiado bien

alas mujeres), cinco
series de ficcion (Hasta
el cielo, Os argonautas
e a moeda de ouro,
Operacién Marea Negra
Il, Rapa |, Rapa ll e Los
enviados) presentadas
por seis produtoras
galegas. Tamén se con-
tribuiu & preproducién
de 64 obras audiovi-
suais a cargo de 25

entidades beneficiarias:

foron en concreto 16
proxectos individuais,
13 paquetes de pro-
postas con 48 obras,
49 longametraxes e
15 series de ficcion

ou documentais (seis
dos 64 titulos foron de
animacion). ll

"\‘

Xa se poden ver na
Rede as contribucions
ganadoras de
Enreguéifate

inalmente os
cinco conce-
llos organiza-
dores (Ames,
Carballo, Pontevedra,
Santiago e Teo) do
certame Enreguéi-
fate, que vai pola
sUa sétima edicion,
deron a coiecer as
propostas premiadas
no concurso, unha
iniciativa destinada
a visualizar nas redes
a nosa tradicién de
improvisacién oral en
verso (regueifa) para
contribuir por medio
dela & promocién do
uso da lingua galega.
Coma en ediciéns

anteriores, o certame
contou con duas
categorias: unha

xeral, para calquera
persoa, e outra esco-
lar, para o alumnado
dos centros educa-
tivos galegos non
universitarios; e cun
total de seis premios
en cada unha das
categorias: a regueifa
mais brava, a8 mais
aguda, @ mais diversa, -
a mais reivindicativa,

4 mellor cantada e &
mellor falada.

O xurado estivo
composto por Carme
Pereiro, normaliza-
dora lingtistica do

g

;

@

~

O Carballo Interplay
estrea novo galardon

en abril

festival de
contidos dixi-
tais Carballo
Interplay cele-
brara a siia nova edicion
os dias 4,5, 6 e 7 de abril
de 2024, convertendo a
vila de Carballo no centro
da creacién dixital. Como
novidade, nesta edicion
estrearase o Premio a
Mellor Contido Dixital
en Galego, que nace co
obxectivo de “porier en
valor e visibilizar aos
creadores e creadoras
que difunden contidos
audiovisuais en lingua
galega na Internet”.

O Premio a Mellor Con-
tido Dixital en Galego
estd dirixido a proxectos
que se difundan en Insta-
gram, TikTok ou YouTube,

de creacion propia e en
lingua galega. Dentro
desta convocatoria habe-
rd dous recofiecementos,
o primeiro destinado &
Mellor Canle, que conta
cunha contia econémica
de 600 euros; e o segun-
do para o Mellor Creador
ou Creadora, dotado con
600 euros.

O Premio & Mellor Pro-
ducién de Contido Au-
diovisual en Galego ten
como obxectivo apoiar
a creacién audiovisual
mediante un premio
de 3.000 euros que se
dedicard ao desenvol-
vemento do proxecto
ganador. Grazas a esta
axuda producironse
series como Xan, premia-
da nos Premios Mestre
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Concello de Carballo;
' Fatima Souto, do Ser-
ﬁ vizo de Normalizacion
7 — Lingtistica do Concello
H“,\ o de Ames; Manolo Ma-
- ws . seda, mestre, musico
h e regueifeiro; e Séchu
Sende, mestre, escritor
e regueifeiro. Valoraron

un total de 56 reguei-
fas, 47 delas inscritas

v na categoria escolar e 9
/-m}\ na xeral.

Os videos ganadores
. de todas as modali-
dades poden verse

na web do certame
(enregueifate.gal) ou
na canle de Youtube.
Nesta edicion tamén
se bateron récords de
participacion, pois logo
de pecharse o prazo
de inscricién conta-
bilizaronse 56 videos
recibidos, 47 deles na
categoria escolare 9 na
xeral. Entre elas, reguei-
fas chegadas dende
todos os recunchos
das catro provin-
cias galegas (Ames,

A serie Ghuasapp da o
chimpo a TVG

) I ; e
S

_/-//""”“'/ __

/.-/

Mateo, de Miguel Canalejo
e Lucia Estévez; Amnesia
3.0, de Irene Pin; Cacola, de
David Fidalgo ou Pringadas,
de Belén Puime.

Como cada ano, man-
tense o buque insignia do
Carballo Interplay, a sta
Competicién Oficial de
Series en Formato Curto,
pensada para producions in-
ternacionais realizadas entre
2023 e 2024. O requisito a

A

2 ;
‘A

_-.-R_F_ll_# vy

CARBALLO NATE

Carballo, Pontevedra,
Santiago de Composte-
la, Teo, Vigo, Vilalba, A
Coruna, Viana do Bolo,
Melide, Vila de Cruces
ou Dodro, entre outros
municipios).

O mércores, 3 de
abril, terd lugar a gala
de entrega de premios
no Teatro Principal de
Santiago de Compos-
tela. B

cumprir é que tefa, polo
menos, tres capitulos pro-
ducidos que non superen
0s 30 minutos cada un. Os
premios outorgados nesta
categoria seran a Mellor
Serie (dotado de 800 euros
e trofeo), Premio do Xurado
Novo (dotado de 400 euros
e trofeo), Premio do Publico
(400 euros e trofeo) e un
Premio a Mellor Direccién
de 200 euros e trofeo. B

1

TVG estreou este

mes de marzo a

serie Ghuasapp,

comedia familiar
que até o momento era ex-
clusiva da plataforma dixital
AGalega, e que agora abrese
ao grande publico en horario
de maxima audiencia na TDT.
Esta producion de CTV ten
como fio condutor o grupo
de WhatsApp dunha familia
galega, os Freire, transco-
rrendo a acciéon nunha vila
rural moderna onde os usos
e costumes tradicionais se
adaptan aos cambios da
sociedade.

A familia Freire esta
formada por Lolo e Carme,
0s avas, un ex-marineiro e
a matriarca devota de San
Benitino que ten na retranca
a stia mellor arma. Xa xubila-
dos, tefien tres fillos: Sindo,
un perruqueiro divorciado
cunha filla adolescente;
Benito, conecido como Beni,
cantante frustrado e taxista
de profesion; e Rosa, unha
psicéloga, agora influente,
que vive en Londres co seu

marido John, un cirurxian
que non pode exercer. O clan
complétase co Nerea, filla de
Sindo, que é a neta respon-
sable e adestradora tecnolé-
xica da familia.

A serie, composta por 30
capitulos de 25 minutos cada
un (dos que os 7 primeiros
xa estan disponibles en
AGalega), esta creada a partir
dun modelo de realizacion
multicdmara. A obra é unha
idea orixinal da guionista
ourensa Alba Araujo, que
traballou noutras produciéns
como O Faro, Los Hombres
de Paco ou Motel Valkiria.

A fronte do equipo técnico
atépanse Ghaleb Jaber Mar-
tinez e Xosé Arias (producion
executiva), o noiés Luis
Avilés Baquero (director,
cofecido polo seu traballo
en Cunados, Operacion Marea
Negra: La travesia suicida

e Galicia Exprés); e Luis

Miles, Raquel Arias, Raquel
Nogueira e Manuel Darriba
(guionistas), entre outros
profesionais que participa-
ron no proxecto. l
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Impacto

audiovisual

galego 11

Mundos Digitales destacara as
producions virtuais

DIGITALES

undos Digitales, o
Congreso Internacional
de Animacion, Efectos
Visuais e Novos Media
nado hai mais de duas décadas na
Coruia, regresa a cidade hercu-
lina cunha nova edicién que tera
a stia sede en PALEXCO, e que se
celebrara entre 0 4 e 0 6 de xullo de
2024. Como en edicidns anteriores,
Mundos Digitales busca dar cabida
a numerosos ambitos da creacion
dixital de animacion, efectos visuais
ou videoxogos, con numerosas
presentacions en exclusiva, pero este
ano incorporara de forma desta-
cada, aparte da IA, a chegada das
producions virtuais en tempo real
para producions broadcast, que cam-
biara por completo a forma de crear
contidos, e que supdn a integracion
entre personaxes reais e virtuais en
rodaxe. Escenarios tridimensionais
e personaxes virtuais 4D nos que
converxera a imaxe real e virtual
como un Unico ambiente, e todo iso,
en tempo real.
A cita, ademais do Festival Inter-
nacional de Curtametraxes de Ani-
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macion, contara coa sua tradicional
Feira de Emprego, outro dos pratos
fortes de Mundos, unha actividade
que se afianzou como unha das mais
relevantes do congreso, e que o
ano pasado converteuse na feira de
emprego mais grande de Europa por
numero de empresas participantes.
Ademais, e como xa ven sendo
tradicion, cada ano Mundos Digitales
vinculase cunha destacada produ-
cion que acompanara ao evento
como imaxe do mesmo. Nesta oca-
sion, sera El Fantasma de la Quinta,
unha coproducién de Illusorium
Films e Martirio Films. Tratase dun
proxecto que narra os ultimos mo-
mentos do xenio Francisco de Goya,
cando decide retirarse a vivir os
seus ultimos anos afastado da corte.
Ao caer enfermo na sua nova casa,
Goya é perseguido polas pantasmas
do seu pasado. Castigado pola sua
presenza e nun decadente estado de
saude, Goya pinta as pinturas negras
como ultimo recurso para desfacerse
dos demos que conviven con el,
pagando para iso o prezo da sua
cordura e, case, o da sua vida. B

Nabiza Girl salta a
animacion en stop
motion cunha serie web

abiza Girl,
super-
heroina
creada pola
actriz Isabel Risco, da
o chimpo ao mundo
audiovisual grazas a As/
falamos, asi sentimos.
Tratase dunha serie
de técnica stop motion
protagonizada por
este personaxe que
arrincou a sia emisiéon
en diferentes redes
sociais. Con esta nova
iniciativa audiovisual,
lanzada pola produtora
coruniesa Algarabia
Animacién e apoiada
pola Deputacion da Co-
ruia a través das suas
axudas a producion de
proxectos singulares
de especial interese, a
superheroina creada e
interpretada por Risco
continva a explorar
novos formatos.

Faino tras unha
longa traxectoria nos
escenarios e despois
da publicacién en 2023
de Operacién Breogdn,
fanzine publicado por
Demo Editora, asinado
pola propia actriz xunto
aoilustrador Manel
Craneo e o guionista
Carlos Ares e cuxo
lanzamento coordinou

Marta Horjales.

Este grupo creativo
volve unirse neste
2024 para sumar o seu
talento ao de Algarabia
Animacién, produtora
encabezada por Tomas
Conde e Virginia Curia.
Asi, Ares asume a coor-
dinacién de guién xun-
to a Risco (quen tamén
lle pon a voz a Nabiza
Girl), Manel Craneo
encargase da direccion
de arte e Marta Horjales
desenvolve funciéns de
coordinaciéns nun-
ha serie que nace co
obxectivo de reforzar
aidentidade galega
entre a mocidade, cun
ton natural e desenfa-
dado. A sua difusion, co
obxectivo de chegar ao
publico novo, levarase a
cabo a través das redes
sociais. Concretamente
Instagram e Tiktok.
Destacar que o grupo
corufiés Tiruleque
ponlle a musica & serie
e que Laura Blanco Ca-
ramés é a responsabel
dos decorados e mais
do atrezzo.

A serie esta dirixida
ao publico familiar e
adolescente co obxec-
tivo de motivalo para o
uso da lingua.
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décimo sexta edi-
cién do Congreso
Internacional sobre
Procesamento
Computacional do
Portugués (PROPOR-2024) tivo
lugar en Galicia por primeira vez
na historia. Tratase do evento
principal no ambito do Procesa-
mento da Linguaxe Natural e a
Intelixencia Artificial (IA) arredor
do portugués escrito e falado.
Na sesion inaugural, o vice-
rreitor de Profesorado da USC
Ernesto Gonzalez Seoane trazou
un percorrido histérico pola
xeracion Nos, inspiradora do
nome do proxecto tecnoléxico
N6s co que se pretende dar pulo
a presenza dixital do galego.
Tamén interveu a alcaldesa
de Santiago, Goretti Sanmartin,
que salientou a promocioén do
galego levada a cabo por moitas
persoas, grupos e empresas e
que axuda a comprender o éxi-
to deste foro, situando Galicia
no mapa da IA galega-lusa-
brasileira e mais ala. A seguir, o
decano de Filoloxia e director
da Rede Galabra, Elias J. Feijo,
fixo un percorrido pola lingua
galega dende a Idade Media
até hoxe e polas manifestacions
culturais, sociais e politicas mais
relevantes. Destacou, asemade,
“a importancia deste reencontro
coa familia linguistica natural, a
galega-portuguesa-brasileira”
Na apertura oficial do evento
tamén participou o secretario
xeral Valentin Garcia, que salien-
tou a importancia da chegada
deste congreso a Galicia “xa que,
como galegos, sentimonos forte-
mente unidos aos Nosos irmans
luséfonos, tanto portugueses
como brasileiros ou angolanos”.
Ademais, o representante auto-
némico destacou que é“funda-
mental para o futuro da lingua
galega asegurar a sUa presenza
nos dispositivos de Intelixencia
Artificial”. Neste senso, sublifiou
os avances do Proxecto N&s, “a
gran aposta do Goberno galego
e da USC para incorporar o ga-
lego &s novas linguaxes dixitais’,
no que ambas entidades colabo-
ran desde hai case tres anos.
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PROPOR-2024...

en Santiago

Galicia acolleu por vez primeira o mais
importante congreso sobre IA lingUistica

do eido lusofono

O congreso, que reuniu pre-
to de 150 investigadores na
materia, a maioria procedentes
de Portugal e do Brasil, desen-
volveuse na Cidade da Cultura
baixo a organizacion do CiTIUS,
que contou coa colaboracién da
Secretaria Xeral de Politica Lin-
guistica, entre outras entidades.

Baixo coordinacién do equipo
de investigacion do Proxecto
Né6s, PROPOR-2024 acubillou
70 comunicacions cientificas:

presentacioéns orais, posters e
varios eventos asociados (catro
obradoiros, dous titoriais, unha
sesion de demostradores, unha
xuntanza industrial e dias me-
sas redondas).

A primeira das mesas redon-
das, presidida polo enxefeiro
José Ramon Pichel, foi dirixida as
empresas tecnoldxicas, mentres
que na segunda, que contou
coa participaciéon do secretario
xeral de Politica Lingiistica,

Lingua de Namorar, edicion XIII

Secretaria Xeral de Politica Linguis-
Atica e a Direccion Xeral de Xuven-

tude convocaron a edicién Xlll do
concurso Lingua de Namorar, cuxo obxec-
tivo é “dinamizar o uso da lingua galega en-
tre a mocidade, nas suas relacions persoais
coma en Internet”. Tratase dun concurso
en lina de mensaxes de amor en galego
dividido en tres categorias: duas delas
para a web (A e B) e unha exclusiva para
Instagram (C). As mensaxes presentadas
en todas as modalidades poderan enviarse
até o 1 de abril e deberan estar escritas en
lingua galega, en prosa ou en verso. Mais

datos en lingua.gal.

1/ mmy

debateuse a cuestién de poli-
tica cientifica a volta da A e da
lingua galega/portuguesa baixo
a moderacion do profesor Anté-
nio Branco.

Ademais, no congreso intervi-
fieron tres relatores convidados:
Elias Feijé, decano de Filoloxia
da USC, que fixo unha radiogra-
fia da historia da lingua galega/
portuguesa desde diferentes
puntos de vista; Gemma Boleda
(Universidade Pombeu Fabra),
que se centrou no estudo dos
cambios léxicos, e Marta Ruiz
Cosa-Jussa (Meta Al-Paris), es-
pecialista en métodos de avalia-
cién de modelos de traducioén.

Por ultimo, PROPOR-2024
tamén lles ofreceu as persoas
asistentes distintas actividades
socio-culturais, como a actua-
cién de Quico Cadaval ou o con-
certo de Laura LaMontagne. il



odafone
presentou o
pasado 20
de marzo,
no Real Club
Nautico de Sanxenxo,
a nova web turistica da
Mancomunidade de
Salnés para os municipios
de Sanxenxo e O Grove, a
paxina www.destinosal-
nes.com, un portal que
permitira a residentes e
turistas disporier de toda
a informacién necesaria
para gozar ao maximo dos
distintos atractivos turisti-
cos destas localidades.
Segundo explicou a
operadora, “trdtase dunha
web dinamica, intuitiva e
de facil navegacion, que
se desefiou de maneira
responsive e pensando nos
usuarios finais e en base
a criterios de usabilidade
centrados na facilidade da
aprendizaxe, a baixa taxa
de incidencias, os baixos
niveis de frustracion, a
satisfaccion subxectiva
e a universalidade”. A
compaiiia tamén salientou
que os contidos do portal
actualizanse en tempo
real dende o xestor de
contidos, cuxos detalles
tamén se debullaron este
mércores. Respecto das
sUias caracteristicas, serve
como repositorio dos
contidos que se utilizan
en plataforma e permite a
Mancomunidade “dispo-
fier de contido turistico
actualizado de forma
automatica e centraliza-
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Conexion
directa co

mundo

O Grove e Sanxenxo impulsan o
seu potencial turistico da man de

Vodafone

da”, destacou Vodafone,
detallando deste xeito as
suas principais vantaxes:
permite que os propios
comercios, restaurantes e
aloxamentos poidan dar
de alta os seus establece-
mentos e manter ao dia
a informacién mostrada
na paxina web; pode
integrarse con ferramen-
tas de mensaxeria e de
mercadotecnia por correo
electrénico, posibilitando
o envio de correos a gru-
pos de usuarios, a xeracion
de boletins, confirmacions
de alta de usuarios, etc; e
usa motores de procura,
facilitando a integracion
con outros motores de
procura de forma eficiente
e sinxela.

O desenvolvemento
do novo portal turistico
forma parte do proxecto
Sanxenxo e O Grove: Polos

Turisticos Intelixentes,
adxudicado a Vodafone
por Red.es, entidade
adscrita ao Ministerio para
a Transformacion Dixital

e da Funcién Publica a
través da Secretaria de
Estado de Dixitalizacion

e Intelixencia Artificial no
marco da convocatoria

de Destinos Turisticos Inte-
lixentes (DTI). W

5Gen 71 novos
concellos galegos

odafone esta a ampliar a cober-
‘ / tura da sua rede 5G en Galicia,

coa incorporacion de 71 novos
concellos antes de rematar o presente
ano, até chegar a un total de 210 conce-
llos. Deste xeito, dous millons e medio
de galegos disporan dunha mellor
cobertura, especialmente en interiores
de edificios, e de gran dispoiibilidade
de largo de banda e de transmisién
de datos, tamén en entornos rurais e
pequenas localidades.

Esta ampliacién de cobertura abran-
guera concellos das catro provincias.
En concreto, chegara a poboaciéns con
mais de 10.000 habitantes como Ames
(A Coruna), pero sobre todo a localida-
des de menos de 5.000 como A Gudina
(Ourense), Corcubion (A Coruna) ou
Rabade (Lugo).

Os novos concellos galegos que con-
taran co 5G de Vodafone son: Moeche,
Vilasantar, Corcubioén, Frades, Mesia,
Dodro, Dumbria, Mazaricos, Cabana
de Bergantifos, Muxia, Camarifas,
Ponteceso, Coristanco, Outes, Vimianzo,
Melide, Cee, Porto do Son, As Pontes
de Garcia Rodriguez, A Laracha e Ames
na provincia da Coruna; Crecente,
Agolada, Pazos de Borbén, Pontecesu-
res, Ponte Caldelas, O Rosal, Silleda, A
Guarda, Salvaterra de Mino e A Estrada
na provincia de Pontevedra; Rabade,
Pol, O Vicedo, Antas de Ulla, Pantén,
Guntin, Taboada, A Pastoriza, Xove,

A Fonsagrada, Friol, Cervo e Sarria na
provincia de Lugo; e Larouco, Punxin,
Montederramo, Manzaneda, A Veiga,
Cenlle, Sarreaus, Melén, Castro Caldelas,
A Gudina, Carballeda de Avia, Vilar de
Barrio, Castrelo de Mifo, Rids, Bande,
Carballeda de Valdeorras, Cualedro,
Avion, A Merca, A Pobra de Trives,
Amoeiro, Monterrei, Maside, Viana do
Bolo, Maceda, Coles e San Cibrao das
Vifas na provincia de Ourense. ll



Heroes e

heroinas do
universo hacker

HackForGood distingue unha proposta de
enerxia sustentabel duns estudantes da

UVigo

o14ao16de
marzo, mais de
medio centenar
de estudantes
distribuidos
en 12 equipos de diferentes
titulacions da UVigo compe-
tiron creando soluciéns de
innovacién social baseadas
nos 17 Obxectivos de Desen-
volvemento Sustentabel da
ONU (ODS) na IX edicién de
HackForGood de Telefénica,
impulsada pola Rede de Céte-
dras de Telefénica.

O ganador deste certame
foi o equipo BACH-Ee o seu
modelo de resalto capaz de
aproveitar a enerxia dos vehi-
culos por estrada para xerar
electricidade. O segundo e
terceiro premio foron para
Soil4Good e Neuro-Bridge.

Os tres equipos, que foron
galardoados cun premio de
1.000, 600 e 400 euros, respec-
tivamente, disputaran agora a
fase nacional do hackaton, na
que competirdn xunto aos tres
mellores proxectos elixidos en
cada certame local.

BACH-E, salientou polo novo
uso que achega aos resaltos
viarios e que expén un novo
método de desenvolvemento
de enerxia sustentabel e até
agora non aproveitada, que
poderia ser de gran utilidade
en contornas rurais ou con es-
casa iluminacion. Conségueo
a través dun sistema mecénico
que é capaz de xerar rotacion,
grazas ao peso do vehiculo, e
transmitila a un xerador eléc-
trico para producir enerxia.
Segundo as suas estimacions,
s6 coa implantacion desta
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innovadora solucién en 20
badéns dalguns dos viarios
madis transitados da cidade de
Vigo poderiase xerar enerxia
abonda para alimentar du-
rante un ano 170 farois LED.
Pola stia banda, Soil4Good
presenta unha aplicacion web
para dispositivos mobiles e
navegadores, con diferentes
funcionalidades para grandes
e pequenos agricultores. En
canto a Neuro-Bridge, achega
un dispositivo neuronal a me-
dida e pensado para ser pres-
crito por un facultativo e baixo
demanda, para a recuperaciéon
de persoas con mobilidade
reducida.

Asemade, na IX edicién de
HackForGood de Telefénica
tamén se outorgaron catro
premios tematicos, dotados

|
|

cada un con 500 euros. No
equipo Phykos recaeu o pre-
mio & Innovacién Enerxética e
Ambiental, coa sua proposta
para reducir a pegada de car-
bono a través da utilizacion de
granxas de algas; Cultivando
Benestar Social levou o premio
de Innovacion Social, coa crea-
cién dun novo concepto de
centro social que favorece a
reinsercion laboral de persoas
CoN escasos recursos e proble-
mas de acceso aos alimentos,
a través da creacién de hortos
sustentdbeis e inclusivos; Byte
Busters, fixose co premio de
Innovacion e Responsabilidade
Social Empresarial, coa sua
proposta para empregar a tec-
noloxia RFID para mellorar a
xestion da despensa nos foga-
res e reducir o desperdicio de
produtos; e Clean Forest, levou
o premio de Transformacion
Dixital, coa sua innovadora
solucién para revitalizar parce-
las forestais abandonadas ou
en desuso. l

Telefonica Tech
transformara

o alumeado
compostelan

dixitalizacion da ilumina-
cién publica de Santiago
vén de ser asignada

a Telefénica Tech como socia
tecnoldxica da UTE formada por
Ferrovial e Endesa X. A través
deste proxecto, Telefénica Tech
(en colaboracion con Tellink)
aplicara a sua solucién de ilumi-
nacion intelixente que permite a
Ferrovial e Endesa X telexestio-
nar por completo as luminarias
LED e conseguir melloras de
eficiencia e de aforro enerxético.
Para iso, Telefénica Tech despre-
garad mais de 10.000 nodos con
conectividade NB-loT, desefiados
e fabricados por Tellink, sobre os
diferentes farois do termo muni-
cipal para monitorizar o seu fun-
cionamento, reportar posibeis
fallos en tempo real e enviar toda
a informacion recollida a unha
avanzada plataforma de software
para a sua analise e xestion.

O novo sistema de iluminacién
LED intelixente de Santiago per-
mitird xestionar individualmente
de maneira remota o aceso e
apagado de cada farol, modificar
os niveis de intensidade luminica
durante a noite ou adaptar os ni-
veis de iluminacién de cada zona
para a celebracion de eventos
especiais.
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Equipos de dez

G4Z4F4NT4SM4S de Naron e Elementals de Ourense
representaran a Galicia na Gran Final Nacional da FIRST

LEGO League

dis de 300
mozos e
mozas de
entre4e
16 anos
partici-
paron este sabado na décima
edicion da FIRST LEGO League
Galicia (FLL Galicia) que se
celebrou o sabado 2 de marzo
no Campus Industrial de Ferrol.
As presentaciéns dos Proxectos
de Innovacion realizéronse na
Facultade de Humanidades e
Documentacién e na Escola Po-
litécnica de Enxenaria de Ferrol
(EPEF) mentres que o Xogo do
Robot disputouse no Pavillén de
Esteiro. Pola sua banda, o Audi-
torio Municipal de Ferrol acolleu
o acto de entrega de premios, xa
en horario de tarde, ao que asis-
tiron participantes, autoridades
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O reitor da Universidade da Coruiia, Ricardo Cao, entregou o Primeiro
Premio Ingeniera Soy ao Ganador aos e as integrantes do equipo
G4Z4F4NT4SM4S, da escola multidisciplinar Gazapo de Nar6n

e familias. Logo dunha intensa
mana de actividade (presen-
tacions, probas, etc) o equipo
G4Z4F4NT4SM4S, da escola
multidisciplinar Gazapo de Na-
rén, acadou o Primeiro Premio
Ingeniera Soy ao Gafnador.

Pola sua banda, o equipo Ele-
mentals, da academia Captioma
de Ourense, logrou o Segundo
Premio Universidade da Corufia
ao Ganador. Deste xeito, ambos
os dous equipos conseguen
clasificarse para participar na
Gran Final Nacional da FIRST
LEGO League que se celebrard o
vindeiro 16 de marzo no Edificio
do Paraninfo e na Facultade
de Dereito da Universidade de
Alacante.

Destacar tamén, na proba do
Campus de Ferrol, o destacado
papel do equipo de Ribeira

FIRST - MEGA RIBEIRA SUPER
LEGO, que acadou tres recorie-
cementos: o Segundo Premio
Deputacién da Corufia aos
Valores, o Segundo Premio ao
Deseio do Robot e o Premio ao
Comportamento do Robot.

O reitor da Universidade
da Coruna, Ricardo Cao, e a
vicerreitora do Campus de Ferrol
e Responsabilidade Social, Ana
Ares, foron os encargados de en-
tregarlles os trofeos e diplomas
aos dous equipos ganadores.
Con todo, no acto de entrega de
galardéns tamén participaron a
concelleira de Educacioén, Uni-
versidade e Politica Lingistica
do Concello de Ferrol, Patricia
Cons; o director do Campus
Industrial da Universidade
da Coruia, Marcos Miguez; a
directora xeral de Emprende-

Queéa
FIRST LEGO

League?

FIRST LEGO League
é un programa
internacional que

desafia a mozos e mozas de
entre 4 e 16 anos, divididos
en tres categorias, a resolver
problemas do mundo real
como poden ser a reciclaxe,
a educacion ou as enerxias
renovéabeis. Ao mesmo tem-
po, aprenden valiosas ha-
bilidades para o seu futuro
profesional e persoal como
son o traballo en equipo, a
resolucién de problemas e
a comunicacion. Este é un
desafio conformado por
tres dmbitos de traballo:
+ Desenar, construir e pro-
gramar un robot
- Desenvolver un proxecto
de innovacion que dea
solucién a un problema
proposto por eles mes-
mos dentro da temética
anual
« Demostrar uns valores de
equipo
A FIRST LEGO League
ten unha dobre misién: por
unha banda fomentar as vo-
caciéns cientificas e tecno-
|oxicas entre os mais novos;
e pola outra desenvolver
habilidades e competencias
de futuro.
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A vicerreitora do Campus de Ferrol e Responsabilidade Social, Ana Ares,
entregou o Segundo Premio Universidade da Coruiia ao Gainador aos e as
integrantes do equipo Elementals da Acadamia Captioma de Ourense

mento e Apoio ao Emprego
da Xunta de Galicia, Margarita
Ardao; o decano do Colexio
Oficial de Enxeneiros Industriais
de Galicia (Icoiig), Julio Garcia
Cordoné; o presidente de Inge-
nier@Soy, Javier Butraguero; o
director da Escola Politécnica
de Enxenaria de Ferrol (EPEF),
Vicente Diaz; o representante
de Gabadi, José Luis Manso; a
responsabel de Marketing de
PuntoGal, Cristina Rios, ou a al-
caldesa do Concello de Narén,
Marian Ferreiro, entre outras
autoridades.

A Universidade da Coruia,
a través do Campus Indus-
trial e da Escola Politécnica
de Enxenaria de Ferrol, e en

colaboracién con ingeniera.soy,
organizou a décima edicién da
FLL Galicia, un campionato no
que participaron un total de 43
equipos (25 na categoria FLL
Challenge, 16 na FLL Explore e
2 na FLL Discover), mais de 300
mozos e mozas de toda Galicia
e preto de 100 voluntarios e
voluntarias. O evento, coordina-
do polo profesor José Antonio
Becerra Permuy, puido seguirse
en directo a través da canle de
You Tube da FLL Galicia.

Como cada ano, colabora-
ron nesta iniciativa a Xunta de
Galicia, a través da Direccion
Xeral de Emprendemento e
Apoio ao Emprego (dependen-
te da Consellaria de Promocion

O certame Cajamar
UniversityHack premia a UDC

co Mellor rookie

UniversityHack, vén de outorgar o premio ao Mellor rookie &

q maior competicion analitica de datos de Espaia, Cajamar

Universidade da Coruia na categoria UniversityHack Hall of

do Emprego e Igualdade), a
Deputacién Provincial da Coruia
e o Concello de Ferrol. Ade-
mais, patrocinan a FLL Galicia

a empresa Gabadi SL, o llustre
Colexio Oficial de Enxefeiros
Industriais de Galicia (ICOIIG), o
Colexio Profesional de Enxenaria
Informatica de Galicia (CPEIG),
Gadis, ERROR! Ferrol, PuntoGal,
Neodyn e Todo Ocio.

Palmareés

Primeiro Premio Ingeniera Soy
ao Ganador - G4Z4F4ANT4SM4S,
Gazapo Xestion (Naron, A
Coruia)

Segundo Premio Universidade
da Corufa ao Ganador - Elemen-
tals, Captioma Galicia (Ourense)

Primeiro Premio Concello de
Ferrol aos Valores FIRST - Las
Acacias BOT, Colexio Montecas-
telo (Vigo, Pontevedra)

Segundo Premio Deputaciéon
da Coruia aos Valores FIRST -
MEGA RIBEIRA SUPER LEGO, MEGA
Riveira (Ribeira, A Corufia)

Primeiro Premio Xunta de Ga-
licia ao Proxecto de Innovacién
- Os robots do pazo, IES de Fene
(Fene, A Coruna)

Segundo Premio ICOIIG
ao Proxecto de Innovacién -
PINTUZ4POS, Gazapo Xestion
(Narén, A Coruna)

Primeiro Premio ao Desefo
do Robot - MontecasteloBOT,
Colexio Montecastelo (Vigo,
Pontevedra)

Segundo Premio ao Desefio
do Robot — MEGA BUILDER TEAM,

MEGA Ribeira (Ribeira, A Coruia)

Premio ao Comportamento
do Robot - MEGA BUILDER TEAM,
MEGA Ribeira (Ribeira, A Coruia)

Premio Gabadi & Execelencia
en Enxenaria — ROBTIGUEIRA,

IES de Ortigueira (Ortigueira, A
Corufa)

Premio PuntoGal 4s Novas
Promesas — CTRL+T, IES As Tellei-
ras (Nardén, A Coruna)

Premio ao adestrador/a — Tere-
sa Cercido Galdo de CTRL+T

Nominacién National Innova-
tion Award - Os robots do pazo,
IES de Fene (Fene, A Coruia)

Os servizos principais que se
achegan dende a Rede son os
seguintes: formacion profe-
sional (cun amplo catalogo de
cursos gratuitos), alfabetizacién
dixital (actividades de iniciacion
no mundo dixital adquirindo
coflecementos basicos no
manexo seguro do ordenador e
na navegacion por Internet), ca-
pacitacion dixital (itinerarios de
empregabilidade, seguridade na
rede, administracién electrénica,
redes sociais, ocio...), innovacién
socio-dixital (actividades para

o fomento da creatividade e de
novas formas de relacionarnos

e participar, ao que se suma a
xeracién de ideas innovadoras
para a resolucién de necesida-
des sociais a través das TIC) e
teleformacion (a través da plata-
forma virtual de teleformacién
EMA onde atoparemos cursos
adaptados a distintos niveis e
necesidades). ll

Fame. Este premio recofiece & universidade mellor clasificada entre os
centros universitarios espafois incorporados nas tres ultimas edicions
a este certame, no que participaron, ao longo das suas sete ediciéns,
35 universidades e centros de formacion de toda Espaia.

O pasado 1 de marzo o reitor Ricardo Cao, recibia de mans do
director de Cajamar na Corufia, Jose Mateo Moinelo Allegue, o reco-
fnecemento logrado polos seus estudantes de Intelixencia Artificial
(IA) e ciencia de datos, que amosaron “un elevado nivel’, destacaron.
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innovacion galega

Innovacion...
Innovadora

As nosas empresas e institucions
afrontan a recta final do inverno con

Alberto Ruibal, quinto Premio Altia

Qltia

grandes novidades tecnoloxicas

Optare renova tecnoloxias de

Finetwork

optare®

SoUlicns

9 A operadora es-
panola Finetwork,
que presta servizos de
fixo e mobil a nivel na-
cional, continua a sua
senda de crecemento
tras superar os 145 mi-
ll6ns de facturacion no
ano 2023. A empresa
quere dar un novo paso
no seu proceso de me-
dre ao confiar a empresa
galega Optare Solutions
a transformacion dos
seus sistemas de sopor-
te & operacion (OSS).
Este proxecto, inicia-
do o ano pasado, per-
mitird 8 compania con
sede en Elda (Alacante)
axilizar a creacion de

finetwork
e g

novos servizos de rede
e dixitais, reducindo o
estafe-to-market e os
custes de operacion e
evolucién.

Como parte da cola-
boracion con Finetwork,
a consultora galega
estd a implantar novas
soluciéns para a orques-
tracion e inventario
de recursos e servizos,
unha ferramenta Field
Service Management,
integracién con pro-
vedores de servizos
dixitais, asi como unha
nova arquitectura de
integracion baseada nas
ultimas tecnoloxias de
nube e microservizos. B
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Crear valor.
Compartir el talenta

Promover proxectos tec-

noléxicos que acheguen
soluciéns innovadoras a distin-
tos tipos de retos, fomentando
o talento e a creatividade no
eido tecnoldxico é o obxectivo
que persegue Altia Premia,
que celebra este ano a sua
quinta edicién. Desta volta o
ganador foi Alberto Ruibal, co
seu proxecto Aplicacion maobil
Android de axuda na enfermida-
de de Crohn.

Indo ao proxecto de Alberto
Ruibal, dicir que é o resultado
do seu traballo de fin de grao, é
unha aplicacién mébil dese-
Aada para asistir a persoas con
enfermidade de Crohn no segui-
mento da sua alimentacién e a
identificacion de alimentos po-
tencialmente danifos. A través
dunha analise polo miudo dos
patréns alimenticios e os sinto-
mas asociados, esta ferramenta
permite aos e as usuarios/
as personalizar a sua dieta e
mellorar a sua calidade de vida.
Asemade, integra funcionali-
dades para o seguimento de
distintos parametros de saude,
achegando un enfoque holistico
no manexo desta doenza.

O xurado de Altia Premia con-
sidera que “o traballo de Alberto
distinguiuse pola sua rigorosi-
dade e enfoque profesional. Ao
incluir enquisas a persoas que
padecen a enfermidade de Cro-

hn, logrou dirixir o seu proxecto
cara a un obxectivo de gran
valor social, mellorando a com-
prension da enfermidade e axu-
dando na deteccidn de brotes. A
sUa adicacion e esforzo exceden
con fartura o esperado para

un TFG, demostrando como a
adversidade pode converterse
nun motor para o crecemento
persoal e profesional”.

"Diagnosticaronme Crohn
cando tifia 15 anos, co que ao
escoller a tematica do TFG tifa
claro que queria contribuir de
maneira positiva as persoas que
padecen esta doenza”, comenta
Alberto Ruibal.“Ao presentarme
a Altia Premia queria darlle vi-
sibilidade ao proxecto, permi-
tindo concienciar & poboacién
sobre esta doenza. Estou moi
agradecido a todas as persoas
que estan a usar a aplicacion
e ao persoal sanitario que me
apoiou sempre. Agora pode-
rei destinar o premio a seguir
financiando o proxecto”.

AV edicién de Altia Premia
sublifia a importancia da tec-
noloxia como ferramenta para
enfrontar os desafios de saude
da nosa sociedade e recoiece
o talento e a adicacién da mo-
cidade innovadora, a vez que
reforza o compromiso de Altia
co desenvolvemento de solu-
cions tecnoldxicas que tefien un
impacto real na comunidade. &
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Balidea desenvolve a
plataforma Green Al

A empresa tecnoloxica

Balidea, con sede principal
en Santiago de Compostela,
estd a levar a cabo o desefio e
desenvolvemento do software
para a construcion da platafor-
ma Green Al, un proxecto crave
dentro do Programa Nacional
de Algoritmos Verdes (PNAV) do
Ministerio para a Transformacion
Dixital e da Funcién Publica, que
dard cobertura a todas as suas
actividades.

O Programa Nacional de Algo-
ritmos Verdes (PNAV) é unha das
medidas do Plan de Recupera-
cién, Transformacion e Resi-
liencia (PRTR) e encadrase na
Estratexia Nacional de Intelixen-
cia artificial (ENIA). Conta cun
investimento de 257,7 millons
de euros dos fondos europeos
Next Generation EU para o des-
envolvemento dunha tecnoloxia
respectuosa co medio ambiente
e aplicada ao desenvolvemento
de accidéns contra o cambio
climatico.

Despregarase antes do 2025
e ten tres obxectivos fundamen-
tais: impulsar unha Intelixencia
Artificial (IA) mais respectuosa
e responsabel co medio natural

que incorpore variabeis de sus-

tentabilidade ambiental desde

a slia concepcién e desenvolve-

mento; integrar a IA nas cadeas

de valor para transformar o

tecido econdémico; e favorecer a

transicion ecoléxica e a reducién

da pegada de carbono.

O Ministerio para a Transfor-
macion Dixital e da Funcién
Publica definiu catro grandes
proxectos alifados entre si,
co obxectivo fundamental de
“ofrecer os servizos de apoio
necesarios para o desenvolve-
mento do PNAV”. A empresa
Balidea logrou liderar o primeiro
deles, consistente no Desefio e
desenvolvemento do software
para a construcién da plataforma
Green Al, un espazo web dirixido
principalmente a emprendedo-
res, profesionais da Intelixencia
Artificial e outras disciplinas
e investigadores, que dara
cobertura a todas as actividades
relacionadas co PNAV.

A plataforma incluira os se-
guintes grandes bloques:

- Un portal Web accesible e de
gran usabilidade que ofreza
informacion relevante e de
calidade ao publico obxec-

tivo, asi como unha visién

agregada o mais completa e
contextualizada posibel das
distintas iniciativas do PNAV.

- Un asistente conversacional
que permita a procura de
contidos dentro do portal e
a navegacion axil e intuitiva
polos mesmos.

- Un conxunto de ferramentas
de cadro de mando con indi-
cadores de interese respecto
ao desenvolvemento do
PNAV.

- Unha solucion flexibel que

45

permita a publicacién e xes-
tién de contidos por parte de
usuarios sen coflecementos
tecnoléxicos.

- Un sistema de publicacién
de datos abertos de maxima
calidade que formen parte
dos desafios Green Al, ademais
do enlazado de exemplos de
algoritmos IA medio-ambien-
talmente sostibeis, que dean
solucidn a retos Green Al e
sirvan como exemplo para a
comunidade de desenvolve-
dores. l

Galvintec presentou os seus logros recentes en MWC

Galvintec, empresa tec-

noldxica do grupo galego
Alvarifio, estivo presente na feira
MWC Barcelona 2024, que se
celebrou no recinto Gran Via de
Fira de Barcelona do 26 ao 29 de
febreiro. A sta participacién ma-
terializouse a través da undécima
edicién do Pavillon de Espania,
impulsado pola entidade publica
empresarial Red.es. Compartiu
recinto con 45 empresas puntei-
ras de todo o dmbito estatal, un
18% mais que en 2023.

As firmas pertencen a sectores
do dmbito tecnoldxico como a
Intelixencia Artificial, o Big Data,
a Internet das Cousas e as Cida-
des Intelixentes, entre outros.

Neste evento a firma do Grupo
Alvarifio presentou dous desen-
volvementos punteiros: Galvin-
tec aproveitara o encontro para
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amosar dous desenvolvementos
punteiros: Moodular, unha plata-
forma 4.0 para a xestién integral
do e-commerce, e Duel, unha
plataforma cloud para a organi-
zacion e xestién de torneos de
eSports.

Red.es, entidade adscrita ao
Ministerio para a Transformacién
Dixital e da Funcion Publica,
seleccionou a esta empresa
viguesa entre o grupo das 45
pemes tecnoldxicas nacionais
madis innovadoras, que integran o
Pavillon espafol no MWC 24.

Galvintec aproveitou o encon-
tro para amosar dous desenvol-
vementos punteiros: Moodular,
unha plataforma 4.0 para a
xestion integral do e-commerce,
e Duel, unha plataforma cloud
para a organizacion e xestién de
torneos de eSports. l

Codigo |23



' NOVASTIC

En marcha unha academia online en

galego: Medra.gal

Este mes de marzo

lanzouse dende a
Costa da Morte unha nova
plataforma galega para
axudarnos a avanzar en
transformacién. Tratase de
medra.gal, unha péaxina
web con formacién en
emprendemento, mercado-
tecnia e negocios dixitais
na que participa Javier
Boquete, emprendedor e
dinamizador do rural afin-
cado en Carnota

Esta academia online

en galego esta dirixida a
persoas que queiran lanzar
un negocio en Internet ou
desexen tirar mais proveito
na Rede dun negocio xa
creado. Medra.gal, se-

gundo explicou Javier, “é
unha solucién creada por
emprendedores e para
emprendedores que esta
baseada en formacién im-
partida por emprendedores
galegos que comparten
as sulas aprendizaxes e
experiencias con casos
reais tanto de erros coma
de acertos”.

En Medra hai xa publica-
dos seis cursos iniciais de
contidos que van desde “os
pasos estratéxicos impres-
cindibeis para emprender
ata conseguir vender en
redes sociais ou crear unha
primeira campana publi-
citaria en lifa". As persoas
que accedan & academia

L introduckin ao comencia electrinion
L Qb ferramentas utiftzac?
. O reoeo neoemia o Imbornet
& Instalando o web
5 instalando a tenda ondlne

poderdn tamén aprender

a crear unha paxina web
desde cero ou iniciarse no
mundo do posicionamento
en buscadores.

Entre os docentes que xa
tenen cursos publicados
atépanse o carnotan de
adopcién Javier Boquete,
mentor de mercadotecnia
(marketing) en proxec-
tos de emprendemento
e dinamizador do rural,
Raul Vérez, consultor en
SEO (posicionamento) e
desefador web; Barbara
G. Vilarifo, consultora de
comunicacién; Ana Diaz,
especializada na xestiéon
de proxectos de merca-
dotecnia; e Anxo Sanchez,
mentor de emprendedores
especializado en proxectos
dixitais. H

/HOUSTON, AQUI A IA DO
ROVER SINGULARITY...
PARECE QUE ALGUEN
CHEGOU ANTES ACO..

A Politécnica de
Ferrol organiza a
sta Il Olimpia-
da Robdtica o
12 de abril

O A Escola
Politécnica de

EnxefRaria de Ferrol
(EPEF) organiza en co-
laboracién co Campus
Industrial da Universi-
dade da Corufia a sua
lll Olimpiada Robética,
un torneo dirixido
a alumnado de ESO
toda Galicia. A cita
sera o venres 12 de
abril, de 09:30 a 14:00
horas, no Campus
Industrial de Ferrol
e mdas no pavillén
cuberto do Centro de
Educacién Infantil e
Primaria de Esteiro.
Ao longo da xornada,
o alumnado partici-
pante dividirase en
equipos de entre tres
e seis persoas e tera
que superar tres retos.

Estes desafios son:
un sigue linas con
obstaculos, a proba
do varrendeiro e unha
competicién de sumo.
No sigue lifas, o robot
debe seguir unha
traxectoria impresa e
salvar aqueles obsta-
culos que se interpo-
nan no seu camino. Na
proba do varrendeiro,
o e alumnado tera que
empregar algoritmos
similares aos que
empregan as aspira-
doras ou as maquinas
de cortar o céspede
para varrer todos os
obxectos do tabo-
leiro. Por dltimo, na
competicién de sumo,
os equipos mediran as
suas forzas nun cara a
cara no que deberdn
expulsar ao robot
contrario do taboleiro
de xogo. H
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Julio Sanchez Agrelo, novo presidente do
Consello de Enxefarias

A renovacion

de cargos da
xunta directiva do
Consello Galego de
Enxenerias (CGES)
levabase a cabo
o pasado mes de
febreiro. Na dita
asemblea xeral
renovouse a presi-
dencia, vicepresi-
dencia, secretaria,
vicesecretaria e
tamén os cargos de
tesoureiro, conta-
dor e vogais. Nesta

nova etapa, Julio
Sanchez Agrelo,
decano do Colexio
Oficial de Enxenei-
ros de Telecomu-
nicacién de Galicia
(COETG), até agora
vicepresidente,
asume o cargo de
presidente do CGES
e a secretaria pasa a
mans do responsa-
bel dos enxeneiros
navais, Jorge Dahl
de Sobrino.

Por outra banda, o

secretario na lexisla-
tura anterior, Pedro
Calaza Martinez (do
Colexio de Enxe-
feiros Agrbnomos),
pasa a ser o novo
vicepresidente;
mentres que o Novo
decano do Colexio
de Industriais, Julio
Garcia Cordonié
ostentard o cargo
de vicesecretario.
Segundo afirmou
o novo presidente,
“como colectivo, os
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enxefneiros
estamos
chamados a
desempenar
un papel
fundamental
no desenvol-
vemento e
progreso da
sociedade, e en Ga-
licia, esta responsa-
bilidade adquire un
significado ainda
mais profundo”. Asi,
nesta nova etapa,
adquire o compro-
miso de traballar
para promover
os intereses da
profesion, incidir
na formacién e o
desenvolvemento
profesional e cola-
borar estreitamente
con instituciéns e
empresas para im-
pulsar a investiga-
cién e ainnovacion
na enxeneria. B

Gradiant abre nova sede na Coruia

O Centro

Tecnoldxico
Gradiant, referente
estatal en desenvol-
vemento tecnoloxi-
co e transferencia,
con mais de 200
persoas dedicadas
a innovacién no
ambito das TIC, es-
tablécese na Coruna
co obxectivo de
seguir reforzando o
ecosistema galego
de innovacién e o
tecido empresarial
da cidade. As novas
oficinas sumanse
as de Vigo sendo
a prevision que
estean operativas
neste mes de abril,
formando parte da
contorna dixital Hi,
ecosistema de incu-
bacién tecnoldxica
situado no centro da
Coruna.

Fernando Jiménez,
xerente de Gradiant,
sinalou que “a loca-
lizacién elixida per-
mitiranos ter unha
maior proximidade
ao tecido empresa-
rial e institucional
do centro e norte
de Galicia; moitos
dos nosos clientes
estan aqui e tinamos
pendente estable-
cernos nesta cidade,
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capital das TIC, onde
as sinerxias son
inevitables e impres-
cindibeis”. Segundo
lembrou, Gradiant
é“0 Unico Centro
Tecnoldxico do am-
bito TIC de Galicia e
un de mais grandes
de Espana da area
das Tecnoloxias de
Informacion e Co-
municaciéns”. Tamén
destacou os seus

15 anos de historia
e a slla capacidade
para “xerar novo
tecido empresarial
a partir das suas
tecnoloxias”. Asi,
recordou que en
2024 Gradiant puxo
en marcha a sua
terceira spin-off,
unha nova firma
innovadora que esta
xa creando por si
mesma empregos
de profesionais de
alta tecnoloxia. B

Volve en abril 0
curso de seleccion
de perfis Tl de
Vitae

A Vitae achéganos

en abril unha nova
actividade formativa diri-
xida a fomentar a creacion
dos mellores equipos
profesionais nas empresas
innovadoras e tecnoléxi-
cas, impartida polo experto
Marcos Carbonell. Tratase
da edicién 22 do curso
Avaliacion e Seleccion Avan-
zada de Perfis Tl, de quince
horas de duracién. Celebra-
rase os dias 16, 18, 22,24 e
25 de abril. Desenvolverase
novamente en formato de
aula en lina. Serd unha boa
ocasion para mellorar o
dia a dia dos responsabeis
dos equipos humanos nas
empresas tecnoldxicas e,
tamén, das persoas encar-
gadas dos departamentos
de Recursos Humanos.

Segundo informa a
consultora galega, unha
das complexidades mais
frecuentes coas que se
atopan os profesionais de
seleccién e avaliacion de
equipos humanos reside
no baleiro formativo xe-
neralizado que existe en
materia de ferramentas
psicoldxicas basicas para
avaliar a un profesional.
“Isto leva a que todo o
modelo de estimaciéon
falle, pois falla a base, é
dicir, quen avalia non foi
formado nin capacitado
para tal fin, explican dende
Vitae, engadindo que o
primeiro paso para calibrar
o perfil dun profesional é o
autoconecemento. En base
a isto, “conecernos a nés
mesmos é clave para lograr
a meirande obxectividade
na avaliacién das candida-
tas e candidatos”.

O curso vira da man de
Marcos Carbonell, profe-
sional con mais de tres
décadas de experiencia
nos sectores do deporte,
as novas tecnoloxias e os
recursos humanos. il
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Saen 8 venda os auriculares Pulse
Elite para PlayStation 5

Tras o éxito dos auriculares
Pulse 3D para PlayStation 5
chegan &s tendas os novos

auriculares sen fios Pulse Elite,

que achegan audio nitido

e envolvente a experiencia
de xogo coa PS5, podendo
conectarse tamén a equipos
compatibles con PlayStation
Link e con Bluetooth, conse-
guindo unha grande versati-
lidade.

Estes auriculares comu-
nicanse coa PS a través dun
adaptador USB PlayStation
Link incluido, e poden confi-
gurarse dende a consola para

deixar os axuste de audio 3D e

volume ao noso gusto, ainda
que tamén cémpre salientar
gue mentres xogamos tamén
podemos acceder a un menu
rapido de axustes de son con
premer tres veces o botén
PlayStation Link (situado no

lado dereito da diadema dos
Pulse Elite), de xeito que asi
pode controlarse a ecuali-
zacién ou balancear o nivel
de volume do chat de voz co
volume do xogo.

Tamén resulta moi prac-
tico o seu micréfono boom
axustable e retractil, situado
no lado esquerdo, e que pode
silenciarse dende o mando
DualSense ou no botén dos
propios auriculares (que
contan cun LED para saber
de xeito instantaneo se estan
silenciados).

A stia bateria promete unha
autonomia de até 30 horas.
Sumando todas as melloras
incorporadas queda na man
do usuario elixir entre estes
auriculares a venda por 149,99
euros ou a sua versiéon mais
basica (& venda por 99,99
euros).
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BenQ estrea un monitor
que pode sincronizar a sua
configuracion de cor con

equipos de Apple

BenQ est4 a traer ao mer-
cado o seu novo monitor
para desenadores, o BenQ
PD3225U, que cun tamano
de 32 polgadas e resoluciéon
4K ofrece unha relacién de
contraste 2.000:1 e destaca
especialmente polo seu so-
porte para P3 Thunderbolt 3
compatible con Mac.

Este monitor, que chega
cunha calibraciéon de fabrica
moi precisa, cubre 0 98% do
espazo de cor P3, 0 99% do
sRGB e 0 99% do Rec.709,
de ai que sexa tan atractivo
para os profesionais da
imaxe. Tamén promete un
nivel de negros moi profun-
do coa tecnoloxia IPS Black.
Admite HDR10 e conta con
certificacion DisplayHDR
400.

Como grande atractivo
para os usuarios de equipos

de Apple o monitor ten un
modo M-book que permite
a sincronizacion de cor
activa con equipos Mac, ou
sexa, que os perfis ICC no
monitor sincronizanse de
xeito automatico co Mac ao
gue estea conectado, con-
seguindo asi unha consis-
tencia de cor moi apreciada
en certos escenarios de
traballo.

Coémpre salientar que o
BenQ PD32205, equipado
con portos USB-C para
Thunderbolt 3, portos HDMI,
DispayPort e un concentra-
dor USB, pode configurarse
como KVM (para empregalo
con dous equipos informa-
ticos distintos compartindo
teclado e rato) e tamén
conectar un accesorio cha-
mado Hotkey Puck G2, que
facilita o seu manexo.
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Chega ao mercado espanol o
proxector LG CineBeam Q

De cara a CES de Las Vegas
dende LG sorprenderon cun
proxector de video compac-
to con resolucion 4K e un
deseno tan elegante como
orixinal que finalmente che-
ga ao mercado baixo o nome
LG CineBeam Q.

Estamos ante un proxector
capaz de xerar unha imaxe
con resolucién 4K de até 120

polgadas cunha relacion
de contraste 450.000:1, que
conta cun sistema de axuste
automatico para que non
resulte complexo configurar
correctamente a stia xeo-
metria e o seu enfoque ao
colocalo en distintos espazos.
Este proxector no sé ofrece
unha grande calidade de
imaxe, senén que tamén

resulta moi practico ao incor-
porar webOS, de xeito que se
comporta como un Smart TV,
podendo asi achegar de xeito
auténomo acceso a YouTube,
Netflix, Disney+, Prime Video
outras plataformas de strea-
ming, asi como tamén pode
proxectar contidos achega-
dos a través das tecnoloxias
AirPlay 2 e Miracast.

A webcam MX Brio aposta pola
ultra alta definicion

Logitech presentou a nova
camara web MX Brio, para
usuarios esixentes, de ai
que estea integrada na Serie
Master xunto aos teclados
e ratos MX que son todo un
referente para os usuarios
profesionais. A webcam
4K axuda aos profesionais
creativos e desenvolvedores
a mellorar a slia presenza
virtual e compartir eficiente-
mente resultados
e ideas.

A resolu-
cién 4K da
webcam
MX Brio
e oseu
sensor
avanzado
demostran
ainnovacién
continua de Logitech con
un 70% de pixeles mdis
grandes que a Brio 4K, a
webcam insignia anterior,
ofrecendo unha imaxe ultra
nitida. A calidade de imaxe

mellorada con IA leva a
correccion automatica de luz
mais lonxe con melloras de
imaxe baseadas na cara que
proporcionan unha imaxe
mais natural e videos con 2
veces mellor visibilidade da
cara e 2 veces mais detalles
de imaxe en condiciéns de
iluminacién dificiles en com-
paracién coa Brio 4K.
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A MX Brio é capaz de cap-
tar video 4K a 30 imaxes por
segundo ou video Full HD
a 60 imaxes por segundo, o
seu sensor de imaxe Sony
STARVIS de 8,5 Mpixeles
tamén facilita que poida
realizarse un zoom dixital
de 4x, conéctase ao ordena-
dor a través dun cable ex-
traible USB-C de 1,5 metros
e inclde un clip de montaxe
extraible

(podendo ta-

mén empre-
garse con
tripodes
que conten
con rosca
estandar).
A nova
camara esta
dispoiiible en
opcidns de cor gris
grafito e gris palido
a un prezo reco-
mendado de venda
ao publico de 239
euros.

Aircove (o,
un router

compacto que
facilita o uso de
ExpressVPN

Dende ExpressVPN estan a
promocionar un novo router, o
Aircove Go, que destaca polo
seu desefio compacto e lixeiro,
de xeito que é ideal para quen
quere gozar da proteccién dun-
ha VPN no fogar ou en calquera
lugar no que un se atope, sen
ter que realizar complexas con-
figuracions nos distintos dispo-
sitivos, xa que é o propio router
0 que se encarga de todo.

O novo router esta dotado s6
con 2 antenas, polo que limita a
sUa cobertura a uns 70 metros
cadrados, o que non deberia
ser un problema, xa que a sta
virtude é poder empregarse en
mobilidade, xa que sé pesa 250
gramos e pode alimentarse a
través de USB-C.

O Aircove Go pode conec-
tarse a Rede por Wi-Fi ou por
cable, e os equipos clientes
poden conectarse ao router me-
diante alguns dos seus 2 portos
Ethernet ou a través de Wi-Fi.
Deste xeito, ao viaxar un pode
empregar unha conexién publi-
ca (por cable ou sen fios) para
conectarse a Rede empregando
este router como intermediario,
para garantir a seguridade das
comunicacions, mantendo a
actividade en lina cifrada.
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ViaeoxXoqgos

PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series X|S, PC

TOPSPIN 2Ke2es5
Abril serd o mes de lanzamento

PS5

FINAL FANTASY Vi

REBIRTH
Chega a PS5

ras Final Fan-

tasy VIl Remake

son moitos os
xogadores que quedaron
pendentes da sua secuela,
Final Fantasy VIl Rebirth,
que por fin chegou a
PlayStation 5 acompaiia-
do por un grande éxito de
critica (en Espanfia recibiu
un 10 de Vandal e un 9,7
de Meristation, mentres
que no Xapon a revista
Famitsu outorgoulle unha
valoracion de 38 sobre
40).

En Final Fantasy VI
Rebirth meterémonos na
pel do mercenario Cloud
Strife e dos seus compa-
feiros, que perseguen ao
lendario guerreiro Sefirot,
unha figura do pasado
de Cloud que pretende

28| Codigo

cero

dominar o planeta, por
un fascinante mundo
enorme e cheo de peri-
gos, aventurs, ledicias e
dubidas.

Estes insdlitos heroes,
entre os que se atopan 0s
inesquecibles personaxes
de Tifa, Barret, Aeris e Red
XIll, unen as suas forzas
&s de novos compainiei-
ros, como a enérxica
ninja Yuffie e o bromista
robot felino Cait Sith.
Final Fantasy VIl Rebirth
ofrécenos unha experien-
cia inesquecible chea de
viraxes sorprendentes,
personaxes memorables e
escenarios que deleitaran
e deixaran abraiados a
afeccionados de sempre e
aos recentemente chega-
dos por igual.

n xaneiro

adiantaron

que a saga
de xogos Top Spin pre-
paraba o seu regreso, e
finalmente confirman
que TopSpin 2K25 vera
a luz o vindeiro 26 de
abril con versiéns para

I PS4, PS5, Xbox One,

Xbox Series X|S e PC
(Steam) coas estrelas
Roger Federer e Serena
Williams na portada
das edicions estandar
e Grand Slam, mentres
que a portada da
edicién Deluxe estara
protagonizada por
estrelas actuais: Carlos
Alcaraz, Iga Swiatek e
Francis Tiafoe.

O xogo de tenis
contara cun cadro de
mais de 24 xogadores
profesionais, empre-
gard avoz de Joh

McEnroe no centro
de adestramento, terd
modo competitivo
para un xogador e
modos multixogador,
incluird os 4 torneos
Grand Slam histéricos
e moitos mais, para
que os seareiros deste
tipo de xogos acollan
cos brazos abertos o
regreso dunha marca
que levaba 13 anos
apartada das consolas
de videoxogos.
TopSpin 2K25 pode
reservarse nas suas
distintas edicions,
incluindo contidos
adicionais pola compra
anticipada e no caso
das edicions Deluxe e
Grand Slam incluiria a
posibilidade de gozar
do xogo dende o0 23 de
abril, ou sexa, 3 dias de
acceso anticipado.
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S4, PS5, Xbox One, Xbox Series X|S, Nintendo Switch, PC

MOTOGP, 24

Verd aluz o 2 de maio

ilestone e Dorna Sports
M S.L. vefien de anunciar

MotoGP 24, o videoxo-
go oficial de MotoGP con tédolos
pilotos e circuitos oficiais da
tempada 2024 para as catego-
rias MotoGP, Moto2 e Moto3, asi
como o campionato do mundo
FIM Enel MotoE. A nova entrega
estara disponible o 2 de maio de
2024, con versions para PlaySta-
tion 5, PlayStation 4, Xbox Series
X|S, Xbox One, Nintendo Switch e
PC (Steam).

Co obxectivo de ofrecer unha
experiencia que reflicta a per-
feccién a emocioén das carreiras
na vida real, a saga que segue
engadindo algunhas das carac-
teristicas mdis solicitadas pola
comunidade. Tras a introducion
do Tempo Atmosférico Dinamico
e as carreiras Flag-to-Flag do ano
pasado, MotoGP 24 achegard
ainda mais aos usuarios a compe-

PC

CHOST OF TSUSHINA

Chegara a PC en maio

galardoado e admi- A nova version de Ghost of
O rado xogo Ghost of Tsushima chegara coa taxe
Tsushima, desenvol- de fotogramas desbloquea-
vido por Sucker Punch para da, contara con numerosos
consolas PlayStation, esta a axustes, podera controlarse
pasar polas mans de Nixxes con rato e teclado e, como

Software paradarosaltoaPC  vén a ser habitual neste tipo
o vindeiro 16 de maio, estando  de conversions, facilitara

xa disponible en reserva en o seu funcionamento en
Steam e na tenda de Epic Ga- formatos ultrapanoramicos,
mes a un prezo de 59,99 euros.  de xeito que funcionara

A versién para PC corres- optimamente en pantallas
ponde ao Director’s Cut do con proporcions 21:9 e 32:9,
X0gO, OU sexa, que aparte admitindo incluso 48:9
do titulo completo, tamén (para configuracions de 3
incltie a expansion Iki Island monitores).
e o modo multixogador Tamén serd posible em-
cooperativo en lifa Lendas. pregar o mando PlayStation
Os amantes do cine xaponés DualSense para gozar da
cldsico tamén poderan activar  tecnoloxia haptica e os gati-
0 Modo Kurosawa, xogando llos adaptativos, que serven

asi en branco e negro, con did-  para transmitir a tensién ao
logos en xaponés e subtitulos  disparar co arco e os golpes
eninglés. da espada.

ticion real mediante a incorpora-
cion do Mercado de Pilotos e os
MotoGP Stewards.

O apartado en lina de Moto-
GP24 enriquecerase cos LiveGP
Championships, un novo modo
multixogador concibido para os
xogadores mdis competitivos.
Tratase de tempadas compostas
por un nimero determinado
de LiveGPs; os usuarios teran
o reto de escalar posiciéns na
clasificacion xeral do campio-
nato sumando puntos en cada
LiveGP no que participen. O xogo
cruzado permitird sair & pista e
competir independentemente da
plataforma e a xeracion da conso-
la, desde o lanzamento. Ademais,
o modo de pantalla partida en
rede local para dous xogadores
confirmouse sé nas versions de
PlayStation, Xbox e Steam, para
permitir desafios corpo a corpo
€OS amigos.




Concellos galegos:
cada vez mais .gal

Victor Fresco-Barbeito fai neste artigo un exhaustivo
achegamento a presenza na Rede dos 313 concellos galegos

Subdominios

O seguinte detalle mais
rechamante é o nome de pre-
sentacion. Para isto, cOmpre ter
en conta que as URL impiden
0 uso sen problemas da letra N
(cunha excepcién que veremos
6 final) e das vogais acentuadas
(o cal acontece en 79 concellos)
e dos espazos. Con caracter
maioritario (186 casos; tamén a

analise da
implan-
tacion
tecnolo-
xica en
Ga-

licia pode abranguer moitos e di-
versos aspectos: a implantacion
de computadores e conexidns

a Internet, o espallamento de
teléfonos intelixentes ou a exis-
tencia doutro tipo de aparellos
nas casas e Nos Negocios como
drons, coches eléctricos, VR, IA
ou GPT. Imonos fixar desta vez
na presenza dos 313 concellos
galegos na Rede, en concreto no
URL de destino definitivo, sen
contar redireccions.
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Dominios

O xeito mais basico de clasifi-
car os URL oficiais dos concellos
(o chamado enderezo electréni-
co ou enderezo web) é pola sta
terminacion. Este remate, sepa-
rado do anterior por un punto e
chamado TLD (top level domain),
estd restrinxido a unha lista
pechada que se xustifica por
ambito institucional (comercial,
educativo, industrial, comuni-
cativo), xeografico ou cultural.
Entre os primeiros que se usan
nos concellos galegos destacan
.com, .org, .net e mesmo .info,
mentres que os segundos son
de dous tipos: o nacional .es e o
cultural .gal. Pois ben, na actua-

nivel provincial coa excepcién da
provincia nororiental) recorren
simplemente 6 nome comple-
to do concello con algunhas
excepcidns, pois hai seis que

lle retiran o artigo (arnoia.es,
irixo.gal, valadouro.gal; caniza.
org, coruia.gal e carballino.gal
tamén sen N). Pareceria que os
toponimos compostos deberian
manter a sUa segunda parte para
ser suficientemente significativos
(ou Mondariz-Balneario, Paderne
de Allariz e Ribeira de Piquin se
confundirian cos monénimos),
pero entre as excepcidns existen
outros tantos concellos que lle
retiran o apelido (fornelos.gal,

lidade o maiorita-
rio é .gal, con 131
concellos (e outros
nove mais dentro do
dominio sedelectronica.
gal), seguido de 102 munici-
pios con .es: xa moito mais
lonxe estan os 36 de .com

(un deles, o de Trasmiras,
como subdominio a través

do seu provedor interposto)

e os 28 de .org. Ainda asi,

a distribucion non é uni-
forme, pois nas provincias
occidentais hai maior pro-
porcion de .gal, onde iguala
ou supera o 50%, mentres
que nas orientais predomina a
proporcién do dominio .es.




@ lugar

@ concellodelugar
@ concallalugar
Joutres

sancibrao.es, vilagarcia.es, as-
pontes.org; apobra.gal, que se
refire & do Caraminal, castrelo.
gal, que é o do Mifo) e pereiro.
gal en concreto retira varias
~ _ partesavez(artigoe modi-
\ ficador).
Por outra banda
| outros municipios
especificanse 6 estilo
"concellodelugar.
tld" (63 en total,
con alguns tamén
simplificados, como
concellodeparamo
sen artigo e con-
cellodeantas.org,
concellodenegueira.
es, concellodobarco.
gal e concellodesalva-
terra.com sen modi-
ficador), con nove mais
' "%, onde fan a contraccién da
' preposicion & galega (6
estilo de concellodalama.
com), xeito que é concre-
tamente o mais frecuente
da provincia luguesa.
Outros & parte son os
= do tipo "concellolugar.
tld" sen ningunha clase
de conector (entre eles
concellomalpica.com
sen segunda parte), estilo
infrecuente (28) pero que se
concentra especialmente na
provincia de Lugo.

\
\

/
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Tres casos son sorprendentes
posto que concellodemolgas.es
e concellodecea.com eluden a
primeira parte do nome (Bafnos
de, San Cristovo de) e conce-
llocarballedavaldeorras.com
omite a preposicién, mentres
gue o contraste con todos
aparece con cerdedo-cotobade.
gal e concello-cabana.com, que
utilizan un guion.

Iconas

Un detalle adicional que
queremos destacar é a da icona
en miniatura coa que o sitio
web aparece no navegador. Este
elemento identificador permite-
nos localizar facil e rapidamente
a web do noso concello entre
0s nosos favoritos, polo que
a sua escolla non é tan frivola
como poderia parecer. Pois ben,
a escolla para mdis da metade
dos nosos concellos é repre-
sentarse mediante o escudo.

O brasén municipal aparece

en 169 concellos (54%), sendo
deles 22 cun deseio bastante
simplificado e 17 cunha parte
do escudo ou unha estilizacién
moi xenerosa. Cémpre destacar
ademais o de Vigo, que utiliza a
bandeira municipal sen escudo,
e o de Cambados, que sitia o
escudo sobre a bandeira galega.
Outra opcién menos habitual (49

concellos) consiste en aproveitar
os logotipos da imaxe corpora-
tiva do concello, que se dividen
case por metades en dous tipos.
Por unha banda hainos que
representan unha parte moi
concreta do escudo, ou un mo-
numento local importante (Lugo,
Santiago, A Capela), ou unha
construcion ou resto arqueolo-
xico senlleiro (Vedra, Amoeiro),
ou unha paisaxe ou animal
asociado 6 topdnimo (Mazaricos)
ou simplemente coas letras do
nome, &s veces xogando con elas
(Oia, Cerceda). Por outra, estan
aqueles 24 nos que o seu simbo-
lo é unha representaciéon da sua
inicial, sexa en minuscula (Ames),
sexan duas iniciais (Cercedo-Co-
tobade, Salceda de Caselas), sexa
xogando con formas do escudo
(O Rosal, Moeche) ou cunha letra
non inicial (O Rosal, A Coruia, A
Bana).

Os restantes xa non ten nada
que ver co concello. Un pequeno
grupo deixa o logotipo do siste-
ma de administracién de conti-
dos (CMS): cinco de WordPress,
tres en Joomla! e oito no que
aparenta unha versién especial
de Joomla! (todos da provincia
de Ourense), nove no sistema da
sede electrénica no dominio GAL
e dous nun sistema descofecido
(Bafios de Molgas e Mondariz).

Con todo, unha boa parte dos
concellos consultados (55) non
especifican nada e déixanlle a
eleccién 6 navegador, mentres
que Vilagarcia de Arousa deixa
un cadrado branco e noutros
tres (A Lama, Lancara e Muifios)
o cadrado é transparente.

Evolucion

Sen embargo, esta distribu-
cién de dominios e subdominios
procede duns antecedentes
bastante distintos, posto que
hai tres anos (de agosto de 2020
a agosto de 2023) o palmarés
estaba liderado por .es (151),
seguido de .com (67) e .org (53).
O noso puntoGal ainda tifia un
percorrido escaso con 22 sitios
web, e a lista completdbase con
sete concellos dentro de .net.
S6 153 enderezos se mantiveron
sen cambiar, mentres que o
resto dos concellos se crearon
novos (12) ou desapareceron
(1), cambiaron sé de subdomi-
nio (9) ou cambiaron tamén de
dominio (137).

Excepcions e seguridade

Facendo ndmeros, pode che-
garse loxicamente a conclusién
de que faltan concellos para
chegar 6s 313 actuais. Pois si,
é certo, e isto débese a que hai
dous municipios ausentes na sua
representacién dixital oficial (A
Gudifa e Béveda), nin sequera a
través da sede electrénica inter-
municipal, e outros sete que son
bloqueados polo antivirus do
navegador (Monfero, O Pereiro
de Aguiar, Ponteareas, Tomifio
e Vilardevos). Este nivel insufi-
ciente de seguridade esténdese
a outros 69 concellos (un 22%)
que ainda usa o protocolo HTTP,
mentres que o resto xa actuali-
zou a sua seguridade a HTTPS.
Isto indica o pouco que nos falta
para acadar unha administracién
electrénica global a nivel local.

Outros detalles de esixencia
residen en varias webs (apo-
bradetrives.es, ateixeira.es, con-
cellodefriol.es, concellosamos.
gal) que obrigan a explicitar o
subdominio www ulterior 6 do
concello, pois non se redirixen
4 paxina de inicio (como si se
fai a concellodechantada.org
e vigo.org). En contraste con
eles, o Unico que permite unha
grafia que contemple un N sen
restricions é concellodosaviiao.
com (ainda que despois faga
unha redireccién). Bl
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DIARIO DE NOVAS

TECNOLOXICAS DE GALICIA

Sigue a Ultima hora de todo o que che intere-

sa en materia de [+D+i.

O noso boletin diario € o de maior difusion por
subscricion en Galicia, tal como o amosan os
mais de 3.000 subscritores que reciben no seu
correo electrénico un resumo de xeito gratuito
do mdis destacado en materia de novas

tecnoldxicas.

A que agardas? Subscribete XAl E de balde.
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