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s matematicos ga-
legos do CITMAGA
(Centro de Investi-
gacion e Tecno-
loxia Matematica
de Galicia), impulsado polas tres
universidades galegas, estan a
colaborar

no desenvolvemento de
algoritmos para optimizar a
xestion dos incendios forestais e
a seguridade das operaciéns de
extincion, permitindo diminuir
a extension das areas afectadas,
mellorar a coordinacién entre os
equipos e ampliar o tempo dispo-
fibel para intervir. Sublifiar que
neste proxecto o CITMAGA traba-
lla con Avincis, referente europeo
en servizos aéreos de emerxen-
cia, con base en Alacante.

Esta proposta esta financiada
pola Axencia Galega de Innova-
cién (GAIN), no marco da Civil
UAVs Initiative, unha iniciativa
estratéxica pioneira en Europa
liderada pola Xunta de Galicia.

O equipo do CITMAGA conta
cunha ampla experiencia no
desenvolvemento de algorit-
mos matemadticos, estatisticos e
computacionais que axuden a
mellorar a xestién dos incendios
forestais. Unha das investigado-
ras principais deste proxecto con
Avincis é Maria José Ginzo, profe-
sora de Estatistica e Investigacion
Operativa da Universidade de
Santiago. Ela indica que estan a
crear “novos algoritmos especifi-
cos para optimizar a deteccion do
perimetro do incendio, para me-
llorar a planificacion de medios
aéreos, e a deteccién combinada
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Un equipo do CITMAGA desenvolve
algoritmos con Avincis para combater os
incendios forestais

de posiciéns de aeronaves e
brigadistas” Asemade, xa conse-
guiron mellorar outros algorit-
mos desenvolvidos previamente
para analizar a recorrencia de
incendios, asi como o calculo da
eficiencia das descargas de auga.
A finalidade é mellorar a preci-
sidén na deteccidn de incendios, a
eficiencia dos recursos despre-
gados e a seguridade. Segundo
a investigadora, “estes algorit-
mos céntranse na aplicacién de
técnicas avanzadas de andlises
de datos, incluindo imaxes térmi-
cas, algoritmos de optimizacion
e aprendizaxe automatica” Alén
disto, sinala que achegaron me-
lloras nos algoritmos existentes,
optimizando a planificaciéon de
recursos, o célculo das traxec-
torias que deben realizar as
aeronaves e a andlise de riscos
de incendio.

Engadir que o proxecto tamén
ten como meta o desenvolve-
mento dun sistema automatico
que permita analizar a variabi-
lidade das pegadas das des-
cargas de auga, contribuindo a
avaliacion precisa da eficacia das
intervencions aéreas.

Os novos algoritmos abran-
guen a creaciéon de mapas de
calor e mapas de risco, a detec-
cion en tempo real do perimetro
do incendio, a estimacion das
traxectorias das

aeronaves e o desprazamento
do incendio, asi como a planifica-
cién 6ptima de recursos aéreos.
Doutra banda, desenvolverédn
algoritmos para avaliar a eficacia
das

descargas de auga, analizar
a rexeneracion pos-incendio e
proporcionar métricas clave para
0 seguimento das operacions de
extincion.

“Os resultados destes proxec-
tos seran clave para o desen-
volvemento de tecnoloxias que
optimicen os esforzos na extin-
cién de incendios. Isto permitira
diminuir a extension das areas
afectadas, incrementar a seguri-
dade dos equipos de brigadas,
mellorar a coordinacién durante
as operacions de extincion,
ampliar o tempo dispofibel para
intervir e engadir novos recursos
aéreos na loita contra grandes
incendios forestais. Amais,
lograrase reducir os custos
de investimento, operacion e
mantemento, a0 mesmo tempo
que se incrementa a cobertura e
a eficiencia do servizo’, sinala-
ba a encargada do equipo do
CITMAGA. 1
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Centro de
Investigacion en
Tecnoloxias da
Informacion e as
Comunicacions
(CITIC) da UDC celebrou os dias
17 e 0 18 de outubro a VIl edi-
cién do Congreso XoveTIC, dirixi-
do ainvestigadoras e investiga-
dores junior. Nesta convocatoria
o evento contou cunha ampla
participacién que superou as
pasadas edicions, reunindo mais
de 120 persoas entre asistentes
e participantes e sumando un
total de 74 traballos presentados
fronte aos 50 da edicion anterior.

O obxectivo do congreso é fo-
mentar o intercambio de ideas e
o debate cientifico nun ambien-
te colaborativo, ofrecendo un
espazo onde os investigadores
novos poidan presentar os seus
avances.

A 12 xornada foi inaugurada
por Ricardo Cao Abad, reitor
da UDC, e Manuel G. Penedo,
director do CITIC, quen destacou
0 compromiso do centro coa
innovacién e a formacion de
novos talentos. O acto seguiu
coa 12 conferencia plenaria
Descifrando o futbol con datos: 2
equipos, 90 minutos e 8 millons de
datos, impartida por Alejandro
Rodriguez, do RC Deportivo. O
venres, Ivan Gonzalez Vilaboa,
de Plain Concepts, protagonizou
a 22 sesion plenaria, A Hands-
hake Is Available Upon Request,
ofrecendo aos asistentes unha
perspectiva sobre os retos e
oportunidades das TIC.

Na cerimonia de clausura
entregaronse 9 premios que
recofieceron a excelencia nos

Conclue o VIl Congreso XoveTIC, cun 48%
mais de traballos presentados

traballos mdis destacados do
congreso. Cada galardén ten
unha dotacién econémica de
300 euros.

- Mellor Comunicacién Oral
para Lara Pallas Quintela, Angel
Regueiro, Carlos Dafonte, Minia
Manteiga, Raul Santoveria e
Daniel Garabato por Removing
Reddening to Enhance Gaia’s XP
Spectra Clustering.

- Mellor Péster para Santiago
Fernandez-Noriega Balseiro, lago
Fernandez Garrido, Jerénimo
José Pardo Rodriguez, Laura Nie-
to Riveiro, Angel Gémez e Maria
Martinez Pérez por CuidaconTIC:
Captura y utilizacién de datos de
wearables para la calidad de vida
en los cuidados. Este premio e o
anterior foron entregados por
Antonio del Corral, presidente do
Cluster TIC Galicia.

- Premio Fundacién CITIC
para a investigacion de Maria
Gonzalez e Hiram Varela sobre
Simulation of fluid flow through
composite materials. Jerbnimo

Puertas, vicerreitor de Investi-
gacion e Transferencia da UDC,
e Juan Ignacio Borrego, do
Concello da Coruna, entregaron
0 premio.

- Premio CICAS-Singular para
Eliseo Bao, Anxo Pérez e Javier
Parapar polo seu traballo titu-
lado Adapting Large Language
Models for Underrepresented
Languages (Cabuxa, o ChatGpt
galego). Achegou o galardén
Laura Milagros Castro, directora
da catedra.

- Premio ITG a Implementation
of a User Anonymity Applica-
tion using a Privacy-Preserving
Entropy-as-a-Service with Quan-
tum Security dos autores lvan
Cillero Seijas, David Soler Garcia,
Francisco Javier Novoa Manuel,
José Carlos Dafonte Vazquez,
Ana Ferndndez Vilas e Manuel
Fernandez-Veiga. O premio en-
tregouno Gonzalo Blazquez, xefe
de operaciéns de IA do ITG.

- Premio Catedra R para
Pedro Garcia Cereijo, Paula Fraga

Lamas e Tiago M. Fernandez
Caramés pola sua investigacion
titulada Sistema de almacena-
mento seguro mediante IPFS

e ordculos para aplicaciéns
descentralizadas baseadas en
blockchain. Foi entregado por
Alfredo Ramos, directorde R e
Masorange en Galicia.

- Premio Catedra ALDABA-
WIB (Women, ICT & Business)
ao traballo Effectiveness of
Virtual Reality in Reducing Public
Speaking Anxiety: A Pilot Study de
Maria Oliveira, Raquel Simodes de
Almeida, Paulo Veloso Gomes,
Joao Donga, Bruno Teixeira, An-
toénio Marques e Javier Pereira. O
premio foi achegado por Virginia
Mato Abad, directora da cétedra,

- Premio Catedra NTT Data a
Lucas Alonso de San Segundo e
Adriana Dapena polo seu traba-
llo titulado Aplicacién para tablet
para traballar as rutinas, o sentido
do humor e a comprensién dos
sentimentos a través de diferentes
xogos en persoas con TEA. Luis
Hervella, director da cétedra, foi
o encargado de facer a entrega.

- Premio CPEIG a Jorge Paz
Ruza, Alex A. Freitas, Amparo
Alonso Betanzos e Bertha Guija-
rro Berdifas por Aprendizaje Po-
sitivo sin Etiquetas para Identificar
Nuevos Genes Relacionados con
la Restriccién Dietética. Entregou
o recofiecemento Fernando
Sudrez, presidente do CPEIG.

Un dos aspectos mais destaca-
dos deste congreso foi a alta par-
ticipacion de mulleres investiga-
doras, con 21 traballos liderados
por mulleres como primeiras
autoras, o que representa o 28%
do total. B

PO FEDER Galicia 2021 - 2027.

Operacions financiadas pola Xunta de Galicia e

a Unién Europea a través do Fondo Europeo de
Desenvolvemento Rexional co obxectivo temético
de "Unha Europa mais intelixente: transformacion
econémica innovadora
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presidente da
Xunta, Alfonso
Rueda, anun-
ciou este mes
de outubro que
a Administra-
cién autondmica vai destinar 56
milléns de euros & construciéon
do novo edificio do CESGA, o
Centro de Supercomputacion
de Galicia arestora situado no
Campus Sur de Santiago, e “que
no futuro estard emprazado no
compostelan poligono da Sion-
lla". Serd, en palabras da Xunta,
“0 maior investimento feito no
centro ao longo da sua historia
e a prevision é que estea listo a
mediados de 2026".

O novo edificio albergara as
novas infraestruturas tecnolé-
xicas avanzadas do centro que
estaran a disposicion da comu-
nidade cientifica e das empresas.
Como explicou o conselleiro de
Educacion, Ciencia, Universi-
dades e FP, Roman Rodriguez,

a actuacion realizarase cun
orzamento de mais de 56 milléns
de euros de fondos europeos e
do Goberno galego, tras lograr
captar 47,4 milléns de euros
procedentes do Mecanismo de
recuperacion e resiliencia, no
marco do PERTE Chip. Rodri-
guez informou que Galicia“é a

O CESGA
medra

O Centro de Supercomputacion de Galicia
ampliara a sua sede ao poligono da Sionlla

da por 14 nodos distribuidos por
todo o Estado, que recibe, no seu
conxunto, 63 milléns de euros”.

E dicir, dixo, “que Galicia capta o
75% dos fondos repartidos en
toda Espana”.

Para poder levar a cabo todas
as actuaciéns do proxecto, a
Xunta de Galicia incrementa o
orzamento nun 20%, posibilitan-
do o impulso do CESGA no seu
liderado internacional. Ademais
desta achega, dispén do soar do
poligono da Sionlla en que se
construird o novo centro co fin
de poiier en funcionamento este
servizo nos prazos establecidos.

O edificio situarase nun soar
cunha superficie de mais de
9.100 metros cadrados e tera
unha superficie construida de

A disposicion do novo data
center tera en conta os sistemas
construtivos e as instalacions,
pero tamén aspectos de pla-
nificacion do espazo, a funcio-
nalidade de cada subsistema,

e a seguridade das persoas e
equipamentos, entre outras
caracteristicas.

Respecto ao aspecto mais
arquitecténico, e no que atinxe &
estética do novo edificio, a Con-
selleria de Educacion, Ciencia,
Universidades e Formacion Pro-
fesional quere “convertelo nun
referente non sé en canto a sua
funcionalidade, senén tamén a
nivel estético, sen esquecer no
proceso aspectos tan impor-
tantes coma os ambientais e de
eficiencia enerxética”.

vangarda en infraestruturas de
computacion, asi como no co-
Aecemento sobre tales infraes-
truturas”. Para iso, ademais da
nova sede, que contard cun orza-
mento de mais de 12 milléns de
euros, estan previstas unha serie
de actuaciéns para mellorar a
calidade dos servizos ofrecidos
a comunidade cientifica e tec-
noldxica coa dotacion de novas
infraestruturas.

O conselleiro detallou que o
CESGA contara cun novo super-
computador, o Finisterrae IV, que
proporcionara unha potencia
computacional adicional cubrin-
do necesidades de Intelixencia
Artificial, entre outras, e ao
que se destinaran 18,6 milléns
de euros. Tamén se ampliard a
capacidade de almacenamento
do centro mediante unha nova
infraestrutura que permitira
almacenar gran cantidade de
datos de modo permanente e
prestar servizos de datos avan-
zados, a que se destinaran 7,8
milléns.

Completarase a oferta actual
do CESGA en computacién
cudntica con novas capacidades
que impulsen o desenvolvemen-
to do ecosistema de compu-

- |lcomunidade que consegue unha
R maior achega entre todos os
L membros da Rede Esparnola de
= (Supercomputacioén (RES), forma-

5.800 metros cadrados, que
| ‘cumpre con todos os requiri-

s O obxectivo deste investimen-| | tacién cuantica e favoreza o

-to é “reforzar o CESGA como un %% seu liderado internacional, que

jmentos imprescindibeis para o centro de referencia no dmbito contara cun investimento de 18
Bseu funcionamento”. nacional e europeo, que estea & milléns. A



obradoiro de
emprego Appven-
tures, impulsado
polo Concello
de Santiago para
mellorar a formacion da xuven-
tude local en materia de novas
ferramentas de comunicacion
e informacién, chegou ao seu
remate logo de doce meses de
traballo e formacién avanzada.

Fixoo, por unha banda, coa
entrega de diplomas aos mozos
e mozas participantes, e, pola
outra, coa presentacion das apps
desenvolvidas polo alumnado
ao longo da sua estadia no pro-
grama: tres aplicaciéons mébiles
de Realidade Virtual sobre a
Praza de Abastos e a senda peo-
nil de Sar que se desenvolveron
ao abeiro do programa, e que se
suman 4 aplicacion xa presenta-
da e en funcionamento desde o
pasado mes de agosto sobre o
Museo do Pobo Galego.

A concelleira de Dereitos e
Servizos Sociais, Promocién
Econémica e Xuventude, Maria
Rozas, presidiu o pasado 1 de
outubro a entrega de diplomas,
no que tamén participou o
director territorial de Emprego
na Corufa, Juan José Couce.

A tenenta de alcaldesa loou o
traballo feito polo alumnado
"que nos deixa unhas aplicaciéns
de alto nivel, mostra de todo o
aprendido e de que os mozos

e mozas estan preparados para
que esta sexa a sUa actividade
profesional nun futuro".

O programa Appventurers
combinou a formacién co traba-
llo, de maneira que o alumnado
recibiu formacién ao tempo que
estaba contratado para realizar
un traballo real.

A primeira das aplicacions, Po-
boAR, permite explorar o Museo

Numero 255
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Appventures deixa en Santiago tres
aplicacions de RV para o Museo do Pobo
Galego, Abastos e a senda do Sar

do Pobo Galego, con Rosalia de
Castro e Castelao como guias vir-
tuais, encargados de explicar os
diferentes espazos expositivos.

A segunda ferramenta creada
polo alumnado do obradoiro
de emprego leva por nome
PraceAR, e ofrece informacion
sobre os produtos a venda no
mercado, curiosidades sobre a
Praza de Abastos, e informacion
con videos exclusivos sobre a
historia do mercado.

Por ultimo, desenvolveuse

SAR, unha aplicacion mobil

que pretende converter nunha
aventura o paseo pola senda do
Sar. Para iso, hai que escanear

as imaxes dos pictogramas
agochados pola senda, cada un
deles dedicado a unha perso-
naxe convidada ao Banquete de
Conxo, como Aurelio Aguirre,
Eduardo Pondal ou Luis Rodri-
guez Seoane. Cada un deles dara
unha pista para atopar o seguin-
te pictograma e, a maiores, a app
inclde unha funcién “mapa’, cun

xogo de geocaching que con-
siste en atopar uns “caches”, un
recipiente que contén un caderno
no que cada quen pode rexistrar a
sua visita.

Appventurers é un programa
de emprego destinado a persoas
mozas incluidas no ficheiro do
sistema nacional de garantia xu-
venil, co-financiado polo Fondo
Social Europeo Plus 2021-2027
a0 60%. O programa contou cun
orzamento de 424.836,96 euros.

Formacion para 16 mozos
e mozas

Maria Rozas tamén participou
0 16 de outubro na apertura
do programa local de emprego
Genius, a través do cal 16 mozos
e mozas menores de 30 anos
recibiran formacién nas especia-
lidades de desenvolvemento de
aplicacions con tecnoloxia web
e desenvolvemento de produ-
tos audiovisuais multimedia
interactivos.

O programa, que conta cun
orzamento de case 440.000 eu-
ros, desenvolverase ao longo de
12 meses, e 0s MOzos e mozas
participantes combinaran a sua
formacién cun contrato para rea-
lizar un traballo real, centrado no
desenvolvemento de aplicaciéns
mobiles de Realidade Aumenta-
da sobre a ciencia e o talento.

O alumnado do programa
Genius desenvolverd unha
aplicacion mobil que, utilizando
a tecnoloxia da Realidade Au-
mentada, faga visibel o ecosis-
tema do talento, a ciencia e a
investigacion en Santiago. B
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Inaguracion do congreso ECAl nunhaimaxe de Santiﬂl\fite S

antiago converteuse
entreo2leo24
de outubro nunha
cidade IA: no punto
cara a onde estaban
dirixidas todas as
miradas das persoas, empresas e
entidades que investigan, cons-
trden e analizan a Intelixencia
Artificial. O motivo foi a celebra-
cién da European Conference on
Artificial Intelligence (ECAI 2024),
organizada polo Centro Singular
de Investigacion en Tecnoloxias
Intelixentes da USC (CiTIUS)
e promovida pola Asociacién
Europea de Intelixencia Artificial
(EurAl) e a Sociedade Espariola
de Intelixencia Artificial (AEPIA).

No acto de apertura celebrado
no Palacio de Congresos, o reitor
Antonio Lépez agradeceu aos
organizadores do evento elixir
Santiago para a sua nova edicion,
cunha universidade con mais de
500 anos de historia e que esta
“adestrando os profesionais do
futuro”. Asi, destacou o compro-
miso da USC coa investigacion
neste eido, a través do CiTIUS e
a colaboracion con entidades
para desenvolver proxectos nos
eidos da medicina personalizada,
deseino de microelectrénica para
semicondutores ou ferramentas
de |A ao servizo da lingua galega
(Proxecto Nos)

Pola sua banda, o director do
CiTIUS e presidente do comi-
té organizador, Senén Barro,
salientou o feito de que esta
é a segunda ocasion na que
Compostela acolle a Conferencia
Europea de IA, despois de facelo
de“con éxito en 2020, en plena
pandemia, pero de forma exclusi-
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Os grandes desafios da Intelixencia
Artificial debatéronse en Santiago no
marco da ECAI 2024

vamente dixital”. Barro sublifiou
que esta edicion coincide co 50
aniversario do primeiro congreso
sobre IA, o que indica que non

é un ambito de investigacién
recente e pediulles aos gobernos
un “apoio decidido ao desenvol-
vemento da |A” na nosa comu-
nidade.

“Que esta prestixiosa conferen-
cia volva a nosa terra é mostra da
crecente relevancia desta Comu-
nidade como punto de encontro
para a ciencia e a innovacion en
Europa’, sinalou no acto inaugu-
ral o conselleiro de Educacion,
Roman Rodriguez, sublifiando
o compromiso do Goberno
galego a prol da IA, clave para o
desenvolvemento da nosa terra:

“Traballamos para situala como
un eixo estratéxico do impulso
econdmico, social e territorial da
nosa Comunidade”.

Pola sua banda, o delegado
do Goberno en Galicia, Pedro
Branco, fixo especial fincapé no
esforzo que estd a realizar o Exe-
cutivo central para que o avance
desta tecnoloxia sexa un autén-
tico desenvolvemento social,
“de maneira que a revolucion
tecnolodxica que encarna a lA
sexa posta ao servizo da cidada-
nia". Destacou a posta en marcha
na Coruna da sede da AESIA, que
“fara de Galicia a capital europea
deste tipo de tecnoloxias” e que
levard a cabo “acciéns decisivas
para establecer unha idénea

regulacién e investigacion da IA”.
Lembrou tamén a aprobacion
por parte do Goberno da Estra-
texia Nacional de Intelixencia
Artificial, que vertebra as suas
acciéns neste eido.

No relatorio inaugural, a
profesora de Procesamento de
Coflecemento Ubicuo da Uni-
versidade Técnica de Darmstadt
en Alemana, Iryna Gurevych,
presentou o Missci, un novo mo-
delo tedrico de argumentacion
contra os razoamentos falaces
para desmantelar as narrativas
enganosas baseadas en inter-
pretacions falsas de publicaciéns
cientificas e alertou de que a
“desinformacién supén unha
ameaza crecente para a nosa
sociedade que se estende moi
rapidamente”, debido ao volume
de informacién e & relevancia do
seu contido.

A profesora Gurevych lembrou
gue as crenzas das persoas a
mitdo non dependen da afir-
macién e o razoamento racional,
“sendn de contido cribel que fai
que a afirmacion pareza mais
confidbel’, como publicaciéns
cientificas ou contido visual
“que foi manipulado ou provén
de contextos non relacionados”.
Os seres humanos “tendemos
a crer con mais facilidade a
informacion que nos chega de
forma visual, a través de imaxes’,
engadiu.

A conferencia ECAI 2024 foi un
evento de récord, tanto polo nu-
mero de relatorios presentados,
que superou o medio milleiro,
como polo nimero de asisten-
tes, arredor de 1.600, e relevan-
cia dos seus contidos. B
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e por algo destaca a es-

tratexia actual de Tesla

Technologies, empresa

TIC fundada en 2011 en

Santiago de Composte-
la, é pola sua probada capacida-
de de innovacién e expansion.
Con mais de dez anos no sector,
traballa cunha ampla gama de
empresas e, paralelamente, ini-
ciou un proceso de internaciona-
lizacién que hoxe en dia levouna
a paises como Arxentina, Reino
Unido e Romania.

Diversificacion e crece-
mento

“En resposta 4s demandas
do mercado’, o equipo de Tesla
Technologies diversificou os seus
servizos, destacandose en Espa-
Aa en dreas como a consultoria
e a Intelixencia Artificial, dmbito
que experimentou un crece-
mento significativo nos ultimos
anos, impulsado por ferramentas
revolucionarias como ChatGPT.

Aplicacions da Intelixencia
Artificial

Dende Tesla Technologies
lembran que a Intelixencia Arti-
ficial ten o poder de optimizar
numerosos procesos, desde a
xestion de tarefas repetitivas
ata o acceso eficiente 4 infor-
macion. “Estas melloras non s6
aforran tempo, senén que tamén
permiten que nos concentremos
en actividades de maior valor
engadido para clientes e cida-
dans’, sinalan dende a empresa
de Santiago, engadindo que “un
claro beneficiario destas solu-
cions é a administracion publica’
ambito no que destaca (e moito)
Tesla Technologies. De feito, a
empresa colabora con entidades
publicas en varios proxectos
integrando esta tecnoloxia, co
obxectivo de mellorar a satisfac-
cién e experiencia da poboacion.

“Grazas as nosas solucions,
facilitamos o acceso 4 informa-
cién e servizos sen necesidade
de desprazamentos ou esperas
en oficinas fisicas, beneficiando
tanto aos cidadans como aos
profesionais da administracién
publica, por exemplo, un asisten-
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Todo o que

quixemos saber
sobre a [A

Tesla Technologies, referente internacional
TIC, brinda formacion avanzada en
ferramentas intelixentes

te con |A pode axilizar a busca
de informacién en bases de
datos, facendo o proceso mais
rapido e eficiente”, sinalan.

A empresa composteld tamén
pon o foco noutra das suas
grandes lifas de actividade: a
privacidade dos datos. “Tratase
dun compromiso que Tesla
Technologies ten moi presente
e por iso, as nosas solucion
cumpren sempre coa LOPD e
RGPD, e ademais, en referencia
& seguridade da informacién,
contamos coa certificacion I1SO
27001 (Sistema de Xestion e
Seguridade da Informacion), ga-
rantindo a proteccién de datos
en todos 0s Nosos proxectos”,
sinalan.

Silvia Mancebo (COO de Tesla) e
Loiola Ozores (CMO de Tesla)

Formacion e futuro

Dende a empresa recordan
que a Intelixencia Artificial esta
no miolo de moitos dos seus
proxectos de desenvolvemento
e de adestramento profesio-
nal, destacando as aplicaciéns
diversas e adaptabeis da IA en
distintos contextos e obxec-
tivos. Para profundar na sda
comprension e uso, Tesla Tech-
nologies lanzou un convite a
participar nos cursos de forma-
cién que impartird en colabo-
racion co Cluster TIC Galicia
durante o curso 2024/25. Estes
cursos, totalmente gratuitos,
ofrecen unha oportunidade
Unica para especializarse nesta
tecnoloxia.

Descubre aqui os
nosos cursos de
formacion

O proceso de inscricion é
sinxelo: pédese realizar esca-
neando o cédigo QR que figura
nesta paxina ou accedendo
mediante a ligazén especifica
habilitada na web da empresa
(https://teslatechnologies.com/
cursos/), no apartado Cursos
Tesla Technologies.

Conclusion

A xeito de conclusién, o
equipo da empresa fai saber que
“estamos entusiasmados por
compartir a nosa experiencia e
coflecementos no campo da Inte-
lixencia Artificial, axudando aos
profesionais a especializarse e a
descubrir o verdadeiro potencial
das tecnoloxias intelixentes, e,
tamén, levando as multiples
vantaxes da IA a un publico cada
vez mais amplo”. E engaden:“O
noso obxectivo é ofrecer unha
vision clara e obxectiva sobre as
fortalezas e debilidades desta
ferramentas, mostrando como
mellorar estas ultimas”.

Dende a empresa resumen
deste xeito o seu convite a ades-
trarnos nas tecnoloxias intelixen-
tes: “Coas nosas actividades for-
mativas e vivindo a experiencia
de Tesla Technologies podemos
descubrir como a Intelixencia
Artificial pode transformar a nosa
forma de traballar”. ll



https://teslatechnologies.com/cursos/?utm_source=codigocero&utm_medium=click_cc_articulo&utm_campaign=01_articulo&utm_id=articulo_cc_01
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Por Fernando Suarez
presidente do CPEIG, reivindica un Nobel de Informética

Un reconecemento
incompleto

concesién dos

Premios Nobel de

Fisica e Quimica de

2024 a investiga-

dores que contri-
buiron de maneira significativa
ao avance da Intelixencia Artifi-
cial (IA) representa un fito non s6
no eido da ciencia, senén tamén
na forma en que a sociedade e a
academia recofiecen o impacto
transformador da tecnoloxia.
Este ano, figuras como Geoffrey
Hinton e John Hopfield, en
Fisica, e Demis Hassabis, John
Jumper e David Baker, en Quimi-
ca, foron galardoados polos seus
descubrimentos que revolucio-
naron a |A e, por tanto, a nosa
comprension do mundo natural
e a capacidade de manipulalo
de maneiras ata hai pouco
impensables.

Asi, o Nobel de Fisica deste
ano destaca a interseccién entre
a Fisica e a Informética, e a forma
en que conceptos matematicos
e computacionais subxacentes
permiten aos cientificos crear
modelos que aprenden da
contorna dun xeito semellante
ao cerebro humano. O recorie-
cemento en Quimica, pola sua
parte, amosa como a A estd a
revolucionar campos que van
mais ala da andlise de datos e o
procesamento de linguaxe natu-
ral, como a bioloxia estrutural e
o desefo de proteinas.

Porén, o feito de que estes
avances fosen premiados en
categorias que tradicionalmente
non se asocian directamente
coa informética pon de relevo
unha realidade persistente: a
ausencia dun Premio Nobel
especifico para a Informatica.
Mentres que disciplinas como
a Fisica, a Quimica e a Medicina
tefien unha longa tradicion de
ser recofecidas pola Fundacion
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Nobel, os avances en Informa-
tica e, en particular, en IA, foron
relegados a categorias afins ou
a premios especificos dentro
do propio campo, como o
prestixioso Premio Turing. Este
premio, en honor de Alan Turing,
quen é considerado un dos
pais fundadores da informética
moderna e cuxas ideas seguen
sendo fundamentais no eido
da IA, recofieceu a moitos dos
pioneiros en |A.

Geoffrey Hinton, por exemplo,
quen foi galardoado co Nobel de
Fisica polas suas contribucidns
as redes neuronais, xa recibira
o Premio Turing en 2018 xunto
con Yann LeCun e Yoshua Bengio
polo seu labor pioneiro no des-
envolvemento do aprendizaxe
profunda. Este recofiecemento
dentro do ambito da Informaética
destacaba a relevancia do seu
traballo na evolucién da IA. A
pesar da crecente relevancia da
Informatica no tecido cientifico,
econdmico e social das ultimas
décadas, non existe ainda un No-

bel que recoieza directamente o
impacto desta disciplina.

A pregunta que moitos nos
facemos é: por que non hai
un Nobel de Informatica? Esta
permitiu avances sen preceden-
tes en practicamente todas as
areas do coflecemento. Desde
a simulacion de fenémenos
fisicos complexos ata a analise
de grandes cantidades de datos
en biomedicina, pasando pola
evolucidn da IA, a informatica
converteuse no nucleo de moi-
tas innovacions. A falta dunha
categoria Nobel dedicada a esta
disciplina é cada vez mais dificil
de xustificar.

O Premio Turing, ainda que é
considerado o "Nobel" da infor-
matica, non ten a mesma visibi-
lidade mediatica nin o impacto
social que os premios Nobel. Isto
é particularmente rechamante
nun momento en que a IA estd
no centro de moitas discusions
sobre o futuro do traballo, a ética
e a seguridade global. Os avan-
ces en |A, como os realizados

por Hinton ou polos equipos

de DeepMind, non sé tefien
implicaciéns técnicas, sendn que
lanzan preguntas fundamentais
sobre a natureza da intelixencia,
a toma de decisions e o papel
das maquinas nas nosas vidas.

A concesion destes premios
Nobel, polo tanto, sublifna
non sé a importancia da IA no
panorama cientifico actual,
senén tamén a necesidade de
reflexionar sobre como valora-
mos e recofilecemos os avances
en Informatica. Tal vez esteamos
as portas dunha revisiéon dos
premios Nobel que inclda unha
categoria dedicada a esta dis-
ciplina, que cada dia esta mais
presente en todas as facetas da
vida humana.

Dende o CPEIG, é emocionan-
te ver como os avances en |A,
unha rama central da Informati-
ca, reciben o recofiecemento de
institucions de tan alto prestixio,
pero tamén é un recordatorio da
importancia de seguir loitando
polo recofiecemento adecuado
da nosa disciplina nos grandes
foros internacionais. A Informa-
tica non é s6 unha ferramenta;
é un catalizador de cambio en
todos os eidos do saber, e é hora
de que se lle recofieza como tal.

Por ultimo, cémpre reflexio-
nar sobre o escaso nimero de
premios Nobel acadados por
investigadores espafois, o cal
evidencia un reto estrutural
nas nosas politicas cientificas e
educativas. Este feito agravase
pola ausencia de galardoados
espafnois nos premios Turing,
con case 60 anos de historia. E
esencial que Espana reforce o
apoio 4 investigacion en infor-
matica e tecnoloxias avanzadas,
pero tamén que avancemos na
regulacién da nosa profesion.
Un marco legal claro que regule
e protexa a profesion de enxe-
Aaria en informética contribuiria
a prestixiar o sector, a atraer
talento e a garantir que as con-
tribucions dos nosos profesio-
nais acaden o recofiecemento
internacional que merecen. Bl
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Premio a
Navega con rumbo

O programa escolar do CPEIG recofecido polo
seu valor social e divulgativo

s Premios a
la Innova-
cion Digital
2024 (2024
PID), do
xornal El Norte de Castilla
outorgaban o galardén
a mellor iniciativa social
dixital de axuda ao ci-
dadan onte (o pasado
mércores 2 de outubro)
ao presidente do Colexio
Profesional de Enxenaria
en Informatica de Galicia
(CPEIG), Fernando Sua-
rez, polo seu programa
Navega con rumbo polo
ciberespazo. O premio
foi entregado nun acto
celebrado en Valladolid
da man do director xeral
de Telecomunicaciéns e
Administracién Dixital da
Consejeria de Movilidad y
Transformacién Digital da
Junta de Castillay Ledn,
Antonio Ibanez Pascual.
Fernando Suarez agra-
deceu o recofiecemento
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ao programa Navega con
rumbo polo ciberespazo,
posto en marcha coa
Conselleria de Educacion
e Ciencia da Xunta fai

mais de 15 anos. “Gafar
este premio é un recofie-
cemento ao esforzo do
CPEIG, dos seus colexiados
e ao apoio das instituciéns,
ademais de ser todo un
orgullo que se nos reco-
feza ao lado das nosas
fronteiras por un traballo
ben feito”, apuntou. O pre-
sidente do CPEIG explicou
que a innovacién non é sé
tecnoloxia, non é sé cam-
biar procesos ou produtos,
senén que depende sobre
todo das persoas que es-
tan no centro deste cam-
bio e, polo tanto, apuntou
que “temos que cultivar,
fomentar, atraer e reter

o talento que tanto hai

en Galicia e que é a base
desta innovacion e deste
proceso tecnoloxico”

Navega con rumbo che-
ga a mdis de 250 centros
educativos todos os anos
para que toda a comunida-
de educativa (alumnado,
profesorado e familias)
saiba as vantaxes que ten
Internet e tamén os seus
riscos e como afrontalos e
minimizar o seu impacto.
“Con este programa pofie-
mMos 0 Noso gran de area
para que 0s nenos e nenas
sexan mais autbnomos no
ambito dixital e poidan sa-
car o maximo rendemento
a tecnoloxia”, manifestou.

Estes premios, que coin-
ciden coa celebracién do
170 aniversario de E/ Norte
de Castilla, contan co apoio
institucional da Junta de
Castillay Ledn e Instituto
Nacional de Ciberseguridad
(INCIBE), o patrocino de
Iberdrola e a colaboracién
del Colegio Profesional de
Ingenieros en Informatica
de Castillay Leén. l

L 9 Inaugurado
o: ‘

un novo cCurso
superior de
eAdministracion

Escola Galega de Administra-
Acic’m Publica (EGAP) acolleu a

inauguracion da XIV edicion
do Curso Superior de Administracién
Electronica para reforzar a formacion
de 70 empregados publicos, cunha
duracién de 111 horas lectivas. Este
curso, convocado pola EGAP en
colaboracién directa coa AMTEGA e
o CPEIG, ten como obxectivo “ofrecer
unha formacién completa, actualizada
e de calidade en materia dixital, que
permitira aos empregados publicos
cofecer o desenvolvemento nor-
mativo que regula a Administracién
Dixital e as suas ferramentas”, sinalou a
directora da Escola, Sonia Rodriguez-
Campos, quen destacou que este cur-
so “pretende mellorar as competencias
do persoal publico nesta materia e
para que poidan asumir con facilidade
novos procedementos de traballo,
o que contribuird a conseguir unha
Administracion mais eficiente, eficaz,
transparente, accesibel e proxima”.

Pola stia banda, o director da
AMTEGA, Julian Cervifo, lembrou que
en 2023 desenvolvéronse 144 acciéns
formativas en materia de capacitacion
dixital, Administracion Electrénica e
ciberseguridade, con mais de 5.000
horas impartidas.

A maiores, o presidente do CPEIG,
Fernando Sudrez Lorenzo, afirmou
que co curso “preténdese dotar aos
empregados publicos das ferramentas
necesarias para seren lideres da dixi-
talizacion nos seus postos de traballo,
adquirindo conecementos técnicos,
comprendendo como a dixitalizacién
pode transformar a forma na que se
ofrecen servizos 4 cidadania e como
podemos mellorar a eficiencia das
institucions”.
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Mais

reunions
remotas e
mais IA

Unha de cada tres firmas galegas de mais
de 10 persoas empregadas permite o

teletraballo

Igo mais
dun

terzo das
empresas
galegas,
concreta-
mente o
34,1% das firmas da nosa terra
de 10 ou mais persoas empre-
gadas, permite o teletraballo,
o que sitUa a Galicia no quinto
posto entre as Comunidades
Auténomas.

Asi se fai saber na enquisa
sobre O uso das TIC e do Comer-
cio Electrénico nas empresas
2023/2024 publicada polo
Instituto Nacional de Estatisti-
ca (INE) e que vén de analizar o
Observatorio da Sociedade da
Informacién e a Modernizacién
de Galicia (OSIMGA), adscrito

a Axencia para a Moderniza-
cién Tecnoloxica de Galicia
(AMTEGA).

No estudo tamén se di que
Galicia atopase entre as co-
munidades que mais reunions
remotas realiza, cun 57,9%, e
que 0 98,2% das que tefien 10
ou mais empregados dispofien
de Internet contratada (e, des-
tas, 0 83,3% tefien velocidade
de descarga de mais de 100
mbs/seq).

Ademais, faise saber que as
empresas galegas que empre-
gan Intelixencia Artificial (IA)
son xa o 10,4%, o que sitda a
Galicia no sétimo lugar entre
as Comunidades Auténomas.
A maiores, informase que as
firmas da nosa terra estan
entre as tres que mais utilizan

tecnoloxias de recofiecemento
de voz. Tamén ocupan un lugar
moi destacado (o cuarto) no uso
de tecnoloxias que xeran lin-
guaxe escrita ou falada e o sexto
na aprendizaxe automatica para
a andlise de datos.

A incorporacion dos especia-
listas TIC 4s empresas galegas de
10 ou mais traballadores é outro
dos indicadores que amosa o
grao de dixitalizacién do tecido
empresarial galego: 0 12,6%
conta con especialistas TIC, o
que supuxo un 7,4% mais no
ultimo ano.

O gasto en seguridade TIC
aumentou un 40% no ultimo
ano, dato similar a8 media estatal,
que creceu 37,8%. Este gasto
ascende en Galicia ata case 102
milléns de euros.

No informe tamén se indica
que o 81,4% das grandes empre-
sas galegas dispofien de paxina
web. A maioria contan con
descricion dos seus produtos

e servizos (81%), pero tamén
destaca o seu uso para publicar
ou recibir ofertas e solicitudes
de emprego (23,3%) ou facer
pedidos e reservas (18,7%).

A maioria das empresas ga-
legas de 10 e mais empregados
usan software libre, co 86,3%.
Delas, 0 95,5% utiliza navegado-
res de cédigo aberto, 0 75,3%
usa aplicacions ofimaticas e o
51,5% sistemas operativos.

O estudo tamén sinala que
“a porcentaxe de empresas de
menos de 10 empregados con
computadores acada 0 85%" e
que “o 81,3% das microempre-
sas tefien conexion a Internet,
ao medrar mdis dun 16% no
ultimo ano”. Destas, 0 31,2%
empregan redes sociais con
fins empresariais. O 35,9% das
empresas de menos de 10
traballadores tefien xa paxina
web, o que supera en mais de 2
puntos a media estatal, que é do
33,2%. 1

A Xunta presenta en
Europa os seus avances en
dixitalizacion

Xunta de Gali-
cia participou o
16 de otutubro
na XLVII Sesién
do Congreso de

A

Autoridades Locais e Rexionais

do Consello de Europa para
presentar os seus avances
en dixitalizacién, intelixencia

artificial e gobernanza rexional.

O Goberno galego concorreu
convidado pola Camara das

Rexiéns do Consello de Europa
nunha mesa de debate na que

tamén habia representantes
do cantén suizo de Juira, do

estado de Hesse de Alemana e

de Macedonia do Norte.

A intervencioén galega no
debate correo a cargo da
directora da Oficina de Apoio
Estratéxico e Planificacion da

Axencia para a Modernizacién

Tecnoloxica de Galicia, Maria
Bobillo, que fixo un repaso
polos avances de Galicia en

aspectos como a conectividade

do territorio, a universalizacion
dos servizos publicos dixitais
ou a capacitacién dixital da
cidadania.

Bobillo centrou boa
parte da sua intervencién na
presentacion da Lei para o
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Desenvolvemento e Impulso da
Intelixencia Artificial, “a primeira
destas caracteristicas que se ela-
bora nunha rexién europea e que
serd remitida proximamente ao
Parlamento de Galicia para o seu
debate’, sinalou.

A representante galega des-
tacou as responsabilidades da
Administracion na implantacién
da IA porque “depende de nds, en
calquera nivel de gobernanza pu-
blica, asegurar o seu uso correcto
e, sobre todo, garantir & cidadania
os seus dereitos fundamentais”. ll
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AMTEGA e AGASOL
impulsaran o software libre
nas empresas

Xunta de
Galicia
renovou o
seu com-
promiso a
prol do software libre a
través dun convenio de
colaboracién que asinaran
proximamente a Axencia
para a Modernizacion
Tecnoloxica de Galicia
(AMTEGA) e a Asociacion
de Empresas Galegas de
Software Libre (AGASOL).
O Consello do Goberno
galego vén de autorizar
este acordo cun orzamen-
to de 60.000 euros para o
periodo 2024-2025.

O convenio contempla
catro lifas de actuacion
para a promocion, capa-
citacion e difusion do uso
do software libre entre o
tecido empresarial galego,
fundamentalmente, pero
tamén para a sociedade en
xeral. Unha das actuaciéns
previstas é a elaboracién
de material multimedia
sobre o papel dos progra-
mas non privativos e os

datos abertos nos sistemas
de Intelixencia Artificial,

os dereitos de autoria vin-
culados 4 1A, a regulacion
europea especifica neste
ambito ou a capacidade
deinnovaciénnalAa
través do software libre.

Ademais, a colaboracién
entre a Axencia e AGASOL
contempla a realizacién
dunha xornada sobre a
Lei de Ciberresiliencia
da Unién Europea e as
suas implicacions para
as empresas galegas; e o
fomento da localizacion
ao galego da documen-
tacion e as interfaces das
ferramentas non priva-
tivas para facilitar o seu
uso entre as empresas da
Comunidade. O acordo
tamén prevé consolidar
un encontro periédico
de referencia en torno ao
software libre.

A sinatura deste conve-
nio enmarcase no Plan de
Accion de Software Libre,
impulsado pola Axencia
para a Modernizacion Tec-

noldxica de Galicia desde
hai mais dunha década, e
que se renova cada ano en
colaboraciéon cos axentes
do sector para promover
0 seu uso e reutilizaciéon
na administracion publica;
impulsar unha oferta de
solucions libres e de cali-
dade para as empresas; e
incrementar o uso e cofie-
cemento do software libre
por parte da sociedade.
Este ano o plan
abrangue, entre outras,
actividades que van dende
a traducién de programas
non privativos, a organiza-
cién de xornadas, cursos,
obradoiros, o fomento do
software libre en proxec-
tos de cooperacion ou
solidariedade social, a
introducién a robética
educativa con software
e hardware libre ou a
formacién en software
libre nas Universidades. En
2023 o Plan sumou mais
de 80 actividades, nas que
participaron mais de 2.800
persoas. l
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1V Encontro
CIBER.gal

O evento desenvolverase os dias 6 e 7 de
novembro na Cidade da Cultura, organizado
polo Nodo Galego de Ciberseguridade e
AMTEGA coa colaboracion do CPEIG

inalmente a IV
edicién do En-
contro Galego
de Cibersegu-
ridade. CIBER.
gal lugar os
dias 6 e 7 de novembro no
Edificio Fontan da Cidade da
Cultura, en Santiago. Conso-
lidado xa como un evento
de referencia para o sector,
CIBER.gal reunira a expertos,
empresas nacionais e inter-
nacionais, entidades locais
e a cidadania, para abordar
os retos e oportunidades
da seguridade no entorno
dixital.

As duas xornadas poderan
seguirse de xeito presencial
ou en streaming previa ins-
cricién na ligazén habilitada
en ciberseguridadegalicia.

gal, tendo en conta que a
asistencia presencial esta

limitada ao aforo do espazo.

Organizado polo Nodo
Galego de Ciberseguri-
dade e a Axencia para a
Modernizacién Tecnoldxica
de Galicia (AMTEGA) coa
colaboracién do Colexio
de Enxenaria en Informa-
tica de Galicia (CPEIG), a
cuarta edicion de CIBER.
gal ofreceré obradoiros,
conferencias, paneis de
debate, representacions
teatrais e concursos de ci-
berseguridade organizados
en tres bloques dirixidos as
administracions publicas,

a cidadania e ao tecido
produtivo. Os interesados
en asistir poden inscribirse
nun ou mais bloques.
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Unha das novidades que
incorpora este ano CIBER.
gal é a realizacion de de-
mostraciéns de produtos,
servizos ou solucions de
ciberseguridade por parte
dalgunhas das entidades
gue apoian o evento e que
se realizarén de xeito para-
lelo ao programa principal.

Entre outros profesionais,
0 encontro contara coa
participacion do experto
en ciberseguridade Chema
Alonso, asi como de repre-
sentantes dos socios funda-
dores do Nodo. Entre eles
estd o Instituto Nacional de
Ciberseguridade (INCIBE),
que traera a Cidade da
Cultura a experiencia road
show e un expositor de
ciberseguridade adaptado
a todos os publicos e que
estaran abertos ata o dia
8 de novembro. Ademais,
David Amor achegarase en
clave de humor & ciberse-
guridade cun mondlogo.

Un ano mais CIBER.gal
contara coa colaboracion
da Escola Superior de Arte
Dramadtica de Galicia coa
posta en escena da obra Hi-
Xiénico, na que se exporan
as consecuencias do cibe-
racoso. Tamén contara de
novo coa colaboracién dos
coordinadores dos centros
de FP de Galicia que realiza-
ran catro talleres practicos
de ciberseguridade.

Ademais, celebrarase unha
nova edicidon da competiciéon
Capture the Flag, patrocinada
polo Centro Tecnoléxico
Gradiant e habilitaranse os
Espazos Técnicos de Exposi-
cién, nos que estudantes do
ambito da ciberseguridade
e profesionais deste eido
exponfen, de forma breve,
proxectos, ideas, traballos
e iniciativas en ciberseguri-
dade.

O programa completo do
evento esta disponible no
portal de ciberseguridade-
galicia.gal.

Récord de inscritos en
Ciberseguridade no cole!

Da man de CIBER.gal
chegou, tamén, unha nova
edicién do concurso escolar
Ciberseguridade no cole!, que
este ano rexistrou un novo
récord de inscricions ache-
gandose aos case 7.400 es-
colares de 4° e 5° de Primaria
e 1°e 2°da ESO de centros
educativos de Galicia.

Como en anteriores edi-
cions, o concurso, patroci-
nado por Telefénica, contara
cunha fase en lifia que
rematou o 15 de outubro
e na que se clasificaron os
equipos que participaran
na final, que terd lugar nun
acto que se celebrara o 7
de novembro na Cidade da
Cultura e que presentara
Esther Estévez.
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Apoios

A cuarta edicion de
CIBER.gal conta co apio
dunha vintena de entida-
des patrocinadoras, entre
as que destacan como
patrocinadores VIP Gra-
diant e Telefénica e como
patrocinadores estratéxicos
Deloitte, Abanca, Proof-
point, SIA, Crowdstrike e
Check Point.

A xornada do 3 de
outubro

No marco do encontro e
previamente as actividades
do 6 e 0 7 de novembro, o
Nodo CIBER.gal organizou

unha xornada sobre ciber-
seguridade o 3 de outubro
no Parque Tecnoldxico de
Galicia Tecnépole, en Ou-
rense. Esta xornada dirixiuse
as empresas e ao sector da
innovacion e investigacion
tecnoldxicas. O seu obxecti-
vo foi “achegar 4s empresas
galegas as ultimas tenden-
cias en ciberseguridade”.

Na cita, a Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica
de Galicia anunciou que
traballa xa na renovacion co
convenio do Nodo CIBER.
gal, que estenderd a sua
vixencia catro anos mais e
reforzara o ecosistema xe-

rado ata hoxe, conformado
por mais de 50 entidades
adheridas.

Na xornada tamén se
puxo o foco no futuro
Centro de Excelencia en
Ciberseguridade de Galicia
(CECIGA), que tera a sua
sede na Tecnopole de
Ourense e que, en palabras
do director de AMTEGA,
Julian Cerviio, “convertera
a provincia nun referente
en ferramentas e servizos
dixitais protexidos e permi-
tird 4 Comunidade manter
a dianteira na innovacién
e desenvolvemento desta
tecnoloxia”. Cerviio inalou

que o CECIGA “conta cun
orzamento de 6,6 milléns
de euros, dos que 4,1
milléns corresponden aos
orzamentos deste ano”.
Lembrou, tamén, que neste
2024 "estd previsto que se
inicie a posta en marcha

do Centro de Innovacidn e
Competencia en Ciencias
da Saude, Transporte Inteli-
xente, Industria Conectada
e Excelencia Operativa’,
unha iniciativa do Programa
RETECH cun orzamento de
58 milléns de euros dos que
19 corresponden a Galicia

e no que participan, tamén,
Cataluia e a Comunidade
Valenciana.

Lembrou que estas actua-
ciéns enmarcanse nunha
traxectoria consolidada en
materia de ciberseguridade
que “permitiu a Galicia ser
das primeiras comunidades
en crear un nodo de cola-
boracién publico-privado
neste ambito, CIBER.gal; ou
dispoiier desde hai mais
de cinco anos dun centro
de resposta a incidentes de
ciberseguridade, o CSIRT.
gal”

O director da Axencia
sinalou que para seguir
avanzando nesta lifia e po-
der abordar novos retos é
preciso “contar con talento
especializado en cibersegu-
ridade”, un perfil que estan
a demandar o 30% das
empresas galegas de dez
ou mais empregados. Bl
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Marta G. Franco autora de Las redes son nuestras

o teu libro das conta
de como a Rede, tras
uns comezos moi
abertos, cada dia
estan mais lonxe da
utopia. Que provocou que a balanza cada vez
estea mais inclinada na nosa contra?

- Hai varias causas, pero pesa moito a presion
das grandes empresas tecnoloxicas, que fixe-
ron que nos esquecésemos dos principios cos
que foi desefiada a Internet: a descentraliza-
cion, os estdndares abertos e a neutralidade da
Rede. Empresas como Meta, TikTok ou Netflix
esforzaronse en pecharnos en plataformas
desefadas para ser adictivas e extraer os nosos
datos. Digamos que quixeron pofierlle portas
ao campo para sacar o maximo beneficio del, e
asi é mais dificil que poidamos ter hortos veci-
Aais, pequenas empresas agricolas ou xardins
publicos.

- As tecnoloxias coas que traballamos a
diario seguen a ter sustento en filosofias
colaborativas e libres, pero a hora da verdade
son os xigantes tecnoloxicos os que estan ao
volante. Que estamos a facer mal?

- O que estan a facer ben elas: foron moi boas
pasando do software libre ao open source, que
en principio se parece pero implica abandonar
a filosofia de liberdade e xustiza social que
traia consigo o software libre. Aproveitan o
codigo libre producido neses contornos e non
dubidan en privatizalo, cambiando as suas
condiciéns de uso e buscandolle modelos de
negocio nos que impoiien as suas regras. Todo
isto ocorre nun contexto neoliberal no que os
estados deixan de investir no publico e confian
todo ao autocontrol por parte das empresas,
coas consecuencias que xa coecemos. Pode-
mos facer autocritica, claro, pero partindo de
gue a conxuntura foi moi desfavorable para o
colaborativo.

- Podemos ter a impresion de que as mobi-
lizaciéns cidadas collen forza na Rede, pero
ese espirito inicial non estaria a perverterse
nos ultimos tempos? Como pasamos de rei-
vindicar a liberdade ante réximes opresivos a
organizar grupos que se dedican a desinfor-
mar como canle de manipulacion politica?

— As mobilizaciéns cidadas collen forza cando a
xente pode xuntarse para falar, debater e pen-
sar en comun. Durante moitos anos, a Internet
era unha ferramenta fantastica para iso, pero
agora o é menos debido a como evolucionou:
quedamos pechadas en plataformas que
estan desefadas para extraer os nosos datos
cunha voracidade cada vez maior, e para iso
non dubidan en empeorar a nosa comunica-
cién. En Facebook, polo menos, podias falar
con persoas, a propia interface animabate a
debater; agora, TikTok potencia un consumo
de contidos mais compulsivo e é algo mais
semellante a unha tele, ves videos e como
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As redes son nosas

— A editorial Consonni publicou o libro Las redes son nuestras, de Marta
G. Franco, quen, tras participar en numerosas iniciativas activistas e
de dinamizacion da cultura dixital, quixo facer un repaso da historia
da Internet dende un punto de vista social, coa tese de que as grandes
empresas roubdronnos a Internet, polo que na sua obra fai un
chamamento para recuperar 0 seu espirito inicial.
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moito reaccionas cun corazon.
Por outra banda, para responder
a aquelas mobilizacions cidadas,
certos sectores reaccionarios co-
mezaron a usar as nosas tacticas,
pero armados con mais recursos.
Estan nas redes, pero con bots e
trolls a soldo, coordinados con
tertulianos nos medios de co-
municacion e investindo moito
dineiro para desinformar. De
novo, podemos facer autocritica,
pero o que temos enfronte é
monstruoso.

- Ainda que a deriva actual de
X/Twitter é lamentable, o dis-
curso da liberdade de expresion
non deixa de empregarse para
defender comportamentos
toxicos. E posible que poidamos
chegar a un equilibrio que faga
realidade a perseguida praza
publica?

- No dmbito legal esta moi ben
definido que é un delito de

odio e cales son os limites da
liberdade de expresién. Xa hai
ferramentas legais, que segura-
mente se poderian aplicar con
mais eficacia, pero non creo que
endurecelas sexa o camifio. O
que ocorre en plataformas como
X é que estan deseiadas para
que os comportamentos toxicos
se vexan mais: os algoritmos

de recomendacién destacanos
porque saben que captan moita
atencidn. Eu non creo que teha-
mos que xudicializar todas as in-
teraccions sociais desagradables,
senon que hai que analizar como
se estan amplificando e comezar
a apostar por contornos dixitais
orientados cara ao contrario:
posibilitar debates pausados

e procesos colaborativos mais
ricos.

- WhatsApp, Facebook, Insta-
gram, X... semella que Silicon
Valley ten dominadas as plata-
formas de comunicacién social,
e basicamente s6 quedan féra
plataformas non menos polémi-
cas como TikTok e Telegram.
Ante esta situacion, debemos
construir novos espazos nos
que comunicarnos ou seria
preferible domar aos xigantes
tecnoloxicos?

- As instituciéns democréticas
tefien a obriga de pofier limites
efectivos para domar a eses
xigantes cando permiten que
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Empresas como
Meta, TikTok ou
Netflix esforzaronse
en pecharnos

en plataformas
desefadas para ser
adictivas e extraer os
nosos datos.

se vulneren os nosos dereitos.
Con todo, con estas plataformas
sempre teremos un proble-

ma de base: queremos usalas
para informarnos, dialogar ou
divertirnos, pero estan desefa-
das para extraer os nosos datos
persoais. Para termos espazos
madis acordes cos nosos intereses,
deberiamos construir contornos
dixitais de xestién publica e
cidadd, sempre descentralizados
para evitar novos abusos. Nese
sentido, interésame moito o

que esta a pasar co fediverso, un
sistema para facer redes sociais
federadas cuxo recuncho mais
cofecido é Mastodon.

- Nos ultimos tempos a inteli-
xencia artificial esta a converter-
se nun tema omnipresente, que
no caso das redes esta a xogar
un papel crucial. Ainda que a
xeracion de falsidades temos
todos claro que son un grande
problema, cando falamos das
facilidades que achega a perso-
nalizacion de contidos estamos
ainda ante unha ameaza maior
ao poder quedar atrapados
nunha burbulla creada polo que
até hai pouco cofieciamos como
«o algoritmo»?

- Sen dubida. Margarita Padilla,
que é unha tecndloga 4 que
admiro moito, di que a IA é unha
recentralizacion do coflecemen-
to. En Google, a pesar de todos os
seus nesgos, cando buscas podes
acabar en moitos sitios, mentres
que a lA respéndecho todo ela
s0a, e normalmente nin che di
cal é a suia fonte (quizais porque
non a ten e sé esta alucinando).
Aqui tamén hai un problema de
deixarnos levar polas modas tec-
noldxicas: non ten sentido que
esteamos usando ChatGPT como

un buscador, nin por eficacia nin
por eficiencia enerxética.

- A comezos do veran perco-
rriches varias cidades gale-

gas presentando o teu libro.
Detectaches algunha diferenza
da recepcion do libro na nosa
terra, por exemplo, polo feito
de que a nosa comunidade
conte cunha lingua propia?

- Existe unha alianza interesan-
te entre o software libre e as
linguas que non son maioritarias,
xa que o feito de que poidamos
modificar o cédigo permite
traducir as interfaces con relativa
facilidade. Creo que debe ser
por iso que Galicia é, xunto con
Euskadi e Catalufia, onde mais
comunidades de software libre
hai no sur de Europa. E non debe
ser casualidade que sexan os tres
lugares onde mais presentacions

e entrevistas fixen. Ademais das
presentacions, o libro esta sendo
moi ben recibido no fediverso,
onde existe unha comunidade
moi activa en instancias como
mastodon.gal.

- A tematica que abordas en
Las redes son nuestras esta

en constante cambio. Como
podemos facer para estar ao dia
da tiia man?

- Mantefo un boletin no que
escribo regularmente, pédese
consultar na web redesnuestras.
net. Ademais, adoito compartir
ideas sobre estes temas en Mas-
todon, a mifa conta é teclista@
mas.to. Ainda que quero aclarar
que Mastodon cada vez esta
mais concorrida e xa non sé se
fala do mundo techie, afortuna-
damente estase a converter nun
lugar mais animado. ll
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Pontes (A Coruia), Fraga do
Eume (Pontedeume), Compos-
tela (Santiago), Vilamarin (no
concello do mesmo nome),

A Farixa (Ourense), Manuel
Antonio (Vigo) e Carlos Oroza
(Pontevedra).

Esta fase piloto, que ird de
outubro a decembro, abrangue
a preparacion da plataforma
para a sua posta en servizo (coa
configuracion de escenas e
preparacion de actividades), a
formacién do profesorado para
que poida levar a cabo as pro-

bas, a realizacién das probas por
Conselleria de

parte dos alumnos e a andlise
I O 8 e ‘ O dos resultados das mesmas. A
incorporar a For- partir de ai, a Conselleria prevé

Educacién vai

macion Profesio- estender esta ferramenta ao
nal galega a que ([ ] resto das familias profesionais.

seria, en palabras do conselleiro Nesta primeira experiencia, o

Roman Rodriguez, “a primeira e ln en profesorado podera incorporar

ferramenta de Intelixencia situacions personalizadas na

Artificial nestes ensinanzas para que os alumnos manteran unha

que os alumnos poidan recrear . interaccion fluida con avatares
na aula situacions reais en inglés AFP ga |ega Incorpora un ha ferra menta IA adaptados a situaciéns habituais

a través dunha interface en 3D para recrear situacions reais en |ng|é5 con clientes e provedores de
que lles permite interactuar con servizos como, por exemplo,

avatares en distintos escenarios novos clientes que chegan ao
que simulan patréns do dia a hotel para realizar o check-in;
dia”. En base a esta ferramenta, clientes xa hospedados que re-
o alumnado podera mergullar- quiren servizos ou informacion
se nunha chea de situacions e concreta ou persoal de hotel
problematicas personalizadas que se atopa ante determinados
polos seus profesores coas par- problemas imprevistos que hai
ticularidades correspondentes que resolver. En todos os casos,
segundo a familia profesional de os alumnos poderan, a través
que se trate, e “4s que deberan dainterface en 3D, interactuar
enfrontarse neste idioma inglés co avatar correspondente para
ao igual que se estiveran vivindo abordar cada escena e achegar
unha situacion real’, explicou soluciéns, sempre en inglés,
Rodriguez, que presentou este para garantir a practica desta
proxecto (proxecto Vetinen) o competencia linguistica. ll
pasado 3 de outubro no Centro
Galego de Innovacién da FP
Eduardo Barreiros, en Ourense.
Romdn Rodriguez, que estivo
acompanado pola directora
xeral de FP, Eugenia Pérez, - :
sublifiou a potencialidade que ; Lo | e
ofrece a IA no eido educativo F. ' i '
na medida que en permite o
deseno de recursos didacticos
personalizados e a aplicacion de
metodoloxias innovadoras na
aula como é o caso do proxecto
presentado, que se encadra no
ensino de idiomas no eido da
Formacion Profesional.

O conselleiro tamén destacou
outros avances do Goberno ga-
lego en tecnoloxias e formacion,
como a constitucion do grupo

trados en Intelixencia Artificial e
Big Data na FP".

O proxecto Vetinen de apli-
cacién da Intelixencia Artificial
a FP arranca cunha proposta
piloto para o ciclo de xestion

de aloxamentos turisticos da
familia profesional de Hostaleria
e Turismo e nela participaran

0s alumnos dos sete centros
integrados de FP que imparten
este ciclo en Galicia: Paseo das

de traballo para o desefio dun
marco ético do emprego da

IA no eido educativo e, deste
eito, “abordar os riscos que se
poden producir” Sinalou, asi
mesmo, que “Galicia foi pioneira
na creacién de dlas materias
especificas de IA para 4° de ESO
e 1° de Bacharelato, e referiuse
amén a implantacién do Grao
en Intelixencia Artificial nas
universidades e a oferta de mes-
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Mensaxes galegas para
a Intelixencia Artificial

A rapazada de Chantada implicase na 12 doazon
de voces infantis para o Proxecto Nos

secretario xeral da

Lingua, Valentin

Garcia, achegouse

o pasado 22 de

outubro 4 vila de
Chantada para acompanar a ve-
cifanza na xornada de captacion
de voces galegas no marco do
Proxecto Nos impulsado pola
Secretaria e a USC (co obxectivo
de afianzar o galego nos mais
avanzados servizos da Intelixen-
cia Artificial) e que neste caso
contou coa colaboracién do
concello lucense.

Garcia, que foi recibido polo
alcalde do municipio, Manuel
Lorenzo, mostrouse “moi satis-
feito” coa gran participacion
nesta iniciativa que supuxo
ademais “a primeira experiencia
piloto na doazoén da cativada, un
recurso que enriquece en boa
maneira o0 noso banco de voces,
no que buscamos variedade”.
Asi, agradeceu a colaboracion
do alumnado do CEIP Plurilin-
glie Xoan Requeixo, do seu pro-
fesorado e das persoas adultas
que deron o seu consentimento
para a actividade.

Valentin Garcia lembrou que
o Proxecto NOs é unha das
propostas “mais ambiciosas”
do Goberno galego dentro do
conxunto de medidas que se
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venen desenvolvendo “para que
a nosa lingua tefa presenza en
todos eidos, neste caso nun tan
importante como é o dixital, un
dos ambitos nos que facemos
fincapé para afianzar o uso do
galego sobre todo entre os mais
novos”.

O secretario xeral tamén
salientou a“a importancia da
colaboracién da poboacién para
seguir avanzando na xeracion
de recursos, co obxectivo de
poder interactuar na nosa lingua
nas plataformas tecnoldxicas”
Para iso, incidiu, “son esenciais

campanas como esta, coa que
pretendemos recoller a maior
cantidade de horas gravadas en
galego, recompilando a fala de
distintos lugares e de persoas de
diferentes idades, garantindo asi
que as ferramentas do proxecto
funcionen ben”. Entre os obxec-
tivos figura o de afianzar a base
mais sélida posibel para facer rea-
lidade a compresién do galego (e
das suas moitas variedades) por
parte dos asistentes virtuais mais
avanzados (Siri, Alexa, etc), que,
grazas ao Proxecto Nos, brinda-
rannos a opcion de falar galego.

Campana de recollida de
voz

A Conselleria de Cultura e
Lingua esta a desenvolver a
segunda fase da campana de
recollida de voz cun calendario
que chegara ata 16 concellos de
diferentes comarcas de Galicia,
de maneira que as persoas que o
desexen poidan acudir as aulas
CEMIT (habilitadas pola Xunta
con ordenadores e internet
para uso da cidadania) de xeito
presencial para facilitar a stia
mostra vocal. Ademais, calquera
persoa pode facelo telematica-
mente a través do portal Doa a
tua voz (doagalego.nos.gal).

Ferramentas desenvolvi-
das

A Secretaria Xeral informa
que na web do Proxecto N&s
(nos.gal) xa se pode experimen-
tar de maneira libre con tres
aplicaciéns baseadas en redes
neuronais artificiais desenvol-
vidas en fase de demostracion:
unha ferramenta que permite
a conversidn de texto a voz, o
primeiro tradutor neuronal feito
en Galicia e un sistema de reco-
fiecemento da fala. E para este
ultimo recurso, que permitira
que calquera maquina recofieza
avoz dunha persoa cando se
dirixa oralmente a ela en galego,
polo que se pon en marcha esta
campanfa presentada en Chan-
tada este martes 22. Deste xeito,
a plataforma Common Voice, a
través da que se desenvolve a
iniciativa da recollida de voces,
conta con 700.000 frases en ga-
lego (agardase que se supere o
millén nos vindeiros meses) que
precisan ser lidas, co obxectivo
de acadar as 1.000 horas de
gravacion.

Valentin Garcia explicou que
os devanditos son “alguns dos
ultimos avances do proxecto
que no pasado mes de xufio
presentou Carballo, o primeiro
modelo lingtistico de Intelixen-
cia Artificial para o galego, un
paso histdrico que permitird o
desenvolvemento de sistemas
intelixentes creados especifica-
mente nesta lingua”. Cofiécese
como modelo fundacional, por
ser a peza basica para construir
tradutores, correctores ou chat-
bots, entre outras ferramentas,
engadiu. l
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José Angel Veiga Abeledo | director en SATEC e membro do CODI do Cluster TIC Galego

“Sen dubida, as novas
tecnoloxias poden axudarnos

a ser mais sostibles”

— Afondar nas principais linas de traballo da multinacional tecnoloxica asturiana SATEC é afondar nas que para moitos
analistas son as grandes cuestions tecnoléxicas dos nosos dias: sustentabilidade, ciberseguridade e eficiencia. O
galego José Angel Veiga Abeledo, director da compafiia, detalla para Cddigo Cero estas (principais) lifias de traballo
e debulla algtns dos principais fitos da empresa en relacion con Galicia, comunidade coa que mantén, dende o seu
inicio, unha estreita relacion.

ntre as linas
principais de
traballo de
SATEC figura
a creacion de
tecnoloxias intelixentes que
contribian a crear un mundo
mais sustentabel e a loitar
contra o cambio climatico.
Tecnoloxias como por exem-
plo Vid_Expert, que reduce a
pegada de carbono en adegas
e vinedos. Poden as novas fe-
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rramentas axudarnos a atopar
aformula idonea de progreso
e producion respectuosa co
medio natural? De que manei-
ra? Que nos ofrece SATEC neste
ambito?

- Sen dubida, as novas tec-
noloxias poden axudarnos a
ser mais sostibles. En SATEC
centrdmonos especialmente

na construcion de ferramentas
orientadas a medicién e reco-
mendacién, como VID-Expert,

un innovador sistema dixital no
sector vitivinicola que permite
cuantificar as emisiéns e ofrece
medidas de mitigacion adecua-
das para mellorar a pegada de
carbono. Ainda que VID-Expert
non é o Unico exemplo neste
ambito, tamén estamos a des-
envolver a plataforma ALMAA-
GRO dirixida & xestion dixital do
cultivo, transformacién e comer-
cializacién do algodén que, en-
tre outros recursos innovadores,

inclie médulos destinados a
minimizar os impactos ambien-
tais do proceso de producion.
Ambas ferramentas constitien
unha axuda para comprender o
impacto destas actividades em-
presariais, facilitando a toma de
decisions no desenvolvemento
das politicas empresariais neste
ambito.

- Outra das linas de traballo
claves de SATEC é a ciberse-
guridade. Que novidades nos
ofrece o grupo empresarial
neste dmbito?

- SATEC conta cunha oferta
integral en ciberseguridade

que abrangue tanto estratexia,
tacticas e operaciéns. Na capa
estratéxica axudamos aos nosos
clientes a definir e priorizar as
suas politicas de cibersegurida-
de en funcién dos riscos e ne-
cesidades normativas aos que
se enfrontan nos seus negocios.
Na capa tactica axudamoslles
aimplementar as medidas de
ciberseguridade necesarias para
maximizar os seus niveis de
proteccion. Finalmente, na capa
operativa é onde mais creceu a
nosa actividade, impulsada pola
demanda de novos servizos
avanzados de operacion de
ciberseguridade, onde mais alé
dos servizos de vixilancia, detec-
cién e mitigacion, incorporamos
ferramentas de automatizacion
no dmbito da ciberseguridade
(SOAR) e servizos de xestion de
riscos dixitais de punta basea-
dos na Intelixencia Artificial.
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En SATEC
centramonos
especialmente
na construcion
de ferramentas
orientadas a
medicion e
recomendacion

- O pasado mes de setembro
SATEC entregou os premios
do seu Il Reto Tecnoldxico, no
que saiu gainador un equipo
do IES de Teis (Vigo), entre dez
equipos de oito institutos de
distintos puntos de Asturias,
Palencia, Valladolid e Vigo. Cal
foi o obxectivo deste Reto?
Impulsar o talento? Favorecer
a incorporacion de novas e no-
vos desenvolvedores ao tecido
empresarial?

- O reto tecnolodxico xurdiu
despois de varios anos colabo-
rando con diferentes centros
de formacion profesional, onde
pretendemos promover o des-
envolvemento do talento, con
cofiecementos especificos en
produtos de operadores de te-
lecomunicacions, para mellorar
a empregabilidade das persoas
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tituladas en xeral e acelerar a
seleccion e a sua incorporacion
ao noso grupo en particular.

Cos retos tecnoldxicos que-
remos avanzar na deteccion e
atraccion de talento, onde cada
equipo participante ten que
prepararse e documentarse para
completar as 10 probas propos-
tas sobre un“modelo real’, con
elemento hardware e software.
Os ganadores reciben un pe-
queno premio econémico, un
trofeo e unha bolsa de traballo
na empresa. Tamén se adoitan
outorgar aspectos parciais e
outodrganse recoflecementos por
especial actuacion na realizacion
das devanditas probas.

- Chegamos a recta final de
2024 e toca mirar atras e,
tamén, adiante. Que balance fai
SATEC da sua actividade neste
2024? Cales son os previsidns
para 2025?

- As previsions de peche de 2024
para SATEC son boas, nun ano
no que se mantivo a inercia do
mercado tras un crecemento
moi significativo en 2023 e no
que os fondos de recuperacion

impulsaron o investimento das
Administraciéns Publicas, ainda
que se cadra non na medida
esperada. As perspectivas para
2025 son algo mais incertas,
pero en calquera caso, traba-
llaremos como sempre para
conseguir 0s nosos obxectivos
desde o compromiso de ofrecer
ao0s nosos clientes soluciéns e
servizos innovadores que axu-
den no seu crecemento e para
ser mais eficientes, mais seguros
e mais sostibles.

- Que actividade ten SATEC en
Galicia? Algun proxecto desta-
cado actual?

- En Galicia, o Grupo SATEC ini-
ciou a sua actividade coa apertu-
ra dunha oficina en Vigo no ano
2001 que hoxe conta con madis
de 300 profesionais, que estan a
desenvolver proxectos avanza-
dos e a prestar servizos TIC para
clientes radicados en Galicia, no
resto de Espafia e tamén para
clientes internacionais.

Estes profesionais conforman
grupos especializados no des-
envolvemento de proxectos de
enxefaria de comunicacions e

de ciberseguridade; para a pres-
tacion de servizos avanzados
TIC e BPO, ademais do servizo
tradicional soporte, xestion e
explotacion de redes e infraes-
truturas de comunicaciéns e
seguridade.

Como proxectos significativos
podemos destacar: a nosa par-
ticipaciéon no desenvolvemento
da Rede loT ICousas, liderada por
RETEGAL (o operador publico
galego) e AMTEGA (a Axencia
para a Modernizacién Tecnoléxi-
ca de Galicia); a participacion na
modernizacion das infraestrutu-
ras de comunicacion e segurida-
de de varios dos maiores Centros
de Procesamento de Datos de
diferentes clientes de Galicia; a
creacion de unidades de servizo
BPO para a xestion e prestacion
de servizos B2B para varios ope-
radores de telecomunicaciéns.
Pola sua singularidade, queria
destacar o desenvolvemento
de dous proxectos que requiren
da aplicacién da Intelixencia
Artificial e os algoritmos de ML
nos procesos de producion e
planificacidon de dous clientes de
SATEC en Galicia. B
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innovacion galega

Ventos de

Innovacion

As nosas empresas achegan este

outono importantes e revolucionarias

novidades

Copemar confia en Seresco a
sUa transformacion dixital

Galvintec presentou Moodular no
Ecommerceday

Galvintec, firma TIC do Grupo

Alvarifio, presentou a sua pla-
taforma 4.0 para a xestion integral
do comercio online no marco do
evento Ecommerceday, celebrado
en setembro en Pontevedra. Tratase
de Moodular, unha solucién dixital
de 360 graos que integra a xestion
de todos os procesos que implica

avenda en lifia, desde o manexo
de inventarios, a sincronizacién cos
principais marketplaces pasando
pola optimizacién da loxistica. Se-
gundo explicou Galvintec, “a mello-
ra de todas as areas de xestioén que
consegue Moodular é clave para
optimizar a conversion en vendas
na canle dixital”. l

Dos Espacios revoluciona o Camino de

Santiago

A compania

Dos Espacios,
con sede en Vilagar-
cia, implantou unha
solucion de Destino
Turistico Intelixente
(DTI) no Camiio de
Santiago. Tratase dun

del Bierzo).

ya, Trabadelo, Vega de
Valcarce e Villafranca

A empresa indicou
que estamos ante
“unha Plataforma
Turistica Intelixente,
desenvolvida coa

un sistema de alerta
tempera da variacion
de fluxos de peregri-
nos; a virtualizacion e
escaneo 360° de bens
patrimoniais culturais,
artisticos e naturais;
un sistema de cartele-

ria dixital nas oficinas
de turismo, un portal
web publico e unha

colaboracion de Tele-
fénica, que implantara
nos quince concellos

innovador proxecto
de dixitalizacién do
Camino Francés que

Copemar,empresa  ambito, e tamén requiria

galega familiar
dedicada & extraccion,
transformacion e distri-
bucién de produtos do
mar, confiou en Seresco,
compania asturiana es-
pecializada en soluciéns
tecnoldxicas, para levar
a cabo a sua transfor-
macion dixital co fin de
mellorar a sua eficiencia
operativa e optimizar os

seus procesos de xestion.

Copemar, con 60 anos
de tradicién e experien-
cia no seu sector, nece-
sitaba adaptarse para
satisfacer as demandas
do mercado actual. En
concreto, precisaba inte-
grar todas as suas opera-
ciéns e controlar todos
os fluxos de informacion
que se xeraban en cada

asegurar o cumprimento
legal e normativo, e pro-
porcionar ferramentas de
analises avanzadas para
apoiar a toma de deci-
sidns estratéxicas.

Para cumprir o seu
obxectivo de transforma-
cién, Copemar, da man
de Seresco e da oficina
que a empresa ten en
Vigo, optou por unha
soluciéon ERP, en concreto
Sage X3, despregada
nunha contorna Saa$,
para unificar e moder-
nizar os seus sistemas
de xestion. O proxecto
incluiu a migracién de
datos e informacion
crucial desde o sistema
anterior e aimplementa-
cién de diversos modulos
funcionais do ERP. l
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permitira extraer

datos de fluxos de visi-

tantes en tempo real.
O proxecto, deno-

minado Camino 360°

aplicarase na area de

influencia da Manco-

munidade de Munici-

pios Galegos

do Camifo

Francés (Ar-

zUa, Melide,

Monterroso,

Palas de Rei,

Paradela, Pe-

drafita do Ce-

breiro, O Pino,

Portomarin,

Samos, Sarria

e Triacastela),

asi como en

catro conce-

llos de Ledn

(Camponara-

a principal ferramenta
da Mancomunidade
para a xestion e o
conecemento do
turismo na sua area
de influencia; un
sistema de control

de fluxos turisticos,

aplicacion mébil; asi
como un médulo de
enquisas en destino
para cofecer o grao
de satisfaccién e a
experiencia real de
visitantes e cidada-

Numero 255



Cargoffer reconecida pola Camara
da Coruna

mos agardan-
do na cidade,
sublifa Brais
Méndez,
director exe-
" cutivo (CEO)
da empresa.
Actualmen-
te, a com-
pafia conta
cun equipo
profesional
de 36 traballadores
de diferentes perfis 'I|!
tecnoléxicos, distri- 3 . -
buidos por todo o
territorio espanol.
Docuten conta cun-
ha carteira de clientes
de referencia, entre
0s que podemos
destacar aDanone,
Coosur, Estrella
Galicia, Monbake,
Grupo Lence, Fribin,
Grupo Fuertes, Mi-
gasa, Abanca, Grupo
Nabeiro. H

Docuten traslada a sUa sede
central a HI Coruna

9 Docuten, em-
presa tecnoloxi-
ca galega e referente
en solucions de sina-
tura dixital e factura
electrénica, anunciou
o traslado da sua sede
central na Coruna:
dende o Poligono da
Grela, onde permane-
ceu mais de 8 anos,
ao innovador espazo
de traballo HI Coruna,
situado non centro da
cidade.

O traslado a HI
Coruna representa un

paso estratéxico para
Docuten, permitindo
a empresa traballar
nunha contorna que
fomenta a colabora-
cién e o intercambio
de ideas con outras
mentes afins. "Cremos
no valor da comunida-
de e nas relacions que
xorden de compartir
espazos con outras
compafias que, coma
nds, apostan polain-
novacion, e HI Corufia
é o tipo de proxecto
colectivo que estaba-

O marketplace loxistico Cargoffer foi o proxecto

mellor valorado polo xurado do programa Impulsa
Startup da Cadmara da Coruia, lanzado para axudar a em-
prendedores cunha idea de negocio de base tecnoldxica.
Cargoffer baséase nun marketplace loxistico terrestre onde
as empresas publican as suas necesidades de transporte de
mercadorias. A aplicacion calcula os roteiros 6ptimos, restri-
ciéns de circulacion e paradas de reposicién. O xurado elixiu
esta proposta tendo en conta o esforzo durante o progra-
ma, € dicir, a formacidn, as mentorias e o traballo realizado
durante o mesmo. B

Optare debutou en BME Growth

Tres mozos de Vigo
cunha suba de case 0 25%

ganan oIl Reto

A empresa tecnolé-

xica galega Optare
Solutions, consultora es-
pecializada en solucions
OSS/BSS para operadores
de telecomunicaciéns e
provedores de servizos
dixitais, debutou este
mes de outubro no BME
Growth. E fixoo, en pala-
bras da direccion da firma,
“cun notdbel éxito”".

A compania, que iniciou

a contratacion das suas
acciéns a un prezo de
referencia de 6,25 euros,

pechou a sua primeira

xornada bolsista cunha su-
bida do 24,8%, alcanzando

0s 7,8 euros por acciéon e
elevando a sua capitaliza-
cién de 22 a 27,5 milléns
de euros.

Este debut marca un

fito importante na historia

de Optare Solutions,
fundada en Vigo en 2002,
e representa, segundo
fixo saber o conselleiro
delegado da firma Luis
Alvarez-Sestelo, “un novo
comezo na sUa estratexia

I —

de expansion”. A saida a
bolsa, destacou, responde
a tres obxectivos basicos:
aumentar a visibilidade
da compaiiia, fidelizar o
talento e abrir novas vias
de financiamento para
continuar impulsando o
seu crecemento. “A entra-
da no mercado ofrécenos
ferramentas diferentes as
que utilizamos ata o de
agora, ampliando as nosas
posibilidades de espalla-
mento”, sinalou o conse-
lleiro delegado. H

9 A multina-
cional tec-
noléxica espafiola
Grupo SATEC en-
tregou en setem-
bro os premios aos
gafnadores do seu
Il Reto Tecnoldxico,
celebrado o pasa-
do mes de xufo.
Nesta segunda edi-
cién do hackathon,
0 equipo do IES de
Teis (Vigo), resul-
tou ganador entre
dez equipos de
oito institutos de
distintos puntos de
Asturias, Palencia,
Valladolid e Vigo.
SATEC convocou
0s participantes &s
9 da mafia do 14
de xufo para que
competisen no seu

Tecnoloxico de SATEC

desafio a través da
plataforma Teams.
Tras unha apertada
final, impuxose o
equipo composto
por Ricardo Antén
Davila Carro, Brais
Paz Alonso e Juan
Alberto Gonzalez
Cameselle, do IES
Teis de Vigo. Cada
un dos tres alum-
nos obtivo como
premio unha bolsa
para traballar en
SATEC, nos servizos
BPO que a multina-
cional aguzosa aos
seus clientes na
sua sede durante
un ano, ademais
dun trofeo conme-
morativo e unha
tarxeta regalo de
Amazon. ll
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As Xornadas Tecnoloxicas R
puxeron o foco na IA

Un importante

numero de
representantes do
sector empresarial
galego acompa-
fiaron o pasado
10 de outubro aos
profesionais do ope-
rador de telecomu-
nicaciéons R na sua
cita no restaurante
Arbore da Veira no
Miradoiro de San
Pedro na Corufa
onde se celebrou
unha nova edicion
das Xornadas Tecno-
I6xicas R, que desta
volta tiveron como
titulo Intelixencias,

en clara referen-

cia a Intelixencia
Artificial, que tanto
esta a afectar as
nosas vidas e ante

a que as empresas
tefen que adoptar
posiciéns de cara ao
seu futuro.

O encontro estivo
presidido por Alfre-
do Ramos, director
de R e de MasOran-
ge en Galicia, quen
abriu este encontro
que buscaba ache-
gar as chaves para
abordar o mana coa
informacion precisa
para superar retos e

construir unha socie-
dade mais avanzada,
madura e preparada
a todos os niveis.

Un dos pratos
fortes das Xornadas
Tecnoldxicas R deste
ano foi a interven-
cién de Joaquin
Almunia, exministro
e exvicepresiden-
te da Comisioén
Europea, quen quixo
interpretar e valorar
“as mudanzas que
nun futuro préximo
viviremos nun esce-
nario econémico e
xeopolitico global”
salientando, & stia

vez, “o impacto que
estas alteraciéns
van implicar para as
nosas organizacions
e empresas”.

Non foi menos
intensa a interven-
cién do catedrati-
co e membro do
consello asesor
de IA da AMTEGA,
Andrés Pedreio,
quen acompanado
polo director de
servizos dixitais de R,
Francisco Huidobro,
abordou a revolu-
cién que supdén a
integracién da IA en
todas as funcidns
empresariais. Ase-
gura que a IA xogara
un rol fundamental
para o incremento
da nosa produtivida-
de, polo que hai que
apostar decidida-
mente por ela, espe-
cialmente no ambito
da empresa.

Como novidade,
nesta ediciéon das
Xornadas realizouse
entrega do premio
alelulA, que serviu
para recohecer
e homenaxear o
século de historia da
empresa ourensa de
automocion Pérez
Rumbao, na que a
industrializacion e
os avances tecnolé-
Xxicos desempefaron
sempre un papel
fundamental. B

Chega o
V certame
Galetiktokers

Novamente os

departamentos
de Mocidade e Nor-
malizacién Linguistica
de Ames organizan o
certame Galetiktokers,
unha oportunidade
para que a mocidade
se sume a creacion de
novos formatos e con-
tidos co galego como
marca de identidade.
As pezas audiovisuais
que concursen, crea-
das seguindo o estilo
da rede social TikTok,
optardn a un total de
1.800 euros, reparti-
dos en seis premios.

No certame poden

participar mozos e
mozas a partir dos
13 anos, repartidos
en duas categorias
en funcién da idade.
A primeira categoria
inclde a rapazada dos
13 aos 17 anos (ambas
as idades incluidas)
e a segunda engloba
a mocidade a partir

Disgue van wsar robots
tefedirixidos e intelixencia
artificial para pescar
0% ourizos de mar...

dos 18 anos. Ao igual
que na anterior edi-
cién, pode participar
calquera persoa, sen
ter que ser vecino ou
vecina do concello.

De novo, o certame
repartira seis premios
de 300 euros. &

Pois teremos que
aprendear a hackealos...
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0 CSA da Cidade das TIC celebra o seu
10 aniversario con 160 eventos

O Centro de Servizos

Avanzados (CSA), o
primeiro edificio reforma-
do da Cidade das TIC que
abriu as suias portas hai un
ano, impulsado polo Clus-
ter TIC Galicia e a Universi-
dade da Coruna (UDC), co
apoio da Xunta de Galicia,
o Concello e a Deputacion
da Coruna, funciona xa a
pleno rendemento, segun-
do confirmaron fontes da

agrupacion empresarial

TIC, que sinalan que o

centro opera xa como
“se agardaba”: como “un
campus mixto cientifico-
empresarial que alberga,
por unha banda, compa-
fias consolidadas, e por
outra, tres laboratorios de
innovacioén e espazos de
showroom”.
Actualmente, nas suas
oficinas estan instaladas

Cinfo, ITG, Altia, Enxenio,
ODEENE e Kelea, e no
coworking Data Spar-
tan, Green Skills, Inova
Labs, Geobim, Unirisco,
Francisco Javier Holguin,
Josefina Anllon, Cosnor e
Balidea.

Ademais destes espa-
zos, o CSA conta con tres
laboratorios de innova-
cién avanzados: Media,
Dispositivos Intelixentes e
Intelixencia Artificial.

Durante estes ultimos
doce meses, pasaron polo
centro ao redor de 3.000
persoas, que asistiron as
160 actividades que aco-
lleu o espazo. Unha trin-
tena destes eventos, aos
que acudiron aproxima-
damente 1.850 persoas,
contaron coa colabora-
ciéon do Cluster TIC Galicia
ou foron organizadas por
socios da entidade. H

0 1 de novembro
abre a suas portas
XGN

> A Feira Interna-
cional de Galicia
Abanca dara acubillo

a unha nova edicién a

0 1l Foro FIGA pon o foco na interseccidn
entre lingua e audiovisual

A Academia Gale-

ga do Audiovisual,
co apoio do Concello da
Coruia e a area de cultura
da Deputacién, organiza o
Il Foro da Industria Galega
do Audiovisual (FIGA), que
se celebrard na Cidade das
TIC entre os dias 7 e 9 de
novembro e que terd como
tematica central A lingua e o
audiovisual. A Academia pon
o foco na lingua nesta se-
gunda edicién de FIGA, para
“abordar en profundidade o
extraordinario fito histérico
que supodn que algunhas
produciéns con versién
orixinal en galego estean
acadando nos ultimos anos
importantes reconecemen-
tos féra das nosas fronteiras”.

FIGA contara coa parti-

Cipacién de mais de trinta
profesionais nacionais e
internacionais que compar-
tirdn as suas experiencias
na producién e distribuciéon
de audiovisual en linguas
minoritarias.

A xornada do xoves 7
levard por titulo Na procura
da nova televisién: publicos
mozos, accesibilidade e refe-
rentes renovados e nela tra-
tarase o desafio de atraer as
audiencias mais novas desde
a diversidade lingtistica.

O venres 8, co lema Unha
esfera cultural propia: pro-
ducir en linguas minorizadas
ou minoritarias abordarase
o impacto da producién en
linguas non hexemonicas
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no panorama cultural e
industrial. Para rematar, as
sesidons do sabado 9 estaran
englobadas baixo o titulo
Cara un circuito estdbel e
unha normalizacién na lingua
do audiovisual.

Maria Solina Barreiro
Gonzalez, profesora titular
no departamento de Comu-
nicacién da Universidade
de Santiago de Compostela
e membro do grupo de
investigacion GEA (Grupo
de Estudos Audiovisuais) é a
directora de contidos desta
iniciativa. B

histérica LAN party galega
entre os dias 1 e 3 de
novembro, que este ano
vén con nome renovado:
pasa de XGN R Encounter
a XGN Intermax. O evento
que terd lugar en Silleda
contara de novo coas
suas tradicionais intranet
(con actividades para os
participantes inscritos,
que acudiran cos seus
equipos informaticos para
conectalos en rede) e ex-
tranet (zona aberta tamén
a visitantes con distintas
actividades de lecer),
ocupando cada espazo
preto de 10 mil metros
cadrados.

Nesta edicion numero
24, o encontro informa-
tico apoiado pola Xunta
de Galicia contara tamén
con distintas actividades
formativas e ludicas, man-
tendo a sda vocacién de
consolidacién como unha
das LAN parties mais
importantes do Estado,
que nesta ocasidn contara
cunha conexidn a Internet
de 40 Gbps. H
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Nothing presenta uns auriculares

con deseno aberto

Aparte de mébiles bastante
orixinais, dende Nothing ta-
mén tefien unha boa seleccién
de auriculares aos que estd a
incorporarse un novo modelo
bastante interesante, os Ear
(open), cun prezo de 149 euros
e que buscan satisfacer aos
consumidores que queiran
gozar de calidade sonora sen
deixar de escoitar o que acon-
tece ao redor grazas ao seu
desefio aberto.

Estamos ante un produto
destinado a usuarios que que-
ren empregar os auriculares
en exteriores dun xeito seguro,
cun detalle que os diferenza
de auriculares semellantes
como os OpenFit de Shokz,
que consiste nun
altofalantes

direccionais que emiten unhas
ondas cara o interior do ouvido
e unhas ondas para cancelar tal
son cara ao exterior, mantendo
asi na intimidade o que estea-
mos a reproducir.

Os auriculares tefien un peso
de s6 8,1 gramos, e un desefo
que permite un axuste seguro
(pensando na practica de
deportes), mentres que o seu
estoxo de carga presume dun
grosor de s6 19 milimetros,
facilitando asi o seu transpor-
te. Os auriculares tefien unha
autonomia de até 8 horas, que
poden ampliarse até as 30 ho-
ras grazas ao estoxo de carga
(que ten un peso de sé 63,8
gramos).

[\
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DJl revoluciona as camaras

de accion

DJI contintia a porlle as
cousas complicadas a GoPro,
e agora lanza a nova cdmara
de acciéon Osmo Action 5 Pro,
gue por un prezo que parte
dos 379 euros promete unha
calidade de imaxe revolucio-
naria, bateria de longa du-
racion e un par de pantallas
tactiles OLED de alto brillo.

A Osmo Action 5 Pro conta
cun sensor de 1/1.3"de ultima
xeracién cun alto rango
dindmico de 13,5 pasos que
pode capturar en D-Log M de
10 bits con visualizacion en
alto brillo en HLG, podendo
incluso gravar con alto rango
dindmico e pouca luz en 4K
a 60 imaxes por segundo

e AKI0MRSIUW 10z

Nintendo presenta un reloxo
espertador interactivo

Nintendo vén de pér & venda un

iran incrementando o seu volume

se 0 usuario non se move (redu-
cindoo se detecta movementos)
desactivandose totalmente a

produto que ninguén esperaba: o
reloxo espertador Alarmo. Falamos
dun espertador interactivo con
pantalla e 35 alarmas diferentes de
5 xogos de Nintendo aos que se
iran engadindo mais titulos.

O funcionamento de Alarmo é
bastante curioso, pois as alarmas
consisten en sons de videoxogos
gue van reaccionado aos move-
mentos do usuario na cama, que

se ergue completamente.
Alarmo so6 esta disponible para

subscritores de Nintendo Switch

Online até mediados de xaneiro

prezo é de 99,99 euros.

alarma ao detectarse que a persoa

de 2025, cando pasara a estar dis-
ponible para o publico xeral. O seu
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(empregando un algoritmo
de reducién de ruido para
compensar a escuridade en
contornos pouco iluminados).

A sua bateria de 1.950 mAh
permite até 4 horas de uso
continuo (o que supén unha
mellora do 50% con respecto
ao modelo anterior), prome-
tendo que a 20 graos baixo
cero é incluso capaz de gravar
video durante até 3,6 horas.

Un detalle significativo
desta nova camara é que
conta coa opcién de encadre
e seguimento de obxectos
integrado, de xeito que non
precisa dun estabilizador
para realizar gravaciéns de
calidade.

ACTI®N
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Amazon estrea lector de libros

electronicos a cor

Amazon estd a renovar a
sia gama de lectores de libros
electrénicos, o que supon a
actualizacién do Kindle basico,
o Kindle Paperwhite e o Kindle
Scribe, a desaparicion do Kind-
le Oasis e 0 nacemento do pri-
meiro dispositivo desta familia
con pantalla en cor, o Kindle

Colorsoft, que co seu nome
xa quere deixar claro que esta
tecnoloxia non compite coas
pantallas das tabletas (pois
segue a empregar tecnoloxia
de tinta electronica).

O Kindle Colorsoft Signatura
Edition, disponible por 299,99
euros na sua version con 32

GB de almacenamento, pre-
senta unha pantalla de tinta
electrénica de 7 polgadas con
capacidades de cor, ainda que
cunha gama cromética bastan-
te apagada (que pode lembrar
4s cores Nos xornais).

O uso das cores neste
novo dispositivo pode
resultar agradable para a
visualizacion das cubertas
dos libros, para algtns
contidos con elementos gra-
ficos coloridos e para poder
sublifar en distintas cores.
Coémpre salientar que ainda
que a resolucion da pantalla é
de 300 puntos por polgada en
branco e negro, no caso da cor
aresolucion queda en sé 150
puntos por polgada, polo que
resulta evidente que non pode
compararse con tabletas e
outros tipos de pantalla & hora
de reproducir, por exemplo,
fotografias.

Meta Quest 35 pretende
conseguir grandes vendas cun

prezo agresivo

Durante a celebracién do
evento Connect presentouse
o esperado visor Meta Quest
3S, un novo dispositivo que
poderia definirse basica-
mente como unha versién
econdémica do visor Meta
Quest 3, no que se ofrece
unha calidade de imaxe
como a de Quest 2 (pero con
passthrough en cor), de xeito

que temos un dispositivo cun
prezo de partida de 329,99
euros mentres que o modelo
mais basico de Quest 3 custa
479,99 euros.

Meta Quest 3S preséntase
como un dispositivo para a
realidade mixta, que ofrece
experiencia de xogo, activida-
de fisica e lecer, permitindo
incluso gozar de aplicacions

como Facebook, Instagram
e WhatsApp sen quitar o
visor. A actualizacién do seu
procesador garante o dobre
de rendemento que Quest 2,
dispositivo co que comparte
tecnoloxia de lentes (ou sexa,
que emprega lentes fresnel
en vez das impresionantes
lentes pancake de Quest 3).
A Quest 3S tamén actualiza
os mandos para contar co
mesmo sistema de control
que Quest 3, sendo tamén
compatible co control
mediante o seguimento de
mans.

JBL presenta
novos auriculares
iInfantis

Pensando nos cativos JBL
trae ao mercado novos mo-
delos de auriculares infantis
que incorporan unha nova
xeracion da tecnoloxia JBL
Safe Sound, con limites de
volume, tempo de reprodu-
cion, informes de actividade
e recordatorio de conta atras
personalizado, & vez que
adapta a experiencia sonora
aos ouvidos mais pequenos
da cativada.

Os auriculares JBL Junior
320BT son uns auriculares
Bluetooth 5.3 cun transdutor
de 30 milimetros e micréfono
integrado, cunha bateria de
500 mAh que facilitan até 50
horas de reproduciéon musi-
cal ou 29 horas de conversa,
que poden recargarse com-
pletamente mediante USB-C
nun par de horas e tefien un
prezo de 49,99 euros.

Mais completos serian os
JBL Junior 470NC, tamén con
conectividade Bluetooth 5.3,
pero cun transdutor de maior
tamano (32 milimetros), coa
posibilidade de funcionar
con cable e con tecnoloxia
de cancelacién de ruido (que
activada reduce a autonomia
de reproducién musical até
28 horas e de conversa até
20 horas). O seu prezo é de
79,99 euros.
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videoxoqos

PC, Nintendo Switch, PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series X|S

METAL SLUG TACTICS

Verd aluz o 5 de novembro

serie de xogos
Metal Slug
causou sensa-
cién nos saléns recreativos
converténdose no run
and gun de referencia
de Neo-Geo, e ainda que
posteriormente se adaptou
a consolas, ordenadores
e mébiles conservando
as suas mecdnicas, tamén
inspirou entregas con me-
canicas diferentes, como a
que vai chegar o vindeiro
5 de novembro: Metal Slug
Tactics.

Falamos dun xogo de rol
tactico que colle a estética
de Metal Slug e introducea
nun contorno de enfron-
tamentos tacticos con
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PS5, Xbox Series X|S, PC

ASSASSINS CReED
SHADOWS

@ \on vera a luz até febreiro
l/

a presen- un xogo mais pulido
tacion dos e que cumpra o
obxectivos compromiso de que

financeiros de Ubisoft
para o vindeiro ano
fiscal anunciouse

que o x0go Assassin’s
Creed Shadows adia
o seu lanzamento até
0 14 de febreiro de
2025.

Aseguran que
aprenderon a lecciéon
con Star Wars Out-
laws, e que prefiren
dar mais tempo a
Assassin’s Creed Sha-
dows para conseguir

0s seus protagonistas
(Naoe e Yasuke) tefian
estilos de xogo moi
diferentes.

Tamén sostefien
que o xogo se afas-
tara do modelo de
pase de tempada, que
todos os comprado-
res poderan gozar do
xo0go dende 0 mesmo
dia e que as reservas
recompensaranse coa
primeira expansion
de balde.

toques de roguelite, cun
acompanamento musical
tamén inspirado na serie
de xogos orixinal.

O xogo, con graficos
pixelados, é un alarde de
variedade, con 110 mapas
feitos a man, 20 tipos de
misions, 36 armas diferen-
tes (con 176 modificacions)
e 9 personaxes iconicos de
Metal Slug.

Un titulo que, se ben
non coincide en xénero cos
Metal Slug clasicos, poderd_:
cativar aos seus seareiros
coa sUa estética nostalxica
nas suas versions para PC
(Steam), Nintendo Switch,
consolas PlayStation e
consolas Xbox.




RED DEAD REDENMPTION

Chegaa PC

cldsico moderno Red
Dead Redemption
chegou a PS3 e Xbox
360 en 2010, podendo manterse
no tempo grazas a retrocompa-
tibilidade de Xbox One, e tras o
éxito da sua secuela recuperou
o interese do publico levando
a que o ano pasado estrease
versién para PlayStation 4 (retro-
compatible con PS5) e Nintendo
Switch, e agora Rockstar Games
anuncia que dende o 29 de ou-
tubro podemos gozar en PC de
' Read Dead Redemption e da sUa
expansion de zombis Undead
. Nightmare.

Estamos ante unha grande
nova para os seareiros das
aventuras de John Marston, xa
que a chegada a PC do xogo non
se limita a permitir gozar dun
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titulo histérico, senén que grazas
ao traballo de Double Eleven
presentara gréficos mellorados,
de xeito que podera correr até a
4K até 144 Hz se contamos con
potencia dabondo. O xogo ta-
mén conta con compatibilidade
para monitores ultrapanorami-
cos (21:9) e superultrapanorami-
cos (32:9), compatibilidade con
HDR10, nVIDIA DLSS 3.7 e AMD
FSR 3.0, e incluso coa posibilida-
de de controlarse con teclado e
rato.

Falamos dunha auténtica
renovacion dun xogo que deixou
pegada, e que moitos estaban
desexando poder volver gozar
con dignidade en maquinas
modernas, algo que en PC pode
realizarse mellor que en calquera
outra plataforma.

VIiaeoXo0qgos

PS4, PS5, Xbox Series X|S, PC, Nintendo Switch

TINTIN REPORTER
Pode xogarse en galego

n 2022 Microids

sorprendeu

anunciando
que encargara a Pendulo
Studios a adaptacion da
banda desefada As Aven-
turas de Tintin: Os Xarutos
do Faradn, xogo que hai
preto dun ano chegou a
PS4, PS5, Xbox Series X|S e
PC baixo o titulo de Tintin
Reporter: Los Cigarros del
Faradn, que vén de com-
pletar o seu lanzamento
en consolas cunha version
para Nintendo Switch.

Pero que Tintin Reporter

estea disponiible en
Switch non é a Unica boa
nova para os seareiros
das aventuras creadas por
Hergé, senén tamén o

feito do que coa actuali-
zacién de outubro o xogo
estd disponible en galego,
grazas ao traballo dun

par de tradutores saidos
da Universidade de Vigo
(Paula Regueiro e Lois
Agrelo) coa revisién de
Ana Doval.

Lembremos que
Pendulo Studios, durante
o desenvolvemento do
xogo de Tintin, contou coa
presenza de tres alumnos
en practicas procedentes
do Mestrado en Dese-

o, Desenvolvemento

e Comercializacion de
Videoxogos da UDC, o
que axuda a que vexamos
ainda mais galego este
titulo.




Aqui tamén
X0gamos... € creamos

O universo gamer galego brindou en outubro
grandes novidades

O MUVI presenta nunha

exposicion o primeiro videoxogo

galego da historia

ende a Fun-
daciéon Museo
do Videoxogo
(MUVI) verien
de anunciar a descuber-
ta do que poderia ser a
primeira obra dixital ou
videoxogo creado por un
galego, Alex Gonzalez,
no ano 1986. Tratase de
The Wall, publicado e
distribuido no mercado no
ano 1986, pasando a ser o
primeiro titulo deste tipo
con selo galego na sua
concepcion e desenvolve-
mento dentro da industria
galega. Para dar conta
deste acontecemento,

que case poderia definirse
como arqueoloxia dixital,

o Museo do Videoxogo
situado en Cangas promo-
ve unha nova exposicion
interactiva arredor desta
obra, que recolle toda a sua
historia e a do seu autor,
Alex Gonzalez, a través de
imaxe, texto e son.

En canto 4 mostra, dicir
que podera ser visitada de
balde nos horarios habi-
tuais de apertura do MUVI
e é o resultado do labor de
investigacion realizado ao
longo dos ultimos meses,
recollendo e traballando
con toda a documentacion

existente ao redor

deste videoxogo e

do seu lanzamento.
Unha historia fermosa

e ata agora descorie-
cida para o publico,
cargada de relatos e
anécdotas, que muda en
boa medida o panorama
cofnecido até agora da
industria do videoxogo
galega, e que permite
situar o seu nacemento
unha década antes do que
se vifia proxectando até o
de agora.

Asi, a exposicion de The
Wall nace con vontade de
ser un relato pedagéxico
desta primeira pedra no
camifo que foi a obra de
Gonzélez, e que despachou
madis de 7.000 unidades
entre 1986 e 1989 (de xeito
oficial). Erbe Software,
que era daquela unha das
editoras mais relevantes
no terreo do software e vi-
deoxogos en Espana, foi a
encargada da distribucion
deste titulo, en exclusiva
para ordenadores MSX
e en formato de cinta de
casete.

A mostra, xa disponibel
nas instalaciéons do MUVI,
é a primeira dunha serie
de exposicidons temporais
gue teran como obxectivo
porier aos autores en valor
(a sua historia, contexto e
anécdotas) a través da sta
propia voz, en entrevistas
gravadas e preservadas
en formato sonoro con
finalidade documental e
patrimonial.

Talento a esgalla
na VII feira
IndieDevDay

alumnado do Mestrado en Dese-
O Ao, Desenvolvemento e Comercia-

lizacién de Videoxogos, titulacion
que se imparte na Escola Politécnica de
Enxefaria de Ferrol (EPEF), presentou os
xogos What the Hell e Platyfrog na sétima
edicion da feira IndieDevDay de Barcelona,
que se celebrou en La Farga de Hospi-
talet de Llobregat a finais de setembro.
Ao longo destas tres xornadas, o publico
participante puido visualizar os trailers e
probar as demos destes dous proxectos
nados como Traballos Fin de Master no
stand da Universidade da Corufa.

Polo que respecta a What the Hell, des-
envolvido polo estudio Nameless, tratase
dun xogo de desprazamento lateral con
elementos de plataformas, accién 2.5D e
crebacabezas ambientado nos infernos de
Dante. Detrds deste titulo estad o alum-
nado da Escola Politécnica de Enxefaria
de Ferrol (EPEF), Lara Ferndndez Romero,
Manuel Fernandez Veiga, Natalia Froiz
Miguez, Miguel Gonzélez Obenza, Paula
Martinez Taboada, Teresa Pecker Gayarre,
Albert Ramirez Rivero e Alberto Tajuelo
Real.

Pola sua banda, o estudo Pifia Colada
presenta Platyfrog, un xogo de aventuras
e plataformas 3D onde un ornitorrinco
chamado Firu e unha ra de nome Ben,
integrantes de duas civilizacions rivais,
terdn colaborar para sobrevivir. Integran
o equipo de traballo os tamén estudantes
do Campus Industrial da UDC Laura Bey
Senra, Andrea Fernandez Marifio, Alvaro
Hayek Alfonso, Sofia Pelegrin Mellado,
Paula Portal Ruiz, Anllelo A. Reina Mon-
tafez, Viviana Rodriguez Dominguez e
Eduard A. Sdnchez Maya.
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O xogo galego

| Infinity inspira

§ unha serie de
animacion

xogo de mesa
Infinity da
compafnia Corvus
Belli con sede
en Bueu, non s6 sementou todo
un universo de xogos, senén que
estd a espallarse a outros medios,
como o audiovisual, como a serie
de animacién Infinity: Paradise Lost,
ambientada 200 anos no futuro
nun universo no que a humanidade
abandonou a Terra e colonizou outros
sistemas estelares mentres hai tirapu-
xas entre distintas faccions planeta-
rias e chegan ameazas alienixenas.
Esta serie de animacion esta a ser
realizada por Lex + Otis, estudio de Jay
Oliva (responsabel das ultimas peliculas
animadas da Liga da Xustiza e de Bat-
man, asi como da serie de animaciénw
que vén de triunfar en Netflix), conta xa
cun trdiler oficial.
Que unha creacién galega poi-
da elevarse como unha franquia
transmedia internacional é un
logro sen precedentes que sen
dubida recompensara os moitos esforzos reali-
zados polo equipo de Corvus Belli dende Bueu.

Presentado na UVigo o libro

Remataron as 62 Xornadas de
Videoxogo e Literatura

Fundacion Carlos Casares apostou novamente pola
Acombinacién de gamers e lectores coas suas Xornadas

de Videoxogo e Literatura. Unha mirada transversal, cuxa
sexta edicién pechou as suas portas o pasado 10 de outubro.
Este encontro, celebrado no Museo MARCO de Vigo, achegou
mesas redondas, faladoiros (traducion, creacion de contidos,
creacion indie, proxectos educativos e formativos, etc.), unha clase
maxistral sobre desefio de narrativas e experiencias profesionais,
entre outras actividades. Contouse (entre outros) coa presenza de
desenvolvedores, comunicadores e escritores, como Carla Bolafos
(LingoKids), Nacho Pintos (consulto en desefo narrativo de vi-
deoxogos), lago Gordillo (Recuncho Gamer), Lara Portela (creadora
de contidos), Maria Herrero (doutoranda en Paratraducién), Leticia
Costas (Kidcode), Sabela Salgueiro (especialista en traballo social e
educacion sexual) e Miguel A. Arean (

Como actividade externa, e baixo o titulo: BIT a BIT. A evolucién
dos videoxogos, levouse a cabo unha exposicidn sobre videoxogos
retro, as primeiras consolas e obradoiros para escolares e familia-
res. Esta actividade foi posibel co apoio da Asociacion RetroGa-
laicos, especializada na recuperacién de hardware e videoxogos
retro.

branco da accesibilidade gamer

accesibilidade
no ambito dos
videoxogos é o

eixo sobre o que xira o
Libro Branco de accesi-
bilidade, para desenvol-
vedores; elaborado pola
Asociacion Espafola de
Videoxogos (AEVI) e a
Fundacion ONCE, que
se presentaba o pasado
venres 20 de setembro
na Facultade de Filoloxia
e Traducién de Vigo.

O volume, editado en
2023, foi debullado polo
vicepresidente da AEVI,
Arturo Monedero, no
marco dunha xornada or-
ganizada polo Mestrado
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en Traducion Multimedia.
Coémpre sinalar que o
libro recolle unha serie
de medidas e propostas
de referencia para guiar

os desenvolvedores e os
estudos de videoxogos
no seu camino para con-
verter os seus titulos en
produtos mdis accesibeis.

Segundo Monedero,
experto na industria dos
videoxogos e fundador
do estudio TLR Games,
as medidas clave deste
libro van desde o uso de
tipografia alternativa de
lectura sinxela, a infor-
macion con cédigos de

cor, o lector de pantalla,
os sistemas de punteria
asistida, entre outras. O
obxectivo desta guia é
axudar aos desefadores
do mundo do videoxogo
a conseguir a igualdade
de oportunidades e o
desefio universal nos
seus produtos, para que
todos poidan desfru-

tar do lecer que esta
industria propon. Para a
redaccion do libro tivé-
ronse en conta diferentes
perfis de xogadores

e xogadoras, que fan
referencia a como se em-
prega a tecnoloxia, e que
fan referencia a visién
limitada, percepcion da
cor, audicién, manipula-
cién ou forza limitada, e
capacidade cognitiva.
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