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A RAG presenta a
Guia dos
apelidos galegos

Real Academia
Galega protago-
nizou o pasado

29 de xaneiro un
novo fito histérico-

aproximadamente s6 o 16 %, es-
as afectan a alguns dos apelidos
cultural da nosa terra, botando mais frecuentes, de modo que
man (novamente) do potencial a sua visibilidade social é moito
de difusion e convocatoria das maior”.

novas tecnoloxias. Estamos a A académica de numero
falar da presentacion da nova presentou este Novo recurso
Guia de apelidos galegos (acade- canda o presidente da RAG, Vic-
mia.gal/apelidos/busca), unha or F. Freixanes, nunha rolda de
ferramenta en lifa con mais prensa celebrada na Facultade
de 6.000 nomes de familia que de Filoloxia da Universidade de
abranguen aproximadamente o Santiago de Compostela.

95 % da poboacién galega. Pode Freixanes fixo saber que “os
consultarse dende este 29 de apelidos son a crénica dunha
Xaneiro na paxina web da Real estirpe, marcas de identidade
Academia Galega. nas que reconecemos a propia
En palabras da institucion, linaxe, a memoria da familia
este recurso foi desefiado para ou do clan. Detras deles latexa
“facilitar o coflecemento das for- a memoria do que somos.

mas propias e a sua restitucion’, Estudar esa memoria significa

e para iso ofrece tanto “a forma cofecérmonos un pouco mais a
estandar de cada un deles coma nds mesmos, non tanto dende
as non estandar coa equivalen- unha perspectiva particular ou
cia non deturpada”. individual, mais comunitaria e
O buscador permite ade- compartida”. Victor F. Freixanes
mais descargar un informe do agradeceu o traballo do equipo
Seminario de Onomadstica da redactor da Guia de apelidos
RAG que acredita cal é a forma galegos, do que forman parte
correcta daqueles apelidos canda Ana Boullon o académico
alterados. de nimero Gonzalo Navaza e os
Segundo explicou a coordi- académicos correspondentes
nadora da guia, Ana Boullén, “a Anton Palacio e Luz Méndez, to-
reforma da Lei do rexistro civil dos eles membros do Seminario
de 1999 contempla que cun de Onomastica da Real Acade-
tramite moi sinxelo sexa posibel mia Galega.

a restitucion dos apelidos Engadiron tamén que a nova
galegos 4 sua forma xenuina, e guia en lina amplia de xeito
coidamos que este recurso vai significativo a de 1.500 apelidos
facilitar esta xestion”. Engadiu que a RAG publicou, en papel e
que “ainda que se calcula que o PDF, no ano 2016. O corpus no
total de formas castelanizadas é que se basea é o do Dicionario

de apelidos galegos, no que esta
a traballar o mesmo equipo e
que ofrecera as etimoloxias e

as distribuciéns xeograficas de
cada forma, ademais de sinalar

a documentacidon mais antiga.
Estes recursos simanse 4 Guia
de nomes galegos, presentada en
2022 tamén en forma de busca-
dor en lifa.

Deturpacion a partir do
século XVI

Sinalaron que a deturpacion
dos apelidos comezou no século
XVI, cando o galego foi despra-
ado da escrita. “Foi un proceso
anarquico, no que formas como
Méndez ou Marifio se mantive-
ron practicamente sen alte-
racions mentres outras como
Outeiro foron moi castelaniza-
das. No censo hai rexistrados
case 40.000 Otero e apenas 300
Outeiro”, pon como exemplo
Ana Boullon.

A modificacién dos apelidos
para asimilalos ao castelan
produciuse coa xeneralizacién
dos rexistros, primeiro relixiosos
e logo civis. Esta practica afectou
en maior medida aos nomes que
aos apelidos, que xa eran he-
reditarios, pero a vontade de res
pectalos ou non dependeu en
boa medida do escribente ou da
institucién. “A diocese de Tui, por
exemplo, foi tremendamente
castelanizadora’, conta a acadé-
mica. O proceso de deturpacion
deixou rastro nos documentos
que chegaron ata 0s nosos
dias, nos que queda constancia
escrita de como moitos Afonso
se converteron en Alfonso ou
Alonso, os Regueira en Reguera
ou os Outeiro en Otero. B



17 de maio ce-
lebrarase a nova
edicion do Dia das
Letras Galegas e a
Real Academia Ga-
lega xa estd a mobilizar recursos
para celebralo ao grande, tanto
con actividades fisicas como

con propostas na Rede. Todas

as accions previstas serdn un
xeito de homenaxear o legado
das nosas cantareiras, e farase
dun xeito diverso e completo,
rendendo tributo a mulleres de
todas idades.

Tamén se rendera unha nova
homenaxe a Rosalia de Castro,

a quen se lle dedicou en 1963

a 12 edicién do Dia das Letras
Galegas, celebrando a publica-
cién dos seus Cantares gallegos
(1863), 0 poemario que inaugu-
rou a nosa literatura e no que

é doado rastrexar (dende o seu
titulo) unha marcada e fonda
influencia pola literatura popular
oral e as mulleres que as crearon
e transmitiron.

Sesenta e dous anos despois,
estas mulleres seran as protago-
nistas da gran festa da cultura
galega que inaugurara Rosalia,
unha ocasion especial para
reivindicar tamén, como fixera
a poeta no seu tempo, a lingua
do pais e as novas formas que
reinterpretan a tradicion e a
mantenen viva.
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As homenaxes da RAG as cantareiras
incluen multiples actividades nos sitios
web da institucion e unha serie en lina

A institucion presentara o
vindeiro 10 de marzo, da man da
comunidade escolar de Cerceda,
o proxecto web infantil Primave-
ra das Letras (primaveradasletras.
gal), que conta desta volta coa
escritora Paula Carballeira e a
ilustradora Nuria Diaz. Unhas
semanas despois presentara na
Rede a serie documental Se can-
to é porque quero, cunha colabo-
racion destacada de rapazada
de Muxia, que acollerad tamén
cara a finais de ano actividades
académicas sobre a conmemo-
raciéon. Xa o 17 de maio, o pleno
extraordinario e publico tera
lugar en Malpica de Bergantifios,
concello natal das Pandeireteiras
de Mens.

A Primavera das Letras volvera
ofrecer este ano unha historia
para divulgar entre os nenos e
nenas que é o que se reivindica
este 17 de maio. Desta volta a
autora do texto de Primavera das
Letras é Paula Carballeira e as
ilustraciéons asinaas Nuria Diaz.
Paula Carballeira, gaitadora do

Premio Nacional de Literatura
Dramética 2023, escribiu para a
ocasion As ferrefias, unha peza
teatral que combina musica, poe-
sia e radio, entre outros elemen-
tos, pensada tanto para a lectura
individual e colectiva coma para
a representacion dentro e féra da
escola.

A suia primeira representacion,
ao cargo de nenos e nenas de
Cerceda, tera lugar o 10 de mar-
zo no CEIP Celso Emilio Ferreiro,
que acollerd a inauguracion da
nova edicién desta iniciativa. A
partir de entén a obra poderase
descargar en primaveradasletras.
gal, que acubillard tamén activi-
dades interactivas relacionadas
co cancioneiro popular galego,
as cantareiras e o universo da
poesia popular oral. Para o alum-
nado de mais idade e o publico
xeral, a RAG ofrecerd ademais
contidos divulgativos no Portal
das Palabras (portaldaspalabras.
gal), a web de difusién do léxico
galego que promove da man da
Fundacién Barrié.

A finais de marzo prevese ta-
mén a estrea da serie documen-
tal web Se canto é porque quero,
unha proposta de tres episodios,
o primeiro arredor de Rosa e
Adolfina Casas, outro dedicado
as Pandeireteiras de Mens e o
ultimo a Eva Castifeira.

O propio titulo da serie bebe
do Cancioneiro popular galego
recollido pola etnomusicéloga
suiza Dorothé Schubarth e An-
tén Santamarina. O académico
é unha das voces entrevistadas,
canda a musica Mercedes Pedn,
Richi Casas (neto de Rosa Casas
e autor de Fuliada na vila) no
primeiro episodio, que afonda
na historia da recolla de coplas
e musicas.

O segundo capitulo, dedica-
do as Pandeireteiras de Mens,
recollera os testemunos de
Isabel Garcia Quintela e Manel
Fernédndez Pensado, da Agru-
pacion Folclérica Aturuxo, a
que pertenceron as malpicas;

e voces de integrantes da
Asociacion Cultural Raigafas de
Cerqueda e mais Carme e Uxia
da Pontragha.

O derradeiro episodio, con
Eva Castifieira como protagonis-
ta, recollerd un encontro no CEIP
dos Muifnos de Muxia no que
Mondra e Caamano&Ameixeiras
manteran un encontro co alum-
nado. l
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ministro para

a Transforma-
cion Dixital e da
Funcién Publica,
Oscar Lépez, reali-
zou o 14 de febreiro unha visita
oficial 4 Coruia para participar
na inauguracién do proxecto
Coruna Estudo Inmersivo (CEI),
un escenario de 750 m2 de pro-
ducién virtual con tecnoloxia de
Ultima xeracién e 1.200 metros
cadrados de instalaciéns adicio-
nais, impulsado pola Deputa-
cién da Coruia na antiga Fabrica
de Armas da Corufa, hoxe en
dia a Cidade das TIC.

O proxecto conta cun
financiamento de 5 milléns de
euros do Goberno de Espafia a
través de Red.es, no marco do
programa Axudas para creacion
ou mellora de ecosistemas dixitais
no sector audiovisual, dotado en
total con 24,8 milléns de euros
e que apoiou xa outros equipa-
mentos en Gran Canaria, Madrid,
Murcia e Barcelona.

O estudio, que pode ser
aproveitado tanto polo sec-
tor audiovisual como polo de
videoxogos, permite gravar
escenas ante unhas pantallas
LED de alta resolucién nas que
se xeran fondos de maxima
calidade e nitidez.

Na sua intervencién durante
a inauguracién do escenario
virtual, o ministro sinalou que
iniciativas como esta “simbolizan
a revolucién industrial que viven
a Corufa, Galicia e Espafa. Hoxe
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A Deputacion
da Coruia
ponse virtual

O ministro Oscar Lopez enxalzou o talento
galego na inauguracion de Corufa Estudio

Inmersivo

somos a locomotora econémica
da OCDE e da Unién Europea”.

O ministro estivo acompafa-
do polo presidente da Deputa-
cion da Coruia, Valentin Gon-
zalez Formoso, a conselleira de
Economia, Maria Jesus Lorenza-
na, a alcaldesa da Corufia, Inés
Rey, o delegado do Goberno en
Galicia, Pedro Blanco, o reitor da
UDC, Ricardo Cao, a secretaria
de Estado de Dixitalizacion,
Maria Gonzélez Veracruz, eo
presidente do Cluster Audio-
visual Galego, Alfonso Blanco,
entre outras personalidades das
institucions e o empresariado
galego e coruiés.

Valentin Gonzalez Formoso
fixo fincapé na colaboracién
entre entidades para poder

desenvolver esta ambiciosa ini-
ciativa: "Creo que houbo unha
conxuncién para entender a
necesidade do proxecto e pofier
en marcha o principio de que a
unioén fai a forza. Houbo unha
idea a nivel estatal de crear un
ecosistema en favor dun sector
audiovisual puxante, que xera
miles de empregos en toda Es-
pafia, e demostrouse que cando
queremos, podemos".

Cun investimento de case 9
milléns de euros, co-financiados
entre a Deputacion da Coru-
fia e o Goberno de Espaia, o
CEl converterd A Corufia “nun
referente a nivel europeo na
producion virtual’, sinalou o
presidente provincial, enga-
dindo que a infraestrutura

“permitird aos produtores de
cine, television e publicidade
crear obras audiovisuais nunha
contorna virtual coa tecnoloxia
mais avanzada e con estandares
de calidade 4 vangarda do que
hoxe demanda o sector”.

O CEl conta cunha superficie
total de 2.000 metros cadra-
dos, dos que 800 metros estan
destinados a un gran escena-
rio inmersivo equipado coa
tecnoloxia mais vangardista en
Realidade Virtual, aumentada

e estendida (VX/AIRE/XR). A
instalacion integra 758 paneis
LED 4K que permiten crear esce-
narios envolventes, dindmicos
e hiperrealistas que reproducen
con absoluta precision calquera
localizacion real ou ficticia que
poden interactuar con elemen-
tos fisicos en tempo real.

Ademais de contar cunha pan-
talla de ultima xeracién, o centro
conta cos seguintes elementos
tecnoloxicos integrados: todo un
sistema de tracking e posiciona-
mento de cdmara de Pixotope
Vision; cdmaras integradas (ARRI
Alexa LF e as suas opticas),
asi como un sistema central
de almacenamento man para
xestionar multiples arquivos de
contido en tempo real. A sua
vez, todos os servizos auxiliares
como camerinos, salas de VFX,
salas de edicidn, etc.

Este proxecto sera xestionado
por unha joint venture: Pedra-
longa Estudios, unha sociedade
constituida en 2024 e partici-
pada polo Cluster Audiovisual
Galego, a Universidade da Coru-
fia e por 10 empresas do sector
audiovisual: Portocabo, TEX45
Producciones, Vaca Films, Voz
Audiovisual, Congo Produccio-
nes, Zenit Televisién, Produccio-
nes Audiovisuales Siete Media,
Undodez, Avendaro Estudio e
Centro de Estudios Marcote. B
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Museo Nacional de
Ciencia e Tecno-
loxia (MUNCYT)
da Corunaea
Facultade de
Informatica da Universidade da
Corufia conmemoraron o Dia
Internacional da Muller e a Nena
na Ciencia cun ciclo de charlas
dirixidas a estudantes, no que
participaron centos de mozas
e mozos de diferentes centros
educativos galegos.

No marco desta iniciativa,
baixo o titulo Directo 11F: Conecta
con Mulleres en Informdtica,
participaron as investigadoras
do CITIC da UDC Verénica Bolén
Canedo, Maria Martinez Pérez,
Maria José Martin Santamaria e
Elena Maria Hernandez Pereira,
compartindo as suas lifas de
investigacion e experiencias cos
asistentes.

As investigadoras do CITIC
comparten a sla vocacion pola
ciencia e a tecnoloxia, asi como o
seu compromiso coa divulgacion
para inspirar s novas xeracions.
Maria Martinez Pérez iniciouse na
investigacion en 2008 aplican-
do tecnoloxia RFID no ambito
sanitario, o que definiu a sua
lifa de traballo actual. Verénica
Bolon Canedo descubriu o seu
interese pola intelixencia artificial
durante o seu proxecto de fin
de carreira, cando pensou en
usar a tecnoloxia para resolver
problemas complexos. Actual-
mente, enfoca o seu traballo no
desenvolvemento de algoritmos
de Intelixencia Artificial mas efi-
cientes e respectuosos co medio
ambiente. Maria José Martin
Santamaria, cunha curiosidade
innata pola tecnoloxia desde
nena, especializouse en compu-
tacion cuantica tras doutorarse
en fisica. Elena Hernandez Pereira
chegou a investigacién grazas a
sUa curiosidade e vocacién pola

Investigadoras do CITIC comparten a sua
experiencia e reflexion sobre o papel das
mulleres na ciencia e a tecnoloxia

¥ ==
, E
: il =

informatica; comezou aplicando
IA 6 ambito da medicina e, ac-
tualmente, traballa en proxectos
de diferentes disciplinas.
Conscientes da importancia
de atraer mdis mulleres as carrei-
ras STEM, as tres investigadoras
participan activamente en activi-
dades divulgativas como o ciclo
no MUNCYT e programas como
Inspira STEAM. Destacan que
estas iniciativas non s6 fomen-
tan vocacions cientificas, senén
que tamén axudan a visibilizar
o papel das mulleres na ciencia
e tecnoloxia, contribuindo a

MUNCYT

WO MEC R B
CHBTAT TROME, S,

reducir a fenda de xénero nestes
ambitos.

A pesar dos avances acada-
dos nas ultimas décadas, as
investigadoras coinciden en
que a presenza feminina en
carreiras STEM segue sendo
insuficiente. Segundo Maria José
Martin Santamaria, “hai temas
apaixonantes por descubrir e
talento que merece ser desen-
volvido”. Pola sta parte, Verdnica
Boldn sublifia que a porcentaxe

de mulleres en enxefarias non
experimentou un aumento signi-
ficativo nos ultimos 20 anos.“Se
non logramos que mais mulleres
se sumen, estamos a perder unha
enorme cantidade de talento. A
tecnoloxia vai influir moito nas
nosas vidas, e é crucial que as
mulleres esteamos presentes na
st creaciéon”, afirma.

Non obstante, as tres investiga-
doras animan as novas xeracions
a apostar por este camino.“A
nosa perspectiva é valiosa e ne-
cesaria para un desenvolvemento
tecnoldxico mais inclusivo’,
afirma Maria Martinez Pérez.

As investigadoras do CITIC con-
tindan avanzando en proxectos
innovadores. Maria Martinez Pé-
rez traballa na aplicacion da tec-
noloxia RFID en xestién gandeira
ou no sector sanitario, como en
residencias de maiores, mentres
que participa en iniciativas como
Talentos Inclusivos, o programa do
CITIC que promove a inclusién a
través da ciencia.

Verdnica Bolon Canedo enfo-
case na creacién de algoritmos
de intelixencia artificial que sexan
mais eficientes enerxeticamen-
te, reducindo o seu impacto
ambiental. Lidera o equipo da
Cétedra Inditex-UDC de IA en
Algoritmos Verdes, unha das
21 cétedras ENIA (Estratexia
Nacional en Intelixencia Artificial)
que concede o Ministerio para
a Transformacion Dixital e da Fun-
cién Publica.

Maria José Martin Santamaria
segue avanzando no campo da
computacién cuantica, unha
tecnoloxia emerxente con grande
potencial para revolucionar a
informatica.

Elena Herndndez Pereira lidera
por parte da UDC o proxecto
internacional AQUAPRED, que
busca optimizar o control das au-
gas mineromedicinais mediante
intelixencia artificial. H

PO FEDER Galicia 2021 - 2027.

Operacions financiadas pola Xunta de Galicia
e a Union Europea a través do Fondo Europeo
de Desenvolvemento Rexional co obxectivo
tematico de "Unha Europa mais intelixente:
transformacion econdmica innovadora”
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Pazo da Cultura

de Narén acolleu

o pasado 1 de

febreiro a gala

de entrega dos
Premios Youtubeiras+ (oitava
edicioén), que tefien o obxectivo
de encher as redes sociais de
audiovisual creado en galego,
pofiendo o foco no Youtube. O
evento foi presentada por Javi
Sénchez e contou coa actuacion
musical do grupo De Ninghures.
Ao longo da gala, deuse a corie-
cer o fallo do xurado, que decidiu
seis dos sete galardéns, asi como
tamén o Premio do Publico,
que determinou unha votacion
dixital na que participaron 5056
persoas.

Exército Mekemeke fixose co
galarddn na categoria de canle
de YouTube e Sara Seco levou
o galardén a canle de TikTok.
Pola stia banda, Prado Rua
acadou o Premio & Creacion de
Contidos, Luis do Rio recibiu o
Premio & Calidade Linguiistica,
Rebelico Revista conquistou o
Premio Rede e Galiactiva gafiou
o Premio Revelacion. O video
A revolucién galega de 1846, da
canle Orgullo Galego, logrou o
Premio do Publico.

Os galarddns contan cunha
dotacién econdmica total de
7500 euros, repartidos da seguin-
te maneira: as categorias Canle
de Youtube e Canle de TikTok
estan dotados con 1250 euros,
mentres que no resto de catego-
rias as canles persoas premiadas
levan 1000 euros.

Como lembraremos, esta
iniciativa esta organizada polos
servizos de normalizacion lin-
guistica de dez concellos (Ames,
Carballo, Ferrol, Moana, Narén,
Oleiros, Pontevedra, Rois, Santia-
go de Compostela e Teo), das tres
universidades e da Deputacién
da Coruna ten o obxectivo de
fomentar a creacion de contidos
dixitais en galego con teméticas
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Naron acolleu a entrega de galardons da
oitava edicion dos Premios Youtubeiras+

e formatos diversos, asi como
promover e visibilizar os diferen-
tes perfis de persoas xeradoras
de contidos na Rede.

O xurado estivo conformado
por Andrea Villa, xornalista;
Carlos Callén, profesor e escritor;
Méonica Valencia, técnica de
Normalizacion Linguistica do
Concello de Ourense; Sara Varela,
guionista, e lago Gordillo, reali-
zador audiovisual e gafiador do
Premio Youtubeira 2023. Coinci-
diron en destacar“a calidade e a
variedade das canles e propostas
presentadas’”. Este ano aspiraron
aos Premios Youtubeiras+ até as
89 canles, 49 de YouTube e 40 de
TikTok, amais de 41 videos.

Javi Sdnchez presentou unha
gala na que se repasou e a
historia de Internet a través de
homenaxes a diferentes formatos

nativos da Rede. Sdénchez tamén
fixo xirar o espectaculo ao redor
do lema desta oitava edicion dos
Premios Youtubeiras+, Fachenda
ao cadrado. Precisamente, a fa-
chenda pola traxectoria dos ga-
lardons e pola grande actividade
desenvolvida pola comunidade
creadora de contidos en galego
converteuse nun dos leitmotivs
da noite.

Durante a gala tomou a pala-
bra a alcaldesa de Narén, Maridn
Ferreiro, quen sinalou que a gala
representa “un recofiecemento
a0 Noso patrimonio mais impor-
tante, a nosa lingua, e tamén
4 creacion de contidos dixitais
en galego”. Pola stia banda, a
deputada de Lingua, Igualdade e
Dereitos Civis da Deputacion da
Coruia, Soledad Agra, celebrou
o “traballo” e 0 “compromiso” coa

lingua da comunidade creadora
de contidos en galego na Rede,
ao tempo que puxo en valor
iniciativas como o proxecto
Youtubeiras que implican unha
necesaria “union, colaboracién e
forza comun ao redor da lingua”.
Das entidades organizadoras,
acudiron as seguintes represen-
tacions institucionais: a alcaldesa
de Santiago, Goretti Sanmartin;
o alcalde de Ames, Blas Garcia; a
concelleira de Politica Linguistica
de Ferrol, Patricia Cons Formoso;
a concelleira de Cultura, Norma-
lizacién Lingtiistica, Ensino e Xu-
ventude, Maria José Santos Zas;
a concelleira de de Educaciéon
Cultura e Lingua de Rois, Victoria
Quiroga; a concelleira de Norma-
lizacién Lingtiistica de Carballo,
Anxeles Pacoret Rodriguez; a
deputada de Plans Provinciais
e Asistencia a Municipios da
Deputacion da Coruiia, Cristi-
na Garcia Rey, e a vicerreitora
Divulgacién, Cultura e Deporte
da Universidade da Coruia, M.2
Cristina Naya Riveiro. H




pasado 10

de febreiro

Galicia volveu

ser referente

nos ambitos
tecnoldxico-industriais de van-
garda. O motivo foi a inaugu-
racion das JAI (Xornadas sobre

ecnoloxias e Solucidns para

a Automatizacién Industrial),
que celebraron durante toda
a semana (do 10 ao 14) a sua
décima edicidn na Escola de
Enxeferia Industrial da UVigo
co programa de conferencias e
mesas redondas mdis extenso
da sua historia, con 70 relato-
res, 0 que se traduciu en mais
de 40 horas de relatorios sobre
dixitalizacion e robética.

Participaron no salén de
actos da Escola de Enxena-
ria Industrial preto de 2.000
especialistas nas tecnoloxias
mais avanzadas, aos que
se sumaron as persoas que
visitaron as JAl sen inscricion,
por exemplo o alumnado da
propia EEI (1.500 estudantes)
e da Universidade de Vigo, o
profesorado e as comunidades
educativas dos centros de
FP de Galicia que visitaron as
xornadas. En total, rexistraron-
se mais de 4.000 asistentes,
segundo fixeron saber fontes
da UVigo.

O seu organizador, o
profesor da Escola de Enxe-
Aeria Industrial José Ignacio
Armesto, reconeceu que as
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Longa vida

as JAI

Mais de 4.000 persoas participaron nas
actividades celebradas na EEIl da
UVigo

xornadas sairon a pedir de boca,
mesmo dende a fase de orga-
nizacion. “Practicamente todos
os relatores que convidamos
aceptaron, moitos deles grandes
directivos de empresas punteiras
e investigadores de prestixio
internacional”. Tamén o cambio
de data resultou un éxito, xa que
0 evento vifiase celebrando en
novembro. A resposta o publico
tamén superou as expectativas,
tanto por parte dos profesionais
do sector, como do alumnado

e tamén da cidadania, explicou
Armesto, sinalando que foi “moi
sorprendente a cantidade publi-
co alleo que asistiu, sobre todo
ao showroom, ao que se ache-
garon estudantes e docentes de
30 universidades e de 27 centros
de secundaria e moitos rapaces
e rapazas cos seus pais e nais alo
longo da semana”. Nisto tivo moi-
to que ver a despregadura robo-
tica que acolleu o vestibulo da
EE Industrial do campus, con tres
robots de Unitree, destacando

especialmente o innovador bi-
pedo G1, que durante a primeira
xornada das JAI foi “un protago-
nista indiscutibel”. Xunto con el,
o Vision 60 de Ghost Robotics e
os Rs e WallE que adoitan estar
presentes nas JAI.

Ao longo das xornadas
bordaronse temas claves para
a industria, como xemelgos
dixitais, vision artificial con deep
learning, mantemento preven-
tivo e preditivo, dixitalizacion
de procesos, intelixencia en
robotica, producion flexibel,
robotica mobil, conectividade
IT/QT, Intelixencia Artificial na
planta industrial, deteccion e
control de ameazas cibernéticas
na industria, ciberseguridade
industrial, eficiencia enerxética,
automatizacion intelixente,
inspiracién bidnica, loT (Inter-
net das Cousas), seguridade en
maquinas, etc.

Ademais dos relatores
houbo varias mesas redondas:
a primeira sobre robética,

LEDGIMELT

automatizacién e IA e as claves
do futuro 5.0; a segunda sobre
ciberseguridade industrial; e a
terceira sobre investigacion en
robética, na que se deron cita
catro catedraticos e investigado-
res de gran renome neste eido
procedentes das universidades
nacionais e internacionais.

En total, ao longo das cinco
xornadas intervifieron relatores
procedentes de empresas e enti-
dades como por exemplo Kuka,
o CTAG, Infranor, Innomoitcs,
IFM, Rittal, Siemens, Robotnik,
Red Eléctrica, Beckhoff, Festo,
Hisparob, FINSA, Harting, Inpro-
tech, Bosch Rexroth, Omron,
Russula, Stellantis ou KPMG.

Entre os convidados mais re-
levantes, contouse coa presenza
de Eva Maneiro, alta directiva de
Russula, empresa galega do sec-
tor do metal, ou do catedrético
e investigador Oussama Khatib,
da Stanford University, quen
abandeirou equipos de investi-
gadores de robots submarinos
con grande éxito e que impar-
tiu a conferencia maxistral de
peche. Tamén estiveron nas JAI
o catedratico Bruno Siciliano, da
Universita degli Studi di Napoli
Federico lll, centrado ultima-
mente en roboética biomédica e a
do doutor Diego Gonzadlez Rivas,
cirurxian adxunto do Ernst Von
Bergmann Hospital en Potsdam
(Alemana) e do Chest Disease
Hospital en Kuwait e creador
e actual director do programa
de cirurxia videotoracoscopica
Uniportal, no Xangai Pulmonary
Hospital, na China.
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Nenas e Tecnoloxia:
Rompendo Barreiras
e Creando Futuro

Por Fernando
Sudrez
presidente do
CPEIG
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ada 11 de febreiro
celébrase o Dia
Internacional da
Muller e a Nena na
Ciencia, unha data
que cobra un especial signifi-
cado ao lembrar a necesidade
urxente de fomentar a participa-
cién das mulleres nos eidos cien-
tificos e tecnoldxicos. A historia
demostrou que a tecnoloxia non
ten xénero, pero ainda persisten
estereotipos que asocian este
ambito predominantemente
cos homes. E fundamental de-
rrubar eses mitos, facer visibles
referentes femininos e crear un
entorno inclusivo onde as nenas
poidan imaxinarse a si mesmas
como cientificas, enxefeiras e
tecnélogas.

Dende o Colexio Profesional
de Enxenaria en Informatica de
Galicia (CPEIG), mantemos un
firme compromiso con esta cau-

sa. Participamos activamente en
iniciativas como o Dia das Nenas
nas TIC, impulsado polo CESGA,
ou a Olimpiada Informatica de
Galicia, evento que pon en valor
o talento da nosa mocidade. E
unha satisfaccion ver como cada
vez mais nenas participan nestas
competicions, desafiando a idea
de que a informatica é un terreo
exclusivamente masculino. A
sUa presenza nestes certames

é unha proba tanxible de que
estamos a avanzar na direccion
correcta.

Do mesmo xeito, promovemos
reconecementos como o Premio
Ada Byron, que visibiliza o talen-
to feminino na tecnoloxia. Estas
oportunidades son cruciais para
motivar a mais mulleres a sumar-
se a tecnoloxia e a informatica.
En todas elas, a colaboracion con
outras institucions é clave para
xerar un impacto real e sostible.

Un exemplo recente deste
compromiso foi a nosa participa-
Cién na organizacion do evento
Inspiring Women Leaders in the
Digital Era, celebrado na Coruia
0 6 e 7 de febreiro. Sintome
profundamente honrado de ter
formado parte do comité orga-
nizador local xunto cun equipo
incrible: Noela Burés, Pilar Vila e
Maria Alimodévar. A este equipo
Unese a inspiradora Teresa
Alarcos, cuxa dedicacion e vision
foron fundamentais para facer
deste evento un referente de
apoderamento feminino no
ambito dixital. Durante estas
xornadas, destacadas lideres do
ambito tecnoldxico compartiron
experiencias e estratexias para
fortalecer a presenza feminina
neste sector.

Na mifa intervencion de
peche, quixen compartir a lenda
do colibri e o incendio na selva,
un relato que nos lembra que
cada pequena accion conta. To-
dos e todas podemos achegar o
noso gran de area para construir
un mundo mais equitativo no
acceso 4 tecnoloxia e 4 ciencia.
A suma de esforzos individuais
e colectivos é o que permitira o
cambio real.

Non podemos seguir per-
mitindo que as barreiras e os
estereotipos sigan limitando o
talento feminino. O futuro da
tecnoloxia e da ciencia precisa
de todas as mentes brillantes,
independentemente do seu xé-
nero. Temos que seguir loitando
por un sector mais inclusivo,
diverso e xusto, onde cada
nena tefa a liberdade de sonar,
aprender e liderar. A revolucion
dixital non pode avanzar sen as
mulleres, e 0 noso compromiso
ten que ser inquebrantable:
inspirar, apoiar e abrir camifio
para as novas xeracions. ll
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Colexio Profesio-
nal de Enxefaria
en Informatica de
Galicia (CPEIG),
en colaboraciéon
coas tres universidades galegas
(Universidade de Vigo - UVigo,
Universidade da Corufia — UDC,
e Universidade de Santiago -
USQ), celebrou este domingo

17 de febreiro a Olimpiada
Informatica Galega 2025 (OIG
2025) na Escola Técnica Superior
de Enxefaria da USC.

No certame participaron 18
estudantes de educacién secun-
daria (ESO), bacharelato e forma-
cién profesional de grao medio
de toda Galicia, procedentes de
nove centros educativos e resi-
dentes na Corufa (1 participan-
te), Vigo (1), Ribeira (1), Santiago
de Compostela (6), Brion (2),
Negreira (2), Burela (1), O Porrifio
(2), Redondela (1), Vedra (1).

Os ganadores foron, en
primeira posicién, David Lago
Alonso, estudante do IES Pedro
Floriani de Redondela; e no
segundo posto Artai Isasi Vaz-

OIG 2025,

cumio de novos
talentos

David Lago, do IES Pedro Floriani de
Redondela, e Artai Isasi, do IES de Sar de
Santiago, gafan a Olimpiada Informatica

Galega

quez, estudante do IES de Sar de
Santiago.

Os premios foron os seguintes:

- 1°clasificado: David Lago
Alonso. IES Pedro Floriani
de Redondela. 400 euros e
asistencia a XXIX Olimpiada
Informatica Espanola.

- 20 clasificado: Artai Asasi

Vazquez. IES de Sar de San-

1° clasificado: David Lago, estudante-do IES Pedro Floria
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tiago. 300 euros e asistencia
a XXIX Olimpiada Informatica
Espafiola.

- 3°clasificado: Hugo Domin-
guez Conde (de Vedra). CPR
Manuel Peleteiro de Santiago.
250 euros.

- 4o clasificado: Hugo Gorgojo
Basanta. IES Perdouro de Bure-
la. 200 euros.

2° clasificado: Artai Isasi,.e

- 5o clasificado: Nicolas Freiria
Casal. IES Ribeira do Louro do
Porrifio. 200 euros.

- Mellor rapaza clasificada:
Rocio Pérez-Munuzuri Fernan-
dez. CPR Manuel Peleteiro de
Santiago. 150 euros.

- Mellor estudante da ESO:
Laura Souto Bravos. CPR
Manuel Peleteiro de Santiago.
150 euros.

Os dous primeiros clasificados
na OIG 2025 acceden de xeito
directo a fase nacional da XXIX
Olimpiada Informatica Espaiola
(OIE), que se celebrara do 4 ao 6
de abril de 2025 na Facultade de
Informatica da Universidade da
Coruia (FIC) da UDC, primeira
vez que a olimpiada espafola se
celebra en Galicia, evento que
tamén contara coa colaboracién
do CPEIG para a sua organiza-
cién. De ai, os gahadores po-
deran acceder & 372 Olimpiada
Informatica Internacional, que
se celebrard do 27 de xulloao 3
de agosto en La Paz (Bolivia).

A OIG 2025 esta patrocina-
da por diversas entidades e
empresas do sector TIC: Apser
Cloud Services, AWS, Cluster TIC
Galicia, Denodo, Dinahosting,
DXC Technology, PuntoGal, GDI,
Mindata, Minsait, NTT Data,
Oracle, Sixtema e Veritas. Bl




nova firma inno-
vadora galega
Beditas estreouse
en FITUR, a feira
turistica mais rele-
vante do panorama estatal (que
foi quen de reunir a sua mais
recente edicion, a nimero 45,
unhas 9.500 empresas, de 156
paises diferentes), e fixoo cun es-
pazo expositivo (10B47) situado
no pavillén 10 de IFEMA.

Ali, a empresa galega de
solucions tecnoldxicas para o
sector turistico presentou as
sUas innovadoras propostas

Beditas continuara presentan-
do as suas solucions durante a
feira sectorial de Madrid, onde os
asistentes poderan descubrir de
primeira man as suas ferramen-
tas e o seu enfoque innovador
para o turismo do futuro.

Beditas nace da man de Dos
Espacios, empresa de Vilagarcia
especializada no sector Turis-
Tech, que conta cunha ampla
experiencia na prestaciéon de
erta al futur? servizos en consultoria turistica e
tecnoloxia aplicada a este sector:
elaboracién de Plans de Susten-
centradas en tres grandes seg- o tabilidade Turistica en Destino
mentos de negocio: Hospitality (PSTD), diagnéstico e plan de
(recepcion e estadia autbnoma Excelen Cla accién en Destinos Turisticos In-
para aloxamentos turisticos); telixentes (DTI), xestion do dato
Display (soporte tecnoldxico turistico e sistemas de predi-
para facilitar o labor informativo, cién, posta en valor de recursos
achegando unha organizacion a e a en turisticos (Realidade aumentada,
mais eficiente nas oficinas de Virtual e Metaverso) promocion
turismo); e Museum (xestion de destinos nacionais e interna-

autpnoma de [‘rlluseosecentros Beditas presentou en Madrid solucidns cionais, |Flent|f|caC|on de.novas
de interpretacion). oportunidades de negocio,

O director executivo (CEQ) 3600 para dixitalizar hoteis e aloxamentos desefio e creacién e organiza-
da empresa, Alexandre Paz, e a cién de produto turistico, entre

directora da drea de Tl, Sandra outros eixos de actuacion.
Ameijeiras, presentaron en SE- A compania Dos Espacios,
GITTURLab as caracteristicas da que ademais da sua sede en
nova solucién Beditas Hospita- Vilagarcia dispén de delegacions
lity. No seu relatorio debullaron en Santiago de Compostela e
ante o publico, formado por Madrid, forma parte do Hub de
profesionais do sector turistico, Innovacioén Turistica (HIT) de Te-
como o software desenvolvido lefénica, a través do que presta
automatiza os procesos para xes- apoio e soporte técnico experto
tionar a estancia de principio a a Destinos Turisticos Intelixen-
fin, “de maneira intuitiva e accesi-| tes, Administracions Publicas e
bel para clientes, profesionais do empresas deste sector. ll

sector e direccién dos aloxamen-
tos, ofrecendo unha recepcién
libre de barreiras mentres se
mellora a eficiencia operativa e o
rendemento do establecemen-
to" Explicaron que esta solucién
ofrece “unha estadia auténoma
para os hospedes, mellorando

a sUa experiencia e o servizo
recibido grazas s vantaxes que
ofrecen, entre as que se incltien
check in e check out en lifa, in-
tegracion co PMS (programa de
xestion do aloxamento), apertura
da habitacién desde dispositivos
mobiles ou reloxos intelixentes,
escaneos de DNI e sinatura de
documentos, verificacion de
identidade mediante selfie, envio
da documentacion a Policia,
pago nun s6 clic desde o mobil,
comunicacion por parte do hos-

Unapt

pede de posibeis incidencias na
habitacion, tarxetas tockenizadas
e diferentes métodos de pago,
contratacién de servizos de hotel
e solicitudes de transporte (taxi,
carsharing...)".
Ademais, a caseta de Bedi-

as en FITUR recibiu a visita da
ministra de Ciencia, Innovacion
e Universidades, Diana Morant,

que se achegou durante o seu
percorrido pola feira para inte-
resarse polas soluciéns tecnolé-
xicas que ofrece a empresa no
camino resolver as necesidades
de establecementos hostaleiros,
oficinas de turismo, destinos
turisticos e entidades locais,
museos ou centros de interpre-
tacion.
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Duas décadas de
travesia virtual
polo maxico

Galicia Encantada celebra 20 anos

andaina na Rede

nha paxina
histérica da
Rede galega,
Galicia Encan-
tada, estd este
mes de marzo de celebracion.
O vindeiro 5 de marzo de
2025, a web Galicia Encanta-
da: Enciclopedia da Fantasia
Popular de Galicia cumprira
20 anos de travesia virtual.
Galicia Encantada naceu en
marzo de 2005, en palabras do
seu creador, Antonio Reigosa,
“aproveitando as posibilidades
que ofrecia xa daquela a rede
Internet, para comunicar, estu-
dar, divulgar e preservar para
o futuro o noso patrimonio
oral inmaterial, centrandose
especialmente na literatura de
tradicion oral”.

Reigosa engade que Galicia
Encantada foi concibida
desde os seus inicios “como
un ferramenta interactiva e di-
namica, colaborativa e aberta
gratuitamente a todas aquelas
persoas de calquera parte do
mundo que tivesen interese
en conecer a nosa cultura oral.
Recibiu e recibe milleiros de
consultas”.
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Desde os inicios publicaron-
se mais de 3.000 arquivos e
contouse coa colaboracién de
varias ducias de colaboradoras
e colaboradores que de xeito
desinteresado foron achegan-
do textos e notas de interese
para os obxectivos da web.

Reigosa explique ao longo
destas duas décadas de
andaina a enciclopedia galega
do maxico foi consultada
por milleiros de persoas de
todo o mundo e foi usada
como recurso didactico para
manuais escolares e nas aulas,
tanto polo profesorado como
polo alumnado de numerosos
centros. Ademais, opera como
arquivo documental para
proxectos creativos moi varia-
dos, “desde o desefio de xogos
baseados na nosa mitoloxia
popular e na literatura galega
de tradicién oral até traballos
universitarios”.

O creador e coordinador
do proxecto, o escritor e
investigador, Antonio Reigosa,
conta desde os inicios “co
impagabel apoio técnico” da
empresa Desarrollos Lugonet
e “coa excelente colabora-

cién grafica” de Noemi Lépez.
Nado en Mondoriedo en 1958,
localidade da que exerce como
cronista oficial, Reigosa é escri-
tor, investigador e divulgador da
cultura popular. Traballa como
responsabel de Comunicacién
e Xestion Cultural da Rede
Museistica Provincial de Lugo.
Co-fundador de Chaira, grupo
de Investigacién Etnografica,
ten participado en proxectos de
investigacion sobre literatura
oral. Tamén é coautor, xunto con
Xosé Miranda e Xoan Ramiro
Cuba, do Dicionario dos Seres
Miticos Galegos (Xerais 1998) e
dos vinte volumes dos contos
da coleccion Cabalo Buligdn
(Xerais 1998-2003) recollidos da
tradicién oral. B

Galicia
Encantada

%y
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Galicia Encantada
non contou nin con-
ta con patrocinio de
ningun tipo, nin pu-
blico nin privado.

obre os contidos de Ga-
Slicia Encantada imparti-

ronse varios relatorios en
diferentes xornadas e cursos
de formacion, e tamén foron
publicados numerosos artigos
e dous libros: Guia de campo
da Galicia Encantada. Dos seres
e dos lugares que a habitan
e Galicia Encantada. O pais
das mil e unha fantasias. Este
ultimo volume foi lanzado en
2015 por Xerais e representa a
conversién da web en formato
libro, transmutando en papel
unha parte dos documentos
atesourados no sitio en lifa
durante este tempo, revisados
e actualizados e “coa gozosa
pretensidon de compartir a ma-
rabilla dos mitos, lendas, ritos,
contos e outros sucedidos, case
sempre sorprendentes”.

Segundo engadiu Reigosa,

estes e outros fitos rexistrados
pola web que conmemora o
seu 20 aniversario “pofien de
manifesto o importante intere-
se polo patrimonio inmaterial
galego, pola literatura de tradi-
cion oral e polas posibilidades
que para o eido do ensino e
da cultura pode achegar a
Internet”.




Mais
Estratexia

Galicia Dixital
2023

AMTEGA actualiza a folla de ruta
autonomica en materia TIC cunha vintena
de medidas que amplian os obxectivos

marcados

Xunta, a
través da
Axencia
para a Mo-
dernizacién
Tecnoldxica
de Galicia
(AMTEGA), vén de actualizar a
Estratexia Galicia Dixital 2030
(EGD2030) para adaptala aos
cambios normativos, estraté-
xicos e tecnoldxicos, tanto a
nivel nacional como europeo,
que se produciron desde a sUa
aprobacion en decembro 2020.
O proceso de analise e actualiza-
cién foi “un proceso participativo
e deu como resultado unha
redefinicion de retos’, informou
a axencia autonémica, enga-
dindo que o traballo deu como
resultado preto dunha vintena
de novas iniciativas e a amplia-
cién dos obxectivos marcados
inicialmente.

As medidas propostas
artéllanse en torno a catro
areas: gobernanza tecnoléxica,
proxectos tractores, empresas e
cidadania. Respecto da primeira
das areas, a actualizacion da
EGD2030 contempla establecer
un marco de gobernanza TIC
sostibel que dea prioridade aos
investimentos en tecnoloxia con
impacto no longo prazo; o refor-
zo da ciberseguridade cun novo
modelo de xestién de crises e
un protocolo de comunicacién
de ciberincidentes para a Xunta
de Galicia; a posta en marcha a
Estratexia Galega do Dato para
optimizar a toma de decisiéns e
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o desefio de politicas publicas; e
a elaboracion dun Plan rexional
para a promocién da Intelixencia
Artificial.

No dmbito dos proxectos trac-
tores, implementarase o Xemelgo
Dixital de Galicia, que permitira
a simulaciéon de escenarios para
unha mellor xestion do territorio;
avanzarase cara unha administra-
cién 100% dixital, universalizan-
do o acceso online as xestidns e
tramites; promoverase a colabo-
racién no Plan Director do Sector
TIC (Tecnoloxias da Informacion
e a Comunicacion); e impulsarase
a candidatura galega para acoller
a sede dunha das factorias de IA
previstas pola Comision Europea.

No ambito das empresas,
desenvolveranse programas de
formacion especializada en tec-
noloxias avanzadas para poten-
ciar o talento dixital; adoptaranse
medidas para atraer investimento
ao sector TIC e potenciarase
unha canle de atencioén integral
a través da Oficina Economica
de Galicia. Ademais, impulsarase
a dixitalizacion empresarial dos
distintos sectores produtivos.

En canto 4 cidadania, impul-
sarase a capacitacion dixital;
evolucionarase a carpeta cidada
da sede electrénica; promoverase
unha atencién mais multicanle e
porase en marcha un Pacto polos
Dereitos Dixitais, un compromiso
conxunto entra a Administracién
e a sociedade civil para “asegurar
a proteccion dos dereitos e liber-
dades das persoas na contorna
dixital”

Obxectivos

Tras cumprir, en tres anos,
8 das 13 metas establecidas
na EGD2030, reformulanse
0s obxectivos marcados na
Estratexia para 0 2030 e incor-
poéranse outros novos. Asi, para
2030 mércase como meta que o
100% da poboacion dispoia de
cobertura de mais de 100Mbps,
que 0 96% das persoas conten
con competencias dixitais, e
que, cando menos, 0 50% sexan
mulleres; que mais do 94% dos
galegos e galegas merquen
online; que o 77,6% das persoas
e 0 90% das empresas realicen
as suas xestions coa administra-
cién en lifa; ou que 0 35% das
empresas tecnoldxicas conten
con especialistas en cibersegu-
ridade, IA ou datos.

Entre os novos obxectivos
que incorpora a EGD2030,
estd o de que as empresas que
empregan Big Data (ferramen-
tas de analise de informacién a
gran escala) superen 0 25% e as

que empregan IA acaden o 45%;
que a contribucién do sector
TIC ao PIB galego supere 0 3% e
que a porcentaxe de persoas cun
elevado nivel de confianza en
internet acade 0 22,4%.

A EGD2030 foi concibida

Gaiastech lanza un
obradoiro para fomentar

as vocacions
STEAM
Internacional

das Mulleres

e as Nenas na Ciencia) e
tamén do Dia das Rapazas
nas TIC (25 de abril), o Centro
GaiasTech da AMTEGA
lanzou unha nova actividade
enmarcada nas actuacions
para fomentar as vocaciéns
femininas STEAM (siglas de
Ciencia, Tecnoloxia, Enxefa-
ria, Arte e Matematica).

O obradoiro Ecocdpsulas
do Futuro: Supervivencia e
Tecnoloxia nun Clima Cam-
biante celebrarase os dias 10
e 24 de abril, véspera do Dia
Internacional das Rapazas
nas TIC.

ogalloda
celebracién
do 11F (Dia

femininas

A apertura do prazo de
inscricion coincidiu co Dia
Internacional de Muller e a
Nena na Ciencia, o pasado
11 de febreiro (no portal de
Gaiastech).

A actividade estd aberta a
nenos e nenas de 9 a 13 anos
que teran a oportunidade de
desenar, construir e automa-
tizar a sUa propia ecocapsula
e aprenderan a controlar
o0 ambiente interno dese
espazo, empregando tecno-
loxia de control ambiental e
deseno 3D. A elaboracion do
proxecto parte da premisa
dun desastre climatico que
obriga @ humanidade a crear
ecocapsulas autosuficientes
para sobrevivir. As e os par-
ticipantes teran que definir

Numero 259




como “un marco vivo e aberto’,
baseado “nun modelo de vixilan-
cia e medicion de resultados que
permita adaptar as sias medias
a evolucion social, econdémica e
tecnoldxica de Galicia’, informou
AMTEGA. R

que elementos (plantas, ro-
cas...) incorporan as suas cap-
sulas e integrar os sistemas de
electrénica e sensérica que
lles permitiran controlar os
parametros de humidade, luz
etc... para a correcta observa-
cion dese ecosistema. ll

Galicia comparte recursos en
capacitacion TIC con outras 6
comunidades

Xunta, a
través da
AMTEGA,
vén de
asinar un
novo acordo coas Comu-
nidades de Castela e Ledn,
Andalucia, Valencia, Nava-
rra, Extremadura e Murcia
para “desenvolver contidos
e compartir recursos orien-
tados 4 capacitacion dixital
da sociedade”. O convenio
abrangue o compromiso
dos sete gobernos autono-
micos de “aglutinar esforzos”
e “evitar duplicidades para
facilitar o acceso de toda a
cidadania 4 acreditacion en
competencias dixitais”.

Fontes de AMTEGA
lembraron que o primeiro
convenio, asinado en 2021,
“foi clave en Galicia para
o desenvolvemento da
plataforma de certificacion,
asi como para a elaboracién
dos contidos das probas
para obter a acreditacion en
competencias dixitais".

A axencia engadiu que
este novo acordo establece
catro espazos de colabora-
cién entre comunidades:

un para coordinar temas
relativos 4 autodiagnose das
competencias dixitais; un
segundo espazo centrado
na formacion; o terceiro
para as cuestions relativas
a certificacion, e un cuarto
espazo para colaborar na
promocién e difusion das
competencias dixitais a
través o intercambio de
boas practicas, eventos ou
actividades divulgativas.

AMTEGA tamén recordou
que Galicia “foi a primeira
comunidade autébnoma
en adaptar a sia norma-
tiva ao marco europeo,
creando o Marco galego de
competencias dixitais, que
acredita conecementos en
21 competencias agrupadas
en cinco areas de dominio”.
As acreditacions féronse
implantando inicialmente
no ambito educativo e no
sector publico autonémico
e en 2024 convocdronse
as primeiras probas para a
cidadania.

Para este 2025 estan xa
fixadas as probas para a ob-
tencion do certificado nos
tres ambitos e mais de 1.000

persoas estanse a formar no
niveis de iniciacion e inter-
medio que oferta a Rede de
aulas publicas CeMIT.

No marco deste convenio,
a axencia que dirixe Julian
Cervifo sinalou que o 64,1%
dos galegos” ten compe-
tencias dixitais basicas ou
avanzadas e o obxectivo da
Xunta é que esa porcentaxe
se amplie ao 70% en 2025"
Por iso, unha das ultimas
iniciativas que puxo en
marcha a Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica
de Galicia é un programa
formativo de caracter
gratuito e 100% online
para facilitar a capacitacion
en competencias dixitais
a mais de 45.000 persoas
de entre 14 e 74 anos.
O programa Formacion
Dixital, financiado a través
do Plan de Recuperacion,
Transformacion e Resiliencia
(Next Generation da Unién
Europea), ofrece, neste
momento, un curso de nivel
intermedio, cunha duracion
maxima de 10 semanas con
titorias personalizadas con
especialistas. H
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Deputacién de

Ourense puxo

en marcha neste

comezo do ano tres

iniciativas tecno-
I6xicas de relevancia: a sia nova
web institucional (depourense.
gal), a nova paxina do seu Servizo
de Publicacions (onde se podera
atopar o catalogo editorial da
institucion, que recolle todo o
que publicou ata o momento a
Deputacion) e mais a activacion
do botdn de“escoita” no Boletin
Oficial da Provincia (BOP), para
facilitar o acceso aos edictos en
formato audio.

Acceso a obras cientifi-
cas, artisticas, literarias e
musicais

A web do Servizo de Publi-
cacions da Deputacion tratase
dunha nova ferramenta dirixida
a facilitar o acceso e a compra de
obras cientificas, artisticas, litera-
rias ou musicais, tanto de autores
ourensans como de outros divul-
gadores da realidade de Ourense.
A Deputacion ten editados case
600 titulos e a web pretende faci-
litar a compra online destas obras,
que ata agora podianse mercar
a través de librarias ou da propia
oficina de publicacidns.

Na web pddese consultar o
catalogo editorial de diferente
formas: por palabras chave, por
autor, titulo ou ano de publica-
cién. Ademais, é posibel acceder
a diferentes categorias ou temas
aos que se refiren as publicacions,
como a provincia en imaxes, bio-
grafias e personaxes de Ourense,
compilaciéns de artigos publi-
cados en prensa, emigracion,
patrimonio ou termalismo.

BOP sen barreiras

Ademais, o Boletin Oficial

da Provincia de Ourense (BOP)
estreou unha nova ferramenta
dixital accesibel na sua web (bop.
depourense.es), que fornece dun-
ha funcionalidade que permite
escoitar tanto o indice coma os
edictos do BOP. A drea de Trans-
parencia e Goberno Aberto da
Deputacion de Ourense destacou
a“gran utilidade” deste sistema
de escoita para persoas con algun
tipo de discapacidade ou simple-
mente para o publico en xeral.
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Accesibilidade
e proximidade

A Deputacion de Ourense estrea nova web
institucional, renova a paxina do seu servizo
de publicacions e activa o botdn de escoita

no BOP

A institucion provincial ex-
plicou que “o botdn de escoita,
disponibel ao inicio da péaxina
oficial e en todos os edictos, su-
po6n unha mellora en accesibili-
dade dixital, xa que ofrece unha
mellor experiencia ao maior
numero posibel de persoas,
incluidas aquelas que tefan al-
gunha discapacidade como, por
exemplo, persoas con discapaci-
dade visual, pero tamén outros
usuarios do boletin que tefian
dificultades neurocognitivas ou
discapacidades intelectuais”.

O sistema de audio pédese
empregar a través dun boton
disposto en cada unha das ven-
tas da edicion dixital do BOP.

Ao premer no botdn “escoitar’,

0 usuario pode escoitar ao
completo o contido da paxina
web onde se atope (indice ou
edictos), con funcionalidades
que inclien tamén a posibili-
dade de cambiar a velocidade
de lectura, asi como saltos cara
adiante.

Dende a Area de Transparen-
cia e Goberno Aberto inférma-
se tamén que estan a traballar
noutra funcionalidade que
complemente a que agora se
presenta, e orientada a facilitar
a navegacion integral a persoas
con outros tipos de capacida-
de. O obxectivo é “chegar ao
100% da poboacién con inde-
pendencia da sla capacidade
ou condicion fisica”.

Nova web

Co inicio deste mes de febreiro,
a Deputacion de Ourense estreou
nova paxina web (depourense.
gal), e fixoo non s6 co obxecto de
renovar a siia imaxe, senén tamén
de acadar “unha relaciéon mais di-
recta coa cidadania, ofrecer novos
e mellores contidos e adecuarse
as tecnoloxias emerxentes”.

A institucion provincial salien-
tou que “a nova paxina é mais
visual, agradabel e directa’, con
recursos que facilitan o acceso
as diversas seccions e ofrecendo
diferentes opciéns de navegaciéon
como uns menus superior e infe-
rior permanentes coas seccions
mais requiridas, a adaptacion
visual a todo tipo de dispositivos
ou o enlace directo a outras webs
da institucion.

Outro dos aspectos mais rele-
vantes é un buscador de Ultima
xeraciéon que permite a busca
de contidos en base a teméticas,
ambitos de actuacién e datas de
publicacion. Este buscador xa ten
integrados todos os contidos dos
boletins da provincia de Ourense
dos ultimos 15 anos, os contidos
das diferentes webs dos conce-
llos da provincia de Ourense, a
informacién que a Deputacién ten
aloxada na Base de Datos Nacio-
nal de Subvencions, os procesos
de contratacion e outra informa-
cién de interese. B



programa de
dinamizacion e
inmersion linguiis-
tica impulsado
pola Secretaria
Xeral da Lingua a partir da expe-
riencia exitosa da profesora Pilar
Ponte do IES da Pobra, 21 dias

co galego e +, arrincou o 31 de
Xaneiro a sua sétima edicion que
ofrecerd obradoiros de regueifas,
contacontos e actuaciéns musi-
cais nos centros que participan.
Asi o avanzaron o secretario
xeral da Lingua, Valentin Garcia,
e o director xeral de Centros e
Recursos Humanos, Jesus M.
Alvarez Bértolo, que destacaron
“a importancia de impulsar
propostas de lecer que animen
4 cativada a empregar o galego
en diversas actividades dentro e
féra da escola”.

Segundo explicaron, nesta
nova edicion participaran unha
decena de centros de Educacion
Infantil e Primaria das catro pro-
vincias, que, sumando alumna-
do, profesorado e persoal de ad-
ministracion e servizos, incluen
un total de 3.990 persoas.

O programa de dinamizacion,
no que ademais da Secretaria da
Lingua (Conselleria de Cultura e
Lingua) tamén colabora a Con-
selleria de Educacion e Ciencia,
desenvolverase desde 0 31 de
xaneiro ata o 21 de febreiro,
coincidindo o seu ultimo dia coa
celebracién do Dia da Lingua
Materna.

No acto de apertura, que
acolleu o colexio Francisco Vales
Villamarin de Betanzos, tamén
participaron o presidente da
Real Academia Galega, Victor F.
Freixanes, asi como representan-
tes institucionais e o profesorado
e alumnado do centro.
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Unha lingua para
mergullarse nela

Volve o programa de dinamizacion linguistica
presencial e dixital: 21 dias co galego e+

Ademais, os restantes nove
centros adscritos as actividades
realizaron cadanseu acto de
apertura, tamén o 31 de xaneiro.

Baixo o lema Medrando en
galego, elixido por segundo ano
consecutivo, o alumnado dos
colexios que toman parte no
programa intensificardn a sua
expresion en galego durante os
21 dias que duran as actividades.
Para potenciar o uso da lingua e

como novidade nesta edicion, os
centros educativos contaran co
obradoiro de regueifa impartido
por Lupe Blanco, un contacontos
a cargo de Celso Sanmartin e

0 espectaculo musical A voar

de César Freirias Prado e a Cé
Orquestra Pantasma.

De todas estas propostas
quedara constancia nas redes
sociais do programa e no blog
21diascogalegoemais.gal, o so-

porte central da iniciativa, onde
se mostraran as creacions e onde
tamén se publicard durante tres
fins de semana contido ludico
para que as familias contintien o
labor iniciado nos centros.

Ademais, 21 dias co galego
e + manterd a colaboracién co
programa Galicia por diante, da
Radio Galega, onde terd unha
seccion diaria de luns a xoves,

e co programa Digocho eu!,
da CRTVG, que tera encontros
co alumnado dos 10 centros
educativos.

O broche de ouro da edicién
porao de novo o lll Encontro 21
dias co galego e +, que reunira
0 25 de febreiro ao alumnado e
profesorado de todos os centros
participantes no Palacio de Con-
gresos e Exposicions de Santiago
de Compostela para compartir,
nunha sesion ludica, as stias
experiencias.

Neste curso 2024/25 o
programa desenvolverase nos
colexios Francisco Vales Villama-
rin (Betanzos), Emilio Gonzélez
Lopez (Cambre) e o Plurilinglie
La Grande Obra de Atocha (A
Corufa), na provincia da Corufia;
no Albeiros e no llla Verde en
Lugo; no Julio Gurriaran (O
Barco de Valdeorras) e o Manuel
Respino (A Rua), na provincia
de Ourense, e no Plurilingiie do
Carballal (Marin), Plurilingiie de
Sequelo (Marin) e no Manuel
Cordo Boullosa (Ponte Caldelas),
da provincia de Pontevedra.

Esta iniciativa de dinamizacién
lingUistica naceu para estimular
o uso do galego no alumnado
e perfeccionalo dentro e féra
das aulas. Ten a sua orixe nunha
experiencia que se puxo en
marcha desde 2013 no Instituto
da Pobra do Caramifal, da man
da profesora Pilar Ponte, e que
mesmo chegou a recibir en
2015 un premio de innovacién
en dinamizacion linguistica, en
2016 un reconecemento da Real
Academia Galega e no 20190
Premio da Cultura Galega na ca-
tegoria de Lingua. Desde o ano
2019 foi asumido pola Secretaria
Xeral da Lingua e a el adhirense
os centros educativos de xeito
voluntario. l
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Juan José Sanchez | VirtuaNEStor

— As consolas e os videoxogos do
pasado tefien cativado a moitas
persoas ao longo do tempo polo seu
elemento nostalxico, converténdose
en obxectos de culto e inspirando
a numerosos creadores de contido
como 0 Vviveirense Juan José
Sanchez, que dende hai uns anos
moitos cofiecen como VirtuaNEStor
ou SpineCard polos seus videos en
YouTube e directos Twitch, onde
conseguiu converterse en todo un
referente entre os creadores en fala
hispana grazas tanto as tematicas
que aborda como ao Seu carisma

persoal.
omo foron os teus inicios
na creacion de contidos
en lina?
]

— Como creador de conti-
dos o que queria era falar
da mifa afeccion de cara a xente, porque era

un xeito de complementala e, sobre todo, dar a
conecer o coleccionismo e 0s xogos retro & maior
xente posible, influenciado especialmente por
unha canle mexicana, Mad Hunter, de coleccio-
nismo de figuras. Collin determinadas cousas del,
comecei a fluir ai e, ao final, aqui estamos.

- E comezaches directamente en YouTube?

— Realmente comecei nos foros, onde debatia-
mos sobre cousas de coleccionismo e xogos
retro. No ano 2017 fixen o meu propio foro e

no 2018 decidin facer algun video, porque me
gusta o audiovisual, gravar, sacar fotografias aos
x0gos... Creei a canle, subin o primeiro video, un
video levou a outro...

- Pero logo deches o salto aos directos en
Twitch.

- Din o salto aos directos porque era un xeito
mais natural de expresarme, mais directo, mais
preto do publico. En directo podes equivocarte,
nétase mais natural, nétase mais vivo, e tamén
da mais experiencia para facer os videos e podes
facelos mais rapido. Ten moitas vantaxes. Pola
contra, ao estar tanto tempo é moi dificil seguir
un guién, facer un personaxe... ao final es ti
mesmo, sae a tua personalidade a relucir. A xente
pode querela ou non, co que gafas moitos sea-
reiros pero tamén moitos detractores. Non é o
mesmo ver a alguén nun video acoutado por un
guién (como un actor de cine, que coa distancia
pode atraer) que en vivo.
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Os videoxogos
retro teiien shérift
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- A nivel de contidos tamén
evolucionaches. Antes falabas
moito de consolas chinesas,
pero logo te metiches en poxas,
valoraciéns de xogos, andlise
de temas de actualidade... for-
matos e tematicas diversas.

- Os formatos é necesario
cambialos porque quedan vellos.
Nas redes sociais o que fas pola
mana pola tarde esta pasado
de moda. Tes que ir acomodan-
dote &s demandas da xente. O
publico demanda unhas cousas
ao comezo, e falas; pero cando
ves que quere cambio, buscas
adaptarte ao que quere a xente,
sempre dentro do teu ambito.
Adaptarte aos cambios das
plataformas e aos cambios das
demandas do publico.

- E como pasaches de crear con-
tidos en lifa a crear un negocio
no mundo real, como é un taller
de modificacidns de consolas?
- E todo afeccién. Gustabame
modificar as consolas, darlles
mellor imaxe, mellor son...
influenciado polo mestre Juan
Santos. Pensei que poderia
mellorar como creador, persoa e
profesional aprendendo a trebe-
llar con estas cousas.

Gustame. Non me fago rico, pero
dame para pagar alguns gastos.

- En que consisten as modifica-
cions que facedes en GIMODS?
- Collemos, por exemplo, a Nin-
tendo NES e o que lle facemos

é modificala para mellorarlle a
imaxe ponéndolle saida de video
RGB, polo que vese mellor. Cada
consola ten as suas modifica-
ciéns que a xente demanda.

A operacion leva unhas horas
de traballo (soldar, desoldar,
cortar, cablear...), pero trae unha
maquina do pasado ao presen-
te, para que sexa como unha
consola actual que funcione nos
televisores novos.

- E como se che deu por colec-
cionar videoxogos?

— Hai moitos anos fun a casa
dun amigo e vin a sua colecciéon
de cartuchos de xogos de NES
e pareceume marabillosa pola
nostalxia que espertaba. Xogos
que nese momento non queria
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ninguén (estabamos na época
da Dreamcast e a PlayStation

2), pero que eran bonitos, que
espertan lembranzas, que podes
por para xogar un anaco... Por
que non empezo unha coleccién
deste tipo? Seria bonito ter unha
coleccién na casa. Asi é como co-
mezou moita xente. Seguro que
moitos dos que ven a mifa canle,
ao ver os meus videos quere ter
0s seus x0gos e gozar deles.

- Nos ultimos tempos tamén
provocaches bastante rebum-
bio coa venda de parte da tua
coleccidn persoal.

—Ti tes unha coleccién, pero
tamén unhas necesidades e uns
gastos. Tiha moito. Moitisimo.
Coleccionei tanto que xa non me
collian nos armarios da casa. Non
tifa casa en propiedade, pero
centos e centos de xogos, polo
que decidin vender uns poucos e
cos cartos mercar unha vivenda.
Co tema da vivenda non que
quedou outra. Se tivese a opor-
tunidade de comprar unha man-
sion, teria unha mansién chea de
xogos! Hai que elixir.

- E fixeches a xogada en duas
ocasions.

- Fixeno duas veces: primeiro
para ter unha casifia pequena

en Viveiro, para o veran, nas
vacacions, durante tres meses,
porque nacin ali e non me quero
desprender das mifas raices; logo
comprei un piso para os meses de
inverno. E xa non vendo mdis! Xa
vendin moito!

- E como ves a evolucién dos
prezos? Estamos xa ante un
mercado consolidado ou ainda
esta a evolucionar?

- No coleccionismo retro os
xogos son un valor seguro. Os
videoxogos retro, sempre que non
se estraguen, que non deixen de
funcionar, que non se queimen,
son valor seguro porque son

arte. Son antiguidades. Salvando
as diferenzas, son como cadros,
floreiros, xoguetes antigos, discos
de musica... Tefien un valor moi
estable no tempo. Van subindo
pouco a pouco, polo que calquera
pode sentirse seguro ao compra-
los se lle gustan alguns xogos,
porque no futuro pode vendelos

e recuperar os cartos ou até
ganar cartos. E que compra agora
sempre poderd gozar dos xogos
a un prezo mais accesible que no
futuro.

Se alguén estd a pensar en mer-
car xogos, digolle que é unha boa
decision.

- Podemos dicir que canles
como a tua contribuiron a
fornecer o nicho dos videoxogos
retro?

- Os videoxogos retro non
precisan dun youtubeiro que

0s promocione para que sexan
caros (xa o eran antes do boom
actual de creadores) nin para ser
famosos. Michael Jackson, os
Beatles ou os Rolling Stones non
precisan publicidade para que a
sUa musica sexa coleccionable.
A xente escoita a musica porque
é boa. Non precisa dun galego
cun sombreiro que lles diga

que 0s x0gos son bos. A xente é
mais lista que iso, especialmente
agora que ten as redes sociais e
os buscadores para informarse,
e descobren estas marabillas sen
que ninguén as promocione. ll
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Victor
Salgado:

“As redes
sociais
como Meta
ou X deben

comprometerse
a protexer
todos os
dereitos
fundamentais
das persoas”
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bufete galego
Pintos & Salgado,
especializado en
dereito dixital,
compartiu un
novo informe sobre a realidade
actual das novas tecnoloxias
afondando novamente nos
aspectos legais que debemos
ter en conta destas novidades.
Desta volta pofien o foco en
como alguns destes grandes
servizos tecnoldxicos (Meta ou
X) estdan a comprometer coas
sUas mais recentes decisions
os dereitos fundamentais das
persoas e a sua liberdade de
expresion. Asi nolo conta o
avogado Victor Salgado, espe-
cializado en ciberseguridade

e protecciéon de datos, que
analiza a polémica decision de
rescindir o sistema de verifi-
cacion de contidos de Meta,
“un sistema que, coas suas
deficiencias, axudaba a loitar
contra a desinformacion”.

Modelos de verificacion

O avogado lembra que até
este 2025, o ecosistema dixital
contaba con dous modelos
de verificacion de contidos
opostos: as notas de comuni-
dade de X, onde o usuario é
o encargado de etiquetar os
bulos e denuncialos, fronte ao
sistema de verificacién externa
de Meta, con fact-checkers
profesionais que comprobaban
os contidos e os moderaban.
Porén, recorda, “o inicio do
novo ano e a toma de posesién
de Donald Trump traen novi-
dades en materia tecnoléxica:
agora xa sé impera o modelo
implementado por Elon Musk
na sua plataforma, X, dentro de
Estados Unidos”.

O avogado opina que “sen
ser perfecto, o sistema de
moderacién de contidos de
Meta permitia loitar contra a
desinformacion e os contidos
nocivos que atopamos nas
redes sociais. E contar con pro-
cesos asi é algo esencial para
evitar a polarizacién da esfera
publica e os ataques a dereitos
fundamentais na Rede”. Para
Salgado, a decisién non s6
implica malas noticias na cali-
dade do debate democratico,
senén que “supdn pensar que
a liberdade de expresiéon non
ten limites’, cando en realidade
estes atdpanse “nos dereitos
e liberdades dos demais”.
Continlia o experto en Dereito
Dixital: “Todos temos dereito
a emitir e recibir informacion,
pero sempre que sexa veraz. Se
é desinformacion ou contidos
falsos, a liberdade de expre-
sion non ampara a ninguén, e
menos se con ela son agredix-
dos os dereitos fundamentais
de imaxe, honra e privacidade
doutra persoa”

Baixo a andlise de Pintos &
Salgado, a decisién de implan-
tar un modelo de notas da
comunidade, co usuario como
principal xestor e verificador
dos bulos, “perverte o obxecti-
vo da moderacion; as platafor-
mas tecnolodxicas non poden
eliminar a sua responsabilida-
de & hora de eliminar e revisar
os contidos que se propagan
nas suas redes sociais”. Entre os
principais riscos que entra-
Aan as notas de comunidade,
a suplantacion de usuarios
mediante bots dixitais, cos
seus ciberataques coordinados,
sitlase & cabeza como unha
das practicas que impiden

“unha etiquetaxe de calidade”
e unha xestion “eficaz’, sinala,
engadindo que en Europa o
sistema de verificacién de Meta
continua vixente “polo enorme
risco de incumprimento legal
de, entre outras normativas, a
DSA ou Lei de Servizos Dixitais,
que impoferia sancidns
econdmicas de gran volume

a calquera plataforma que

non tivese mecanismos de
moderacion e resposta a bulos,
informacion danifia ou outro
contido prexudicial polo seu
fomento de odio”".

Entre as claves deste
problema desenvélvese unha
maxima: non existe un consen-
so claro sobre como xestionar
adecuadamente os contidos
en redes sociais. Pero para
Victor Salgado a solucién esta
moito mais ala da maneira de
verificar a veracidade do que
se envorca nas plataformas.

“O cambio ha de ser dobre.
Primeiro, necesitamos que nos
espazos educativos, desde
colexios a institutos e universi-
dades, sexamos instruidos no
uso responsabel das tecno-
loxias; en como o que dicimos
na Internet ten un impacto nos
demais”.

“A segunda’, contextua-
liza Salgado, “é traballar no
redesefio dos algoritmos das
redes sociais. Estableceuse
un modelo que pugna pola
nosa atencién, que busca que
permanezamos na plataforma.
E para iso primase, sempre,

o contido moi rechamante,
que a maior parte das veces
coincide co mdis radical. Os
algoritmos favorecen as men-
saxes mais polémicas e ocultan
os contidos mais sosegados”.
Ese é o principal problema
para o avogado especializado
en Dereito Dixital: o relevante
é xerar interacciéns, mesmo
ainda que participen persona-
xes extremos. ll
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alidea presentou 4
el | ecnoloxia galgee
as posibilidades
do seu asisten-
te virtual GiDi, 14 ®
ferramenta desefiada para a en te rra S n O r 1 @S
axuda sanitaria en domicilios.
O sistema, segundo informou
a empresa tecnoldxica de . , .
Santiago, deixou en terras Balidea presenta con éxito o seu proxecto
nérdicas “un feedback positivo NG :
en cada unha das reunioéns GiDi en Dinamarca
organizadas”. Valoraronse por
exemplo as stas capacidades Un proxecto que responde
para revolucionar o traballo aunha pregunta concreta
na atencion médica ao aforrar clasifica aos pacientes segundo do para o apoio na hospitaliza- GiDi desenvolveuse como
tempo e recursos aos médicos, a gravidade da sua condicién e cién a domicilio). resposta & unha pregunta: como
o fortalecemento da eficiencia implementa protocolos persona- O proxecto contou coa partici-li  se poden facer mais eficientes
ou a mellora na comunicacion lizados de actuacion. Deste xeito, [ilpacion da unidade de Hospitali- 0s procesos de seguimento para
cos pacientes. os profesionais sanitarios poden zacion a Domicilio do CHUS de pacientes hospitalizados no
. centrarse naqueles doentes que Santiago, abordando problemas i seu domicilio?. Cunha premi-
Vantaxes e utilidades : o . : ; ) ! L
i~ requiren de atencion inmediata. globais dos sistemas de satide sa social e de sensibilizacion
(avanzadas) de GiDi . . das sociedades occidentais polo [l para axudar aos mais maiores,
Como lembraremos, GiDi Viaxe a ,D'”ama.rca (e pre- que, segundo explicou Balidea, permite a monitoraxe en tempo
da nome a un proxecto de sentacions previas) “esta a ter gran aceptacion na- real mediante o rexistro de datos
investigacion desenvolvido por, Trala participacion de Balidea quelas organizacions e partners clinicos relevantes, como signos
Balidea en colaboracién con no programa Desafia Nordics, @0s que se presentou, tanto en vitais, sintomas e medicacion,
IDMind, a Universidade de Vigolillorganizado por Red.es e ICEX en Espafia como no dmbito inter- directamente na historia médica
e a Fundacion IDIS (Instituto novembro de 2024, o interese nacional”. electrénica. Incorpora un sistema
de Investigacion Sanitaria de manifestado sobre o traballo da De entre as reuniéns que se de alarmas intelixente capaz de
Santiago). Esta subvencionado [illempresa composteld en materia celebraron Balidea destaca a detectar situacions de risco e
polo Centro para o Desen- de |A (Intelixencia Artificial) e realizada na rexién de Zealand, notificar aos profesionais sani-
volvemento Tecnolodxico e a tecnoloxias aplicadas & area sa- londe se lanzou o proxecto eHos-ll tarios cando é necesaria unha
Innovacién (CDTI) e financiado nitaria fixo que recentemente un pital, no que se levou o conceptoll intervencién urxente. Ademais,
polo programa Eurostars-3 da equipo formado por José Angel de Hospital en Casa a un nivel de il ofrece recomendaciéns persona-
Unidn Europea e consiste nun Abeal, Anders Elfving, lago Mos- desenvolvemento moi avanzadoll lizadas para os pacientes, como
asistente virtual robético que quera e Andrés Pifieiro viaxase a con alguns resultados “moi es- recordatorios de medicacion,
permite o seguimento dos Dinamarca para manter diversos pectaculares’, segundo destacoull consellos de coidado adaptados
pacientes desde o seu propio encontros con potenciais clientes [lilla firma de Santiago, salientando e alertas proactivas para mellorar
fogar. O obxectivo é “establecer [lille colaboradores. fitos como a reducion no tempo l a adherencia ao tratamento. Isto
unha via de comunicacion Nestas reunidns presentouse de ingreso dos pacientes (70%), conséguese mediante a interpre-
constante cos pacientes por GiDi, o asistente para a orienta- a reducion (entre un 30 e un tacién duns protocolos detalla-
medio da voz”. Empregando cién de pacientes no seguimento [l57%) dos custes para ingresos enfl  dos, conectandose en tempo real
tecnoloxias da linguaxe, e en de protocolos médicos, que faci- eHospital ou a caida no niumero a fontes de informacién ou a ser-
base aos criterios establecidos lita a monitoraxe en tempo real e [illde infecciéns hospitalarias e vizos externos e procesar datos
polos profesionais sanitarios, a comunicacion cos profesionais deterioracion funcional derivadall para xerar informes, resumos ou
GiDi realiza un seguimento, sanitarios (especialmente pensa- da hospitalizacion. conversacions personalizadas.. ll
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innovacion galega

No tren da
Innovacion

As empresas galegas TIC seguen a sUa viaxe
cara a excelencia e a creatividade continua

Lugo Transforma incorpora un
marketplace de alugueiro de
maquinaria

Lugo Transforma incorpo-

rou unha firma innovado-
ra que aposta pola dixitalizacion
e a economia circular no sector
do alugueiro de maquinaria
industrial. A alcaldesa de Lugo,
Paula Alvarellos, presentou Equi-
pzilla como nova beneficiaria do
fondo local empresarial e de em-
prego, iniciativa do Concello que
busca diversificar o tecido in-
dustrial do municipio e promo-
ver a creacion de emprego de
calidade, fomentando proxectos
innovadores e sostibeis.

Fundada en 2020 en Barcelo-

na por Andrés Pla, Equipzilla é
o primeiro marketplace espanol
especializado no alugueiro de
maquinaria industrial e materiais
de construcion. A sua platafor-
ma dixital conecta usuarios e
provedores, permitindo aforros
significativos de tempo e custos
grazas 4 centralizacion de infor-
macién sobre prezos e dispofi-
bilidade.

A compaiiia tamén desenvolveu
un SaaSs (Software as a Service)
que monitoriza equipos en tempo
real, integrando a sua xestiéon con
sistemas ERP e CRM. Este servizo
facilita tanto o control operativo
como a eficiencia para os aluga-
dores.

O Fondo Lugo Transforma, im-
pulsado polo Concello de Lugo,
busca diversificar o tecido pro-
dutivo local, fomentar a creacion
de emprego de calidade e atraer
proxectos sustentabeis. Ata a
data, presentaronse un total de
90 proxectos ao fondo, dos que
13 estan en fase de andlise ou
seguimento. Con 2.610.000 euros
materializados en 9 empresas par-
ticipadas, o fondo ten contribuido
a creacién de preto de 250 postos
de traballo directos no municipio.
Na listaxe destas empresas ato-
panse LexDigo, Innogando, InVer-
bis, Techaway, Boldest, Monkey
Markets, DosDog, Himikode Tech
e, agora, Equipzilla. B
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Unayta lidera un proxecto
pioneiro para dixitalizar todas as
estradas de Galicia

Unayta,

consulto-
ra tecnoloxica
emprazada en
Milladoiro (Ames),
lidera un impor-
tante proxecto de
dixitalizacion da
documentacion
sobre a rede via-
ria galega. Faino
en colaboracion
coa Axencia Ga-
lega de Infraes-
truturas. Tratase,
en palabras de
Unayta, dunha
iniciativa pioneira
no seu ambito
que transformara
e optimizar por
completo a xes-
tion documental
das estradas da
nosa terra.

Por encargo da
Axencia Galega
de Infraestru-
turas, UNAYTA
leva seis meses
dixitalizando
milléns de planos
e expedientes
da rede viaria
autondémica. O
seu obxectivo é
“converter toda a

documentacion
fisica en arquivos
dixitais sinxelos
e accesibeis para
toda a cidadania”,
explican fontes da
empresa galega,
engadindo que
“estas actuacions
pioneiras, que
implican o uso
de tecnoloxias
innovadoras, es-
tan marcando un
antes e despois
na transforma-
cion dixital de
Galicia”.

En termos
mais concretos, o
proxecto consiste
na xeorreferencia-
cion e dixitaliza-
cion do inmenso
arquivo publico
de expedientes
sobre as estradas
galegas, que
contenen diver-
sas informaciéns
técnicas (coorde-
nadas xeografi-
cas, referencias
catastrais, actua-
cions realizadas,
etc). A prevision
é que, unha vez

rematado, tanto
os funcionarios
publicos como
calquera cidadan,
poidan consul-
tar en tempo

real todo tipo

de informacion
relacionada coas
estradas.

No plano da
sustentabilidade,
Unayta destaca
que esta iniciativa
“implicara un
aforro enerxético
importante, xa
que evita 0 uso
do papel e mate-
riais derivados”

Ata o momen-
to, a empresa xa
dixitalizou mais
de 180.000 expe-
dientes, procesou
3,3 milléns de
imaxes e indexou
1,3 milléns de
documentos.“O
encargo avan-
za a bo ritmo’,
explican dende
Unayta, sinalando
que a prevision é
lograr mais fitos
nos vindeiros
meses. ll
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Anunciados os nomes das e dos
finalistas de Altia Premia

9 Altia, con sede en Oleiros
(A Coruna), anunciou os
nomes das persoas finalistas na
sexta edicion do seu certame

Altia Premia, impulsado xunto coa

Escola Técnica Superior de Enxe-
Aaria da Universidade de Santia-
go de Compostela co obxectivo

de “recoiecer o talento novo e

impulsar a innovacion tecnoléxica

entre a mocidade”. Nesta edicién,
Altia salienta que os proxectos
destacan pola sua aplicabilidade
e potencial para xerar un impacto
positivo en distintos sectores,
desde a sauide & educacion.

Nesta sexta edicién, o xurado,
composto por profesionais de
Altia e da Escola Técnica Supe-
rior de Enxeferia da Universida-
de de Santiago de Compostela,
seleccionou os cinco Traballos
Fin de Grao que optardn ao pre-
mio final de 1.500€, destacando
a gran calidade dos proxectos
presentados.

As mozas e 0s mozos
finalistas son: Antia Varela Rey
(Emobook. Evolucién dunha
aplicacién de historias de vida
para sesién de musico-terapia),
Carla Pereira Iglesias (Estudio
poboacional e de correlacion en
pacientes en rehabilitacion car-
diaca), Martin Omil Nogueiras
(Os meus pictocontos: contos ani-
mados e interactivos para todo
0 mundo), Raul José Salgado
Garcia (Prismatic: Aprendizaxe
automdtica para segmentacion
de imaxe médica multimodal
cardiaca) e Uxia Carro Tacon
(Periostage: aplicacién para a
anotacioén do periodontograma
e cdlculo do estadio da enfermi-
dade periodontal). Os proxectos
finalistas seran presentados
ante o xurado o 6 de febreiro de
2025. 1

Bahia Software aliase con NextGen

Healthcare

Bahia Soft-
ware, con

sede no Poligono
de Novo Milladoiro
(Ames), vén de
selar unha alianza
estratéxica con
NextGen Healthcare
que representa, en
palabras da firma
galega, “un paso
importante na
mellora da intero-
perabilidade e a
xestion eficiente da
informacion médica
no sector da saude”.

Sinalan que unha
das claves desta
alianza estaria na
experiencia de Ba-
hia no desenvolve-

mento de servizos e
soluciéns tecnolo-
xicas de vangarda
para imaxe médica,
oncoloxia, oftalmo-
loxia e quiréfano,
0 que permitiu &
empresa empra-
zarase como un
socio referente
para promover e
brindar servizos de
Mirth Connect nos
mercados clave de
atencién médica
onde xa esté pre-
sente pola sua rela-
cién con compafhias
como Quirénsalud,
Affidea e Grifols.
Mirth Connect,
a plataforma de

integracion e
mensaxeria de
salide de NextGen
Healthcare, facilita o
intercambio seguro
de datos de saude
entre sistemas e
aplicaciéns. Aché-
gase como unha
ferramenta flexibel
e adaptabel a cam-
bios e evolucioéns e,
tamén, como unha
solucion integral
para a interoperabi-
lidade en contornas
clinicas e adminis-
trativos complexos
empregando os
estandares de refe-
rencia HL7 e FHIR,
entre outros.

Roberto Verino afianzase no

metaverso

A empresa do dese-

fador galego Roberto
Verino comezou o ano en cla-
ve tecnoldxica. En concreto,
fixoo entrando no metaverso
cun novo proxecto: Cuaren-
taxDiez, concibido por lago
Jover Mariflo, membro da
saga familiar da marca (forma
parte da terceira xeracién da
marca) e presentado o pasado
16 de xaneiro na Asociacion
de Disefadores de Madrid e
Fundacién Disefio Madrid.

Segundo adiantou a firma,

estamos ante unha proposta
virtual onde moda e tecno-
loxia dan o mellor da sua
confluencia. A través dela,
podemos mergullarnos (da
man do avantar do propio

Roberto Verino) nas catro
décadas de andaina da marca
e, tamén, nos sendeiros que
percorrera os anos vindeiros.
Do mesmo xeito, permite aos
visitantes combinar prendas
e elixir a roupa mdis axeitada
conforme s suas respectivas
axendas de traballo ou lecer.
Os usuarios tamén poden
propor ao avatar de Verino
todo tipo de preguntas sobre
moda. Todo dun xeito interac-
tivo e inmersivo.

lago Jover Marifio, neto de
Roberto Verino, ocupa a dia
de hoxe o posto de director
de Innovacién da marca e é,
como dixemos, o principal
responsabel de Cuarentax-
Diez.
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Chega unha nova edicion de InnovAmes:
0 7 de marzo no Milladoiro

O Concello de Ames

presentou a cuarta
edicién de InnovAmes,
xornada de innovacioén para
as empresas locais que este
ano estd programada para
o venres 7 de marzo no
Pavillén Deportivo do Milla-
doiro. Segundo fixo saber o
Concello, o programa inclue
diferentes conferencias,
obradoiros e exposicion de
stands, xunto coa xa habi-
tual entrega dos premios
InnovAmes tanto a empre-
sas innovadoras como a
proxectos educativos.

Este ano o InnovAmes
contara coa presenza de
varias empresas, entre ellas:
Sistemius, Karbonius, Silve-
reira, Encesu, Placein, We
Robot, Ficcion Produciones,
Clun, Nanogap, Emotio-
nal Light, Codery, Impulsa
Dixital, CartoGalicia, Bahia
Software, Nortigalia, Biosta-

tech, Brios.tech, Ojoalvatio,
lluminaciones Santiaguesas,
Conic Vascular, Sinerxia e

o Centro de Formacién do
Concello de Ames. Ademais,
a Cadena Ser volvera a asis-
tir & xornada para realizar un
programa en directo.

Por outra banda, o espazo
de Coworking A proa tamén
contara con presenza nesta
xornada coa participacién
de: Laura Iglesias (da empre-
sa Livvdans), Paz Gonzalez
e Marisa Dequidt (empresa
Avelainas), Marcos Estévez
(empresa Amonte), Fatima
Juncal (Recursos Humanos)
e José Dieguez (Mundo
Conexion). Ademais, tamén
participaran as Universida-
des de Vigo e Santiago de
Compostela e os centros
educativos amesans de
Agro do Muifo e Barouta.

Ao igual que en pasadas
ediciéns, o Concello de

Ames convoca o lll Premio
InnovAmes para Empresas
Innovadoras, que vén con
duas categorias: Premio
InnovAmes & empresa mais
innovadora ou con maior
impacto social (cun premio
econdémico de 2.000 euros)
e o Premio InnovAmes &
empresa de nova creacion
con alto potencial de cre-
cemento (cun importe de
2.500 euros).

Tamén se volveran a
repartir a lll Premio InnovA-
mes a Proxectos Educati-
VOS, No que se repartiran
un total de 5.500 euros en
premios entre 8 premios: un
primeiro premio de 1.500
euros, un segundo premio
de 1.250 euros, un terceiro
premio de 1.000 euros, un
cuarto de 750, un quinto de
500 euros, un sexto de 250
euros e un sétimo e oitavo
de 125 euros cada un.

Mais datos na web muni-
cipal, concellodeames.gal. B

Humor tecnoldxico de Henrigue Neira

(s prismaticos
& camaras para
esplas pasaron
de moda: xa
hai lentes con
intelixencia
artificial que
identifican as
persoas que
miras...

MANOLO
Filla de Lucita
e de Farruco

Casa dos Martis
Traballa no furancho
de Lois

Toca a requinta

HM Lo25 |

Filoloxia da USC
lanza unha web
para recuperar a
forma orixinal dos
nosos apelidos

> Entroncando coa
iniciativa presenta-
da os dias pasados pola
Real Academia Galega
(un recurso en lifa para
saber a versién correcta
e non deturpada dos
nosos apelidos con vistas
a restituir as versions
orixinais), a Facultade de
Filoloxia da USC elabo-
rou unha web con toda

a informacion necesaria
para facelo. Foi presen-
tada o pasado 13 de fe-
breiro polo vicerreitor de
Transformacion Dixital e
Innovacién, Gumersindo
Feijoo; a vicedecana da
Facultade, Elsa Gonzalez
Alvarez, e a catedratica e
académica da RAG Ana
Boullén. A ferramenta
(accesibel en www.usc.
gal) foi elaborada pola
comision de normali-
zacion linguistica da
Facultade sobre a base
do buscador da RAG,
que abrangue os 6.000
apelidos mais frecuentes
en Galicia para poder
comprobar se un apelido
é galego e como se escri-
be correctamente. B

24| Codigg,

Numero 259



NOVASTIC |

A AESIA comezaa
sta actividade pre-
sencial na Coruna

A Axencia Espafio-

la de Supervision
de Intelixencia Artificial

Lingua e Xuventude lanzan a 142 edicion do (AESIA) celebrou o pasa-
.~ . do 14 de febreiro o seu
Certame en ||na L’ngua de Namorar abrangue o tramo de idade consello reitor, coinci-
dos 20 ata os 35. As mensa- dindo co inicio da sua
O secretario xeral para a rede social Instagram) xes que participen nestas actividade presencial
da Lingua, Valentin e convidaron & mocidade a duas primeiras non deberan na sede de Casa de Vee-
Garcia e a directora xeral de achegar as stias mensaxes superar os 350 caracteres e duria na Coruia. O con-
Xuventude, Lara Meneses, que seran recibidas atao 17 seran publicadas na paxina sello reitor é, xunto coa
presentaron (coincidindo coa  de marzo e que deberan estar do concurso. presidencia, o 6rgano
celebracion de San Valentin),  escritas en galego, ben sexa A modalidade exclusiva de goberno da Axencia,
a 142 edicion de Lingua de na-  en prosa ou en verso. para Instagram esta aberta ao que corresponde a
morar, o certame en lifia que Para participar a través da a toda a mocidade desde os alta xestion da entidade,
promove entre a mocidade o paxina web as persoas parti- 14 aos 35 anos, que podera asi como establecer as
uso da lingua galega entre a cipantes teran que presentar participar directamente na suas directrices xerais
mocidade e en redes sociaisa  un formulario de inscricion imaxe habilitada para o con- de actuacién. O consello
través de mensaxes de amor. no portal propio do certame,  curso no perfil @xuventude- esta formado por media
Lembraron que estamos accesibel en xuventude.xun- galicia. ducia de representantes
ante unha iniciativa que con-  ta.gal. A primeira modalidade Toda a informacién sobre de diversos ministerios,
ta con tres categorias (duas é paraamocidadede 14a 19  as bases e os premios, no Por- un expertoen |lA e o
para a web e unha exclusiva anos, mentres que a segunda  tal da Lingua (lingua.gal). B director xeral da AESIA.

A xuntanza deste 14 de
febreiro foi a primeira
presencial na Coruna

4 e tivo como obxecti-
R e a Xunta levaran a rede 5G a case 250 vo facer balance dos
o o e primeiros meses de ac-
mun|C|p|OS ga|EQOS de menos de 10000 licia. Cun total de 70 milléns tividade e establecer os
. de euros de investimento ata obxectivos da Axencia
hab|ta ntES finais de 2026, este proxecto para o 2025.
de despregadura beneficiara A sesién coincide co
A directora xeral de vo é a provisidn de servizos preto de 250 municipios de inicio da actividade
Regulacién, Asuntos de comunicaciéns mobiles menos de 10.000 habitantes presencial dos traballa-
Publicos e Sostibilidade de con tecnoloxia 5G, esta finan-  nas catro provincias galegas. dores da AESIA na cén-
MasOrange, Luz Usamentia- ciado polo Fondo de Recu- O plan contempla a reali- trica Casa de Veeduria
ga, e Alfredo Ramos, director  peracion da Unién Europea zacion de traballos nunhas da Coruna, tras a sUa
da operadora galega R e de — NextGenerationEU dentro 1.000 estaciéns mobiles, instalacién este mes de
MasOrange en Galicia, manti- do marco do Plan de Recu- 100 das cales serdn de nova febreiro. A AESIA dispdn
veron un encontro con Juan peracién, Transformacion e construcion. dun espazo no 1° andar
Carlos Reboredo, secretario Resiliencia do Goberno. Grazas a R, despois da des- do edificio, que sera a
xeral da Oficina de Coordina- Apos a ultima convocatoria  pregadura das redes 5G do sede temporal da Axen-
cion Econdmica da Presiden-  de Unico 5G - Redes Activas programa UNICO 5G-Redes cia, mentres se realiza a
cia da Xunta de Galicia, para de finais de 2024, R (MasO- Activas preto do 100% da reforma integral do Edi-
pdér en comun os avances na range) foi a principal adxudi-  poboacién estara conectada ficio da Terraza, destino
despregadura de redes 5G cataria destas axudas en Ga- con 5G. oficial da AESIA.
en Galicia no marco Aproveitando a cita, o

do programa de axu-
das Unico 5G - Redes
Activas. Na xuntanza
participou asi mes-
mo Julian Cervino,
director da Axencia
para a Modernizacion
Tecnoldxica de Galicia
(AMTEGA).

O devandito pro-
grama, cuxo obxecti-

ministro para a Trans-
formacion Dixital e da
Funcién Publica, Oscar
Loépez, visitou a sede
da AESIA na Veeduria,
xunto coa secretaria de
Estado de Dixitalizacion
e Intelixencia Artificial,
Maria Gonzalez Veracruz
que, ademais, € a presi-
denta da Axencia. Bl
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Nova camara Instax con grande

angular

A Instax Wide Evo
é unha cdmara ins-
tantanea premium
(cun prezo de 379,99
euros), que mestura
a experiencia e a
estética da fotogra-
fia analdxica coa
tecnoloxia dixital,
permitindo disparar
aplicando 10 efectos
de lente (con axuste
de intensidade), 10
efectos de pelicula,
varios estilos de peli-
cula (permitindo asi
conseguir un maior
efecto analdxico) e
mesmo contando
cun selector para
activar unha lente
de grande angular
capaz de captar
mais accion que as
anteriores cdmaras
da marca.

A camara integra
unha impresora,

para trasladar ao
papel as nosas
instantaneas, que
tanto poden estar
tomadas coa camara
como achegarse
dende unha aplica-
cién mobil.

Pero o mais
rechamante da
Instax Wide Evo é
claramente a sta
estética de camara
analoxica, cun estilo
moderno, e ele-
mentos como unha
panca de impresion
nun lateral que
evoca a experiencia
analoxica, unha
panca de obturador
que busca transmitir
sensacions co seu
clic, diais fisicos
para a seleccién de
efectos e o control
daintensidade e
incluso un pequeno

espello na sua parte
frontal para facer
mais doada a captu-
ra de selfies.

Iso si, estamos
realmente ante unha
camara dixital (cun
sensor CMOS de
1/3 polgadas e 16
Mpixeles), que conta
cunha bateria que se
carga mediante USB-
C, cunha pantalla
LCD traseira de alta
resolucién e cunha
rafura para tarxetas
microSD na que gar-
dar copias de segu-
ridade das imaxes. A
sua aplicaciéon mébil
non sé serve para
imprimir na cdmara
as imaxes que tena-
mos no mobil, senén
que tamén pode
empregarse para
controlar a cdmara a
distancia.

Os novos auriculares
Powerbeats Pro 2 inclien
monitor de ritmo cardiaco

A marca propiedade
de Apple, Beats by Dre,
finalmente decidiu renovar
os seus auriculares deporti-
vos de alta gama lanzados
en 2019, polo que porien a
venda os Powerbeats Pro 2
en catro cores diferentes a
un prezo de 299,95 euros,
deixando claro que estamos
ante un produto para usua-
rios moi esixentes.

Os Powerbets Pro 2, ao
estar destinados 4 practi-
ca deportiva, contan cun
sistema de axuste seguro na
orella do usuario e resisten-
cia & suor e 4 auga (IPX4),
ofrecen un son de grande
calidade cunha tecnoloxia
de cancelacion de ruido
moi avanzada, asi como con
modo de son ambiente (bus-
cando que sexan seguros
cando se utilizan en lugares
publicos), son compatibles
co son espacial con segui-
mento dindmico da cabeza,
presumen dunha autonomia

de 10 horas de reproducion
que pode ampliarse até

as 45 horas grazas ao seu
estoxo de carga (que pode
cargarse por inducion e por
USB-C), gozan dunha grande
integracién no ecosistema
de Apple coa integracién do
chip H2 (0o mesmo que levan
os AirPods Pro 2, auriculares
cos que tamén comparte o
sistema de tres micréfonos
avanzados) e unha novidade
que chama poderosamen-
te a atencién: monitor de
frecuencia cardiaca.

A monitorizacién da fre-
cuencia cardiaca no caso de
empregarse os auriculares
cun iPhone funciona directa-
mente dende os axustes do
dispositivo (sendo compa-
tible con aplicaciéons como
Nike Run Club, Open, Runna,
Ladder ou Slopes), mentres
que en mébiles con Android
precisa do uso da aplica-
cién mobil de Beats para
Android.
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EssilorLuxottica anunciou
que recibiu da FDA e dos
reguladores europeos en-
cargados do marcado CE
a autorizacion para poder
comercializar as suas lentes
Nuance Audio cunha certifi-
cacion propia de audiéfonos
de venda libre (OTC).

Estas lentes con audié-
fono integrado comezardn
a sla comercializacidon nos
EE.UU. durante o primeiro

Este ano chegaran ao
mercado lentes con
audiéfono integrado

trimes-
tre do ano,
estando previsto que
na primeira metade do
ano chegue a paises euro-
peos como Francia, Alemana
ou Reino Unido, comezando
tal expansidn por Italia.
EssilorLuxottica quere
aproveitar a sia ampla rede
comercial para facer que
a tecnoloxia de Nuance
Audio chegue rapidamente
ao grande publico, abrindo

unha nova cate-

goria de produto,
que destaca polo
feito de combinar
un accesorio cunha
estética coidada coas
funcionalidades avanzadas
que permiten asi mellorar a
vista e o ouvido a través dun
Unico produto.

Dado que as soluciéns
auditivas seguen a recibir
unha menor atencién que as
dirixidas a mellorar a vision, o
feito de utilizar lentes como
unha canle para introducir os
audiéfonos pode supor un
avance significativo a nivel
comercial e social, desbotan-
do certos estigmas propios
do uso de audiéfonos.

O OnePlus Watch 3 tera até 120 horas de

autonomia

OnePlus Watch 3 preten-
de conseguir o favor dos
usuarios coa sia combina-
cion de prestaciéns avan-
zadas e unha autonomia
sen comparacion, xa que
en modo aforro de enerxia
poderia aguantar até 16
dias, pero coas funciéns de
smartwatch activadas pode-
ria chegar até os 5 dias de
autonomia. Tamén destaca
o feito de conseguir un
dia de autonomia con
s6 10 minutos de carga.
Para conseguir estes
logros o OnePlus Watch
3 repite a xogada do
seu reloxo predecesor:
combina dous chipsets
(o Snapdragon W5 para
as funcions avanzadas e o
BES2800 para unha maior
eficiencia enerxética).

O reloxo tamén esta equi-
pado con bateria OnePlus
Silicon NanoStack, a mesma
tecnoloxia empregada no
ultimo smartphone insignia,
0 OnePlus 13, que mellora

significativamente a densi-
dade enerxética sen com-
prometer o desefio delgado
do reloxo. A capacidade da
bateria do OnePlus Watch

3 aumentou a 631mAh, en
comparacién cos 500mAh
da version anterior.

O OnePlus Watch 3, dispo-
fiible en duas cores (titanio
esmeralda e titanio obsidia-
na), aspira a converterse no
referente do mercado como
reloxo con WearOS (sistema
operativo que conta, por
exemplo, con aplicacién
para acceder a WhatsApp,

0 que supon toda unha
vantaxe competitiva fronte
a reloxos basicos e mesmo o
Apple watch).
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O Zenfone 12 Ultra
tameén aposta pola IA
para converterse nun
smartphone notable

Asus trae ao mercado o seu novo
Zenfone 12 Ultra, un smartphone
que busca destacar pola decidida
aposta pola intelixencia artificial na
sUia cdmara para conseguir capturar
momentos impresionantes, a vez
que tamén conta con aplicaciéns
impulsadas por IA para simplificar a
vida do usuario.

Cun prezo que parte dos 1.099
euros, o Zenfone 12 Ultra é un am-
bicioso teléfono que non sé aposta
polas grandes prestacions, senon
que tamén conta cun desefno del-
gado e elegante dispofiible en tres
cores distintas (verde salvia, negro
ébano e branco sakura).

Funciona cun procesador
Qualcomm Snapdragon 8 Elite, 16
GB de RAM LPDDR5X e 512 GB de
almacenamento interno UFS 4.0;

a suia pantalla AMOLED Full HD+

de 6,78 polgadas ten proteccién
Corning Gorilla Glass Victus 2, unha
velocidade de refresco de até 144
Hz e un brillo maximo de 1.600

nits (con picos de 2.500 nits); os
seus altofalantes estéreo estan
acompanados por unha saida para
auriculares compatible con son de
alta resolucion (mentres que o seu
Bluetooth 5.4 tamén inclde os code-
cs Qualcomm AptX Adaptive e aptX
Lossless) e os seus tres micréfono
facilitan unha solvente reduciéon de
ruido; ten resistencia IP68; e a sua
bateria de 5.500 mAh conta con
carga rapida de 65 watts por cable e
tamén é compatible con carga sen
fios Qi 1.3 e Qi 2.0 de até 15 watts.
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VIiaeoXoqgos

Xbox Series X|S, PC, PS5

FORZA HORIZON S

Chegara a PlayStation 5

PC, PSVR2, Meta Quest 3/3S

AlLIEN: ROGCUE INCURSIO

O terror do xogo chega a Meta Quest 3/3S

ano pasado o

estudio de vi-

deoxogos Survios
anunciou que estaba a pre-
parar un xogo de realidade
virtual de Alien, que no mes
de decembro estreou ver-
siéns para PC (Steam) e para
PlayStation VR2, pero agora
da o salto ao grande publico
pois Alien: Rogue Incursion
por fin esté disponible para
Meta Quest 3 e Quest 3S a
un prezo de 36,99 euros.

Este arrepiante xogo

estremece ao usuario ao
somerxelo de xeito inmersi-
vo no mundo das peliculas
de Alien, convidandonos a
ponernos na pel da exma-
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oigual que

PlayStation

Studios estd
alevar os seus xogos a
PC, dende os Xbox Game
Studios non tefien agora
reparos para levar as
sUas creacions a consolas
PlayStation, e como boa
mostra diso dende Play-
ground Games anuncia-
ron hoxe que en primave-
ra van levar Forza Horizon
5 a PlayStation 5, de xeito
que unha das grandes
franquias de conducion
de Microsoft estara ao al-
cance das consolas do seu
competidor mais directo.
Forza Horizon 5 estara dis-
ponible en PS5 con preto
de 900 vehiculos, mais de
40 actualizacions tema-
ticas, duas expansions e

rine Zula Hendricks, quen
acompanada polos sintético
Davis 01 debe infiltrarse
nas instalacions de Gemini
Exoplanet Solutions e
empregar a sUa destreza,
sixilo e potencia de fogo
para sobrevivir aos ataques
de letais xenomorfos.
Estamos ante un titulo
que, sen chegar a excelen-
cia, resultard moi atrac-
tivo para os seareiros do
universo nacido en Alien, o
oitavo pasaxeiro, transmi-
tindo a sensacion de terror
dun xeito intenso grazas
4 perspectiva en primeira
persoa propia da realidade
virtual.

moitos mais contido (que
foi chegando ao xogo
dende o seu lanzamento
orixinal en 2021).

A version para Plays-
tation 5 de Forza Horizon
5 esta a ser desenvolvida
por Panic Button en
colaboracién con Turn 10
Studios e Playground Ga-
mes, contando co mesmo
contido que as versiéns
para Xbox e PC, buscando
incrementar a sia comu-
nidade de xogadores.

O xogo para PlaySta-
tion 5 xa figura listado na
PlayStation Store, para
que 0s usuarios intere-
sados poidan engadilo
4 sua listaxe de desexos,
para recibir actualizacions
sobre o lanzamento desta
nova version.

i
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PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series X|S, PC

MULTIVERSUS

Anuncia a sua despedida

arner Bros Ga-

mes leva dende

2022 tentando
replicar o éxito dos Smash
Bros. de Nintendo co
seu MultiVersus, xogo de
loita en plataformas que
destacaba polo seu variado
cadro de loitadores, de xei-
to que podiamos mesturar
a personaxes do Universo
DC como Superman,
Batman, Wonder Woman,
Harley Quinn, o Joker ou
Black Adam, con persona-
xes de series de television
de accién real (como Arya
Stark de Juego de Tronos),
personaxes de peliculas (o
Axente Smith de Matrix,
Jason de Venres 13, Gizmo
de Gremlins...) e moitos
outros personaxes sacados
de series de animacion
como Scooby Doo, Las Su-
pernenas, Steven Universe,
Hora de Aventuras, Samurai
Jack...

A formula prometia ser
todo un éxito, pero tras
perder o seu pulo inicial tivo
que relanzarse en 2024, sen
chegar a conseguir un volume
de xogadores que fixese
rendible o seu modelo de
negocio baseado no free-to-
play, polo que agora anuncian
que a sua quinta tempada,
que se desenvolverd entre o
4 de febreiro e 0 30 de maio
e incorporard a AQuaman e a
Lola Bunny, sera a derradeira
do xogo.

MultiVersus botara o peche
dos seus servidores en lifia o
30 de maio, pero o xogo, por
fortuna para os usuarios que
lle pillaran o gusto, continuara
a estar disponible para o seu
uso féra de lifa, permitindo
ao xogador competir contra
a maquina ou contra até 3
amigos en local. Os xogadores
conservaran todos os conti-
dos que tivesen gaiado ou
mercado anteriormente.

PS4, PS5, Xbox Series X|S, PC

FATAL FURY: CITY OF
THE WOLVES

Estara presente na Esports World Cup

saga de xogos tende conseguir relevancia

de loita Fatal nos circuitos de competi-

Fury tivo as suas cién, e como mostra dixo a
ultimas entregas en 1999, Esports World Cup Foun-

pechando por todo o altoco  dation vén de anunciar un
impresionante Garou: Mark  acordo de tres anos con

of the Wolves, pero SNK SNK para a incorporacion
quere recuperar esta serie do titulo na Esports World
de xogos, polo que 0 24 de Cup 2025, comezando este
| abril vai p6r 4 venda Fatal mesmo veran no encontro
Fury: City of the Wolves con que se celebrard en Riad
versions para PS4, PS5, Xbox  (Arabia Saudita).
Series X|S e PC (Steam e Deste xeito, o espirito
Epic Games) que a partirdo  competitivo dos xogos de
veran comezaran a recibir Fatal Fury que se vivia nos
actualizacions a través dun saléns recreativos trasla-
pase de tempada que se darase aos formatos de
espallard até primeiros de competicion actuais, ache-
2026. gando esta icénica franquia
A ambicién deste xogo a novas audiencias de todo
parece estar clara, pois pre- o mundo.
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Mais axudas para obras
audiovisuais e videoxogos

Diario Oficial de Galicia
recolleu o pasado 5 de
febreiro as bases da

convocatoria anual de subven-
cions para a comercializacion e
difusion exterior de proxectos
e obras audiovisuais e videoxo-
gos, as que destina unha dota-
cién de 70.000 euros. O obxec-
tivo é “favorecer a participacion
de empresas e profesionais da
nosa terra en destacados foros
de negocio especializados nes-
tes dmbitos, asi como contribuir
4 promocion dos filmes de pro-
dutoras galegas seleccionadas
nas principais citas do circuito
internacional de premios e fes-
tivais”.

Poden solicitalas tanto as
produtoras como as persoas
directoras dos filmes selecciona-
dos nalgunha das seccidns de-
talladas nas bases para financiar
unha parte dos gastos das cam-
pafnas promocionais e publici-
tarias, a tiraxe e subtitulacion
das copias e o desprazamento e
participacion no certame de ata
cinco persoas dos equipos das
peliculas.

A outra modalidade destas
axudas ten por finalidade asu-
mir parte dos custos da asis-
tencia de empresas galegas do
sector audiovisual e de videoxo-
gos a foros de negocio especia-
lizados. En canto ao primeiro
ambito, incliense na convo-
catoria 14 mercados, como o
MAFIZ do Festival de Cine de
Malaga, o Natpe de Miami (Es-
tados Unidos), o MIPTV e o Mar-
ché du Film de Cannes (Francia)

Chega Na fin de xogo, o
podcast de Agalega Audio

comunidade de sea-
reiras e seareiros dos
videoxogos estan de

celebracioén. A plataforma Aga-
lega Audio estreou neste arrin-
que de febreiro Na fin de xogo,
programa podcast conducido
polo experto lago Gordillo que
fard un percorrido sonoro polos
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videoxogos mdis icénicos da
historia. Cada capitulo centrara-
se nun videoxogo en concreto
e afondara no contexto e as
reflexions que deixa cada titulo.
O catdlogo gamer vai desde
clasicos como Silent Hill ou Final
Fantasy, pasando por referen-
cias alternativas e independen-

ou a feira do festival de curta-
metraxes que se desenvolve
estes dias en Clermont-Ferrand,
tamén en Francia. No caso dos
videoxogos, subvencionarase

a participacion no Gamescom
de Colonia (Alemana), Gamé-
polis de Mélaga, IndiDevDay de
Barcelona e Bigconference de
Bilbao.

O prazo de solicitude destas
axudas, que se conceden en
réxime de concorrencia non
competitiva, estara aberto até
o 3 de novembro, ou até o es-
gotamento dos 70.000 euros
convocados. l

tes das majors como Gris ou
Portal, até videoxogos galegos e
en galego.

O espazo contard coas teste-
munas de profesionais do sector
que traballaron en videoxogos
premiados como Elden Ring ou
Baldur’s Gate 3 como Fernando
Moreiras, Ramoén Méndez ou
Alba Calvo. Ademais, buscaran-
se as voces de xente referente
da cultura galega para que nos
conten as sUas experiencias con
videoxogos.

A estrea de Na fin de xogo
agasallanos dous capitulos,
dedicados a Super Mario Bros e a
Sonic, e cada mércores chegara
un novo capitulo a Agalega
Audio.

Este podcast é producido
por Recuncho Gamer, proxecto
audiovisual en galego sobre
videoxogos que foi recofiecido
con galardéns como os premios
Youtubeiras ou os Mil Primave-
ras da CTNL polo seu traballo
de normalizacién linguistica no
eido dos videoxogos. B

1-2-3 MARZD CORUNA

2

.‘ y -
VIDEOKOGOS - COSPLAY

KARADKE - ARTESANS
K0GOS DE MESA
INVITADOS

Starcon
celébrase
na Coruia
entreole
3 de marzo

s afeccio-

nados aos

videoxogos
e a cultura xaponesa
non teran que agardar
a primavera para poder
participar nun evento
a0 seu xeito, pois as
instalacions de Studio
Follow (na rda Gambri-
nus da Corunia) acolle-
ran en pleno Entroido a
celebracién da Starcon,
o primeiro dunha serie
de eventos organizados
pola axencia Star Up
que chegaran & Coruia
ese ano.

A Starcon celebra-
raseentreo 1 eo 3 de
marzo, e neste evento
poderemos atopar
videoxogos variados,
actividades de cosplay,
karaoke, xogos de mesa
e un mercado de arte-
sans, na lina doutras
citas semellantes que
cada vez son mais habi-
tuais en Galicia. H
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cientific Videogames é

un proxecto innovador

de Patricia Bondia

que naceu en 2021

cando traballaba na
sua tese doutoral en Biofisica e
comezou a crear ilustracions e
animacions para ilustrar a sua
proposta. O xurado do certame
valorou que hoxe en dia a em-
presa é “referente en comuni-
cacién cientifica innovadora e
na creacion de videoxogos para
achegar a ciencia 4 sociedade
e estimular vocaciéons STEAM
(siglas de Ciencia, Tecnoloxia,
Enxefaria, Arte e Mateméticas)
entre 0s mais novos, mediante
a interactividade e as técni-
cas de gamificacién. Desde O
Porrifio, Bondia e o seu equipo
ofrecen soluciéns para centros
de investigaciéon como o Max
Planck Institute, en Alemana,
ou a Universidade de Princeton,
en EE UU.

Na categoria Iniciativa
Emprendedora, a vencedora
foi Salitre Joyas, unha marca
galega de xoias en aceiro
inoxidabel posta en marcha
por Iria Pereira e Lidia Estévez,
en Vigo. O xurado salientou
que a firma se ben comezou
como un servizo de comercio
electrénico de contado os
seus responsabeis decidiron
apostar tamén por venda
fisica. Na actualidade tefien
cinco tendas en Galicia, un
total de 17 traballadores e
contan cunha forte presenza
online en toda Espana. A sua
proposta de valor é a susten-
tabilidade e colaboran coa
Fundacién Ecomar.

Accésits

Dentro da categoria Me-
llor Empresario e Empresaria
entregaronse dous accésits. O
de Innovacién para Vigsecdrone,
unha empresa posta en marcha
por Noelia Gil en 2019, na Lama,
Pontevedra. O xurado enxal-
zou o potencial da compafiia
para “redefinir a seguridade, as
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A innovacion
ten premio

Scientific Videogames e Salitre Joyas
ganan os XIX Premios AJE Vigo

emerxencias e as operacions
estratéxicas empregando drons
con tecnoloxia de vangarda e
disruptiva”. Ofrecen formacion
de pilotos con experiencia re-
conecida en misions internacio-
nais e operacions de vehiculos
non tripulados de mais de 150
quilos. Ademais, son os creado-
res de Suite Acre, unha ferra-

menta tecnoldxica innovadora
que permite o uso simultaneo
baixo o mesmo espazo aéreo,

de drons e areronaves tripula-
das.

O segundo accésit, o de
Responsabilidade Social
Empresarial recaeu en Altitude,
lecer e educacién ambiental,
un proxecto de Claudia Montes
(Tui) que viu a luz en xaneiro
de 2024. O xurado recofieceu “a
achega desta empresa ao me-
dio natural e a sta implicacion
€0s mais novos a través dos
roteiros e xogos que desenvol-
ve para escolares”.

Ademais, durante a gala
entregouse o Premio Honorifico
a Carlos Filgueira, xerente da
empresa de venda de mobi-
liario de oficina Oftega. Con
este galardén, AJE Vigo quixo
recofiecer a achega de Filgueira
4 asociacién xa que é o socio
mais antigo de AJE Vigo e anti-
go presidente.

O acto, no que participa-
ron preto de 100 persoas
convidadas, celebrouse
en Nigran o pasado 30 de
xaneiro, na sede de Zona
Franca en Porto do Molle.
Contou coa presenza de
numerosas autoridades
entre as que se atopaban
o alcalde desta localidade,
Juan Gonzalez; o conselleiro
de Emprego, José Gonza-
lez; a vicepresidenta da
Deputacion, Luisa Sanchez
ou a delegada da Xunta
de Galicia, Ana Ortiz, entre
outras personalidades do
mundo empresarial e social
de Galicia. l
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