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Comezamos esta editorial
I erguendo unha cella e
escoitando unhas voce-

ciflas (dende f-ra e dende dentro)
que nos din que probablemente non
todo ® o que parece hoxe en d?a nas
posibilidades de acceso de todos 0s
galegos § Rede, e que entre a cidade
e o rural hai m8is fendas do que se
pensa, por se xa fosen poucas as que
existen. A que v@n todo isto? Pois
toda esta enleada de introduci-n
vBn a conto pola repercusi-n que
tivo hai d2as o anuncio da chegada
de banda ampla a 3.000 n%cleos ru-
rais galegos - longo deste ano que
inclu?mos nas p§xinas interiores.
E tam@n por outras informaci-ns
positivas de m8is sobre Rede e
fenda dixital en Galiza, que se cadra
deber2an ser collidas con moito tino,
case como contendo a respiraci-n,
a xulgar polo que estivo a dar de si
unha entrada de hai poucos dZas no
Blogovic (www.blogovic.com) e 0s

comentarios desencadeados por ela
no blog e m8is en Chuza!

Podemos ver o asunto aquZ http:
/lchuza.org/historia/a-realidade-de-
internet-no-rural-galego/.

Por se isto fose pouco, c-mpre
ter en conta tam®n -s correos
electr-nicos que chegan decote §
redacci-n de C-digo Cero nos que
se pon sobre aviso: non se est§ a
facer todo o que deber?a facerse,
nin dende as administraci-ns nin
dende as compaf?as, para levar a
Rede a toda a nosa terra. E todo iso
malia a boa fe e a ilusi-n de moitas
das persoas que est8n a traballar en
proxectos de dinamizaci-n, ilusi-n
por paliar a fenda dixital que non
serve de moito se logo (como
nos conta a autora do devandito
artigo en Blogovic) as empresas
que se encargan de subministrar
infraestrutura deciden dirixir a vista
cara a outro lado, sobre todo porque
(din) non atopan rendibilidade en

sinatura convidada

Internet non ® o inimigo, de Pascual L -pez (departamento de Promoci-n de Vale Music) 4

novas

Resumo de actualidade de e-comercio e de empresas relacionadas coas novas tecnoloxzs 5

reportaxes

A Conseller2a de Educaci-n destina 10.000 novas axudas para a compra de computadores /
Entrevistamos -s responsables da web galega Telocompro.es, un @xito no eido dos espazos de poxa en lifa 8

equipar unha boa parte das nosas
vilas e aldeas.

D artigo que citamos antes
podemos engadir outros moitos
(como o Seve Garc?a na s¥a web
www.sevegarcia.net sobre tarifas
de servizos de internet de alta
velocidade no rural, que garda
estreita relaci-n co que acabamos
de dicir) e que deber?an movernos §
reyexi-n a todos os que traballamos
nos medios informativos (que temos
a obriga de non deixarnos levar
polo entusiasmo de corporaci-ns,
instituci-ns de calquera 2ndole
ou procedencia, fundaci-ns ou
organizaci-ns) e, en xeral, a todos
0s galegos e galegas que si tefen
a Rede - alcance da man, para
solidariz8rmonos cos e coas que
viven aznda na outra beira da fenda,
sendo xa terrible de por si que
nestes tempos que corren a2nda se
tefla que falar de fenda.

Nas p8xinas interiores falamos de

moitas cousas que acontecen en
Galiza relacionadas coa Sociedade
do Cofecemento, pero case
ningunha delas ten a s¥a raizame ou
a sta orixe f-ra das cidades e das
vilas de certa envergadura, malia
estaren igual (ou nalg¥ns casos
pode que m8is) necesitados da Rede
0s restantes n¥cleos de poboaci-n.
As?, 0s mapas da nosa terra que
indiquen onde se est§ a concentrar
a poboaci-n (en detrimento de
amplas zonas que pcan baleiras) e
a actividade econ-mica van camifo
de coincidir, punto por punto, co
que sinale onde est8n os mellores
e meirandes servizos de conexi-n
§ Internet (se non coinciden
xa). Internet non ser§ a soluci-n
depnitiva § perda de poboaci-n
en amplas 8reas de Galiza, pero
probablemente sexa quen de botar
unha man, ou mellor dito: un f2o.

nova econom?a
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Internet non ®
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Con motivo da posta en entredito dos sistemas

Steve Jobs, gur¥%. medi§tico de
Apple e os populares iPods, pxo
pblica unha carta na que lles soli-
citaba §s catro majors da industria
discogr8pca (EMI,  Universal,
Sony-BMG e Warner) a supresi-n
do DRM (sistema anticopia) aten-
dendo a raz-ns tan |-xicas como
o0 desequilibrio que existe entre as
vendas globais dixitais (3%) con
DRM e o resto (97%) da m¥sica en
CD sen DRM (que se dixitaliza e,
xa que logo, se comparte) que te-
flen vendido as mesmas compafas
e, claro est§, sen ning%n impedi-
mento para copialo at® o inpnito.
O feito de que tefla redactado unha
nota na que avoga pola devandita
supresi-n do DRM de Apple,
Fair Play e pida permiso -s catro
xigantes son sinais de que algo se
est§ a mover no negocio mundial
da m¥sica en dxitos.

Non hai que pasar por alto a
predominante posici-n de Apple no
eido da m¥sica e os problemas que
pode ter en Europa polos DRMs,
xa que dende Noruega mesmo se
ten promovido unha rebeli-n cara
- centro de vello continente. Se
gaflaran esta pequena contenda
dende iTunes Store, vender2anse
canci-ns con posibilidade de seren
compartidas e gravadas cantas
veces quix®@ramos e sen [2mite
alg¥n. A isto hai que engadir que
Apple xa est§ a ollar en pte cara
a outro desefo co que tentar?a

60 million

PASCUAL LCPEZ

departamento de Promoci-n de Vale Music

anticopia DRM, o noso colaborador Pascual L - pez
repexiona dende dentro do negocio da m¥sica sobre
as vantaxes de promaoci-n e distribuci-n que ofrece a
Rede para a industria e para 0os grupos

abranguer o mercado, e ch8mase
iPhone, e isto pode supor que
0 mercado da m¥sica e a tenda
iTunes pasar2a a un segundo termo
debido a que mS8is cedo ou m8is
tarde ter2a que retirar o DRM.
Isto ® bo para a competencia que
en Espafa ten en Blusens a unha
compafa que pode aspirar a todo e
que ten os ingredientes para ocupar
ese espazo, o desefo e a calidade
de audio.
A partir de agora, podemos ver
a revoluci-n ou transformaci-n
do negocio da mUsica dixital en
Internet. Os movementos das
grandes xeradoras de m¥sica non
son novos, pero ultimamente
aquelas bulen m8is ca nunca. O
m8is recente ® que EMI xa est§ a
negociar a decodipcaci-n do seu
cat§logo e posterior venda, o que
permitir§ a copia, distribuci-n e
reproduci-n de xeito ceibe. De
aqu? a atopar todo o repertorio
fonogr§pco dixital da devandita
major en Internet pode haber s-
uns minutos. Digamos que agora
vende os dereitos fonogr§pcos
mellor postor, sabendo de
antem8n que a venda de mvsica
dixital ten que sufrir a2nda m8is
transformaci-ns. De feito, s- vai
quedar coa Editorial Musical EMI,
a xestora dos dereitos de autor
dunha gran listaxe de obras.
Algo semellante propuxo hai uns
meses Universal Music cando

iTunes per iPod.

2.9 million

se deu a cofecer o acordo con
Spiralfrog.com co pn de ofrecer
descargas de balde a cambio de
ingresos por publicidade que
xestionar?a o site. A p8xina existe
pero a2nda non est§ actividade e
dub2dase da s¥a posta en marcha.
Pola s%a parte, Warner v@n de
anunciar un acordo cunha gran
empresa de telefonZa exipcia e
unha OPA sobre o cat§logo de EMI
e isto acaba de comezar. Toda esta
informaci-n serve de progn-stico
a cambios constantes - longo dos
vindeiros anos, at® que a factorza
musical mundial ache o seu sitio
nesta nova orde de comercio dixital
que a?nda se est§ a redactar.

Mais, e 0s usuarios que pensan?
Falo dos consumidores de m¥sica,
dos que se apxeron 8s cintas de
casete logo do vinilo e m8is tarde -
CD e, pnalmente, -s reprodutores
mp3. Son 0s que mercan, 0S que
tefen mantido a industria en
t-dalas stas feituras e que, nas
s¥as orixes, compart?an cos seus
amigos a s¥«a m¥sica e que, co paso
do tempo, atoparon en Internet o
mesmo que fan as novas e actuais
Xeraci-ns: un punto de encontro.
Xa sexa en Bittorrent, Soulseek
ou Emule, co pn de descubrir e
compartir unha afecci-n.

Na actualidade, PROMUSICAE
(Produtoras Musicais en Espafa)
e a SGAE (Sociedade Xeral de
Autores Espafois) constitien as
grandes benepciarias do pasado e
as que peor imaxe tefen agora en
Internet, cunha serie de valores
que tefen xogado na s%a contra e
que mobilizan m8is tarde § opini-n
p¥blica baixo o lema b8ixao de
balde. Unicamente hai que pofer
en Google a palabra oladr-ns¢ e
veremos como sae de n¥%mero 1
no ranking de p8xinas salientables
0 enderezo da SGAE. C-mpre p-r
de relevo que se trata de algo que
acontece s- en Espafa e unha boa
mostra de iso ® a situaci-n actual
da xestora dos dereitos que ofrece
m8is posibilidades de emprego,
Creative Commons.

Creative Commons @ unha

entidade internacional que
xestiona tam®n os dereitos de
autor pero que permite 0 seu usO
e a s¥a transformaci-n sempre que
0 autor as? o especipque. A imaxe
e o labor da SGAE non eran ben
vistos denantes da aplicaci-n da
reforma da Lei de Propiedade
Intelectual que imp-n o cofecido
canon e, claro, agora a situaci-n
ten empeorado. Tanto ® as? que
mesmo se v@n de crear Partido
Pirata, que, como bo defensor das
novas tecnolox?as e dos internautas
ten como unha das s¥as premisas
suprimir o devandito canon. As?
de revolto est§ o negocio musical
con d¥as partes que semellan
irreconciliables a2nda que con
puntos de encontro com¥ns,
porque na actualidade ® cando
m8is m¥sica se consume e se crean
comunidades que se desprazan
agora en meirande medida para
ver 0S seus concertos en directo.
Unha proba disto son dous casos
reais: dende YouTube apareceron
Ok Go, banda de rock americana
que, grazas 8s sWas divertidas
coreografZas das canci-ns gravadas
cunha c8mara pxa que penduraban
no dito servizo a xeito de clip,
levaron a cabo o pasado ano unha
xira que 0s trouxo a Europa.

Outro caso ® o de Artic Monkeys,
banda britSnica que se deu a
cofecer a trav®s da s¥%a p8xina
web ofrecendo descargas das
sas maquetas e directos at® que
lograron publicar o seu primeiro
CD, que foi un gran @xito de
vendas no Reino Unido e tam@n
no resto do mundo. Esta ® a proba
m8is clara do poder deste medio e,
de feito, xa hai voces na industria
musical que non ven Internet coma
un inimigo e si como un gran vieiro
de comunicaci-n.

Nota: na imaxe que podemos
ver nesta p8xina podemos ver
unha proba de como funciona
Creative Commons. Tr§tase dunha
ilustraci-n distribu2da dende Flickr
(Viceroy321), que permite a sta
difusi-n sen unha contraprestaci-n
econ-mica.

Ligaz - ns de interese:

A es.wikipedia.org/wiki/FairPlay
Aes.wikipedia.org/wiki/Gestion_de_derechos_digitales
A www.apple.com/es/itunes/

A www.apple.com/iphone
A www.blusens.com
A corp.spiralfrog.com
A bittorrent.uptodown.com
A www.slsknet.org

A www.emule-project.net

A www.promusicae.org

A www.sgae.es
A es.creativecommons.org
A www.youtube.com/watch?v=p v5zWaTEVkI (Ok Go)
A www.arcticmonkeys.com

By ==~ i-— e~
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COGAMI e Vodafone
cooperarg§n na inserci-n
laboral das persoas con
discapacidades

A Confederaci-n Galega de Minusv§lidos (COGAMI) segue a
ter no punto de mira as novas tecnolox?as da informaci-n como
elemento indispensable para a calidade de vida das persoas con
discapacidades. Nesta lifla ® onde se sit%a o acordo que v@n de
asinar coa Fundaci-n Vodafone Espafa co obxectivo de facilitar
0 acceso destes colectivos - mercado de traballo, neste caso
a trav@s do Programa Vodafone para a Inserci-n Laboral de
Persoas con Discapacidade. Os pns desta iniciativa, segundo
informa COGAMI, son informar, asesorar, formar e capacitar
para 0 emprego a 100 persoas que estean hoxe en situaci-n de
desemprego nas comarcas das sete principais cidades galegas e
nas bisbarras lim2trofes, 0as2 como inserir laboralmente - 50%
dos participanteso.

Segundo a Confederaci-n (que ten na s%a web un apartado
espec?pco para contactar con empresarios que poidan achegar
postos de traballo), as perspectivas futuras coa axuda de
Vodafone son boas, xa que a plataforma galega parte dunha
situaci-n de 465 persoas inseridas no eido laboral na 8rea de
Santiago en 2006. M8is en www.cogami.es.

A Corufa contar§ con
acceso sen f20s § Rede
Nos principais espazos
da cidade

O Concello da Corufla tam@n aposta pola tecnolox?a sen f20s
de acceso § Rede e, en breve, ser§ posible acceder a ela dende
puntos de conexi - n situados sobre todo en espazos concorridos.
As? polo menos v@n de anuncialo estes d?as pasados o alcalde,
Javier Losada, quen considera importante para a cidade dotala de
rede sen f20s nas principais ras e prazas. As rendas do proxecto
ser§n levadas polo departamento de Inform§tica do Concello, e a
praza de Mar?a Pita ser§ probablemente o lugar elixido para p-r
en marcha a experiencia a un nivel m8is amplo.

Segundo sinalou o alcalde, a rede ser§ de balde e xa est§
operativa no F-rum, na biblioteca da Sagrada Familia, no
Palacio Municipal e (tam@n) no campus universitario. Con este
proxecto, A Corufa converterZase nunha das primeiras cidades
de todo o estado espafol en apostar deste xeito pola tecnolox?a
sen f20s en r@xime aberto e pYblico.

Escré?belle a Isaac: nova campafa
solidaria da comunidade internauta

galega con D2az Pardo

A comunidade internauta galega (dentro e f-ra da nosa
terra) segue a pechar pleiras arredor de Isaac D2az Pardo.
Este compromiso co intelectual galego xa v@n de lonxe,
mais agora colle novos folgos, a ra?z da informaci-n
aparecida na web do Grupo Sargadelos, ou, para falar
m8is propiamente, dunha informaci-n desaparecida.
Concretamente a que fac?a referencia § conta de correo de
DZaz Pardo no dominio do grupo, que era o instrumento
do que se serv?a o mestre para recibir mensaxes de todo
0 mundo, sobre todo dende a Galiza da emigraci-n. Esta

supresi-n, segundo v@n de informar a rede social e cultural Arredemo, pod@mola ver (ou non-ver) na
ligaz- n § biograf2a do fundador do devandito grupo en www.sargadelos.com.

Con este motivo, a devandita plataforma v@n de p-r en marcha unha campafa oen contra do silenciag,
convidando § comunidade de internautas galegos e galegas a facerlle chegar -
solidariedade, agradecemento e admiraci-n. Podemos atopar o novo enderezo na web www.escribelleai
saac.info. Ademais, c-mpre lembrar que segue activa a p§xina mestreisaac.aduaneirossemfronteiras.org,
na que dende hai meses rec-llense sinaturas contra a xubilaci-n anticipada do mestre e 0 novo xeito de

proceder da directiva do Grupo Sargadelos.

El Hierro ser§ un illa cen por cen
enerxeticamente sostible

A illa de El Hierro ser§ a primeira do
mundo que se abasteza cen por cen
con enerx?as renovables. As? o v@n de
anunciar o Ministerio de Industria, que vai
pofer en marcha un proxecto baseado no
aproveitamento combinado da enerx?a xerada
pola auga e o vento, co que se solucionar?a
un dos principais problemas destes recursos
inesgotables empregados por separado: a s¥a
intermitencia. As?, conv2rtese en constante un
Yuxo que, a trav@s dun ¥nico vieiro (vento ou
auga) adoita a ser parcial. O novo modelo de
xesti-n ser§ desenvolvido polo Instituto para a
Diversipcaci-n e o Aforro de Enerx?a (IDAE)
e 0 Cabildo Insular de EI Hierro e contar§ cun
investimento de 54,3 mill-ns de euros.

Con este proxecto, o IDEA (organismo do
Ministerio de Industria) espera evitar a emisi-n § atmosfera de 18.700 toneladas - ano de CO, 0 gas que est§ a
propiciar principalmente o quecemento da terra. Asemade, pret@ndese aforrar at® un gasto de 6.000 toneladas
- ano de gasoil. Segundo apunta o IDEA, non hai d¥bida de que o sistema poder§ achegar o cen por cen das
necesidades enerx®ticas da illa. Ademais, incide, o0 modelo poderase aplicar en breve a outras moitas rexi-ns
de Espafa que presentan condici-ns xeogr8§pcas e clim§ticas semellantes, tanto nos arquip®lagos como na
propia pen2nsula. M8is en www.mytic.es.

Imaxe de El Hierro vista en Guiroguies)

A USC est§ a p-r en marcha un innovador
proxecto de formaci-n a distancia

A Universidade de Santiago quere afondar nas vantaxes que ofrecen as novas tecnolox?as para a formaci- n:
posibilidade de ensinanza a distancia, meirande liberdade nos horarios, maior dispofibilidade e, sobre todo,
formaci-n dentro da formaci-n. £ dicir: quen aprenda a trav@s das canles en lifla non s- recibe cofecemento
das diferentes materias, sen-n que o recibe das mesmas canles, familiariz8ndose co seu emprego e
compartindo logo o coflecemento. £ nesa lifa onde se inscribe o seu proxecto de formaci-n a distancia
dirixido § comunidade universitaria e baseado na plataforma Training Channel. Nun principio, os contidos
que se impartir8n estar8n directamente vinculados 8s novas tecnoloxas, como por exemplo todo o que tefa
relaci-n coas suites opm§ticas dispofibles.

Segundo informa a USC, estarZamos perante un proxecto pioneiro no estado espafol: o primeiro no que se
fai uso do devandito sistema e que permitir?a incrementar as posibilidades de aprendizaxe dos alumnos, -
poderen alternar e complementar as actividades presenciais con aquelas que s- requiren ter un computador a
man e conexi-n § Rede, estean os alumnos onde estean.

O proxecto, apunta a USC, benefZciase do feito de integrar dous mundos: por unha banda integra as vantaxes
da aprendizaxe a distancia chamada Oe-learning as?ncrono6 (que permite ver e escoitar as clases gravadas con
antelaci- n en formato multimedia) e pola outra incle participaci-n en lifa na propia experiencia formativa.

0Tr8tase por tanto da primeira canle interactiva de formaci-n en directo que emprega aplicaci - ns est§ndares
do mercado, integrando as potencialidades da videoconferencia con avanzados servizos virtuais e ferramentas
para compartir ordenadores, escritorios e aplicaci-ns de xeito remotod, apunta a Universidade.

C-digo Cero, Premio da
Galeguidade 2007

C-digo Cero recibiu os d2as pasados o trofeo Galeguidade 2007 a
Medio de Comunicaci-n Social, nun acto desenvolvido en Madrid e
organizado pola Enxebre Orde da Vieira.

C-mpre lembrar que estes galard-ns out-rganse cada ano a persoas
e medios de comunicaci-n e que o xurado nesta edici-n (a ni 40)
estivo integrado por xornalistas galegos en Madrid, presidentes

dos centros galegos do exterior e membros da devandita orde. D

% seu xu2zo, este medio informativo foi merecedor do galard-n por
ter sido pioneiro en afondar nas vantaxes da novas tecnolox?as da

] informaci-n 0de xeito ameno e en galego0 e pola s¥a traxectoria

informativa e formativa en radio, Internet e produci-n editorial.
Asemade, valorouse a relativamente longa ovidaé de C-digo Cero,
con m8is de medio cento de n¥%meros editados en papel e mS§is
0a epcaz incidencia das s%as actividades na mocidade galega,
familiariz&8ndoa coa Sociedade da Informaci-né.

O trofeo, que foi recollido polo director de C-digo Cero, o xornalista
Xos® Mar2a Fern8ndez Pazos, ® unha escultura en bronce realizada
polo hoxe desaparecido artista galego Eduardo R. Osorio.

M8is en www.ordenvieira.com.

mestre un e-mail de
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Os voluntarios de mancomun.org
penduran a versi-n deynitiva do Firefox
en galego

Xa temos na Rede a versi-n depnitiva do navegador Firefox traducido - galego,
tal e como reyicte a plataforma mancomun.org e logo de que os participantes
desta iniciativa (posta en marcha pola Conseller?a de Innovaci-n e os colectivos
de usuarios de software libre de Galiza) lle puxeran o punto e pnal § supervisi-n
das cadeas da interface do dito programa que pcaban penduradas no Entrans. As
cadeas e a interface na s%a totalidade, que foron traducidas polos voluntarios de mancomun.org, est§n xa -
alcance de t-dolos internautas galegos v2a mancomun.org e incl%en unha translaci-n parcial dos manuais
de axuda, que pcan pendentes dunha revisi-n total que se vai acometer en breve.

Asemade, sinala a plataforma mancomun.org, poderase achegar en pouco tempo o resultado do traballo
§ Fundaci-n Mozilla, co pn de que esta rexistre a traduci-n e que a dispofa como opcial na p8xina de
descargas de Firefox.

C-mpre sinalar que este navegador ® software libre e foi desenvolvido orixinalmente pola devandita
Fundaci - n e unha manchea de voluntarios de todo o planeta. Tr§tase dunha ferramenta web multiplataforma,
0 que quere dicir que se pode empregar tanto en Windows como en Mac como en Linux.

Nace Citizendium, a alternativa cidads §
Wikipedia

Semella que -s grandes de Internet Iles est8n a sa?r competidores at® de
debaixo das pedras. YouTube, Google, MSN, Yahoo! asisten dende hai
tempo § proliferaci-n de imitadores ou, para dicilo m8is suavemente,
de webs inyuenciadas ou m8is ou menos inspiradas por estes servizos.
A Wikipedia (que non ® un grande propiamente dito, nin unha empresa i

con 8nimo de lucro) semella ter deixado tam®n unha boa pegada

na Rede, como se pode deducir da posta en marcha de Citizendium

(en.citizendium.org) unha enciclopedia en lifa e de balde, escrita por usuarios individuais, que est§ a
disposici-n dos usuarios e en fase de probas, para tratar de competir coa Wikipedia de toda a vida (unha
vida curta a2nda pero ben intensa).

Cun estilo inspirado na web da que recolle certas ideas de contido e de feitura, o novo sitio ® obra de
Larry Sanger, un cofundador da Wikipedia, e polo de agora oconta con m8is de 1.000 artigos, centos de
autores e m8is de cen editoresd. O sitio proclSmase como un lugar de encontro cidad§ no que calquera
pode colaborar pero, para curarse en sa¥de, os editores dos artigos han de ter t?tulo acad®mico e dominar o
tema do que tratan, a pn de evitar certas meteduras de zoca que en ocasi - ns tivo a s%a antecesora, acusada
moitas veces de difamaci-n. Ademais, a diferenza da Wikipedia, os autores e colaboradores desta nova
enciclopedia virtual han de rexistrarse empregando 0s seus nomes reais.
Oobxectivodosseuscreadores®@oacadar ovariadoentendementodarealidadeecrearunhanovacomunidade
en liflad as? como crear ounha enciclopedia m8is pabled a2nda que evitar§n esta Yltima clasipcaci-n
oOata que os editores se sintan ¢-modos e estean dispostos a avalar o proxecto coas s%as reputaci- nso.
Non sabemos en canto tempo acadar§n o obxectivo pero pola iniciativa amosada e pola teimos?2a posta
no proxecto, a Citizendium vai camifo de aglutinar centos de milleiros de artigos cos que deixar f-ra de
x0go § popular Wikipedia.

A tecnol - xica Tecnocom investir§ 12
mill-ns de euros no seu espallamento en
Galiza

A empresa Tecnocom, Telecomunicaci-ns e Enerx2a (www.tecnocom.es) quere que a s¥a presenza en
Galiza (logo da compra da consultora tecnol - xica galega Softgal) bote fondas raizames. As? o pxo saber
0 venres 23 de marzo perante uns 200 empresarios e representantes da Xunta e doutras administraci-ns
galegas, nun acto encamifiado a dar a coflecer os seus obxectivos de espallamento para a nosa terra.
Neste senso, as liflas estrat@xicas da empresa tecnol - xica espafola pasan polo seguinte: un investimento
de 12 mill-ns de euros e creaci-n de m8is de 200 novos postos de traballo, a engadir -s que xa tefen as
dependencias da recentemente mercada Softgal en A Corufla, Vigo e Santiago.

Axuntanza cos representantes privados e pblicos do sector galego vinculado § Sociedade da Informaci-n
contou coa presenza de Javier Mart?n, conselleiro delegado da compafa, para quen o mercado galego ® un
espazo prioritario de crecemento. Non en van, sinalou, case un terzo dos traballadores da empresa est8n a
desenvolver o seu labor na nosa terra, co que se pon de manifesto (sinalou) que hai un notorio compromiso
social e econ-mico coa comunidade galega, co obxectivo de fomentar a creaci-n de emprego altamente
cualipcado.

C-mpre sinalar que Tecnocom, que ten na Corufa un dos m8is importantes obradoiros de software de
Espafa, v@n de mercar Softgal (antes propiedade de Caixa Galicia) e Open Solutions por uns 40 mill-ns
de euros. Actualmente, a empresa at-pase en fase de claro crecemento, logo de obter uns ingresos en
2006 de preto de 120 mill-ns de euros, cifra que constit%e unha subida do 262% con respecto -s n¥meros
acadados en 2005. Neste intre, as s¥as principais liflas estrat®xicas son: outsourcing, telecomunicaci-ns e
consultora. Asemade, tam@n valorou recentemente a entrada no negocio da telefon2a m-bil.

Medio Rural

guere combater o
despoboamento do Courel
e Os Ancares cun acceso 8§
Rede en boas condici-ns

A Galiza

que se est§

quedar BT
despoboada
ou que corre
m8is  risco
de estalo
nun  futuro
pr-ximo
coincide nos
mapas coas
zonas da
nosa terra
gue aznda non
teflen un acceso en boas condici-ns § Sociedade do Cofecemento.
Achegar no posible as redes a estes lugares moi probablemente non
ser?a a soluci-n integral a t-dolos problemas, pero si que poder?a
contribur a que unha parte da mocidade que pode traballar ou
estudar a distancia bote ra’ces m8is fondas nestes espazos at® o
de agora excludos da sociedade dixital. Asemade, incrementar?a a
competitividade das empresas que xa existen. Neste senso, Medio
Rural v@n de anunciar unhas medidas para levar as redes - Courel
e -s Ancares que, ben encamifladas e sen os problemas que foron
denunciados hai d?as en www.blogovic.com, poder?an contribu?r a
frear o despoboamento e mesmo a xerar riqueza. Segundo informou
o0s d2as pasados Europa Press, a xeralizaci-n do acceso a Internet
nestas comarcas da provincia de Lugo constit’e o miolo dun plan
de impulso econ-mico e social da devandita Conselleréa, e que
comezar§ a dar os seus froitos este ano 2007.

No que respecta a esta aposta polo dixital en concreto, c-mpre
sinalar que non s- incluir§ o despregue t®cnico da infraestrutura
propiamente dita (tecnolox?a Wimax, que ofrece m8is e mellores
posibilidades de cobertura en zonas de orograf2a accidentada),
sen-n que tam@n se organizar§n actividades formativas encamifadas
a familiarizar -s vecifos co manexo dos computadores, coas
posibilidades do teletraballo e con servizos de uso com¥n (al?> onde
hai redes) como por exemplo o correo electr - nico.

. _".u-.'_-_'!'u 'E' P - :
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Imaxe do Courel no caderno de FreeCat en Flickr.

En marcha a televisi-n en
lifa de Mundos Dixitais,
escaparate galego da
animaci-n independente

Mundos Dixitais, o festival de animaci-n da Corufa que este ano
se celebra entre 0 3 e 0 7 de xullo, comezou xa a dar certos sinais
de actividade, sobre todo nun eido onde cada ano que pasa ten
m8is presenza: Internet. Un exemplo diso ® a posta en marcha de
www.mundosdigitales.tv, unha canle de televisi-n en lifla que xa est§
operativa (mais non en galego, e agardamos que axifa se corrixa
esta eiva) e que ten o obxectivo de servir de daltofalante6 para obras
vinculadas § animaci-n, -s efectos especiais e -s videoxogos. £ dicir:
estamos a falar dunha TV que lle sae - paso - espectador denantes
de que este a procure, e que proxecta en lifa as pezas xeradas dende
o propio festival, as2 como obras de estudos e artistas independentes
de todo 0 mundo.

A nova canle ® unha iniciativa de Ilux Visual Technologies
e foi desenvolvida no eido tecnol-xico pola empresa galega
LambdaStream, especializada en innovaci-n multimedia e en
TV interactiva. A iniciativa conta tam®n co apoio da Fundaci-n
Caixa Galicia, a Universidade da Corufa e a Direcci-n Xeral de
Comunicaci-n Audiovisual da Xunta. Precisamente por ser un
proxecto vinculado estreitamente a Mundos Dixitais, a web servir§
tam@n como canle de informaci-n das actividades que no festival
se dean, a partir do 3 de xullo. As?, achegar§ todo tipo de contidos
como resumos da xuntanza, entrevistas -s relatores ou as curtas de
animaci-n m8is salientables al? presentadas.

Céddigo PN Cero
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A  Consellerzaa  de
1Educaci-n convocou
10.000 novas axudas

(logo das 10.000 de 2006) enca-
mifadas § adquisici-n de com-
putadores nas familias. Esta me-
dida, que forma parte do paquete
de novidades do devandito de-
partamento para este ano (entre
as que se conta o feito de que as
axudas atinxan agora por igual a
t-dolos alumnos de ensino obri-
gatorio e especial), vai destinada
a estudantes de centros p¥blicos
de primaria ou secundaria. Os
rapaces e rapazas que potencial-
mente se poden ver benepciados
por esta iniciativa son preto de
219.000. Sexa como sexa, para
poder percibilas deber§n cumprir
unha serie de requisitos, amais
dos devanditos: adquirir ou ter
adquirido un ordenador persoal
de primeira man, de sobremesa
ou port§til, no per2odo compren-
dido entre o0 1 de xaneiro e 0 20
de setembro de 2007; ser o ¥nico
membro da familia para o que se
pide a axuda e non ter recibido
esta axuda en anteriores convo-
catorias.

A Consellerza investir§ nesta
medida en concreto tres mill-ns
de euros, sendo a cont?a das
axudas de 300 euros. O prazo
para levar a cabo as solicitudes
deu comezo o s§8bado 3 de marzo,
mais a?nda pca aberto uns dZas
logo da publicaci- n desta revista,
m8is polo mi%do at® o 3 de abril.
Para a conselleira de Educaci-n,
Laura S8nchez Pif-n, o pn desta
nova convocatoria ® promover
na medida do posible o emprego
das tecnolox?as da informaci-n,
oachegando medios a aquelas
familias que non dispofen
de equipamento axeitado, as?
como camiflar na consecuci-n
da igualdade de oportunidades
para aquelas familias con menos
recursoso.

Procedemento

Como dixemos, o prazo de
presentaci-n de solicitudes ser§
do 3 de marzo ao 3 de abril,
ambos incluzddos. En canto ao
procedemento, c-mpre sinalar
que os aspirantes a estas bolsas
deber8n presentar a solicitude
normalizada, que deber§ ser
asinada polo pai, nai ou titor
do alumno, acompafada dunha
copia do DNI do solicitante. Esta
solicitude presentarase en lifa e
logo dirixirase § Conseller?a de
Educaci-n.

Ademais, os solicitantes debergn
presentar fotocopia compulsada
do libro de familia no que pguren
todos os membros da unidade
familiar; autorizaci-n deles e
doutros membros da familia
CuX0s ingresos son computables
para cofecer 0Ss ingresos
totais da unidade familiar, coa
pnalidade de poder recadar
datos de car8cter tributario ou
econ-micos ante a Axencia
Estatal de  Administraci-n
Tributaria relativos ao nivel de
renda; declaraci-n responsable
do solicitante de percibir ou non
outro tipo de bolsa ou axuda para

a mesma pnalidade; fotocopia
compulsada do certipcado de
minusval?a no caso de que alg¥n
membro da unidade familiar
tefla esa condici-n; e documento
orixinal, facilitado pola entidade
bancaria acreditativo da
existencia dunha conta bancaria
aberta a nome do solicitante.
Segundo apunta a Conseller2a
00 Ynico criterio de valoraci-n
que se ter§ en conta para
conceder estas axudas ser§
o do nivel de ingresos da
unidade familiar6. Ademais, as
familias benepciarias recibirgn
un SMS no seu tel®@fono m-bil
comunic8ndolle a concesi-n
destas axudas.

Previsi-ns para este
ano: 35.000 equipos en
dous anos

O devandito  departamento
da Xunta pxo tam@n os d2as
pasados un anuncio do que est§
por vir neste curso en materia
tecnol-xica, amais das axudas
das que xa falamos mS8is arriba.
MSis  concretamente, falou
de dotaci-n de equipamento
inform§8tico nos propios centros
de ensino (non entre as familias).
Segundo Educaci-n, est§ a
piques de darse a cofecer 0 novo
concurso, no que o departamento
investir§ preto de 10 mill-ns de
euros e que ir§ encamifado a
fornecer -s centros escolares de
m8is de 10.000 computadores.

E prosegue a Consellerza nun
comunicado de prensa: 0A esta
cantidade hai que sumar as
achegas de Red.es en virtude
dun convenio entre esta entidade
e 0 MEC, polo que en dous anos
distribuiremos da orde de 35.000
equiposé.  Estas iniciativas
integraranse e complementaranse
con outras que Educaci-n xa
puxo en marcha e que van
destinadas a dotar de f20s o0s
centros escolares co pn de
contar cunha infraestrutura
axeitada e poder acceder en
boas condici-ns § Sociedade
do Cofecemento. Esta dotaci-n
en concreto, aplicable a t-dolos
colexios, leva consigo 2 mill-ns
de euros para este ano 2007.

Reconto

Esta medida da Conseller2a
de Educaci-n ten un claro
precedente en 2006, ano no que
convocou 10.000 axudas en d%as
qguendas e cun investimento de
tres mill-ns de euros. Segundo
informou os d2as pasados o
departamento da Xunta nunha
sesi-n de reconto do acadado,
do total de equipos mercados
polas familias, un 70% foron
de sobremesa e un 30% foron
port§tiles. Polo que respecta -
reparto por provincias, Educaci-n
sinalou que 3.968 achegas foron
dar § Corufa, 1.476 § de Lugo,
1.218 § de Ourense e 3.438 § de
Pontevedra.
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Teclado para nenos, visto no caderno de Nick Gray en Flickr.

Ponte de cofecemento innovador co Pa2s Vasco

10.000 novas
axudas para

a compra de
computadores

A Conseller?a de Educaci-n
informa que o prazo das familias
para solicitar os 300 euros para
a compra de ordenadores remata
este 3 de abril

O departamento da Xunta anunciou hai
unhas semanas que investir§ tres mill-ns de
euros para estas novas bolsas, tendo cada
unha delas un importe de 300 euros. A gran
diferenza deste ano con respecto a anteriores
iniciativas bas®ase no feito de que as axudas
van dirixidas n a t-dolos alumnos do ensino
obrigatorio. O prazo para levar a cabo as
solicitudes deu comezo o s8bado 3 de marzo,
mais pca aberto at® o d?a 3 de abril. A
continuaci-n, damos conta dos requisitos que
se esixen para pedir e para tramitar as bolsas.

Laura S8nchez Pif[-n estivo os ¥%Itimos d?as de marzo no Pa%s Vasco co pn de cofecer de primeira man as
investigaci-ns e as experiencias innovadoras levadas a cabo al> en materia de Formaci-n Profesional e de

Ensinanzas Especiais.

Durante as¥a visita, pu?do visitar diversos centros educativos novos e intercambiar cofecemento cos seus profesores,
sobre todo no relacionado coa aprendizaxe da lingua ou co emprego das novas canles de comunicaci - n.

En concreto, tivo ocasi-n de cofecer as instalaci-ns do Centros Superior de M¥sica do Pa?s Vasco, o Musikeneg;
e do Centro de Innovaci-n para a FP e a Aprendizaxe Permanente, o Tknika. Polo que respecta a este %Itimo,
c-mpre subliflar que se trata dun referente no eido da innovaci-n educativa vinculada -s usos pr8cticos das novas
tecnolox?as da informaci-n, tanto no que se repre -s propios procesos de ensino (formaci-n a distancia, mellora
das canles de comunicaci-n entre mestres e alumnos, etc) como no que atinxe § propia xesti-n do centro.

Podemos ver informaci - n abonda sobre as experiencias deste colexio na web www.tknika.net.

{édigo M Cero
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NA diferenza
doutras webs
Internacionais,
na nosa non
cobramos por
pofler artigos 8§

vendao

Walter Rub®n L - pez f8lanos de
Telocompro.es, un servizo galego

de poxas en Rede que xa se est§ a

consolidar entre o ms8is requirido

polos internautas

Telocompro.es, unha das p8xinas m8is punteiras de

eido espafol en materia de poxas e compra-venda por
Internet, foi feita por mans galegas, posta en marcha -s
pouquiflos pero con pase prme: primeiro para abranguer
o territorio galego e logo para poferse no segundo posto
de webs desta 2ndole mSis requiridas polos internautas

de Espafa. As? nolo explicaron Walter Rub®n L - pez
(responsable da web-empresa) e 0 seu equipo, para 0s

gue unha das grandes bazas ® a ausencia de custes para
guen pon un artigo 8 venda. Ademais, explica Walter,

se por casualidade o artigo non se vendese, tampouco
haber2a custes (s- hai comisi-n se atopa comprador). A
p8xina, que ten recibido at® 50.000 visitas nunha xornada,
® deses servizos onde podes atopar aquilo que levas anos
procurando e co que xa non contabas, pero coa vantaxe de

REDACCIEN

-Quen est§ detr8s de
1 Telocompro.es?
-Detr§s de Telocompro.es

hai un equipo de profesionais
galegos que, entre outras cousas,
lograron situar este portal como
0 segundo servizo de poxas m8is
solicitado de Espafla e converter
un proxecto coma este no que case
ningu@n conpaba nunha empresa
rendible e con moito futuro. O portal
pertence - grupo galego que edita os
xornais El Rastrillo, Galicia Inmobi-
liaria e Teloanuncio.es, outra web de
anuncios clasipcados.

-Polo que sinalades na web, esta
est§ orientada sobre todo a inter-
nautas que teflen sa2do desilusio-
nados de outras webs onde se lles
esix?a de m8is por comercializar un
produto ou por procuralo. En que
consisten esas vantaxes que v-s
achegades?

-D contrario do que se fai noutras
p8xinas web de poxas, onde publicar
un artigo ten un custe, pofelo na nosa
® de balde. Se non se vende, non hai
nada que pagar. En caso de que si se
venda, cobraremos unha pequena

que s- tes que facer oclicko.
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comisi-n que vai dende un dous a un
cinco por cento, dependendo do pre-
zo do artigo. Por®n, se non o vendes
§ primeira, podes anovar o0 anuncio
completamente gratis e cantas veces
queiras, s- con premer no bot-n
correspondente, polo que m8is tarde
ou m8is cedo acabarase por vender.
En verdade, esta ® a raz-n principal
pola que Telocompro ten medrado
tan axifa: todo ® de balde at® que
se venda o artigo. As empresas e 0s
usuarios est8n a caer na conta de que
pagar por tentar vender algo noutros
portais lles leva m8is cartos do que
realmente obteflen se - pnal venden
ese artigo, co que est§n a apostar por
n-s. Esta ® a plosof2a da Rede dende
que apareceu, e sigo sen entender
como hai xente que traballa con
alg¥n servizo deste tipo estranxeiro

- completo.

0 equipo de Telecompro,

onde teflen que pagar m8is por ven-
der algo c- que realmente gafan.
-Canto tempo leva operativo
Telocompro.es?

-A p8xina leva un ano e media ope-
rativa, a?nda que 0s primeiros meses
foron sobre todo para testear o bo
funcionamento da mesma e non se
comezou a promover at® principios
de 2006.

-Que eido xeogr§pco abrangue?
-Cando comezamos, 0 noso primei-
ro obxectivo foi darnos a cofecer
en Galicia, labor que acadamos en
pouco tempo debido sobre todo §
gran aceptaci-n que dende a orixe
deste proxecto tivemos. Logo, o
noso seguinte paso foi presentarnos
en todo o territorio espafol, tarefa
que estamos levando a bo termo,
a2nda que nos queda moito por facer
e moito por medrar.

-Cales son os obxectivos da em-
presa - ter posto en marcha unha
iniciativa como esta?

-Somos unha empresa ambicioso e
gueremos estar no primeiro posto da
listaxe das webs de poxas e compra-
venda a nivel espafol, a2nda que -
pnal non sexamos n-s os que teflan a
derradeira palabra, sen-n o0s usuarios
e as empresas que confZan en n-s.
-Que tipo de artigos ter2an cabida
neste servizo? Existen uns I2mites
ou p-dese p-r e/ou atopar calquera
cousa § venda?

-Respecto § primeira cuesti-n, c-m-
pre dicir que calquera cousa, sempre
e cando non sexa ilegal ou estea pro-
hibida a s%a venda, p-dese vender
ou mercar neste servizo. E hai roupa,
inform§tica en xeral, m-biles, libros,
obxectos de coleccionismo, antigg,i-
dades, obxectos de segunda man,
animais, coches, pisos, barcos, etc.
Temos § venda m8is de 100.000 ar-
tigos, tanto novos como de ocasi-n.
As empresas est§n a empregar a nosa
web para liquidar os seus stocks ou
vender eses produtos que est8n des-
catalogados e non poden comercia-
lizar no mercado tradicional. Deste
xeito, chegan a milleiros de posibles
clientes, sen custo alg¥n, poisn-s s-
cobramos unha comisi-n se o artigo
atopa comprador.

-Poder2amos dicir que a web ® un
mercadifo virtual de obxectos de
segunda man ou en stock? Ou ®
m8is ben un establecemento virtual
de poxas?

-Como o seu propio nome indica,
somos un portal de subhastas e
compravenda, un sitio onde calquera
persoa ou empresa pode anunciar
calquera cousa, tanto de ocasi-n
como de segunda man. Pode p-r
ese artigo en subhasta ou compra de
contado. Se ® no primeiro sitio, o que
ofrece m8is acaba por levalo. E se ®

no segundo, 0 primeiro que se inte-
resa m@rcao directamente. Temos
tam®n outra modalidade que est§ a
funcionar moi ben, e son 0s anuncios
con feitura de contacto. Nestes anun-
cios, os vendedores poden publicar o
seu tel@fono de contacto ou e-mail e
xestionar eles directamente o anun-
cio. Estes espazos-contacto son 0s
empregados para a venda de pisos,
coches, barcosé&

-Semella que estamos a deixar
atr8s certa desconpanza § hora de
mercar por Internet. Que opina-
des? Est8moslle a perder o medo -
acto de premer o bot-n omercar6?
-Claro, a xente cada vez lle ten me-
nos medo 8§ Internet e merca m8is na
Rede. Ven que lles achega un xeito
c-modo de mercar, e chegas a un
mercado moito m8is amplo, con mi-
lleiros de artigos a un s- click. Hoxe
en d4, ® seguro abondo mercar na
Rede, sempre e cando tomemos as
precauci-ns precisas. C-mpre ollar
en pte os datos que a nosa web sub-
ministra dese vendedor ou compra-
dor, as? poderemos saber se 0 usuario
® ou non @ de conpanza.

-Podedes falarnos dos vosos siste-
mas de seguridade?

-Son 0os m8is recentes que hai no
mercado e 0S mesmos que poidan
ter grandes prmas ou bancos, feito
que tampouco libra - sector dalg¥n
que outro caso de fraude, mais isto
pasa co mercado tradicional tam@n.
Por outra banda, amais dos sistemas
de seguridade, todos 0s nosos com-
pradores pguran coa s¥a antig¢idade
na p8xina, o n¥mero de vendas ou
compras efectuadas, as puntuaci-ns
positivas ou negativas que lles teflan
dado outros usuarios, 0s comentarios
que fan deles outros compradores
anteriores (e que son visibles por
toda a comunidade). Calquera posi-
ble comprador pode cofecer o perpl
do vendedor para saber ® serio ou
non, e viceversa.

-Soe haber problemas entre uns e
outros? Como os solucionades?
-N-s temos un sistema de disputas
co que tentamos p-rlle soluci-n a
calquera problema que apareza entre
comprador e vendedor. En caso de
que alg¥n usuario non se afaga §s
normas de compravenda da empresa,
® eliminado da nosa p§xina de xeito
automstico e xa non poder§ volver a
vender nin a mercar ren. De t-dolos
xeitos, - longo de todo este tempo
no que a p8xina leva funcionando,
non rexistramos ning%n caso deste
tipo. Creo que existe un alto nivel
de seguridade e, segundo vaiamos
indo cara a adiante no desefo da in-
forms§tica e Internet, o nivel seguir§
subindo aznda msis.

-£ certo que ides lanzar un sistema
de pago a trav@s de Internet? Can-
do estar§ en lifa?

-Si, estamos probando unha nova
ferramenta de pago moi seguro para
compras na Rede, e vaise chamar
Telopago.com e, en d¥as ou tres
semanas, xa estar§ dispofible nas
nosas webs www.telocompro.es e
www.teloanuncio.es. Este sistema
de pago seguro xurdiu dos nosos
usuarios, que, a trav@s do noso we-
bmaster e do foro, solicit§bano para
facer as sias operaci-ns a2nda m8is
seguras.

-Cales son as categor@as de artigos
que m8is se venden e polas que
m8is se poxa. Dito doutro xeito:

hai alg¥n tipo de obxecto que se
requira m8is e que lle acaia mellor
§venda en lifa?

-Os artigos que mS8is se venden a
trav@s da nosa p8xina son os infor-
ma&ticos, telefonZa, coleccionismo e
antige idades. A secci-n inmobiliaria
tam@n ten moitas visitas e as prmas
do sector que se anuncian connosco
teflen xa decote unha chea de chama-
das. Como xa comentei antes, neste
intre temos m8is de 100.000 artigos
anunciados na nosa p8xina. Dispo-
flemos practicamente de todo: pisos,
autom-biles, inform§tica, fotograf2a,
electr-nica, libros, m¥sica, consolas
e videoxogos, antig¢idades, obxec-
tos decorativos, coleccionismo en
xeral, alfaias, etc.

-Hai algunha estat?stica sobre
n¥amero de visitas, de artigos postos
en poxa e de artigos vendidos?
-T-dolos dZs I@vanse a cabo tran-
sacci-ns. Unhas est§n rexistradas e
outras efectanse entre comprador
e vendedor. M8is ou menos, calcu-
lamos que se teflen realizado sobre
5.000 transacci-ns, a¢nda que hai
moitas pendentes de conprmar. O
n¥imero de visitas ® unha cifra que
medra cada dZ. Temos rexistrado
xornadas de at® 50.000 visitas.
-Tendes tenda real, sede f2sica, ou
todo o que se adquire debe facerse
na Rede?

-Moitos dos nosos vendedores tefen
tenda f2sica onde se pode recoller o
artigo mercado a trav®s de Telocom-
pro, sempre que sexan da mesma ci-
dade, claro. Temos acordos con moi-
tos anticuarios e tendas de segunda
man -s que lles xestionamos as s¥as
mensaxes e 0s seus produtos, porque
a?nda hai moitos vendedores que
non empregan a Rede para as sVas
vendas, que non saben como facelo
ou simplemente non tefen tempo.
N-s, por unha pequena comisi-n,
encarg8monos diso. De t-dolos xei-
tos, a venda ten que facerse sempre a
trav@s do noso portal.

£-2°F f12~
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Witness: v2deos en
liffa de denuncia dos
dereitos humanos
www.witness.org

A este que escribe, o cantante Peter Gabriel sempre lle pareceu un
artista serio, m8is que competente e nada (ou case nada) interesado en
potenciar a s¥a carreira a trav@s das sas iniciativas de compromiso
social (m8is ben semellaba facelo o rev@s: aproveit§base da s¥a sona
como misico para sacar adiante os outros proxectos paralelos). O
caso ® que propostas vinculadas § Web como Witness (otestemufac)
probablemente quiten do medio calquera d¥bida que puid@ramos ter -
respecto: tr§tase dun proxecto posto en marcha en 1992 en colaboraci-n
con Reebok Human Rights e que xurdiu encamifado a equipar con
c8maras de v2deo e emprestar colaboraci-ns no eido da edici-n a todo
tipo de xente no mundo que traballe a prol dos dereitos humanos, a
liberdade, a igualdade ou o medio ambiente. A pnalidade YItima era
achegarlles unha boa parte das ferramentas precisas para denunciar
violaci-ns dos dereitos para logo divulgalas nos medios.

Witness, que comezou sendo algo alleo a Internet, rematou por trabar
fortes ligaz-ns coa Rede en canto se conprmou o @xito de servizos
como YouTube, espazo onde internautas de todo o mundo penduran
v2deos para que o resto da comunidade poda desfrutalos e, hoxe en d?a,
aut@ntica factora de noticias e informaci-n en xeral para os medios
informativos (que beben en YouTube para encher unha boa listaxe de
planas). O caso ® que Witness, que e Chuza! xa cualipcan de 0YouTube
dos dereitos humanosd, tifa o0 mesmo problema ca outras iniciativas
sociais deste calibre: a falta de ferramentas e recursos que contribu?ran
a unha meirande difusi-n no mundo. Mais a Rede foi ben@vola (en
contra do que sost®n o Nobel Wole Soyinka) e achegoulle a resposta
- devandito proxecto, unha resposta que bebe das fontes de YouTube
na feitura pero que adquire no contido unha fondura e unha dignidade
das que, en m8is ocasi-ns das desexadas, semella que carece isto que
chamamos Rede. En 20Minutos podemos ver unha ampla e interesante
reportaxe sobre a iniciativa, a xeito de visita pormenorizada.

Solidariedade
en lifa

Recompilamos algunhas das
iniciativas en rede m8is salientables
das %ltimas semanas encamifadas
a mellorar no posible un mundo (no
que nos tocou vivir) certamente

mellorable
Nestes tempos que vivimos, nos que a meirande parte dos medios de comunicaci-n seguen
coa s¥:a teima de centrarse unica e exclusivamente no m8is s-rdido da Internet e das redes, se
cadra ® m8is necesario ca nunca que se faga pncap® en
que as mesmas ferramentas poden servir para denunciar,
mobilizarse contra a inxustiza ou traballar a prol dun
equilibrio da riqueza e da igualdade de dereitos. Mais,
que lle imos facer, os xornais e cadeas de televisi-n cren
que vende m8is unha nova sobre pederastia na Rede que
sobre un xogo para concienciar -s nenos da importancia
de ser solidario. E que non se nos entenda mal: o primeiro
tam@n hai que denuncialo, pero ® que non existe s- iso.

Na Rede, e cada d%a m8is, x¥ntase xente que non s- pensa
en si mesma. De seguido, falamos dalg¥ns exemplos
colleitados - longo destes d?as de solidariedade en lifa.

Equality is for
l'.\'i.'.l"}'{ MIL.

bl Huiman Kghis Ly

Imaxe vista na web de Feminist Campus.

A ONU presenta un xogo en lifla para
loitar contra os desastres naturais

A Opcina para a Reduci-n de Desastres das Naci-ns Unidas, v®n de presentar Stop disasters
(Deteflamos os desastres), un videoxogo que ten como obxectivo amosarlle § mocidade
vieiros para implementar nos lugares onde viven medidas preventivas ante o risco de
desastres naturais. Este videoxogo, que non ten nada que ver cunha boa parte das %Itimas
novidades do mercado nas que m8is ben se colabora no desastre no canto de detelo, vai
destinado a rapaces e rapazas de entre 9 e 16 anos e recrea cinco escenarios de cat8strofes: un
tsunami, un furac8n, un asolagamento, un incendio forestal (apropiado para 0s nosos cativos)
e un terremoto.

Respectando un determinado orzamento (seguramente limitado), o xogador ten que constru?r
vivendas, hospitais e infraestruturas s-lidas nos lugares m8is axeitados co pn de salvagardar §
poboaci - n e prever danos ante a posible chegada dun desastre natural. D pnal do xogo, o usuario
obt®n m8is ou menos puntos en funci-n do n¥%mero de vidas que logrou salvar logo de que se
produza a desfeita.

Polo de agora p-dese acceder a este videoxogo a trav@s da p§xina www.stopdisastersgame.org,
a2nda que se est§ a traballar tam@n nunha edici-n do xogo en DVD para todos aqueles que non
dispofan de conexi-n § Rede. Tam@n se vai traducir - chin@s, §rabe, franc@s, e - espafol, entre
outros idiomas, xa que s- existe a versi-n en ingl@. Tendo en conta que as consecuencias
do temido cambio clim§tico xa se estSn a notar, este videoxogo axudaralles -s rapaces a
concienciarse da necesidade de tomar as cousas en serio e, de xeito paradoxal, xogando.

Interm-n Oxfam lanza Refugee, un videoxogo
para chamar a atenci-n do mundo sobre os
refuxiados

Se tiveramos que chamar § atenci-n dos m8is novos sobre alg¥n problema ou causa pola que
loitar, probablemente que ningu®n discutir?a que unha das mellores maneiras posible @ facelo
a trav@s dalg¥n videoxogo ou descarga para o tel@fono m-bil. A ONG Interm-n Oxfam non
dubidou en empregar esta estratexia para sensibilizar - p¥blico, en especial -s cativos e rapaces,
e darlles conta da situaci-n na que viven mill-ns de refuxiados en todo o mundo por mor de
desastres naturais como 0s que xera o cambio clim§tico ou desastres humanos como 0s que
causan 0s conyitos armados.

Refugee ® un videoxogo para tel@fonos m-biles que recrea a vida dunha muller africana, Aissa,

que fuxe da sva aldea cos seus pllos debido § seca. No seu camifo, Aissa ten que afrontar
tres probas diferentes: cruzar un deserto esquivando minas antipersoa, chegar a un campo de
refuxiados escapando da guerrilla e, unha vez al?, obter alimentos e auga potable para os seus
pllos. Baixo o lema Isto non @ un xogo, a ONG deu a cofecer 0 xogo na estaci-n de metro de
Novos Ministerios (o m@rcores 14 de marzo), na que estaba proxectado crear un falso campo de
refuxiados. A idea consistiu en probar o videoxogo dentro dunha tenda de campafa e ver imaxes
reais da vida nestes campos. Segundo Interm-n Oxfam, 0a iniciativa ten por pnalidade informar
e sensibilizar sobre un problema que afecta a 8,4 mill-ns de persoas en todo 0 mundo, das que
0 80 por cento son mulleres e nenosé.

A recadaci-n obtida polas descargas deste produto destinaranse -s proxectos humanitarios de
Interm - n Oxfam nos campos de refuxiados de Darfur en Chad.

M8is en www.intermonoxfam.org.

Manda-ti: blog galego de v2deos para denunciar a
cacicada en calquera das s¥as feituras
mandati.wordpress.org

As novas tecnolox?as non valen s- para servir de punto de reuni-n a unha boa manchea de
delincuentes de todo o mundo (principalmente de luvas brancas: os piorifos), sen-n tam@n
para pofelos contra as cordas a todos eles, e m8is (se fai falla). Asemade, non deixa de ser
curioso que nestes tempos nos que semella que se rouba e se abusa do feble m8is ca nunca,
se incrementen asemade as posibilidades de denunciar eses feitos (Rede 2.0 participativa,
c8maras - alcance da man, accesos § Internet, blogs, v2deos en lifia). Toda esta enleada vén a
conto porque Zero Vacas v@n de p-r en marcha un blog no que se quere aproveitar o potencial
de denuncia que reside no feito de que haxa un listaxe crecente de galegos e galegas con
c8maras dixitais e no m-bil nas carteiras e nos petos.

O caderno ch§mase Manda-ti e tam@®n vai encamifado a pofernos diante dos focifos algo que
tiflamos un pouco esquecido: se queremos, podemos mandar e non deixar que outros manden
porn-s.

A chave est§, unha vez m8is, no emprego xeralizado da nova orde de Internet, que apanza os
f20s entre aqueles cidad8§ns que se remexen perante a inxustiza, sexa esta da 2ndole que sexa.
De feito, o caderno abrangue xa un amplo eido de acci-n, e podemos ver nel documentos de
erguemento popular como o v2deo da protesta vecifal en Nigr§n contra 0 PXOM ou a marea
laranxa en Cambados do 27 de maio de 2006.

En palabras do propio responsable da iniciativa, 0a propaganda da imaxe ® m8is rendible que
a palabra, e en consecuencia o v2deo participativo tense convertido xa nunha forza pol2tica
de primeira orded. Zero Vacas convida con este proxecto a t-dolos integrantes da comunidade
internauta galega a participar con cadanseu v2deo de denuncia, a trav®s desta conta de correo
electr-nico: zerovacas@gmail.com.
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Os comezos da computaci-n compartida.

Galiza, un
pouco ms8is Grid

O CESGA duplica a s¥a capacidade de

c8lculo e ayanza a s':.a presenza en

proxectos globais de computaci-n

O Centro de Supercomputaci-n de Galicia
(CESGA) v@n de incorporar un servidor que
duplica as s¥as potencialidades, o que lle
vai permitir afondar en tarefas conxuntas
(disco duro con disco duro) xunto con
ordenadores de altas prestaci-ns de outros
pazses. A pnalidade de todo isto? Axilizar as
diferentes investigaci- ns postas en marcha
para a prevenci-n de asolagamentos ou para
a loita contra doenzas como a malaria, tarefas
que precisan dunha gran cadea de cerebros
virtuais en grupo, da que o CESGA constitlie
un elo dende hai xa tempo, pero agora un
pouco m8is forte.

Recreaci-n da idea do Grid, vista na
web de Starchild.

Proxecto para ensinar a lingua de
signos a trav®s das redes
ensigna.cesga.es

REDACCIEN

O centro de Supercom-
1putaci-n de Galicia
(CESGA) v@n de ampliar a

stia capacidade de c8lculo, grazas §
incorporaci-n dun servidor especial-
mente encamiflado a proxectos de
investigaci-n Grid (redes e recursos
compartidos para a investigaci-n).
Isto quere dicir que o centro gale-
go vai afondar a?nda m8is no feito
de converterse no elo dunha gran
cadea: a que est§ integrada por gran-
des ordenadores de todo o mundo e
que traballan, achegando cadans¥as
capacidades, en proxectos cient?p-
cos com¥ns. Niso precisamente se
apoian as iniciativas Grid: na teor2a
de que dous cerebros, sempre e
cando non haxa algo ou algu@n que
lles pofa trabas, funcionan sempre
mellor ca un (m8is r§pido e de xeito
m8is epcaz). E o que ® aplicable -s
cerebros, neste caso tam@n se pode
aplicar -s recursos computacionais.
O novo servidor foi presentado
hai unhas semanas na propia sede
do CESGA, perante a presenza do
director xeral de 1+D, Salustiano
Mato e o director do CESGA,
Javier Garcza Tob%. ¢€mbolos
dous concordan neste punto: a
tecnolox?a, e neste caso que nos
ocupa a supercomputaci-n, pode
axudar a mellorar a calidade
de vida de persoas de todo o

mundo, contribu2ndo  § loita
contra  determinadas = doenzas
(VIH, malaria, gripe aviaria)
desenvolvendo novos  f8rmacos

ou previndo na medida do posible
cat8strofes naturais. Mais iso non
0 pode facer un Ynico ordenador,
por moi potente que sexa, Xa que se
teflen que levar a cabo operaci-ns
de c8lculo dunha envergadura ben
difcil de enxergar. Esa ® a raz-n da
posta en marcha do novo servidor
do CESGA: achegar unha man -
traballo compartido para levalo §
cabo no menor tempo posible.

O novo sistema duplica a capacidade
de c8lculo do centro galego e abre
0S recursos deste a un meirande
n¥imero de usuarios, minimizando
o0 tempo de espera para abordar
operaci-ns en cola. V@n integrado
con 228 cores de proceso, 144
xigabytes de memoria RAM e 4.500
de disco. Nun principio, o servidor
vai permitir que 0 CESGA comparta

Congreso Ib®rico
en Santiago
entreo 14 e

0 16 de maio

O Grid e as s¥as posibilidades como rede de redes para os cient?pcos
do mundo ser§ o alicerce da primeira edici-n do Congreso Ib@rico
GRID que se vai celebrar en Santiago entre 0 14 e 0 16 de maio,
organizado polo Centro de Supercomputaci-n de Galicia (CESGA).
No encontro, no que se van dar cita investigadores da Pen2nsula e
tam®@n de Latinoam@rica (compartindo experiencias e cofecemento),
tam@n servir§ para p-r en marcha unha rede conxunta hispano-
portuguesa. Isto ten o seu xermolo no pasado 25 de novembro de
2006, nun acordo entre os presidentes de §mbolos gobernos que,
entre outras actuaci-ns encamifadas a habilitar espazos com¥ns de
investigaci-n, ac-rdase a creaci-n dun Grid compartido, amais da
organizaci-n da devandita xuntanza. Para m8§is informaci-n, c-mpre
visitar a p§xina habilitada polo CESGA: www.ibergrid.com.

ma8is traballos e de xeito m8is r§pido
con centros espallados en case 40
pazses. Un destes proxectos ® o da
procura dun novo fS8rmaco contra
a malaria, que a partir deste ver§n
entrar§ nun nova fase de traballo,
con forzas e recursos (como
0o do CESGA) anovados. Coa
incorporaci - n do devandito servidor,
0 centro de investigaci-n galego
sitase nun nivel de capacidade de
m8is de catro bill-ns de operaci-ns
por segundo.

Chaves para

entender a

computaci-n Grid

O do Grid ® un mundo que imos
cofecendo por partes. O que queda
a2nda por descubrir del ® moitzsimo
m8is do que xa se descubriu, tales
son as s¥as posibilidades. As?, temos
entre mans un gran iceberg do que
s- aboia por riba da superpcie unha
pequena puntifa. A raizame do Grid
non est§ nos grandes investimentos
en supercomputaci-n ou mesmo na
creaci-n de m8is ordenadores, sen-n
m8is ben en aproveitar e optimizar
0S que xa existen, sen sequera deixar
f-ra de xogo -s computadores
de toda a vida que xa estamos a
piques de relegar - esquecemento.
Un sistema Grid ben engraxado
viréa a ser algo as? como o traballo
social en colectividade (comunas,
bancos de tempo) aplicado - eido
dos ordenadores. Todo o0 mundo ten
algo que achegar, t-dalas mans son
valiosas.

O director xeral de I+D, Salustiano Mato, e o presidente da Federaci-n de Asociaci-ns de Persoas Xordas de Galicia (FAXPG), Feliciano Sola,
presentaron hai uns d2as na sede da FAXPG os resultados do proxecto de investigaci-n Ensigna. Esta iniciativa, que se desenvolveu - longo de 2005
e 2006 contando co CESGA (8rea de e-learning) en labores de coordinaci-n, foi encamifada a afondar na aprendizaxe da lingua das signos entre as
persoas xordas coa axuda das novas tecnolox?as. Segundo apuntaron Mato e m8is Sola, o proxecto Ensigna acadou uns resultados abondo esperanzadores
na s¥a procura dunha metodolox2a innovadora de ensino e aprendizaxe da devandita lingua.
A iniciativa inclutdu un experiencia formativa pr8ctica na que se desenvolveron unha serie de contidos did§cticos multimedia e interactivos para
facilitarlles -s alumnos (a trav®s da Rede) o uso dos ditos c-digos. Tam@n se lles achegou unha tecnolox?a de comunicaci-n multidireccional, de tal
Xeito que titores e participantes puideron realizar titor?as en tempo real e en diferido, 00 que permitiu -s profesores facer un seguimento persoal en todo
momento, individualizado e en tempo real do progreso dos alumnosé, sinala 0 CESGA nun comunicado.
A xu?zo dos responsables do proxecto, os froitos recollidos abren moitas posibilidades reais para aplicaci-n das redes da informaci- n na aprendizaxe da
lingua, concretamente a trav@s dun curso completo. No proxecto Ensigna participaron tam@n un grupo de investigaci-n da Facultade de Pedagox?a da
Universidade de Santiago, e a empresa especializada en formaci-n Grupo Femxa.
C-mpre salientar que segundo a informaci-n que ten a Xunta a ra?z do censo de poboaci-n con minusval?a do ano 2005, o n¥%mero total de persoas
xordas en Galiza supera as dez mil (exactamente 10.222). Por®@n, a realidade amosa que non todas as persoas xordas tefen certipcado de minusval?a,
polo que este n%mero poderZa ser superior. Segundo datos do Instituto Nacional de Estat?stica, 0 n“amero de persoas con problemas de audici-n supera

na nosa terra as 75.000.

A pnalidade deste traballo
compartido ® resolver en menos
tempo e con maior epcacia
problemas que requiren importantes
operaci-ns de c8lculo. Por exemplo:
a loita contra o cambio clim§tico, a
previsi-n de cat§strofes (sobre todo
asolagamentos, que ® no que se est§
a traballar moito), o descubrimento
de novos f8rmacos.

Tanto para centros de investigaci-n
como para instituci-ns e como
para empresas, o Grid signipca
aforro e volta do investimento.
Probablemente, tefamos  que
remitirnos a un exemplo xa
comentado neste medio para
entend®rmolo ben. Este exemplo
parte do seguinte alicerce: a
rede interna dunha universidade
calquera de certa envergadura.
Para todas aquelas operaci-ns
de c8lculo que se precisan (que
poden chegar a ser moitas), ben
se poderZan aproveitar eses intres
de calma dos seus computadores.
Isto poder2a ter unha consecuencia:
non lle ser?a preciso § universidade
mercar un supercomputador. Nisto
basicamente consiste o devandito
aforro a longo prazo: nesa mi%da
revoluci-n dos recursos que xa
tifamos - noso car-n e nos que non
repar§ramos.

O Grid achega unha manchea de
vantaxes para as empresas, sobre
todo para as de maior tamafo, e
tam@n para as instituci-ns e o0s
centros de I+D: p-dese aplicar
este sistema de aproveitamento dos
recursos para a xesti-n de n-minas
a pnais de mes ou § creaci-n de
efectos especiais para pelculas, por
pofer uns exemplos collidos - voo.
Existen estruturas Grid de c8lculo e
de datos, e estes %ltimos, no canto
de distribu?r c8lculo, distrib¥%en
datos, operando igual ca un disco
duro de grandes dimensi-ns,
non, de grandsimas dimensi-ns.
T®ndese a identipcar Grid con
computaci-n, pero non ten porque
ser sempre as?.

Galiza comezou a traballar nestas
redes de tratamento de datos e
c8lculos en 1999, tres anos despois
de que se comezaran a levar §
prSctica e de xeito masivo en
Estados Unidos. Europa ® neste
intre l2der no emprego destas novas
infraestruturas, nas que o software
libre xoga un papel fundamental
(permite m8is interoperatividade).
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EVA CAMPOS

Internet est§ na socie-
I dade pero a?nda existen
grandes diferenzas entre

as persoas que poden acceder §
Rede e as que non. A chamada
divisoria dixital (porque non ®
realmente unha fenda lineal e
uniforme) est§ cruzada con outras
fendas sociais como a educaci-n
ou o nivel socioecon-mico. Inter-
net require dun dominio de certas
destrezas t@cnicas pero tam@n
precisa dunha certa capacidade de
expresi-n e de razoamento.

Neste escenario (mentres a2nda
se est§ a falar do D% da Muller
Traballadora, o pasado xoves 8
de marzo), onde as persoas con
MEeNOS recursos econ-micos e con
menor nivel educativo (sen obviar
0 sesgo de idade e o xeogr§pco),
as mulleres resultan aznda o
grupo dentro do colectivo de
desconectados m8is prexudicado.
Tal e como marca o Instituto
Nacional de Estat2stica, fronte
- 51,5% dos homes conectados
nunha par®ntese de tres meses no
primeiro semestre do 2006, sit¥ase
0 44,2% das mulleres. A mesma
comparativa amosa en Galicia que
0s homes conectados superan en
case sete puntos 8s mulleres que
acceden a Internet (45,7% fronte
- 38,2%).

E, a?nda que o n¥imero de usuarios
medra cada ano, 0 ritmo de
crecemento das usuarias ® m8is
lento ¢c- dos homes. Neste eido,
Espafa ® un dos pa%es da Uni-n
Europea que conta coas diferenzas
de acceso a Internet entre sexo
m8is elevadas. Actualmente, o
panorama espafol non deixa lugar
a d¥bidas: s- as mulleres da Rioxa
se conectan m8is c-s seus colegas
var-ns e, sen comparar Ceuta e
Melilla, as diferenzas que existen
en Murcia ou en Madrid (de mS8is
de 10 puntos porcentuais) resultan
cando menos preocupantes. Galicia
ocupa 0 oitavo posto entre as
comunidades con m8§is diferenzas.

Non ® de balde que alg¥ns dos
programas de formaci-n dixital
que se est8n a levar a cabo en
varias autonom?as contemplen §s
mulleres como un dos colectivos
m8is sensibles para emprender
cursos de alfabetizaci-n (como
® o caso de Estremadura ou
Andaluc?a).

Afortunadamente, esta necesidade

est§ a p-rse de manifesto
vigorosamente no §mbito
acad®mico.  Cecilia  Castafo,

catedr§tica de  Universidade,
leva varios anos traballando a
lifa de investigaci-n centrada
nas mulleres e as tecnolox?as da
informaci-n. Na s%a opini-n, unha
das raz-ns fundamentais desta
distancia entre homes ® mulleres
d@bese a que § Internet acc@dese
fundamentalmente dende o traballo
e 0 n¥mero de var-ns con conexi-n
§ Rede nos postos de traballo ®
moi superior - delas: do total do
emprego feminino s- un 5% est§
relacionado coas TIC.

.

Espazo persoal para estar en liffa, visto no caderno de MattNJohnson en Flickr.

Al®n diso, Castaflo explica que
as mulleres tefen menos tempo:
0s homes con@ctanse a Internet
fundamentalmente para o lecer
mentres que as usuarias fano
para cuesti-ns mS§is prScticas
e normalmente  relacionadas
coa familia. Mais non se pode
esquecer que  olnternet axuda
- empoderamento das mulleres,
poden conectarse con outras,
compartir informaci-n e permite
ter unha xanela - mundo6, di
Castafo.

Esta catedr8§tica de Universidade
engade que os contidos de Internet
seguen a ser moi masculinos,
moitas das p8xinas para mulleres
est8n feitas por homes. Polo que
se repre -s instrumentos TIC
que lles permiten 8s mulleres
xerar contidos na Rede ou

software libre, Castafo explica
que ® moi importante librarse
dos royalty pero que para que o
seu emprego sexa igualitario ten
que avanzarse na yuidez e, agora
mesmo, non ® precisamente doado
0 manexo destas ferramentas.
Isto pot@ncianse coa presenza de
mulleres e homes nas carreiras
relacionadas coa materia, onde as
primeiras est§n moi por debaixo
dos segundos.

En resumo, a?nda que as mulleres
estamos cada vez m8is conectadas
hai que agardar que a diferenza
entre sexos contin%e a diminur. E,
sen d¥bida, esa fenda ser§ paralela §
diminuci-n doutras fendas sociais,
das que as mulleres representan o
colectivo m8is prexudicado dos
grupos menos favorecidos.

Mulleres e homes:
a diferenza na
Rede

Se nos paramos a pensar detidamente na Sociedade da
Informaci-n e en como est8 a apanzarse entre os cidadgns,
calquera dir?a que a s¥:a chegada desenv - lvese con m§is
vacilaci-ns ca afouteza. Case se poderZa dicir que chega
pero non chega, que v@n a medias, ou que nin sequera ven.
Esta ® unha realidade para amplas franxas de poboaci-n,
e se non se fala m8is desta problemsStica nos medios ou
nas instituci-ns ® porque ofrece m8is ca nunca a feitura e
o fondo dunha realidade inc-moda. A nosa colaboradora
Eva Campos ofr®cenos aqu? unha interesante reportaxe
sobre esta escuridade dixital na que viven moitos
colectivos (e vivirgn se non se pon remedio xa), situaci-n
que reproduce en gran medida a desigualdade de
oportunidades e dereitos entre homes e mulleres que exist?a
antes de que estiv@semos en lifla e form8semos parte da
modernidade. Segundo informa Eva, 0s homes conectados
na nosa terra superan en case sete puntos 8s mulleres que
acceden a Internet.

filnternet axuda - empoderamento
das mulleres, poden

conectarse con outras,

compartir informaci-n e

permite ter unha xanela - mundoo
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NO que mellor
deyne 8§
ferramenta
CorelDRAW

® a sta
versatibilidadeo

A desefladora galega Ana Marza

L - pez publica un completo manual
sobre a suite de desefo gr8yco
para profesionais

Ana Mar?a L - pez (www.anna-OM-line.com) tivo
tempo para facer d%as cousas na s¥a vida que
semellan incompatibles para moitos de n-s por
raz-ns de dispofibilidade: escribir un completo
manual de case cincocentas p8xinas sobre a
ferramenta de desefo CoreIDRAW X3 e, asemade,
seguir cara § adiante co seu labor de desefladora
gr8pca. Por@n, quen mellor que ela, que leva unha
boa cantidade de anos traballando con este programa
(coflec@ndoo ben, e mesmo d8ndose a cofecer)

para escribir un libro sobre como tirarlle a m8xima
rendibilidade? Ademais, Ana Mar2a dirixe dende
Lugo o Corel Club (www.corelclub.org), no que
participan afondando no programa usuarios de todo
0 mundo, e incidindo no que para ela ® a s%a gran
caracter?stica: a versatibilidade. O libro que vén de
presentar est§ publicado por Anaya, e incle 570
ilustraci-ns en cor e un CD cos arquivos de pr8cticas
e 0s orixinais (.cdr) dos traballos recofecidos no
Concurso de Desefo en Corel 2006.

Mais deixemos que sexa Ana Mar2a que nos fale
destes asuntos.

REDACCIEN

-Para
1 romper
0 Xeo.

En termos xerais
(referandonos -s
usuarios de todo
0 mundo), que
ten Corel que non
tefla Photoshop,
Illustrator e
Freehand?
-Creoque a
caracterstica que
mellor depne a
vantaxe da
suite

f

Fore A xz

Ana Mar?a L-pez dirixe dende Lugo, 0
Corel Club, integrado por usuarios desta
ferramenta de desefo procedentes de todo
0 mundo

CorelDRAW fronte -s seus
competidores directos ® a s¥:a
versatibilidade. Dentro dunha
mesma suite, temos todo o software
preciso para levar a cabo proxectos
de deseflo completos. O certo @

gue nestes intres a comparativa
entre programas de desefo
vectorial deber?a realizarse entre
CorelDRAW e Adobe lllustrator, xa
que dende que a compafa Adobe
mercou § prma Macromedia, xa
anunciaron de xeito opcial que non
van sa?r novas versi-ns do antigo
Macromedia Freehand.

-Ben, pois refacemos a pregunta.
Que ten o primeiro que non tefa o
segundo?

-Imos por partes. Cando me piden
consello sobre que software elixir
sempre lanzo a mesma pregunta:
que tipo de desefo pensas realizar
con el? Por exemplo, se es un
desefador multidisciplinar que

ten que traballar no desefo gr§pco
e as stias aplicaci-ns, desefo de
rotulaci- ns, xigantografa, debuxo
de planos, crear documentos
multip8xina ou desefos para a s%a
aplicaci-n serigr§pca; ent-n, a tVia
elecci-n deberZa ser Corel. Por que
digo isto? Porque CoreIDRAM
permite traballar sen [2mite

de tamafo de p8xina, orixinar
documentos de at® 999 p§xinas

e presentaci-ns preliminares de
impresi-n con visualizaci-ns das
pranchas para separaci-ns de cor, e
mesmo ® posible xerar o teu desefo
de imposici-n para a impresi-n
avanzada.

-E se traballas noutra lifa?

-Se es un desefador gr§pco ou
ilustrador que non precisa nada do
que vefo de dicir, e desfrutas co
escenario de traballo do software
de Adobe, ent-n a t¥a elecci-n
deberZa ser Adobe Illustrator.

-Mais, - teu xu2zo, CorelDRAW X3
a2nda ten m8is onde rafar, non?
-Si, amais das vantaxes devanditas,
a suite ® a que ten un meirande
nYamero de pltros de importaci-n

e exportaci-n, polo que para
traballar en chave profesional non
precisas ter instalado software
adicional. Por exemplo, se recibes
unha imaxe en formato nativo de
Adobe Photoshop (PSD), non hai
problema: podes importala at®
coas s¥a capas en CoreDRAW e,
a2nda que pareza mentira, 0 propio
CorelPhotopaint perm2teche gardar
imaxes en formato nativo PSD.

E este ® s- un exemplo, porque

® posible importar e exportar
arquivos PDF, DXF, DWG, EPS,
Al, FH, etc. Por estas funci-ns
devanditas, CoreIDRAW segue a
ser a suite gr§pca m8is empregada

en sectores coma o desefo gr§pco
para PC, desefo industrial, debuxo
t®cnico, rotulaci-n, desefo de
moda, t@xtil.

-No teu caso particular de
desefladora gr8pca profesional.
Como resumiras as ledicias (e
supoflemos que as houbo) que lle
ten dado esta ferramenta?
-CoreIDRAW dende sempre me
permitiu ser m8is produtiva e, por
engadidura, tenme deixado m8is
tempo de lecer para desenvolver

a mifa creatividade. Recofezo
gue non me gustan as tarefas que
se repiten unha vez tras outra e
que CoreDRAW fai m8is doados
estes labores coa achega de macros
VBA. Por exemplo, se tefjo que
desefar un calendario, amolarzame
moito ir p8§xina a p§xina pondo

os d2as, os meses, os festivos, o
formato, a tipograf2a, a cor, etc.
Por@n, grazas § macro en VBA
Calendar Wizard s- tefo que
executala e o propio programa
xera de maneira autom§tica o
calendario co desefo e a feitura que
previamente lle indiquei.

-Polo tanto, poderase dicir que
cofleces ben esta ferramenta, e que
ela che cofece atié

-Se cadra xa levo tantos anos
traballando co CoreDRAW que me
tefo afeito moito § s¥ia metodoloxa
de traballo, e confeso que nos meus
comezos empregaba a plataforma
Macintosh con Freehand (que por
aquel ent-n era o Aldus Freehand)
e Photoshop.

-E os crebadeiros de cabeza (se se
deron, claro)?

-Si que houbo alg¥ns. Tefo sido
beta-tester opcial de CoreIDRAW
en moitas das sas versi-ns e

nesa fase de desenvolvemento ®
moi complicado ir depurando o
programa, localizar bugs, facer
chegar informes completos a Corel
Corp, etc. Iso si: - pnal o resultado
® moi gratipcante.

-Es a directora do Corel Club
(www.coreclub.org). Que tipo de
profesionais e usuarios podemos
atopar nesa asociaci-n? Cales son
0s seus obxectivos?

-O Corelclub.org ® unha
organizaci-n sen §nimo de lucro
que xurdiu en 1996 coa arela de
servir de alicerce -s desefadores
profesionais que empregan
software de Corel. No sitio web,
amais dun concorrido foro de axuda
no que participan usuarios de todo
0 mundo, p-dense atopar titoriais,
trucos ou novas de Corel. Os
membros deste colectivo proceden
sobre todo dos sectores do desefo,
sexa gr§pco, web, de moda, t@xtil
ou ben industrial. Tam@n hai
xente que traballa en serigrafa,
rotulaci-n, impresi-n, docencia ou
en arquitectura.

-V@s de presentar un libro que se
est§ a cualipcar na Rede como o
m8is completo sobre o programa.
Abrangue 478 p8xinas e inclye
570 ilustraci- ns. A2 hai moito
moito traballo. Canto? Como

foi posible facer este estudo e

ter tempo para ser desefadora
profesional?

-Si, foi un proceso longo e moi
laborioso, moitas p8xinas, moitas
capturas de pantalla, moitas
revisi-ns. De a2 que, cada vez que
escribo un libro procuro deixar
ceibe a mifla axenda de proxectos
de desefo polo menos durante
cinco meses. GYstame achegar

0 mellor de min mesma en cada
proxecto que emprendo. Por iso,
tento non mesturar o meu labor
editorial co meu labor como
desefadora.

-Para quen vai dirixido o manual,
principalmente?

-0 libro vai dirixido sobre todo

a usuarios ou futuros usuarios

da suite CoreIDRAW X3 que
queiran cofecer de primeira man
como se lle pode tirar a m§xima
rendibilidade - programa co pn de
empregalo na realizaci-n de desefo
gr8pco profesional.

-Na s%a opini-n, cales son as
bazas do libro, o seu miolo?

-O libro ® unha ferramenta de
aprendizaxe moi visual, onde se lle
d§ moita importancia -s exemplos
pr8cticos. Non ® o t?pico libro onde
se aprende 0 manexo do programa,
o enfoque realizouse dende as
necesidades que ben pode ter un
deseflador no seu traballo cotiS§.
Por exemplo: ens2nase o proceso
de vectorizaci-n automs§tica dunha
imaxe co novo POWER-Trace

ou as posibilidades creativas que
ofrecen as novas ferramentas da
versi-n 13, como a Recorte/Crop.
Tam®n se amosa como crear
formas coas ferramentas Recheo
intelixente e Crear I2mite, como
redondear todo tipo de currunchos
coa ferramenta Filete-fest-n-bisel,
como acadar un efecto de bordado
co Embroidery, etc.

-Que incl%e o CD que acompafa
- libro?

-O CD @ un valor engadido, sen
dvbida, e incl%e os arquivos de
prScticas e cos arquivos orixinais
(cdr) dos deseflos gafladores do
Concurso de Desefo con Corel
organizado polo club en 2006.

£ unha oportunidade ¥%nica de
coflecer de primeira man como
traballan e que t@cnicas empregan
outros profesionais que usan
CoreDRAW.

-A s¥ia experiencia con Anaya
Multimedia xa v@n de longo.

Vese que ® vostede unha muller
de conpanza na casa. Hai boa
relaci-n? Para cando o seguinte
libro? Ten alg¥%n proxecto
semellante entre mans?

-Por sorte, teflo moi boa relaci-n
cos meus editores. A primeira
encarga que me pxeron foi en 2000.
Dende aquela, grazas § aceptaci-n
no mercado que tiveron todos 0s
meus libros, cada certo tempo
fanme algunha proposta e, se logro
compaxinala coa mifa axenda de
proxectos, acepto levala a cabo.
Por@n, adoito a deixar que pase
tempo entre un libro e outro, co pn
de non saturarme. Por iso agora
que vefo de sacar o libro do que
falamos creo que me vou dedicar

- meu labor como desefadora
durante unha nova tempada.
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A Biblioteca Nacional de Tailandia
HTTP://WWW.NLT.GO.TH 1997

Non me pregunten como, pero a Biblioteca Nacional de Tailandia foi a
parada pnal da mifa primeira viaxe ao

universo virtual da web. O profesor 1

Marcelo Mart?nez deix8ranos colarnos ‘===

pola tardifa na aula pechada de

Macintosh LC naque hab%aun ordenador =
el Lgarp=——j

con acceso a ese mundo secreto. Trala
visitas de rigor que de aquela se faczan **~ I
sempre que entrabas a Internet § NASA :
e a Disneylandia 6coma o vilego paseo
dos domingos pola Alameda-, non
sei nin como acabamos chegando a este sitio e descarg§ndonos p2xel a
pxel un c-dice medieval tailand®s. Que tempos. Lembro a sensaci-n
de infoxicaci-n provocada polo paseo por unha ducia de sitios web de
todo o mundo. Ou sexa, un n¥mero equivalente aos que hoxe leo mentres
almorzo. Cando hoxe volv?n a facer a captura de pantalla descubr2n que,
dez anos despois, a p§xina tailandesa segu?a igualmente igual.

k

Gaceta de Galicia
HTTP://GACETADEGALICIA.USC.ES

1998

Cando o outro d2a unha cofecida consultora madrileffa me remitiu un
dossier previo e oconpdencialé sobre o mercado actual da informaci-n

en Internet en Galicia e me atopo g
= e -1 =g

na lista de medios a Gaceta de
W
ANy

Galicia, sentzn outro arroubo de
i ¥ g

emoci-n. Tam@n a2nda est§ na web.
A Gaceta de Galicia foi un dos
primeiros produtos experimentais
para web que pxo a Universidade
de Santiago de Compostela e unha
das estreas do Grupo de Investigaci-n en Novos Medios da Facultade de
CC. da Comunicaci-n. En total eran unhas 300 p§xinas de c-digo HTML
que foi escrito, en gran medida, a pelo, co Wordpad, que v@n sendo o
equivalente dixital da pluma de ganso. Iso si, 0s que 0 pxemos aprendemos
moit?simo.

i 1 b=

O poema iiSkyo de Christina
Manning versionado por Hillman
Curtis
HTTP://WWW.HILLMANCURTIS.COM/HC_WEB/
WEB_MOTION/SOURCE/SKY.HTML

1999

Sabiamos que exist?a Flash, por suposto, pero non sabiamos que exist2a
as?. £ dicir, que Flash pod?a vencer as fronteiras da web a pedais na que
nos moviamos e converterse nun transmisor da pura creaci-n visual e
sonora, de arte, de sentimento quente
nun medio de aquela fr2o. Coas
palabras metalizadas dpola salvaxe
optimizaci-n que aplicaba Flash ao
audio de aquela-, o v2deo borroso
e en branco e negro dpara vencer
as limitaci-ns de peso e tempos de
descarga-, o desefador neoiorquino Hillman Curtis converteuse hun mago
da web e, 0 que ® peor, nun 2dolo para desefladores que carec?an de pais
e 2dolos. Quix®@molo traer ao Consello da Cultura Galega a impartir un
seminario sobre deseflo web. As inscrici-ns complet§ranse s- 48 horas
despois de ser abertas, procedentes de todo o Estado. A data do seminario
era 0 13 de setembro de 2001. O 11 de setembro consegun falar con el a
Yltima hora, cando se volveran a abrir as comunicaci - ns cunha Manhattan
asustada e asediada polo terror, trala ca?da das torres. 0Case que mellor o
deixamos para outra ocasi - nd, dixo con prudente criterio.

culturagalega.org
2000

culturagalega.org naceu en moi POUCO Fliiirmpniegs. s i
tempo, como unha forza de intervenci-n -

HTTP:WWW.CULTURAGALEGA.ORG

1

r§pida sobre a web galega. Se tiveramos -

de p8xinas en galego, este duplicar?ase ~

aos poucos meses de comezar a andar i
cultural do Consello da Cultura Galega.

Pero eu prepro botar contas cualitativas. E

na que se combina informaci-n, entretemento e servizos estruturados en
miles de elementos de contido.

10 sitios web gue
cambiaron a mifa vida

GYstenos ou non, a nosa percepci-n da vida e da realidade xa est§ mediada por Internet.
E Internet, como calquera outro dos contornos, pode cambiar a nosa vida, e faino.
Aproveitando o aniversario de C-digo Cero, quero reclamar xa o espazo da Web na
nosa memoria, buscando que webs marcaron, dalg¥n xeito, 0 meu decorrer na d@cada de
Internet. Atr@veste a pensar nas tas?

POR MANUEL GAGO /
MAGAGO@USC.ES

A administraci-n elec-
1 tr-nica non ® a2nda unha
realidade. Queda moito

por facer, e hai un gran descofe-
cemento sobre o que vai signipcar
para a cidadan2a e as empresas o
feito de que a s¥a relaci-n coas
instituci-ns p¥blicas pase do pre-
sencial - virtual, ou sobre como in-

yuir§ na vida das comunidades que
haxa gobernantes que se pofen a
disposici-n dos cidad§ns na Rede,
e para o que faga falla. Dende logo,
o ideal (0 que serZ aconsellable)
ser?a que se camiflase cara § im-
plicaci-n. Dito doutro xeito: cara
§ participaci-n activa da cidadanza
nos procesos democr8§ticos e cara o
desenvolvemento de aldeas, vilas e
cidades grazas a esa implicaci-n.
Mentres tanto, s- queda preparar

o camifo, desefatos de acceso
“nicos empresariais representa,
en moitas rexi-ns, un instrumento
clave para promover o desenvolve-
mento local.

MS8is informaci-n en:
www.e-negociogalicia.com/
InscricionBizPoint
www.e-negociogalicia.com/
InfoBizPoint
www.e-negociogalicia.com/
IchnosDocs

Universo Google
HTTP://WWW.GOOGLE.COM

2001

Ao principio estaba Altavista e Yahoo! A min nunca me acabou de
convencer Yahoo, porque obrig8bache a saber a priori algunha cousa do que
est8s buscando, o cal ® unha ilusi-n. A maior parte das buscas que fas non
tes nin idea de por onde comezar. E Altavista comezou a dar sospeitosos
resultados, promovidos a golpe de factura publicitaria. Logo apareceu
Google, unha p8xina sosifla, no ano 1998. No 2002 a viralizaci-n coa que
se estendera xa nos inoculara a moitos, e as consecuencias medraban d2a
tras d2a. E as? ata hoxe. Como di unha compafeira, 04que ser§ de n-s se
nos quitan Google!é. Pois teremos que facer outro, porque como di outro
compafeiro meu, 00 seu algoritmo debe ser bastante f&cil de facer. € pn e
ao cabo, est§ feito por universitarioso.

PHP Resource Index
2002

No 2002 decid?n aprender a relacionar bancos de datos con sitios web, o
que hoxe ® o coraz-n do desenvolvemento de boa parte de Internet. Quedei
alucinado coas posibilidades que se abr2an para a relaci-n de contidos na
combinaci-n PHP como linguaxe de programaci-n e MySQL como bancos
de datos. As d¥as gratis. As d¥as open source. O PHP Resource Index era
unha inmensa colecci-n de aplicaci-ns que pod2as baixar, personalizar,
cambiar. Como unha grande librar2a na que, no canto de prestarche libros,
te regalaran camifos. Nese momento quedoume claro que o futuro da web
era 0 open source, como o est§ a ser. Ou sen non, bota unha ollada aos
Yvltimos proxectos interesantes e exitosos que tefas visto en Internet. aCal
deles non ® open source?

Theban Mapping Project

HTTP://WWW.THEBANMAPPINGPROJECT.COM

2003

A2nda que xa segu?a de antes o excelente traballo de Second Story, a
mellor casa de documentalismo web do mundo, a pnais
do 2002 desaparon a gravidade dse ® que tal cousa existira { =

en Internet- coa presentaci-n do Theban Mapping Project,
o atlas arqueol-xico da necr-pole do Val dos Reis, en
Tebas (Exipto), versionando tres d®cadas de investigaci-n
cient?pca na zona. O Theban Mapping Project segue a ser un dos proxectos
culturais m8is incr2beis que se pode atopar en Internet, coas s¥:as tumbas en
3D, coa s¥a documentaci - n anexa, coas visitas virtuais §s pinturas, coa sva
enciclopedia contextual...

cap?tulo O

HTTP:-WWW.MANUELGAGO.ORG/BLOG/

2004

Momento autobombo. En decembro do 2003 botei a

andar Capulo 0, o meu blog persoal. E tam@n cambiou B _-1
a mifa vida, vaia que si. En certo modo, converteuse no

meu arquivo persoal de memoria e nunha cr-nica que, !
como todos os arquivos, gafla valor co tempo. Pero,

ao mesmo tempo, ® unha canle pYblica, un r2o aberto

de comunicaci-n masiva para un individuo, e un xeito moi divertido de
compartir o gusto polas viaxes, a gastronom?a, o desefo, o vifo, os libros,
a tecnoloxa...

Bloglines
HTTP://
WWW.BLOGLINES.COM

2005

Dos RSS fala todo o mundo, pero
0 seu uso e aplicaci-n a2nda ®
bastante escaso a nivel particular,
por boa parte dos usuarios. Pero,
sen dvbida, a aqueles que se
atreven, c8mbialles o mundo.
Bloglines ® un agregador personal
de RSS, de yuxos selectos de
informaci-n de blogs e medios.
Porque, como aprma Juli§n
Gallo, opermzteme  producir
unha lectura personalizada,
interesante e profunda dun
espazo conceptualmente m8is
amplio que o considerado actual
pola maior2a dos medioso.

Google

Calendar

HTTP://
CALENDAR.GOOGLE.COM

2006

O calendario de Google perm2teme
xuntar diferentes partes da mifa
sen que se solapen. Esta prodixiosa
aplicaci-n na que marco o traballo
e 0 lecer meu, e na que 0s meus
pr-ximos tam@n introducen a s¥a,
vai comigo a todas partes, envzame
recordatorios ao tel®fono m-bil e
ao correo electr-nico e conv@rtese
na axenda electr-nica mS§is
poderosa que te podes imaxinar.
A sta capacidade combinatoria
permite redistribuzr o traballo de
xeito m8is epciente.

2007

Se cadra a miflaweb do 2007 a2nda
estea por aparecer. Poida que xa
estea a navegar por ela, e anda non
o0 saiba. O d?a de hoxe Internet ®
un fervello de novas posibilidades
que fan pensar que vivimos nunha
nova burbulla dixital da que anda
non se aprecian sinais de explosi-n
pnal. Entrementres, divirtSmonos
observando o gran espectSculo de
luces de artipcio da web 2.0.

que contar cuantitativamente o n¥mero &

culturagalega.org, o portal de divulgaci-n

esta criatura, que xa vai m8is grande, ® hoxe un enorme universo de cultura
{édigo M Cero
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Tempo para intercambiar, visto no caderno de Lady Verlaine en Flickr.

Cyclos: software
libre para a
cooperaci-n entre
0s veclqos do
rural galego

Igualdade e Innovaci-n vefen de
p-r en marcha en Allariz e Foz dous
proxectos de bancos de tempo
encamifjados - intercambio de

servizos

Antecedentes dos bancos de tempo:
de onde vefen

REDACCIEN

A iniciativa de crear
I bancos de tempo no
rural galego co pn de

favorecer entre os vecifos o in-
tercambio de tarefas, precisaba un
software feito § s¥ia medida, tanto
para facilitar a iniciativa en si mes-
ma como para apanzar 0 emprego
da Internet nas persoas que viven
afastadas das grandes cidades. As?
0 pxeron saber os d%as pasados
a secretaria xeral da lgualdade,
Carme Ad8n, a directora xeral
do Servizo Galego de lgualdade
(SGI), Ana Lu2sa Bouza e a direc-
tora de Promoci-n Industrial e da
Sociedade da Informaci-n, Elena
Veiguela. O programa en cuesti-n
ch8mase Cyclos, ® software libre e
vai dirixido § xesti-n dos devandi-
tos bancos do tempo.

D tratarse dunha ferramenta aberta,
sinalaron as tres responsables
da iniciativa, p-dese afacer 8s
necesidades e 8s singularidades
de t-dalas entidades xestoras,
pcando dispofible na Web
(en  mancomun.org) para as
instituci-ns ou colectivos que
desexen participar nos bancos de
tempo para o rural.

Segundo apuntou Elena \Veiguela,
o software segue o ronsel doutras
propostas previas e semellantes

Cyclos, paso por paso

A ferramenta Cyclos ® por as dicilo o segundo principal apoio

deste proxecto, logo das propias persoas que nel participen. Co
emprego deste software, informa a Conseller?a de Innovaci-n en
mancomun.org, p-dese ter a man unha especie de panel de mandos
dende o que se poden procurar usuarios, produtos e servizos e, tam@n,
facer e recibir pagos v2a telemética, inclu2ndo opci-ns para o env2o de
factura e un historial das operaci-ns. Tam@n deixa unha ampla marxe
para o pendurado de anuncios e solicitudes vinculadas § iniciativa

de intercambio de tempo. £ a2 onde 0s usuarios que previamente
achegaran os seus datos persoais poden ofrecer ou requerir produtos
ou traballos. Igual que - que viflan facendo nas t§hoas de anuncios
convencionais, pero con m8is posibilidades de que sexan lidos.

da Conseller2a de Innovaci-n no
eido da inform§tica: propostas
que teflen a sY%a raizame e
0 seu obxectivo ¥%ltimo no
traballo colectivo, sendo a web
mancomun.org -0 obradoiro en
lifa de ferramentas abertas- o
principal punto de referencia.

O proxecto vaise pofer en marcha
(co software inclu2do) en Allariz e
m8isen Foz - longo do mes de abril
cunha serie de ciclos formativos
para os t®cnicos, vai encamifado a
converterse nunha ferramenta para
a mellora da calidade de vida das
persoas do rural. Isto cons®guese
fomentando na medida do posible
algo que xa se leva dando na nosa
terra dende tempos inmemoriais:
a colaboraci-n entre vecifos. O
traballo ombro con ombro.
Segundo informa Innovaci-n, un
banco de tempo ® un novo sistema
de intercambio de servizos no que
a unidade de cambio non son 0s
cartos, sen-n algo ms8is intanxible
pero en absoluto menos valioso: o
tempo. Estariamos polo tanto ante
un mercadifo de troco de servizos
por tempo, que se pode empregar
logo para fac®rmonos cun produto
ou tarefa ofrecidos por outro
usuario.

E continuou a Conseller2a: 0Este
sistema de econom?a social
® iniciado e mantido por un
colectivo, que ® quen funciona
coma se fose o banqueiro; ®
dicir, abre as contas, veripcando
a identidade da persoa para
garantir a claridade e seguridade
do sistema, xa que ® un sistema de
conpanza mutua; veripca que todo
o0 sistema estea en marcha e serve
de mediador en conyitos entre
usuarioso.

Os bancos de tempo son anteriores -s bancos convencionais que todos coflecemos, os bancos de cartos. Xurdiron no intre mesmo en que algu@n
con tempo de lecer abondo e habilidades que amosar ou que levar § pr8ctica ofreceu os seus servizos, recibindo a cambio o tempo dos demais e as

habilidades dos restantes membros da comunidade.

Polo tanto, o que ® novo hoxe en d% non ® o fondo sen-n a feitura, que segue certos esquemas pxados polos bancos de cartos (sucursais, horarios,

cheques, dep-sitos).

A principal vantaxe dos bancos de tempo ® que dinwamizan os espazos onde se pofien en marcha. Fomentan as relaci-ns sociais e mesmo poden
contribu?r a que ning¥n estrato social (gremio, sector de actividade) chegue a ser menosprezado por outros. £ dicir: nunha situaci-n ideal de banco de

tempo operativo, todo 0 mundo ten algo que achegar.

Este tipo de estruturas e sistemas (que en certa maneira lembran - funcionamento das comunas onde se levan § pr8ctica alternativas - sistema socio-
econ - mico que impera) teflen probablemente en Josiah Warren, anarquista do s®culo XIX, un precursor (ou se cadra un revitalizador). Josiah Warren,
quen naceu en Estados Unidos en 1798, puxo en marcha -entre outros moitas iniciativas de tipo social- a Cincinatti Time Store, unha xa m2tica tenda de
tempo que moi posiblemente sexa o alicerce dos proxectos que se est§n a p-r en marcha en Allariz e Foz, agora coa axuda das novas tecnolox?as.

A Cincinatti Time Store foi unha tenda minorista que operou entre 1827 e 1830 e que lle serviu a Warren para amosarlle - mundo que era posible levar
§ pr8ctica a teor?a do valor-traballo, na que se sinala que o valor dun certo obxecto ou produto ® a engadidura do esforzo levado a cabo en xeralo e
mercalo. Polo tanto, a teor?a sitViabase en contra da pr8ctica tan espallada de sumar de m8is e achegar taxas, sobrecustos e valores que non teflen unha
orixe real no traballo realizado, sen-n na m8is absoluta nada. Para Warren, o custo @ o I2mite do prezo. Na s%a tenda, pag§base o traballo con traballo.

Experiencias
de hoxe

Hoxe en d%a, amais das

s¥ias experiencias galegas
devanditas, est8n xa operati-
vos dende hai tempo varios
proxectos interesantes en
diferentes escenarios euro-
peos, tal e como informou
recentemente a Conseller2a
de Traballo. Se cadra, os
primeiros en organizar e
regularizar foron os italianos,
onde mesmo dende pnais dos
80 se teflen incorporado estes
sistemas - §mbito do p¥blico
e do poltico (sobre todo

no que se repre -s tempos

de coidado). En Francia o
referente son os Sistemas de
Intercambio Local (SEL),
que est§n formados por
colectivos vecifais que se
apoian uns -s outros nun
trasfego de bens e servizos
que poden non ser precisos
para quen os achega pero de
moita importancia para quen
0s recibe. Estes grupos teflen
bolet?ns e p§xinas web onde
dan a cofecer o que se ofrece
e 0 que se demanda, e ado-
itan a organizar mercadifos
ou bolsas locais (reuni-ns do
grupo encamifadas a super-
visar a traxetoria do SEL).

En Portugal tam@n teflen
experiencia con estes proxec-
tos. A iniciativa m8is cone-
cida ® a que leva adiante a
Asocaciaci-n de Mulleres O
Graal, que ten asinado diver-
sos acordos con concellos

e organizaci - ns sociais de
todo o pa%. Na experiencia
portuguesa, a ¥nica unidade
de intercambio @ o tempo, e
arredor del xira unha infra-
estrutura que lembra § dos
bancos tradicionais, pero sen
que medie o esp?rito de lucro
por parte de ning¥n dos res-
ponsables e/ou participantes.

En Barcelona tam@n temos
alg¥ns exemplos, como o da
Asociaci-n Salud e Familia,
que § responsable da inicia-
tiva As mulleres e os tempos
da cidade, que vai dirixida
amellorar a calidade de
vida das mulleres mediante
a achega de servizos e de
tempo por parte de cada unha
das participantes.
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XUVENTUDE

REDACCIEN

iCi-Ns en men n min

I O prazo de inscrici-n para participar en

Xuventude Galiza Net foi dunha vez m8is- visto
e non visto. Tan r8pido coma un pestanexo. Ben, se cadra
non tanto, pero o que si que se sabe ® que nin sequera pxo
falta un minuto para formalizar a preinscrici-n nas 1.500
prazas dispofibles, e todo a trav®s de Internet. Conclusi-n:
esta party leva sete edici-ns (con esta que se nos v@n xa
enriba, son oito) en situaci-n de lifa ascendente, e nalgunha
desas convocatorias (probablemente desde as primeiras)
deixou de ser un experimento m8is ou menos informal para
converterse niso polo que devecen os mozos inform§ticos de
Galiza e de todo o estado espafol: iso que fai que os rapaces
conten os d2as, que lles pofan cruces nos almanaques. Este
ano, a party informstica de m8is sona da nosa terra comeza
0 30 de marzo e remata o 1 de abril, unha vez m8is no Pazo
de Congresos de Santiago.Unha boa parte dos ollos novos da
terra estar8n ollando en pte este recinto.

Afondando no proposto o ano pasado
Todo indica (polo menos na web as? se especipca) que esta
nova xuntanza internauta, organizada pola Direcci-n Xeral
de Xuventude (Vicepresidencia), seguir§ este ano a afondar
nas cuesti-ns bosquexadas na convocatoria pasada, co pn
de que cobren corpo e feitura. Referfmonos a cuesti-ns
como o0 emprego do idioma galego como elemento de valor
na Sociedade da Informaci-n e tam®n na mocidade (e non
como unha eiva, por moito que insistiran neste punto alg¥ns
dos inscritos 0 ano pasado) ou o uso e desefo de ferramentas
de software libre como fonte de riqueza e innovaci-n
para Galiza. Neste senso, de novo haber§ conferencias e
relatorios arredor da cuesti-n da fonte aberta e que contar§n
coa colaboraci-n de colectivos galegos de usuarios e
desenvolvedores deste tipo de programas. Ser§ pois unha
boa oportunidade para perderlle o medo - Linux.

rceira i
Mais se cadra a gran novidade deste ano ® o espazo que
se vai habilitar para as persoas maiores, un colectivo que
hoxe en d?a sofre serios riscos de pcar na outra beira da
fenda dixital: ® dicir, na beira onde non se empregan as
ferramentas da informaci-n nin tan sequera se sabe para que
poden servir nin en que poden mellorar a calidade de vida,
sobre todo porque unha boa parte dos nosos maiores nunca
tiveron a oportunidade de p-rse diante dun computador con
outra persoa gque os guiase. Co pn de encher na medida
do posible esa fenda ou de tender pontes por enriba dela,
XGN ten no programa unha serie de actividades desafladas
especialmente para a terceira idade.
Nun principio, a xuntanza contar§ coa presenza de cen
persoas maiores procedentes de diversas aulas de inform§tica
espalladas na nosa terra (vir§n con certa base tecnol-xica,
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polo tanto), e o que se pretende @ sentar os alicerces de d¥as
canles de participaci-n: por unha banda, que os mozos e
mozas que participen na xuntanza colaboren acheg§ndolles o
seu coflecemento e, pola outra, que os colectivos da terceira
idade que estean xa ben introducidos no eido tecnol-xico
compartan o que saben coas s¥as amizades.
Ach n n mpresari
Outra das novidades deste ano ten que ver directamente co
mercado laboral e co feito de incrementar as posibilidades
dos mozos de atopar un emprego no sector vinculado §
Sociedade da Informaci-n. £ dicir: a organizaci-n de XGN
quere crear canles, de paso que ten entre mans un evento
que abrangue mocidade, redes do cofecemento e tecido
industrial do lecer e das telecomunicaci-ns. Con este pn,
ser§n convidados § xuntanza os responsables de recursos
humanos das empresas relacionadas do eido TIC que
estean vinculadas § party en labores de patrocinio ou de
colaboraci-n, responsables -s que se lles poder§ facer chegar
o curr2culo e/ou a carta de presentaci-n. Segundo apuntou o
director xeral de Xuventude na rolda de presentaci-n de
XGN, estar2zamos se cadra ante a face m8is seria da xuntanza,
a que irfa encamiflada a tirar proveito da materia gris e da
experiencia al? reunida: 0Hai moitos mozos que participan e
que teflen un moi elevado potencial no mercado de traballo
e sen sequera sabelo e hai que ter en conta que moitos deles
e delas son monstros da inform§tica, que saben programar e
desefard. D seu xu?zo, esta actividade en concreto ® tam@n
moi benepciosa para as empresas: 0De feito, xa devecen polo
comezo da xuntanzad, comentou.
r r2sti t®cni resentaci-n

inclu? Pl tation
Polo que respecta 8s caracter2sticas m8is t@cnicas do evento,
¢-mpre subliflar que, entre outras incorporaci - ns, triplicarase
a amplitude de banda do ano anterior, cheg8ndose a un
xigabyte de rede interna. Asemade, empregaranse 40.000
metros de f2os para pofer t-dolos ordenadores en lifa.
Amais disto, haber§ 100.000 euros en premios e mS§is de
40 concursos, desenvolveranse exhibici-ns de grafptis e
campionatos de consolas, daranse conferencias centradas
en 3D, rob-tica, novos formatos de DVD de alta depnici-n
e en software libre. Tam@n est§ prevista a presentaci-n
como primicia en Espafa da nova consola de Sony: a Play
Station 3, que vai chegar a Galiza vZa XGN tras unha chea
de retrasos.
Por outra banda, a empresa galega Blusens (con sede en
Compostela, a pouca distancia do Palacio de Congresos)
presentar§ a s¥a plataforma Blu:Generation, na que
empregou varios anos de investigaci-n. Entre esta serie de
produtos da prma atoparemos o G14, que ® un reprodutor
MP3 que permite baixar m¥sica directamente da Rede. Esta
conexi-n directa con Internet v@n dada por un chip que
permite acceso sen f20s § Rede (WiFi e Bluetooth).

07

Novos relatorios

Estas son algunhas das conferencias preparadas das que
tivemos coflecemento nos d2as previos § celebraci-n do
encontro:

2 O desenvolvemento de xogos con Direct X/Xna. Relator:
Miguel Anxo Ramos Barroso MVP de Microsoft.

i A rob-tica: Presente e novos horizontes. Relator:
Joaqun L-pez Fern8ndez, profesor da Universidade
de Vigo (Grupo Rob-tica e Sistemas Intelixentes)
2 Futuro dos medios de almacenamento: HD DVD ou
Blue Ray. Relator: Victor Rodr2guez Ar-s, xefe de Servizo
de Inform§tica da Conseller?a de Vicepresidencia

Algo m§i rrar DVDs (?

Xuventude Galiza Net, como case t-dalas xuntanzas para
mozos en lifa que se levan organizando no mundo dende
o espallamento de Internet, ten crticos e defensores. Os
primeiros (non ® complicado atopar créticas na Rede) opinan
que o ¥nico que se logra pofendo a 1.500 mozos e mozas cos
seus computadores perante altas velocidades de conexi-n
® perpetuar o costume de copialo todo, mesmo aqueles
produtos que tefen licenzas tradicionais de dereitos de autor
(copyright). Pola contra, para os defensores (que non negan
que en XGN e semellantes t-rranse pelculas e discos a eito)
® m8is importante o feito de intercambiar coflecemento e
establecer ligaz-ns entre persoas de toda Galiza e Espafa
ca todo o que se poda facer en contra dos intereses da
SGAE. Dito doutro xeito: XGN favorece que 0s rapaces se
familiaricen coas novas redes e que todos aqueles que non
son rapaces nin teflen acceso 8s redes se interesen polo tema:
OE como ser§n?0, preg¥ntanse.

En que consiste XGN

XGN ® un encontro inform8tico para a mocidade.
Concretamente, para 1.500 mozos procedentes de toda
Galiza e tam@n de Madrid, Euskadi, Asturias ou tam@n
Catalufla. Todos os participantes (que, por certo, adoitan a
ser na s¥%a maior2a homes, polo que xa hai xente que fala
de 0Homes Galiza Net6, entre outros nomes que ® mellor
que non reproduzamos aqu?) teflen § s¥a disposici-n unha
rede de alta velocidade e m8is unha serie de concursos,
relatorios e mesas redondas. Segundo apunta a organizaci-n
na p8xina web, Oas actividades esenciais xiran arredor
dos Y“ltimos avances tecnol-xicos, o lecer e o computador
como ferramenta creativad. £ dicir, arredor de todo aquilo
que non tefla o seguinte punto de partida: mercar un equipo
inform8tico para xogar - solitario. €s conferencias est§
previsto que acudan senlleiros profesionais relacionados co
eido da inform§tica, co pn de que lles acheguen -s rapaces
informaci - n sobre os aspectos m8is actuais da Sociedade do
Coflecemento. Ademais, nas mesas redondas farase todo o
posible por fomentar o debate e a intervenci-n directa dos
participantes.
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