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daron outras medidas, como 
replicar experiencias de peque-
no formato. Entre elas o festival 
Presumo de Galego, explicado 
pola súa promotora, Carlota 
Casal. Esta iniciativa que se 
desenvolve en Melide conecta 
concertos nun pub da vila co 
instituto e cumpre xa nove 
edicións.

Outras son as propostas 
promovidas por Carlos García 
Vieito quen contribuíu a que X e 
BlueSky estean en galego. Falou 
da Operación Albóndega, que lo-
grou que Ikea puxera en galego 
a súa publicidade e, desde hai 
uns meses, tamén as instrucións 
de montaxe. Sobre o videopo-
dcast Exército Mekemeke, dixo 
que “non é só un programa 
de entretemento senón unha 
iniciativa para crear referentes 
en galego”.

Por último, Ana María Prieto 
Rodríguez falou da Asemblea 
Cultural Galega de Barcelona, 
colectivo que mantén viva a 
cultura galega na capital catalá 
a través de actividades culturais 
e proxectos como a Biblioteca 
Sabela Labraña.

No diálogo estruturado facili-
tado pola cooperativa Rexene-
rando, Senén Barro abordou o 
Proxecto Nós, iniciativa punteira 
promovida pola USC no desen-
volvemento de ferramentas de 
IA para o galego. “Temos que 
estar nas máquinas” apuntou na 
sesión.

Andrea Villa Feijoo, do festival 
de contidos dixitais Carballo 
Interplay, explicou o modelo 
deste festival de referencia na 
creación audiovisual dixital en 
lingua galega.

Ana González Liste en re-
presentación da Asociación de 
Medios en Galego e do Colexio 
Profesional de Xornalistas de 
Galicia, lembrou que “o modelo 
de axudas a medios de comuni-
cación é pouco ou nada efectivo 
para potenciar o uso do galego”.

Daniel Ugarte, en represen-
tación da comunidade galega 
en Bruxelas, achegou a visión 
da diáspora; e Alba Fernández 
Sanlés, a través de videoconfe-
rencia, representou a REGA UK, 
rede de galegas e galegos no 
Reino Unido. Comprometida 
coa defensa da cultura propia 
desde o exterior destacou que as 
redes e as actividades funcionan 
por traballo voluntario por iso 
“solicitamos que organismos que 
conten con persoal apoien as 
actividades da redes de volun-
tariados que fomentan a cultura 
galega”. 
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O 27 de maio cele-
brouse a xornada 
Comunicación, 
cultura e acción 
exterior, coordina-

da por Marta Veiza Izaguirre no 
marco do ciclo Un país coa súa 
lingua, foro participativo que di-
rixe Dolores Vilavedra, do Conse-
llo da Cultura Galega. Na sesión 
abordáronse exemplos de como 
o galego contribúe a prestixiar 
e incrementar a pegada de todo 
tipo de iniciativas empresariais. 
Así, a experiencia do RC Celta, en 
boca de André Taboada Alonso, 
ou a campaña A Universidade de 
Vigo a proba! da man de Benig-
no Sánchez salientáronse como 
dous modelos que apostan por 
esta vía.

Na sesión puxéronse enriba da 
mesa outras medidas concretas 
como accións específicas para 
o desenvolvemento do galego 
nas ferramentas de Intelixencia 
Artificial, mudar o modelo de 
axudas a medios de comuni-

cación para que se potencie o 
idioma e, no exterior, que os 
organismos que conten con 
persoal apoien as actividades 
das redes de voluntariados que 
fomentan a cultura galega.

Entre as propostas trata-
das figurou a creación dunha 
plataforma transmedia para a 
difusión e posta en valor da 
identidade galega. “Trataríase 
dun proxecto que combine 
redes sociais, contido audiovi-
sual, música, humor e participa-
ción cidadá, cunha marca nova, 
recoñecíbel e atractiva, especial-
mente pensada para conectar 
coa mocidade e coa sociedade 
actual a través da cultura e 
da emoción” explicou André 
Taboada Alonso, responsábel da 
comunicación dixital do RC Cel-
ta de Vigo. “O Real Club Celta de 
Vigo demostrou que comunicar 
en galego con impacto, moder-
nidade e emoción é posíbel” 
apuntou André.

Na sesión tamén se abor-
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PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa máis intelixente: transformación económica 
innovadora e intelixente".  Subvencionado pola Consellería de Educación, Ciencia, 
Universidades e Formación Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado pola UE.

O Edificio 
Fontán, 
na Ci-
dade da 
Cultura, 

converteuse o pasa-
do 11 de xuño nun 
escaparate de innova-
ción social durante a 
clausura da V edición 
de Talentos Inclusivos, 
unha iniciativa do CITIC 
da Universidade da 
Coruña en colaboración 
con ASPACE Coruña, 
que combina ciencia, 
tecnoloxía e compro-
miso social. Nesta nova 
edición, 450 persoas, 
entre alumnado, 
docentes, persoas con 
discapacidade e persoal 
investigador, déronse 
cita para visibilizar a 
inclusión a través das 
solucións tecnolóxicas 
deseñadas por estu-
dantes de secundaria, 
bacharelato e FP para 
mellorar a calidade de 
vida de persoas con 
parálise cerebral.

Ao longo deste curso 
escolar, os 15 centros 
participantes desen-
volveron un total de 59 
proxectos que foron 
presentados no acto 
final: adaptacións 3D 
de obxectos cotiáns, 
aplicacións visuais 
personalizadas, ramplas 
portátiles, taboleiros 
electrónicos ou mantas 
con luz e peso que 

 Talentos Inclusivos mobiliza estudantes galegos para 
mellorar a vida de persoas con discapacidade, mentres 

que estudantes do MIT colaboran no CITIC en IA e 
ciberseguridade

Esta aposta por 
unha tecnoloxía 
con impacto 

social convive, no día 
a día do centro, cun 
firme compromiso pola 
excelencia científica e a 
proxección internacio-
nal. Proba disto é que, 
unha semana antes da 
clausura de Talentos 
Inclusivos, o CITIC daba 
a benvida a catro estu-
dantes do prestixioso 
Massachusetts Institute 
of Technology (MIT), 
que realizarán estadías 
de investigación duran-
te os vindeiros meses 
nas instalacións do 
centro.

O CITIC suma talento internacional con 
catro estudantes do MIT

favorecen a estimula-
ción sensorial, entre 
outras propostas. Estes 
retos foron formula-
dos directamente por 
usuarios e profesionais 
de entidades como AS-
PACE Coruña, Amencer-
ASPACE, APAMP ou o 
centro de FP da Cruz 
Vermella da Coruña, ga-
rantindo así un enfoque 
práctico, útil e centrado 
nas persoas.

O programa, apoiado 
por institucións como 
a Xunta de Galicia, o 
Concello da Coruña, a 
FECYT ou o Consello 
Social da UDC, demos-
tra a capacidade das 
novas xeracións para 
aplicar coñecementos 
STEM con finalidade 
social. Como destacou 
o director do CITIC, Ma-
nuel G. Penedo, durante 
a súa intervención: 
"Talentos Inclusivos de-
mostra que a tecnoloxía 
tamén pode ser unha 
ferramenta de xustiza 
social. Que estudantes, 
persoas con discapaci-
dade e persoal investi-
gador traballen xuntos 
en retos reais é a mellor 
maneira de fomentar 
unha sociedade máis 
inclusiva e consciente."

Tras cinco edicións, 
este programa acumula 
xa máis de 70 solucións 
tecnolóxicas desenvol-
vidas en Galicia. 

O CITIC aposta 
pola ciencia con 
impacto social 

Esta colaboración, 
enmarcada no programa 
MISTI-Spain, reforza outro 
dos piares estratéxicos 
do CITIC: a atracción de 
talento internacional e a 
cooperación investigado-
ra. Os estudantes do MIT 
integraranse nos grupos 
LIDIA e RNASA-IMEDIR 
para colaborar en liñas de 
investigación que aplican 
a Intelixencia Artificial a 
ámbitos como a ciberse-
guridade e a saúde.

No eido sanitario, 
participarán no desenvol-
vemento de algoritmos 
para mellorar o diagnós-
tico e a análise do sono, 
mentres que no ámbito 

dixital contribuirán á 
creación de modelos 
avanzados de linguaxe 
artificial capaces de anti-
cipar e detectar ameazas 
en redes informáticas.

O acto de benvida 
celebrouse este mérco-
res 4 de xuño, presidido 
polo equipo directivo do 
CITIC, encabezado polo 
seu director, Manuel G. 
Penedo, quen destacou 
que “esta colaboración 
co MIT reforza a nosa 
aposta pola excelencia 
investigadora e proxécta-
nos internacionalmente 
como un centro atractivo 
para o talento xove máis 
punteiro”.
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iniciativas ambiciosas para favo-
recer o desenvolvemento econó-
mico da Comunidade, o progreso 
e benestar da sociedade e o seu 
posicionamento internacional, 
onde Galicia cada vez é máis 
coñecida polas súas capacidades 
neste eido. 

Os obxectivos principais son 
fomentar o talento investigador 
e que os resultados do seu tra-
ballo cheguen á cidadanía e ao 
mercado para ter un impacto real 
a través de ferramentas como a 
Fundación Galtia, os plans locais 
de I+D+i ou os modelos de trans-
ferencia, entre outros.

Tamén se busca ampliar as po-
sibilidades transversais da ciencia 
para avanzarmos como país, 
reforzar sectores estratéxicos e 

A Xunta de Ga-
licia apostou 
forte este ano 
2025 polo 
coñecemento 
científico, co 

obxectivo de converternos nun 
referente europeo e nun modelo 
tecnolóxico e innovador que ins-
pire outras contornas xeográficas 
e marque o camiño a seguir en 
materia STEM (siglas de Science, 
Technology, Engineering and 
Mathematics). Froito desta aposta 
e deste compromiso a Xunta 
materializou, a través da axencia 
GAIN, o Plan galego de investi-
gación e innovación, a folla de 
ruta do Goberno autonómico 
para dar o impulso á I+D+i. Está 
dotado con 1.310 M€ e achega 

O Plan galego de investigación e innovación 
da Xunta está dotado con 1.310 millóns de 
euros e achega medidas relevantes para o 
noso desenvolvemento

estender a innovación ao todo 
o territorio. Neste senso, o plan 
preséntase tamén baixo as siglas 
I+G+i, que sintetizan a extensión 
do concepto de Galicia Calidade 
aos eidos máis avanzados do 
coñecemento investigador: unha 
aposta polo selo Galicia Calida-
de tamén na investigación e na 
innovación.

Contexto
A ciencia é unha prioridade 

para o Goberno galego como 
ferramenta para impulsar o pro-
greso socioeconómico e mellorar 
a vida dos galegos. 

Iso evidénciase, por exemplo, 
en dous datos: 
•	 Somos a Comunidade onde 

máis medra o investimento en 
I+D, un 28%, o dobre que no 
conxunto do Estado, segundo 
o INE.

•	 Case 14.000 persoas dedícanse 
a actividades de I+D, un 12% 
máis.
Ademais, somos a Comunidade 

Autónoma cos servizos públicos 
máis innovadores de España 
ao captar o 40% dos proxectos 
presentados á Compra Pública de 
Innovación en 2024: 8 proxectos 
e 42 M€.

E no eido da biotecnoloxía, 
somos a 2ª rexión máis empren-
dedora. Desde o 2021 lévanse 
creado 24 empresas, os traballa-
dores medraron un 6% e o gasto 
en I+D+i neste sector supón o 
17% do total.

O Plan galego de I+D+i céntra-
se no talento, na transferencia de 
coñecemento, na especialización 
e na expansión da investigación 
e innovación a todo o territo-
rio para a mellora dos servizos 
públicos.

Especialización
Para elaborar o Plan, o 

Goberno galego quixo poñer o 
foco naquelas áreas de especia-
lización máis potentes e mellor 
consolidadas na Comunidade. 
Estas áreas son a biotecnoloxía 
(medicina xenómica, novos 
materiais, farmacoloxía e agro-
alimentación), as tecnoloxías 
profundas (intelixencia Artificial 
e Computación Cuántica) e as 
enerxías limpas. Con isto non só 
se mantén a aposta de Galicia 
pola excelencia en I+D+i, senón 
que se introducen iniciativas para 
adaptarse a un contexto global 
en constante transformación e, 
así, asentar unhas bases sólidas 
para o crecemento.

Talento investigador
O talento é un dos grandes pia-

res do concepto I+D+i e tamén é 
un dos alicerces fundamentais do 
Plan galego, que inclúe medidas 
dirixidas a captar, reter, atraer e 
retornar investigadores. Destacan 
programas como Oportunius, 
grazas ao que traballan na Comu-

O espírito de Galicia 
Calidade esténdese 
á ciencia
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nidade investigadores que ob-
tiveron unha bolsa ERC, as máis 
prestixiosas que concede o Con-
sello Europeo de Investigación. 
Tamén a gran rede de centros 
de investigación universitarios 
de excelencia, a chamada Rede 
CIGUS, composta por 10 centros 
das tres universidades públicas 
galegas que amosan a mellor 
ciencia feita en Galicia. Tamén se 
está a deseñar o novo programa 
Retorno talento I+D, co obxectivo 
de captar investigadores galegos 
que estean a desenvolver a súa 
actividade no exterior co obxecti-
vo de asentar en Galicia o mellor 
talento. 

Para o Goberno galego, unha 
das grandes novidades neste 
ámbito é a creación dunha fun-
dación de atracción de talento de 

e colaboración entre os espa-
zos onde se xera coñecemento 
científico e o tecido empresarial 
e social. Por este motivo, outro 
dos piares fundamentais do Plan 
galego de I+D+i é a transferencia 
do coñecemento á sociedade. 
Para iso, a Xunta de Galicia está 
a reforzar o programa Ignicia, un 
dos principais instrumentos do 
Goberno galego para facilitar esta 
transferencia real das investiga-
cións á sociedade. Esta convoca-
toria, pioneira e referente a nivel 
estatal, impulsa a creación de no-
vas spin-offs e acordos de licenza 
de comercialización da tecnoloxía 
xerada en Galicia.

Neste apartado, o plan dá un 
salto para impulsar a creación de 
startups derivadas de resultados 
de investigación. A finalidade é 
transformar os avances científicos 

e tecnolóxicos en oportunidades 
de desenvolvemento económico 
e social. Para isto, aplicarase o 
modelo coñecido como Venture 
Building, testado e recoñecido a 
nivel internacional, que identi-
fica ideas con alto potencial de 
mercado e encárgase do seu 
acompañamento ata a consolida-
ción empresarial. 

Servizos públicos e territo-
rio

O obxectivo final do Plan gale-
go de investigación e innovación 
é mellorar a vida da cidadanía. 
Con este fin, a Xunta busca esten-
der a ciencia á toda a sociedade e, 
polo tanto, a todo o territorio ga-
lego. Para iso crearanse os Plans 
locais de I+D+i. Esta medida ten 
como obxectivo que as entidades 
locais (concellos, deputacións, 
mancomunidades...) poidan 
identificar desafíos pegados aos 
territorios nos que se sitúan e aos 
servizos que prestan e articular 
solucións adaptadas a eles. 

Tamén cómpre salientar a 
Compra Pública de Innovación, 
unha ferramenta que busca 
crear solucións innovadoras para 
mellorar os servizos á sociedade. 
De feito, Galicia é líder estatal 
na obtención de financiamento 
europeo a través deste mecanis-
mo. No ano 2024 captou o 40% 
dos fondos de todo o Estado 
con 8 proxectos que se porán en 
marcha en diferentes áreas como 
a sanidade, o medio ambiente 
ou a educación. O obxectivo do 
plan é ampliar os eidos nos que 
afondar para seguir ampliando 
os proxectos beneficiarios desta 
convocatoria. 

alto nivel internacional: a Funda-
ción Galtia. A Xunta xa traballa na 
súa creación co obxectivo posto 
en que en inicios de 2026 se poi-
da lanzar a primeira convocatoria 
de captación de talento. Con esta 
fundación quere posicionarse á 
Comunidade como un destino 
atractivo para desenvolver a acti-
vidade investigadora en áreas de 
coñecemento estratéxicas para 
Galicia, co foco posto en captar 
a 30 investigadores de máximo 
prestixio mundial, que poidan vir 
acompañados das súas familias e 
os seus equipos.

Transferencia de coñece-
mento

Outro dos puntais do plan é 
garantir recursos que garantan o 
fluxo do coñecemento xerado: as 
mellores pontes de comunicación 



organizador da conferencia Pulpo.ConRolando Caldas

-Rolando, estás detrás de PulpoCon, cita na que se xunta cada ano boa parte da 
comunidade de desenvolvedores de Galicia e a súa área de influencia. Como a 
definirías?
- A PulpoCon é moito máis ca unha conferencia técnica: é un punto de encontro para 
todas aquelas persoas que queren facer software con coidado, con criterios sólidos 

e con visión a longo prazo. Naceu coa idea de achegar o movemento crafter a Galicia, pero nestes cinco 
anos converteuse nunha cita obrigada para centos de persoas do sector, cun ambiente próximo e amable 
no que compartir coñecemento sen poses nin artificios.

De feito, temos a sorte de que profesionais dun altísimo nivel técnico, mais que non adoitan sentirse 
cómodas ou seguras falando en público, escollen PulpoCon como a conferencia onde se senten con 
liberdade para compartir o seu coñecemento a través dunha charla ou obradoiro.

A vindeira edición será os días 18, 19 e 20 de setembro de 2025 en Vigo, e queremos que sexa espe-
cial: celebraremos a quinta edición, na que intentaremos ofrecer un programa máis potente ca nunca, 
mantendo o espírito local e gastrotech (unión perfecta de gastronomía e tecnoloxía) que nos caracteriza. 
Haberá charlas, obradoiros e, como sempre, moita conversa ao redor dun bo viño da terra, un café ou un 
prato de polbo.

“En Galicia hai referentes 
informáticos mundiais, e 

iso é un feito”

	— No panorama de eventos 
tecnolóxicos anuais máis 
destacados en Galicia 
atópase a conferencia 
Pulpo.Con, cita gastro-
tecnonolóxica que se 
celebra este ano entre o 
19 e o 21 de setembro 
na cidade de Vigo, e 
que inclúe tres días de 
xornadas, 14 obradoiros 
e outras tantas charlas 
de renomeados 
expertos nacionais e 
internacionais, cuxo 
obxectivo (en boa 
medida) é meterse a 
fondo nos principios 
e nas vantaxes e 
desenvolver e deseñar 
ferramentas coas 
metodoloxías crafter e 
clean code.  Detrás deste 
evento atópase Rolando 
Caldas, organizador 
da conferencia e 
integrante do equipo 
de formadores de Vitae 
Consultores, referente na 
capacitación avanzada de 
profesionais das TIC. En 
Código Cero quixemos 
abordar a Rolando coas 
nosas preguntas sobre 
estes tres ámbitos de 
actividade: tecnoloxía, 
gastronomía e formación 
(Vitae). Na súa opinión, 
xa vai sendo hora de 
que caiamos na conta 
de que en Galicia temos 
profesionais de “altísimo 
nivel”.

8 |
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Para a comunidade galega é 
unha oportunidade única para 
coñecer e falar con persoas 
referentes do sector, visibilizar 
talento local e crear redes que 
permanecen vivas máis alá do 
evento.

- Cando falamos do movemento 
clean code e crafter, de que 
estamos falando exactamente?
- Falamos dun xeito de facer 
software onde importan tanto 
o que facemos como o como o 
facemos. O movemento crafter 
aposta por desenvolver con ca-
lidade, coidando o código como 
ferramenta de comunicación, 
aplicando principios ligados ás 
boas prácticas, automatizando 
probas e asumindo a responsa-
bilidade técnica do que entre-
gamos.

Clean Code é só a punta do 
iceberg e o comezo dun longo e 
apaixonante camiño. Detrás hai 
prácticas como o TDD, o refactor 
continuo, a revisión entre iguais 
ou a atención á arquitectura. 
Todo iso sen esquecer que o máis 
importante do software é que 
resolva ben un problema real.

Para resolver ben un problema 
real temos que entendelo, polo 
que necesitamos coñecer o pro-
duto e o negocio para o cal imos 
achegar unha solución. Pode 
parecer lóxico, pero é o move-
mento crafter quen pon esa idea 
no centro.

- Fálanos da túa experiencia con 
Vitae Consultores, na que es 
consultor asociado dende hai 
máis de dous anos...
- Dende que empecei a traballar 
neste sector, unha das cousas 
que máis me gusta é a posibilida-
de de compartir coñecemento. 
Sempre fun o primeiro en dar 
un paso á fronte cando, nas em-
presas onde traballei e traballo, 
buscaban xente para impartir 
formación.

Por iso, cando Vitae me 
propuxo colaborar, non puiden 
evitar sentirme moi afortunado. 
Tras estes anos participando en 
accións formativas e procesos de 
mellora que buscan transformar 
equipos tecnolóxicos dende 
dentro, síntome aínda máis agra-
decido. É unha experiencia moi 
enriquecedora porque combina-
mos a parte técnica coa humana: 
acompañar persoas e empresas 

complexidade (o desenvolve-
mento de software e a forma-
ción en desenvolvemento)?
- Na miña opinión, ambas facetas 
forman parte do mesmo camiño. 
Formar outras persoas é tamén 
unha forma de mellorar como 
desenvolvedor: obrígate a cues-
tionarte, a revisar conceptos, a 
manterte actualizado e, sobre 
todo, a comunicar mellor.
Iso si, é unha tarefa moi difícil. 
Hai que aprender a priorizar e 
aceptar que non se pode facer 
todo ao mesmo tempo. Ao final, 
si ou si, hai que saber dicir que 
non. A min gústame moito ir a 
conferencias ou a centros de FP 
a dar charlas, pero nos últimos 
anos tiven que deixar un pouco 
de lado esa actividade por non 
poder facela ben... aínda que 
non hai día que non pense en 
como poder retomala.

Creo que todo pode resumirse 
en que, cando formas parte dun-
ha comunidade que comparte 
coñecemento, como ocorre en 
PulpoCon ou nas sesións con 
Vitae, o esforzo compensa. Por-
que o impacto vai moito máis alá 
dunha liña de código ou dunha 
charla: estás axudando a que ou-
tras persoas medren. E ves cando 
fan ese clic mental no que todo 
encaixa. Nese momento sabes 
que si, que entenderon por que 
todo isto das boas prácticas e 
dos crafters é o camiño. E iso, ta-
mén, é desenvolver software. 

web (Safari, Chrome). En Galicia 
hai referentes mundiais, e iso é 
un feito.

Dito isto, creo que un dos 
retos pendentes segue sendo 
o recoñecemento do valor do 
traballo ben feito: entender que 
investir en calidade non é un 
custo, senón un aforro a medio 
prazo. Aínda falta, nalgúns casos, 
cultura técnica ou espazo para 
reflexionar sobre como se cons-
trúe o software, non só sobre 
funcionalidades. Aínda así, cada 
vez se nota máis que se están fa-
cendo esforzos na boa dirección 
(unha proba diso é o éxito das 
formacións en boas prácticas 
que ofrece Vitae).

En canto ás fortalezas, temos 
moitas: profesionais comprome-
tidos, con enorme capacidade 
de adaptación e cun talento que 
non sempre se visibiliza. Ade-
mais, Galicia conta cun tecido de 
pequenas e medianas empresas 
que poden innovar con máis 
liberdade se apostan por boas 
prácticas e metodoloxías áxiles.

- Tes máis de 20 anos de expe-
riencia en postos de desenvol-
vemento de software e formas 
cada ano a ducias de persoas 
en ámbitos como Código 
Limpo, Código Semántico, 
Arquitectura Hexagonal, CQRS, 
Docker, TypeScript, Git, TDD, 
PHP8 e Refactor. Cal é clave 
para compaxinar tarefas de tal 

na súa evolución, sen fórmulas 
máxicas pero con moita meto-
doloxía e escoita activa.

Ademais, cada curso, cada 
sesión, é unha oportunidade 
para aprender xuntos e ato-
par camiños para facer mellor 
software nun entorno real. E 
cada edición é diferente, porque 
—aínda que repitas contido— 
teño a liberdade de adaptar o 
enfoque segundo o perfil das 
persoas asistentes ou segundo 
como evoluciona a formación. O 
obxectivo é que, malia partir de 
coñecementos distintos, todas 
acaben acadando o mesmo nivel 
competencial.

- Está claro que boa parte do 
teu traballo céntrase en facer 
avanzar en excelencia, competi-
tividade, eficiencia, eficacia, co-
municación e rendibilidade aos 
nosos profesionais informáticos 
e das empresas de software. 
Que cres que necesita o sector 
TIC galego para avanzar nestes 
ámbitos? Que eivas e fortalezas 
temos?
- Antes de nada, temos que 
darnos conta dunha vez de que 
en Galicia temos profesionais 
de altísimo nivel. Hai persoas 
facendo cousas de enorme valor 
e moitísima complexidade técni-
ca. Algunhas son contribuidores 
principais en proxectos tan 
importantes como Kubernetes 
ou os principais navegadores 



 operado-
ra pública 
galega 
RETEGAL 
e a Axen-
cia para a 
Moder-

nización Tecnolóxica de Galicia 
(AMTEGA) puxeron en marcha 
a segunda fase do proxecto de 
implantación da Rede Galega 
da Internet das Cousas (iCou-
sas), que ten como obxectivo a 
adopción de solucións concre-
tas baseadas nesta tecnoloxía, 
de acordo con as necesidades 
da diferentes consellerías da 
Xunta de Galicia. A rede, que xa 
está operativa, permite (entre 
outras cousas) aplicar técnicas 
de prevención baseadas na xes-
tión intelixente dos datos para 
protexer o territorio e asegurar 
o benestar da cidadanía fronte a 
riscos físicos, químicos ou danos 
en situación de ameaza.

RETEGAL e AMTEGA infor-
maron ao Consello da Xunta 
sobre a situación desta iniciativa 
a través dun informe que se 
enmarca no proceso de informa-
ción e promoción das utilidades 
concretas da sensórica do terri-
torio e a integración dos datos 
obtidos nunha única plataforma 
para o seu procesamento con 
tecnoloxías intelixentes. Esta 
plataforma, engaden, evita a 
dispersión de información de 
sensórica en bases de datos 
diferentes e non accesibles polo 
resto de organismos públicos 
autonómicos. Deste xeito, as 
consellerías dispoñen xa dun 
catálogo de usos ao seu dispor, 
con estimacións de necesidades 
e custos. Entre estes usos ató-
panse os relacionados coa pre-

vención de catástrofes naturais, 
como as medicións dos niveis 
de auga ou as mareas; ou a loita 
contra os incendios. Tamén 
contempla usos relacionados 
coa planificación e xestión de 
recursos turísticos, como o Ca-
miño de Santiago ou os espazos 
naturais. O control de mobilida-
de combina capturas de imaxes 
en tempo real con análises de 
datos avanzados, que permite 
contar as persoas que se atopan 
ou transitan por algún lugar. A 
recompilación e análise destes 
datos proporcionan ademais 
información valiosa para a pla-
nificación e xestión de recursos 
turísticos.

Ademais, a rede, combinada 
coa Intelixencia Artificial, permi-
te a xestión de múltiples cáma-
ras, con utilidades relacionadas 
coa planificación de eventos. 
A rede ten tamén utilidades 
relacionadas co benestar e 
seguridade das persoas maiores 
ou que requiran dunha atención 
especial, como a monitoraxe de 
hábitos de saúde, a teleasisten-
cia ou a xeolocalización.

Ademais de sistemas para 
facer seguimento do medio 
ambiente, as explotacións agra-
rias e gandeiras ou xestionar 
concentracións de persoas, a 
rede iCousas posibilita contro-
lar edificios e infraestruturas 
públicas e no que se refire a 
condicións de confort, eficiencia 
enerxética, iluminación, consu-
mo de auga, vixilancia de niveis 
de radon, seguridade, control de 
acceso etc.

Ademais, a rede iCousas 
creouse para ser usada pola 
Xunta, coa posibilidade de 
adherir a outras entidades terri-

RETEGAL e AMTEGA activan a 2ª fase 
dunha tecnoloxía IoT ao servizo da 
seguridade, a natureza ou a prevención de 
catástrofes

A
Axencia para 
a Moderniza-
ción Tecnoló-
xica de Galicia 
(AMTEGA) 

convocou a segunda edición 
dos Premios Axentes TIC da 
Rede CeMiT. O obxectivo 
destes galardóns é “recoñe-
cer o labor que desenvolven 
estes profesionais para im-
pulsar a capacitación dixital 
dos galegos desde a rede de 
aulas públicas”.

As persoas interesadas en 
participar poden presentar 
as súas candidaturas desde 
este 20 de xuño até o vindei-
ro 18 de xullo. Os premios 
establecen tres categorías: 
Espazo Maker e Maiores 
Dixitais, que recoñecen as 
iniciativas máis creativas e 

orixinais orientadas á nenez, 
á xuventude e adultos, no 
primeiro caso e ás persoas 
maiores, no segundo. Am-
bas categorías están do-
tadas cun premio de 2.000 
euros, se é unha candidatura 
individual e de 3.000 euros 
se se presenta en equipo. 
A terceira categoría é a de 
Axente TIC, que recoñece o 
esforzo e dedicación destes 
profesionais cun primeiro 
premio de 2.000 euros e un 
segundo premio de 1.000 
euros.

As iniciativas que se 
presenten teñen que ter sido 
desenvoltas entre o 1 de 
xaneiro e o 18 de xullo deste 
ano e poden incluír o uso 
dos complementos tecno-
lóxicos punteiros cos que 

Convocada a 2ª edición dos 
Premios Axentes TIC da 
Rede CeMIT

Xestión 
intelixente

mento e implantación dunha 
plataforma que xestiona os 
dispositivos IoT e os elementos 
que integran a rede de acceso. 
Ao obxectivo é ofrecer servizos 
públicos de sensórica para o 
desenvolvemento do medio ru-
ral e a preservación de recursos.
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toriais. Trátase dunha rede de 
acceso IoT (internet das cousas) 
despregada nos máis de 300 
centros de telecomunicacións 
da Xunta de Galicia xestionados 
por RETEGAL e outras infraes-
truturas públicas. O modelo 
complétase co desenvolve-



Xunta, a través 
de AMTEGA, 
puxo en mar-
cha o Progra-
ma Reactiva-

TEC, que ofrece ás pequenas 
e medianas empresas galegas 
un catálogo de servizos de ase-
soramento especializado sobre 
innovación tecnolóxica dixital 
para mellorar a súa competiti-
vidade. O servizo será prestado 
por empresas tecnolóxicas. O 
contrato, cun valor estimado 
de máis de 5 millóns de euros 
e co-financiado nun 60% con 
cargo ao Programa FEDER 
2021-2027, permitirá ofrecer 
durante 30 meses, co posibili-
dade de prorrogalo outros 30, 
ata 700 asesorías de innova-
ción tecnolóxica dixital a pe-
mes galegas, que representan 
o 96% do tecido empresarial 
da comunidade.

O ReactivaTEC ofrece cinco 
servizos desde unha pers-
pectiva tecnolóxica dixital 
innovadora, que abranguen a 
diagnose sobre o grao de inno-
vación tecnolóxica da empresa 
e a identificación de solucións 

dixitais; a definición e implan-
tación dunha estratexia de 
ciberseguridade; a dixitaliza-
ción de procesos a través da 
aplicación de Big Data; a intro-
dución de solucións innovado-
ras para a captación, relación e 
fidelización de clientes e o em-
prego de solucións baseadas 
en software libre. A previsión 
é que estes servizos estean a 
dispor das pemes interesadas 
no segundo semestre do ano 
e que a duración máxima de 
cada un sexa de sete meses.

A posta en marcha do 
ReactivaTEC enmárcase nas ac-
tuacións da Estratexia Galicia 
Dixital 2030 (EGD2030), que 
busca impulsar a transforma-
ción dixital do tecido pro-
dutivo galego e aposta pola 
especialización tecnolóxica de 
Galicia con medidas para facili-
tar a adopción das tecnoloxías 
innovadoras por partes da em-
presas. Para o final da década, 
a EDG2030 establece entre as 
súas metas que empresas que 
empregan BIG Data superen 
o 25% e as que empregan IA 
acaden o 45%. 

Asesoramento para as 
pemes en tecnoloxía 
dixital innovadora

Acontan as aulas CeMIT: lentes 
de realidade virtual, drons, 
kits de robótica, impresoras 
3D ou kits de placas de comu-
nicación e programación.

Segundo lembra a AMTE-
GA, os axentes TIC desenvol-
ven “un papel fundamental 
na Rede CeMIT, dinamizando 

as actividades das aulas e 
prestando apoio á cidadanía 
no uso das tecnoloxías”.

Actualmente, a Rede conta 
con preto de 120.000 usua-
rios e leva impartidas máis de 
591.259 horas de formación 
dixital gratuíta desde a súa 
posta en marcha.  

A despregadura actual ten 
capacidade para integrar 
42.000 sensores na maior parte 
do territorio, pero a rede está 
preparada para acoller ata 
300.000 dispositivos. Os datos 
proporcionados polos sensores 
intégranse nunha plataforma 
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con capacidades de procesa-
mento e están a dispor dos 
usuarios para a súa integración 
noutros sistemas ou para a súa 
visualización web de software 
libre.

As capacidades da rede xa 
foron probadas en proxectos 
piloto sobre sensórica de 
gando, detección de situacións 
anómalas en ríos, estacións 
meteorolóxicas ou monitoraxe 
de vivendas deshabitadas.

Na actualidade, soamente 
Baleares conta cunha rede 
similar á galega de titularidade 
pública cunha plataforma para 
xestionar os datos, aínda que 
hai proxectos relacionados coa 
sensórica do territorio no País 
Vasco, Castela e León, Cana-
rias ou Estremadura. Outras 
comunidades, como Asturias, 
puxéronse en contacto coa 
Xunta porque queren lanzar un 
proxecto simila. 
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Envita Digital 
Solutions e HC San 
Rafael, galardoadas 
nos I Premios á 
Dixitalización da OAP 
de Ineo
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A xornada tamén contou 
coa intervención do delegado 
do Gobierno en Galicia, Pedro 
Blanco; o delegado especial 
do Estado no Consorcio da 
Zona Franca de Vigo, David 
Regades, e o presidente da 
Confederación Empresarial 
de Pontevedra (CEP), Jorge 
Cebreiros.

No mesmo acto, o director 
de operacións de Ineo, Luis 
Rey, presentou os resultados 
obtidos pola Oficina Acelera 
Peme desde a súa posta en 
marcha en 2021. Co obxectivo 
de impulsar a dixitalización do 
tecido empresarial galego, a 
Oficina desenvolveu un inten-
so traballo de asesoramento 
e apoio a pemes e persoas 
autónomas nos seus procesos 
de transformación dixital. Nos 
últimos catro anos asesorou 
a preto de 1.000 empresas 
e deu soporte, a través dos 
seus servizos, a máis de 1.800. 
Grazas á organización de máis 
de 100 obradoiros sobre dixi-
talización, a iniciativa achegou 
solucións tecnolóxicas 
innovadoras a máis de 5.000 
asistentes. Ademais, desde a 
oficina, conseguiuse captar 
mais de 1.5 millóns de euros 
de axudas para as empresas.

O obxectivo de Ineo é 
continuar con esta liña de 
traballo, asesorando ás em-
presas, dando visibilidade á 
importancia da dixitalización 
e funcionando como ponte 
entre o sector TIC e o resto do 
tecido empresarial de Galicia.

Así o confirmaba Lourdes 
Guerra, anunciando que Ineo 
xa se presentou á terceira con-
vocatoria do programa. “Agora 
é todo máis doado e creamos 
unha rede de contactos, si-
nerxías e operativa que fan da 
oficina unha ferramenta moi 
útil aberta a todo o mundo 
e con servizos gratuítos ás 
empresas” explicaba. 

Coa creación destes galar-
dóns, Ineo busca “recoñecer o 
impacto económico, social e 
territorial das pemes e autóno-
mos galegos que están a lide-
rar procesos de transformación 
dixital”. A asociación explicou 
na gala que “aínda que o reco-
ñecemento se limita a cinco 
entidades, estas só son unha 
mostra do importante labor 
que se está facendo en Galicia”. 
Así o recalcaba a presidenta de 
Ineo, Lourdes Guerra.

A presidenta de Ineo tamén 
salientou a súa satisfacción ao 
ver os resultados da Oficina 
Acelera Peme: “Significou un 
antes e un despois na nosa 
traxectoria, e non somos unha 
entidade nova, o próximo 
febreiro cumpriremos 20 anos” 
concluía Lourdes Guerra.

Pola súa banda, o director 
xeneral de Red.es destacou o 
importante labor das oficinas 
Acelera Peme na transforma-
ción dixital das pequenas e 
medianas empresas. Sinalou, 
ademais, que a transformación 
é “implantar ferramentas, adap-
tarse ao futuro e incorporar 
talento”. Ademais, sinalou que 
en Galicia “téñense concedido 
máis de 45.000 axudas de Kit 
Dixital e máis de 900 axudas do 
programa Kit Consulting”.

Ineo, a Asociación de 
Empresas de Tec-
noloxía de Galicia, 
celebrou o xoves 5 de 
xuño a gala de entrega 
dos seus Premios á 

Dixitalización, no marco do 
proxecto da súa Oficina Acelera 
Peme, outorgado á asociación 
por Red.es por segunda convo-
catoria consecutiva.

Envita Digital Solutions, nova 
firma de innovación social que 
ofrece solucións dixitais para a 
Atención Centrada nas Persoas, 
foi recoñecida co premio ao 
liderado feminino en transfor-
mación dixital.

Pola súa banda, o Fogar 
e Clínica San Rafael, centro 
de atención a persoas con 
discapacidade intelectual e de 
rehabilitación, recibiu o premio 
a entidade con maior impacto 
social a través da tecnoloxía.

Tamén foron premiadas Se-
ragro S. Coop. Galega, á dixitali-
zación no medio rural; Beatriz 
Casal Novoa, Librería Arte e 
Ciencia, ao emprendemento 
dixital con impacto local; e o 
Centro Juan María á educación 
e capacitación dixital.
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Colexio Profesional de Enxeñaría en Informática de Galicia (CPEIG) vai celebrar a 17ª edición da Noite da 
Enxeñaría en Informática de Galicia o vindeiro 27 de xuño no Hotel OCA Puerta del Camino de Santiago 
de Compostela. Esta xuntanza anual serve como punto de encontro entre as colexiadas/os do CPEIG e 
un gran número de empresas e profesionais TIC de Galicia, cargos empresariais, institucionais e políti-
cos.

Segundo o presidente do CPEIG, Fernando Suárez, a Noite é unha gala consolidada onde o Colexio 
profesional amosa á sociedade o traballo desenvolvido por enxeñeiras/os en Informática dentro da Sociedade da Informa-
ción e as iniciativas relacionadas co eido das TIC. No marco desta gala entregaranse os Premios da Noite: 14 galardóns nos 
que as colexiadas/os recoñecen iniciativas ou persoas salientábeis no eido da Enxeñaría en Informática.

Trátase dos seguintes premios: Premio Iniciativa Emprendedora, Premio Ada Byron, Premio Traxectoria Profesional, 
Premio Especial CPEIG, Premio Iniciativa Empresarial, Premio Innovación Tecnolóxica no Ensino, Premio Obxectivos de 
Desenvolvemento Sostíbel (ODS), Premio Iniciativa da Administración, Premio e-Inclusión, Premio Colaboración Interad-
ministrativa, Premio Colexiado/a de Honra, Premio Proxecto Fin de Máster, Premio 16º Aniversario CPEIG e Premio Impulso 
Dixital Galicia.

O CPEIG entregará 14 premios na 17ª edición 
da súa gala anual, o 27 de xuño

O

A nosa comunidade 
informática pon o cartel

 “Imos de festa”



Premio Innova-
ción Tecnolóxica 
no Ensino irá 
dar ao Colexio 

Manuel Peleteiro de San-
tiago polo seu Plan de Be-
nestar Dixital. A distinción 
ten a súa orixe na posta 
en marcha este curso (no 
Colexio Manuel Peleteiro) 
do Plan de Benestar Dixital: 
Saúde, convivencia e des-
envolvemento persoal, coa 
colaboración da Asociación 
de Madres y Padres de 
Alumnos (AMPAP) e do 
profesor de Psicoloxía da 
Universidade de Santiago 
(USC), Antonio Rial Boube-
ta. Segundo o direc-
tor do centro, Luis 
Peleteiro, o uso das 
pantallas na nenez e 
na adolescencia é un 
tema que ven susci-
tando unha crecente 
preocupación social 
a diferentes niveis, 
dado o impacto que 
pode ter tanto a 
nivel de saúde (física 
e mental), como de 
convivencia e des-
enrolo persoal.

O Colexio comprome-
teuse cun uso equilibrado 
e responsábel da tecno-
loxía, desde o consenso 
e o compromiso de toda 
a comunidade educativa. 
O CPEIG salienta que “os 
obxectivos do proxecto 
céntranse en promover o 
bo uso e aproveitamen-
to da tecnoloxía entre o 
alumnado; minimizar o 
posíbel impacto negativo 
que puidera derivarse dun 
mal uso dos dispositivos di-
xitais; e promover a saúde 
dixital, a ciberseguridade 
e a ciberconvivencia na 
infancia e na adolescencia”. 

A iniciativa promove ade-
mais un enfoque integral 
para contribuír á mellora 
da convivencia escolar, e a 
protexer a saúde mental e 
o benestar do alumnado. 
Dentro da súa programa-
ción, estanse a organizar 
accións para o profesora-
do, alumnado e familias. 
Desenvólvese un plan de 
formación específico para 
o profesorado; un plan de 
prevención familiar; e un 
programa de prevención 
escolar para o alumnado 
de 1º e 2º da ESO e un 
plan de acción titorial para 
todos os niveis educativos.

O Colexio Manuel Peleteiro, Premio 
Innovación Tecnolóxica no Ensino

O
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ola súa banda, 
o Premio Im-
pulso Dixital de 
Galicia irá dar 

ao proxecto QUORUM, 
destinado a impulsar el 
ecosistema de innovación 
en tecnoloxías cuánticas 
en España. Gradiant 
lidera este proxecto, e 
entre os socios en Galicia 
atópanse o CESGA, a Con-
sellería de Educación a 
través da Axencia Galega 
de Innovación (GAIN), o 
International Quantum 
Center de Fujitsu, Fidesol, 
Itecam e QCentroid. 

Estas entidades únense 
co obxecto de “crear un 
entorno colaborativo 
para fomentar a innova-
ción no eido cuántico en 
España e situar ao país á 
vangarda das tecnoloxías 
do futuro”.

O proxecto QUORUM 
enmárcase na Convocato-
ria Ecosistemas Innova-
ción do CDTI do Minis-
terio de Ciencia e conta 
co financiamento dos 
fondos europeos Next 
Generation EU e o Plan de 
Recuperación, Transfor-
mación y Resiliencia.Premio Iniciativa Emprendedora do 

CPEIG vai este ano para a iniciativa 
Galnix, o primeiro punto neutro de 
conectividade en Galicia. Trátase 

dunha iniciativa apoiada polas empresas gale-
gas Cloud.gal, Norvoz Telecom e Rede Aberta, 
que crearon o primeiro punto neutro de conec-
tividade en Galicia marcando o comezo dunha 
nova etapa na conectividade dixital en Galicia. 
Segundo os seus impulsores: “Galnix non é 
só unha infraestrutura tecnolóxica, é un paso 
decisivo para situar a Galicia como referente 
dixital no noroeste peninsular”.

O obxectivo deste proxecto é mellorar o 
acceso a Internet, fomentar a transformación 
dixital no tecido empresarial galego e reducir 
a dependencia de centros de datos distantes, 
situados en zonas como Madrid o Barcelona.

Galnix atópase no Polígono da Sionlla, en 
Santiago, e é unha infraestrutura única, dese-
ñada para  conectar provedores de servizos 
de internet (ISPs), empresas, universidades e 
organismos públicos, facilitando o intercambio 
de datos de xeito rápido, seguro e eficiente.

Cómpre informar que a previsión de 
operatividade de Galnix é este verán. Engadir 
que estamos perante un proxecto que conta 
coa colaboración do IGAPE debido ao seu 
potencial para mellorar a experiencia dixital en 
Galicia, especialmente en zonas rurais, sectores 
emerxentes e pequenas e medianas empresas.

Permitirá unha redución de até un 75 % 
na distancia que os datos deben percorrer 
até outros centros situados noutros puntos 
da Península, feito que mellorará a latencia 
na navegación por Internet e fortalecerá a 
interconectividade entre operadores dentro do 
ecosistema galego.

Alén das vantaxes mencionadas, Galnix 
salienta pola súa “sostibilidade e a súa loita 
contra o cambio climático”. Cun investimento 
total de 2,1 millón de euros, financiado con 
fondos do IGAPE, Galnix ten o respaldo de 26 
institucións e empresas.

Proxecto QUORUM, 
Premio Impulso Dixital de 
Galicia

Galnix, Premio Iniciativa 
Emprendedora

P
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Premio 
17 Ani-
versario 
CPEIG 

irá dar á empresa 
tecnolóxica Unisys 
polo seu mecenado 
como patrocinador 
da Noite garantindo 
así a súa celebra-
ción durante estes 
dezasete anos e 
contribuíndo ao 
recoñecemento do 
talento e a excelen-
cia no eido tecnoló-
xico galego.

Detrás de Unisys 
atopamos a unha 
empresa global de 
solucións tecnolóxicas 
que leva máis de 150 
anos transformando os 
negocios e mellorando 
a vida das persoas a 
través da tecnoloxía. 
Con presenza en máis 
de 40 países e un equipo 
heteroxéneo de expertos 
en enxeñería, cibersegu-
ridade, servizos na nube, 
Intelixencia Artificial 
e solucións de misión 
crítica, Unisys mantén un 

compromiso constante 
coa excelencia, a sostibi-
lidade e a innovación.

Unisys está presente 
en España, e especial-
mente en Galicia, e conta 
cunha sólida presenza a 
través do seu centro de 
operacións en Santiago 
de Compostela. Desde 
aí, traballan con talento 
local para desenvolver 
solucións tecnolóxicas 
avanzadas para os seus 

clientes, non só a nivel 
local senón nacional 
e internacional. O seu 
equipo galego está 
composto por enxeñei-
ros, técnicos de sistemas 
e redes, analistas e 
expertos en cibersegu-
ridade que contribúen 
con proxectos clave 
en sectores como a 
administración pública, o 
transporte e as teleco-
municacións.

Unisys, Premio 17º Aniversario CPEIG

Premio Ada Byron do CPEIG 
recaerá este ano na enxeñeira 
informática galega Josefina 
Alonso pola súa “excelencia e 

innovación” no sector tecnolóxico. Cunha 
sólida formación en Enxeñaría Informá-
tica, o CPEIG destaca a súa traxectoria 
profesional na que liderou proxectos 
de transformación dixital e promoveu 
a adopción de metodoloxías áxiles en 
diversas organizacións. “O seu enfoque 
centrado nas persoas e o seu compro-
miso coa mellora continua contribuíu 
de maneira significativa ao avance da 
enxeñaría informática en Galicia. A 
súa dedicación e liderado convértena 
en merecedora do Premio Ada Byron, 
destacando o seu impacto positivo na 
comunidade tecnolóxica galega”, indicou 
o presidente do Colexio, Fernando 
Suárez, salientando que Josefina Alonso 
é unha defensora activa da inclusión e 
a equidade no ámbito tecnolóxico, ins-
pirando a futuras xeracións de mulleres 
enxeñeiras.

A enxeñeira conta xa cunha traxectoria 
profesional de máis de 25 anos centrada 
no ámbito da innovación tecnolóxica, a 
calidade de procesos, a transformación 
dixital e o desenvolvemento do talento 
na industria. Josefina é desde hai tres 
anos a directora de Operacións de DIH-
GIGAL e previamente traballou no CTAG 
(como responsábel da Área de Calidade 
Electrónica e Seguridade Funcional) e 
como enxeñeira de software en SoftwCa-
re. Desde 2010, Josefina Alonso combina 
a súa actividade profesional coa súa vo-
cación formadora en Vitae Consultores.

O
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Josefina Alonso, Premio 
Ada Byron

Segundo salienta o CPEIG, 
o principal obxectivo do 
proxecto é “consolidar e am-
pliar a rede de ecosistemas 
de innovación cuántica en 
España, cunha base de cola-
boración público-privada”.

O proxecto actúa como 
catalizador nacional para 
que as tecnoloxías cuánticas 
avancen desde a inves-
tigación cara a industria, 
“cun impacto real no tecido 
produtivo, a formación e a 
soberanía tecnolóxica do 
país”, destaca o Colexio. Ade-
mais, o proxecto contribuirá 
á consolidación do Polo de 
Tecnoloxías Cuánticas de 
Galicia, a iniciativa estratéxica 
da Xunta de Galicia.



O programa formativo do CNTG, Premio 
Colaboración Interadministrativa

Accenture, Premio Obxectivos de 
Desenvolvemento Sostible

Premio Traballo 
Fin de Máster 
en Enxeñaría 
Informática dis-

tingue este ano a Santiago 
Noriega (Lugo, 2001) polo 
seu proxecto TapIt-Tarxetas 
de visita con tecnoloxía NFC 
para a nova era do networ-
king profesional. O proxecto 
TapIt de Santiago Noriega, 
enxeñeiro en Informática 
e Máster Universitario en 
Enxeñaría Informática pola 
UDC, é unha proposta 
emprendedora pioneira 
que “busca reinventar o 

networking profesional 
mediante o uso de tec-
noloxía NFC aplicada ás 
tarxetas de presentación”. A 
iniciativa naceu da necesi-
dade de modernizar unha 
ferramenta que leva séculos 
sen cambios significati-
vos. Santiago Fernández-
Noriega explica que TapIt 
permite que profesionais e 
empresas compartan infor-
mación personalizada cun 
só toque, accedendo a un 
dominio específico onde se 
recollen datos de contacto, 
currículos, catálogos ou 

calquera outro contido 
relevante.

Nesta 16ª edición 
do galardón foron fi-
nalistas David Esteban 
Martínez (por Persona-
lización, explicabiilida-
de e sustentabilidade en 
sistemas de recomenda-
ción), como segundo 
clasificado, e Ángel 
Paderne Cózar (por Sis-
tema de alta seguridade 
baseado en Blockchain 
para a xestión privada 
de datos de pacientes 
de servizos de saúde 
dixital), como terceiro, 
ambos da UDC.

Santiago Noriega, XVI Premio 
Traballo Fin de Máster

Premio Co-
laboración 
Interadmi-
nistrativa 

do CPEIG distinguirá 
este ano á Dirección 
Xeral de Formación 
e Cualificación para 
o Emprego polo seu 
programa formativo 
do Centro de Novas 
Tecnoloxías de Galicia 
(CNTG) para profe-
sionais galegos do 
sector TI, froito da 
colaboración público-
privada.

Este programa está 
dirixido tanto aos 
profesionais galegos 
como a desempre-
gados inscritos no 
Servizo Público de 
Emprego de Galicia, 
conta na programa-
ción 2024/2025 con 

137 cursos e 133 
seminarios técnicos, 
“sendo o progra-
ma formativo para 
profesionais TI máis 
relevante en todo o 
Estado español”, en 
palabras do CPEIG. 
O programa achega 
preto de 2.700 prazas 
e case 7.000 horas 
de formación, con 
accións formativas 
de fabricantes e enti-
dades tan relevantes 
como Microsoft, 
Amazon, Google, 
RedHat, Oracle, Cisco, 
Fortinet, VMware, 
SANS Institute, ISACA, 
ISC2, ISMS Forum, 
Securizame, Linux 
Professional Institute, 
PMI, etc.

Engadir que na 
elaboración da 

programación, a Di-
rección xeral contou 
coa colaboración do 
sector TI galego para 
aliñar as necesidades 
formativas do sector 
para o 2025 coas 
accións formativas 
programadas polo 
CNTG. A demanda foi 
tal que se recibiron 
tres candidatos por 
cada praza ofertada, 
así como a valoración 
do alumnado das 
accións, superior ao 
9 tanto na valoración 
dos cursos como dos 
docentes e do propio 
centro. Asemade, 
tamén se contou coa 
colaboración de enti-
dades como o Nodo 
Galego de Cibersegu-
ridade, liderado pola 
AMTEGA.

Premio 
Obxectivos de 
Desenvolve-
mento Sostible 

(ODS) recaerá este ano 
na consultora tecnolóxica 
Accenture pola súa par-
ticipación no Programa 
Nacional de Algoritmos 
Verdes, unha iniciativa es-
tratéxica para o desenvol-
vemento de Intelixencia 
Artificial Sostíbel, impul-
sado polo Goberno con 
fondos europeos Next 
Generation. Accenture 
está a desenvolver a me-

todoloxía de medición do 
consumo dos algoritmos 
de IA xunto con todo o 
marco metodolóxico do 
Programa Nacional de 
Algortimos Verdes. A 
maiores, está a crear 
as ferramentas de 
medición, así como o 
sistema de autoava-
liación que se distri-
buirá ás empresas, 
ademais de dar forma 
ao proceso de dina-
mización do ecosiste-
ma, comunicación e 
creación de eventos e 

hackatons para axilizar a 
penetración no mercado. 
Entre as ferramentas xe-
radas por Accenture para 

medir o impacto ambien-
tal dos algoritmos de IA, 
destacan os modelos e 
estándares para avaliar o 
consumo enerxético e a 
pegada de carbono dos 

algoritmos, e o sistema 
de certificación de IA 
verde, co deseño dun 
selo de calidade ambien-
tal para algoritmos que 
servirá para validar boas 
prácticas e fomentar 
unha adopción respon-
sábel da tecnoloxía. Este 
traballo contribúe direc-
tamente aos ODS 9 (In-
dustria e Innovación) e 
ODS 13 (Acción polo Cli-
ma), reflectindo a aposta 
por unha transformación 
dixital respectuosa co 
contorno e conectada 
coas realidades de cada 
territorio.

O
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A Consellería de Sanidade, Premio 
Iniciativa da Administración

Premio Traxectoria Profesio-
nal da XVII Noite da Enxeña-
ría en Informática de Galicia 
2025 irá dar ao doutor en 

Informática Luis de Salvador, director 
da División de Innovación Tecnolóxica 
da Axencia Española de Protección de 
Datos (AEPD) desde 2019.

O CPEIG argumenta que é unha 
verdadeira honra conceder este premio 
a unha persoa cunha “formación e 
traxectoria profesional absolutamente 
brillantes”, ademais de ser un orgullo 
para o Colexio que Luis de Salvador 
pase a formar parte dos profesionais da 
informática que conforman a entidade, 
mesmo como un colexiado máis.

Luis Antonio de Salvador Carrasco 
(Pamplona, 1967) impulsou desde a 
División de Innovación Tecnolóxica 
da AEPD o desenvolvemento de máis 
de 100 guías, notas técnicas, artigos 
e ferramentas sobre a aplicación do 
Regulamento Xeral de Protección de 
Datos en tratamentos con compoñente 
tecnolóxico como Intelixencia Artificial, 
espazos de datos, xestión do risco, 
biometría, Internet, brechas de datos, 
protección de datos desde o deseño e 
por defecto, etc.

Foi o responsábel da AEPD para o 
desenvolvemento técnico da proposta 
dun sistema de verificación de idade 
para protección de menores que conse-
guiu numerosos recoñecementos.

Luis de Salvador 
(APD), Premio 
Traxectoria Profesional 
do CPEIG 

 Premio Especial 
CPEIG irá dar á 
Olimpíada Infor-
mática Española 

(OIE) polo “seu compromiso 
no fomento do talento 
en novas ferramentas e 
linguaxes dixitais”. Segundo 
lembra o CPEIG, a OIE é a 
competición informática 
máis importante e antiga de 
España, cun claro obxectivo 
pedagóxico e divulgativo: 
achegar a programación 
algorítmica a idades tem-
perás. Trátase dun concurso 
individual para alumnado 
de educación secundaria, 
bacharelato e grao medio 
que se celebra anualmente 
e dá acceso á Olimpíada 

Informática Internacional.
O certame convócase en 

España desde 1997, sempre 
baixo o auspicio da Funda-
ción Aula Escola Europea de 
Barcelona.

Na última edición da olim-
píada internacional, celebra-
da en setembro de 2024 en 
Alexandría (Exipto), o barce-
lonés Alejandro Vivero Puga 
obtivo a primeira medalla de 
ouro para España.

Ricardo Batanero, Andrii 
Basov, o redondelán David 
Lago e Eulàlia Gaya forman 
a delegación española que 
competirá este verán na 
olimpíada internacional en 
Sucre, Bolivia.

A XXIX Olimpíada 

Informática Española (OIE) 
celebrouse este ano, do 4 ao 
6 de abril, na FIC da Coruña, 
organizada coa colaboración 
do CPEIG e a UDC. O certa-
me contou coa participación 
de 41 estudantes de todo o 
país. Resultaron gañadores 
con medalla de ouro e a 
representación na Olimpíada 
Informática Internacional, 
que se celebrará do 27 de 
xullo ao 3 de agosto de 
2025 en Sucre, os primeiros 
catro clasificados: Ricardo 
Batanero (Cataluña), Andrii 
Basov (ucraíno residente 
en Cataluña), David Lago 
(Redondela, Galicia) e Eulàlia 
Gaya (Cataluña).

A edición 2026 celebra-
rase na Escola de Enxeñaría 
Informática da Universidad 
de Valladolid.

 Premio Iniciativa 
da Administración 
recaerá na Conse-
llería de Sanidade 

da Xunta pola súa certifica-
ción no Esquema Nacional 
de Seguridade (ENS) no 
seu nivel “alto”. O CPEIG fai 
saber que a Consellería é a 
primeira entidade nacional 
en obter esta certificación 
para todos os seus servi-
zos tecnolóxicos en 
todos os seus centros 
sanitarios, incluídas as 
aplicacións eSaúde, 
SERGAS Móbil e Telea. 
Este logro, sinalan, 
“consolida o compromi-
so do Sistema Público 
de Saúde de Galicia coa 
protección da infor-
mación e a cibersegu-

ridade, fundamentais para 
ofrecer servizos públicos de 
calidade e seguros”. Así, o 
departamento “reforzou a 
confianza da cidadanía ao 
garantir a xestión e protec-
ción de datos sensíbeis baixo 
os máis altos estándares 
definidos pola normativa 
vixente en España, como un 
exemplo de excelencia na 
posta en marcha de medidas 

avanzadas de seguridade 
dixital”, explica o CPEIG.
O primeiro paso da Conselle-
ría de Sanidade para ofrecer 
seguridade á xestión dos 
seus sistemas e tecnoloxías 
da información foi a norma 
ISO 9000 en 2006 e, poste-
riormente, certificándose 
no norma ISO 27001 de 
seguridade da información 
en 2015.

O

O

O

| 17Número 263

A Olimpíada Informática Española, 
Premio Especial CPEIG



Número 26318 |

O CTAG, Premio Iniciativa Empresarial 
do CPEIG

CPEIG 
decidiu 
outorgar 
o Pre-

mio Colexiada/o de 
Honra ao químico 
galego Juan José 
Casares Long, nado 
na Coruña en 1950 e 
afincado en Compos-
tela, onde ocupou o 
posto de reitor da USC 
entre 2010 e 2014. O 
CPEIG salienta a súa 
formación (a súa tese 
de doutoramento en 
Enxeñaría Química 
consistiu no desenvol-
vemento dun algoritmo 
para a optimización de 
procesos industriais, 
empregando un super-
computador CDC 7600 
nos anos 1975-78) e a súa 
destacada traxectoria. Ca-
sares Long foi presidente 
da Comisión de Informáti-
ca Técnica de Galicia, cuxo 
obxectivo foi definir as 
necesidades de cálculo de 
altas prestacións do noso 
sistema universitario e do 
CSIC e foi director xeral 
do Centro de Supercom-
putación de Galicia, ao 
fronte do cal impulsouse 

un proxecto que sería o 
xermolo de Meteogalicia. 
Amais, definiuse e púxose 
en marcha a Rede de 
Ciencia e Tecnoloxia de 
Galicia, RECETGA, rede 
propia de Galicia de banda 
ancha, con nodos de 133 
e 45 MB entre a Xunta, 
os campus, os hospitais 
públicos con investigación 
(Coruña, Santiago, Vigo e 
Ourense), e os centros do 
CSIC en Galicia, por medio 
de radio-enlaces. A maio-
res, en 1998 activouse o 
Sistema de Información 
Ambiental na Consellería 
de Medio Ambiente.

Premio 
e-Inclusión 
recoñecerá a 
relevancia de 

Neurocloud, a plataforma 
de análise de imaxes do 
cerebro da spin-off coru-

ñesa Qubiotech. É unha 
solución que achega o 
diagnóstico neurolóxico 
avanzado a hospitais 
e centros sanitarios de 
España mediante o uso 
de tecnoloxías na nube 

(cloud) e a análise cuan-
titativa de neuroimaxe. O 
Colexio considera que se 
trata “dun claro exemplo 
de como a tecnoloxía 
pode contribuír a unha 
maior equidade no acce-

so a servizos sanitarios 
especializados”.

Qubiotech naceu a 
finais de 2014 como 
spin-off do Instituto de 
Investigación Sanitaria 
de Santiago (IDIS), no 
seo do grupo de Imaxe 
Molecular do CHUS. 
Desde a empresa, sina-
lan que o seu obxectivo 
fundacional foi claro: 

facilitar o acceso a bio-
marcadores cuantificados 
para a análise de imaxes 
en enfermidades neuro-
dexenerativas, mediante 
técnicas estatísticas 
avanzadas e IA.

Neurocloud pódese 
adaptar ás necesidades 
do centro, integrándose 
de forma invisíbel no 
fluxo de traballo clínico. 
Os estudos envíanse 
desde os equipos de 
imaxe (PET, RM) ou desde 
o PACS do hospital e son 
analizados automatica-
mente en cuestión de 
minutos. A continuación, 

a plataforma xera un 
informe obxectivo que 
se incorpora ao proceso 
asistencial.

O CPEIG salienta que 
“Neurocloud busca me-
llorar o fluxo diagnóstico 
en enfermidades como o 
alzhéimer, o párkinson, a 
epilepsia ou a esclerose 
múltiple; a obtención 
de biomarcadores de 
distintas modalidades 
de imaxe (PET, RMN e 
SPECT), pode facilitar o 
traballo conxunto entre 
profesionais como médi-
cos nucleares, radiólogos 
e neurólogos”.

Juan Casares Long, novo Colexiado 
de Honra do CPEIG

Neurocloud, de Qubiotech, Premio e-Inclusión do CPEIG

Premio Iniciativa 
Empresarial irá dar ao 
Centro Tecnolóxico de 
Automoción de Galicia 

(CTAG), referente internacional 
en I+D+i aplicada á automoción 
e á mobilidade do futuro. “Con 
máis de 20 anos de traxectoria, un 
investimento acumulado superior 
aos 70 millóns de euros e máis 
de 1.000 profesionais, é un socio 
clave para a industria, desenvol-
vendo solucións tecnolóxicas que 
transforman o sector e impulsan-
do unha mobilidade máis limpa, 
intelixente, conectada e segura”, 
salienta o Colexio, engadindo 
que o centro dispón dun equipo 
multidisciplinar e uns laboratorios 
de vangarda, liderando proxectos 
estratéxicos en ámbitos como a 

condución autónoma, o vehículo 
eléctrico, a seguridade, a conectivi-
dade, os novos materiais e a fábrica 
do futuro.

Desde a súa creación, CTAG 
participou en máis de 200 proxec-
tos de innovación colaborativos, 
ademais dos proxectos unilaterais 
con empresas do sector automó-
bil. Algúns dos proxectos actuais 
nos que está a traballar son: o 
proxecto Hi-Drive (que se dirixe a 
levar a condución automatizada ao 
seguinte nivel) o proxecto SOCELL 
(para desenvolver un ASIC que per-
mita implantar Sistemas de Xestión 
de Baterías máis compactos, efica-
ces e alcanzábeis) ou o proxecto 
ASCAN (que achega un software 
que emite alertas ante posíbeis 
ataques á rede do vehículo).

O

O

O

e s p e c i a l



| 19

-Fernando un ano máis enfilamos o mes 
de xuño cunha nova Noite do CPEIG 
á vista e coa sensación de afrontar 
algo que é xa unha tradición (xa ides 

pola 17 edición da gala anual) pero que tamén é 
innovador e renovador. Que nos vai depara esta 
Noite 2025?
- A XVII Noite da Enxeñaría en Informática de 
Galicia manterá, como sempre, ese espírito de 
celebración e encontro que a converteu nun dos 
eventos de referencia do noso sector, pero tamén 
incorporará novidades para reflectir a realidade 
cambiante que vivimos. Nesta edición poñemos 
o foco nos valores e na responsabilidade social da 
tecnoloxía, cunha escolla de premiados que non só 
destacan polo seu labor técnico, senón tamén pola 
súa implicación ética e transformadora. 

Ao mesmo tempo, seguiremos sendo un punto 
de encontro para o ecosistema galego das TIC, coas 
institucións, a empresa e a academia camiñando 
da man.

presidente do CPEIGFernando Suárez

	— Nestes días previos á celebración XVII Noite 
da Enxeñaría en Informática de Galicia do 
CPEIG (o 27 de xuño en Santiago) pedímos-
lle ao presidente do Colexio, Fernando Suá-
rez, que nos adiantara algunhas das prin-
cipais novidades dunha celebración que se 
ben segue cada ano un formato semellante, 
renóvase e actualízase cada pouco, coma 
se dunha plataforma informática se tratase: 
unha plataforma que é un certame de talen-
to e un punto de encontro pero tamén, cóm-
pre non esquecelo, unha festa tecnolóxica. 

 “A tecnoloxía 
tamén pode 
celebrarse 

con emoción, 
humor e 

proximidade”
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A XVII Noite da Enxeñaría 
en Informática de 
Galicia manterá, como 
sempre, ese espírito de 
celebración e encontro 
que a converteu nun dos 
eventos de referencia do 
noso sector.

Ademais, gardamos algunha sorpresa 
para esa mesma noite, porque queremos 
que a gala non sexa só un acto institucio-
nal, senón tamén unha experiencia memo-
rable e divertida para todas as persoas asis-
tentes. A tecnoloxía tamén pode celebrarse 
con emoción, humor e proximidade, e iso é 
parte da identidade da Noite: recoñecer a 
excelencia sen perder o sorriso.

- Este ano percibimos no palmarés un 
interese por recoñecer iniciativas tecno-
lóxicas enriquecedoras e responsábeis. 
Hai que repensar o uso que lle damos ás 
tecnoloxías?
- Sen dúbida. A tecnoloxía, por si soa, non é 
nin boa nin mala: é o uso que facemos dela 
o que marca a diferenza. Neste momento 
histórico no que a Intelixencia Artificial 
está a revolucionar procesos e decisións, 
cómpre parar, reflexionar e decidir con que 
principios queremos avanzar. Pero tamén 
é fundamental lembrar que o desenvolve-
mento destas ferramentas debe estar nas 
mans de profesionais cualificados, cunha 
formación sólida e un compromiso ético. 
Iso é algo que ás veces queda en segundo 
plano, pero que resulta clave para garantir 
que a tecnoloxía se desenvolva e se aplique 
con garantías, responsabilidade e rigor 
técnico.

Recoñecer proxectos e traxectorias que 
promoven un uso consciente, ético e ao 
servizo das persoas é tamén unha forma de 
lanzar unha mensaxe clara: a innovación 
debe ir da man dos dereitos, da inclusión e 
da calidade profesional.

- Mentres redactabamos esta enquisa 
foron dadas a coñecer novas queixas 
das anpas dos centros educativos ante a 
progresiva dixitalización do ensino. Que 
opinas ao respecto? 
- A dixitalización do ensino non pode 
entenderse como unha simple incorpo-
ración de dispositivos, senón como unha 
oportunidade para mellorar a equidade e a 
calidade da educación. Moitas das queixas 
que escoitamos teñen que ver máis coa for-
ma que co contido: falta de planificación, 
escasa formación docente, ou uso tecnoló-
xico sen criterio pedagóxico claro.

Tamén debemos ser conscientes de que 
a dixitalización, se non se fai con coidado, 
pode ampliar as fendas existentes. Non 
todos os nenos e nenas teñen as mesmas 
condicións para aproveitar estas ferramen-
tas: fai falla acceso a conectividade, dispo-
sitivos axeitados, e un acompañamento 
adaptado ás diferentes realidades. Por iso, 
calquera estratexia dixital en educación 
debe poñer a equidade no centro, asegu-
rando que ningún estudante quede atrás 
por razóns socioeconómicas ou territoriais.

Ao mesmo tempo, temos a responsabi-
lidade de garantir que a rapazada adquira 
competencias dixitais que xa son esenciais 
para a súa vida persoal e profesional. A 
clave está no equilibrio: avanzar tecno-
loxicamente sen perder de vista os valores 
pedagóxicos, sociais e humanos que deben 
sustentar todo proceso educativo.

En definitiva, precisamos unha dixitali-
zación inclusiva, coidadosa, con visión a 
longo prazo. E sobre todo, debemos formar 
á rapazada para que sexa crítica e compe-
tente no uso das ferramentas tecnolóxicas 
que, inevitablemente, marcarán o seu 
futuro.

- Recentemente celebrouse o Día de Inter-
net (o pasado 17 de maio) e o CPEIG avo-
gou nesa data por impulsar “unha nova 
xeración de Internet comprometida coas 
persoas". Para isto, o colexio aliñouse co 
manifesto do colexio estatal de Enxeñaría 
en Informática que fai unha proclama 
pola Internet comprometida coas per-
soas. En que consiste esta Internet?
- Falamos dunha Internet que poña no 
centro os dereitos fundamentais, a priva-
cidade, a accesibilidade, a transparencia e 
a seguridade. Unha rede que non sexa só 
un espazo de negocio, senón tamén un 
ámbito de cidadanía. A nosa proposta é es-
tablecer unha carta de principios que guíe 
a evolución das tecnoloxías dixitais dende 
unha perspectiva humanista. E para que 
isto non quede só en declaracións de inten-
cións, é esencial o compromiso dos axentes 
públicos, das empresas tecnolóxicas e da 
sociedade civil. O CPEIG está disposto a ser 
un actor activo nese camiño.

Un exemplo concreto desta visión é 
o proxecto de obradoiros de robótica e 
programación para nenas e nenos hospita-
lizados, desenvolvido en colaboración coa 
Consellería de Sanidade. Esta iniciativa, que 

busca mellorar o benestar emocional dos 
menores ingresados a través da tecnoloxía, 
foi recoñecida nos Premios de Internet 
2025 na categoría de Iniciativas para impul-
sar a Cidadanía Dixital a través de Internet .

- Como cada ano por estas datas (nestes 
días previos á vosa celebración) toca 
facer reconto de fitos tecnolóxicos gale-
gos. Que destacarías da colleita 2025 de 
logros galegos TIC? E da colleita de logros 
do CPEIG?
- Este 2025 estamos a ver unha consoli-
dación de proxectos galegos que aplican 
tecnoloxías avanzadas como a Intelixencia 
Artificial, o Big Data ou o Blockchain en 
sectores clave como o agroalimentario, a 
saúde, a industria ou o patrimonio cultural. 
Un fito especialmente salientable é o com-
promiso institucional co desenvolvemento 
da IA en Galicia, coa creación do Consello 
Asesor de Intelixencia Artificial no que 
o CPEIG ten presenza activa, achegando 
unha visión ética, profesional e centrada 
nas persoas a esta estratexia de país.

Pola nosa banda, dende o CPEIG estamos 
a reforzar o noso compromiso co impulso 
ao talento e a formación en tecnoloxía, 
especialmente entre a mocidade. Organi-
zamos a Olimpíada Galega de Informática 
e participamos activamente na celebra-
ción da fase nacional, que tivo como sede 
a Facultade de Informática da Coruña, 
consolidando Galicia como referente nesta 
disciplina. Tamén colaboramos no inicio 
dos traballos do Plan de Benestar Dixital da 
Consellería de Educación, aportando visión 
profesional e pedagóxica. Continuamos, 
ademais, con iniciativas xa consolidadas 
como o Plan Navega con rumbo, os obra-
doiros de robótica en hospitais e as accións 
de fomento das vocacións tecnolóxicas fe-
mininas, como a colaboración co CESGA no 
Día das rapazas nas TIC. Todo isto reflicte 
a nosa aposta decidida por unha transfor-
mación dixital inclusiva, sustentable e con 
perspectiva de futuro.

- Cales están a ser este 2025 os principais 
retos do CPEIG?
- O maior reto é seguir sendo útiles nun 
contexto tan acelerado como o actual. Para 
iso, traballamos para mellorar o recoñece-
mento profesional da Enxeñaría Infor-
mática, tanto no sector público como no 
privado, especialmente de cara á nova Lei 
de función pública galega. Tamén estamos 
centrados en fortalecer a nosa comunidade 
profesional, facilitar a reciclaxe constante e 
servir de ponte entre innovación e socieda-
de. E como non, temos o desafío de poñer 
en valor a ética e a responsabilidade no 
deseño tecnolóxico, fronte á tentación de 
avanzar sen preguntarnos a onde imos.
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O secretario xeral 
da Lingua, Valen-
tín García, parti-
cipou o pasado 
martes 3 de xuño 

na presentación da versión en 
liña da Biblia en galego, iniciati-
va coa que colabora a Secretaría 
Xeral no senso de “seguir dando 
pasos adiante en todos os ámbi-
tos da sociedade, como é o eido 
relixioso, a prol do uso da nosa 
lingua”, apuntou. O secretario 
xeral lembrou que hai tres anos 
saíu á luz, tamén co patrocinio 
do Executivo autonómico, a 
cuarta edición do libro sagrado 
“para a que se fixo unha revisión 
lingüística de acordo ás normas 
actuais”. Antes, fora publicado 
por primeira vez en galego en 
1989, con dúas edicións poste-
riores no 1992 e 2001.

De facto, a orixe do proxecto 
está en 1968, da man da edi-
torial Sept, malia que non se 
materializou até 1989 grazas ao 
labor conxunto dun equipo de 
cregos e lingüistas coordina-
dos polo catedrático de Sacra 
Escritura José Fernández Lago 
e o teólogo Andrés Torres Quei-
ruga. O traballo gañou en 1990 
o Premio Nacional de Tradución 
de España.

Todos estes esforzos e as 
diferentes edicións en papel 
da Biblia en galego, culmina-
ron este pasado 3 de xuño 
coa publicación completa do 
libro sagrado na Internet, unha 
edición dixital que facilita ao 
máximo o acceso dos lectores-
internautas ao Antigo e máis ao 
Novo Testamento.

A Consellería de Cultura 
e a Fundación Castelao 
desenvolveron unha 

mostra inmersiva que presenta 
unha recreación hiperrealista 
do inmortal escritor e debuxan-
te rianxeiro e da súa voz grazas 
ao emprego das ferramentas de 
Intelixencia Artificial.

O proxecto foi dado a co-
ñecer nos seus detalles polo 
conselleiro de Cultura, José 
López Campos. Lembrou que a 
exposición inmersiva Castelao. 
Mirar por Galicia encádrase 
na programación da Xunta 
con motivo do Ano Castelao 
e que este proxecto de arte 

dixital abrirá as súas portas 
na Cidade da Cultura a finais 
de xuño, nunha proposta que 
combina Intelixencia Artificial, 
hologramas, videoproxeccións 
e Realidade Virtual para “trasla-
dar unha visión anovadora da 
vida e o universo artístico de 
Castelao, recreando a súa imaxe 
e a súa voz grazas ao potencial 
das novas tecnoloxías”. López 
Campos gabou na presentación 
ao equipo humano detrás deste 
proxecto, que conta coa ase-
soría histórica de Miguel Anxo 
Seixas Seoane, presidente da 
Fundación Castelao e un dos 
máis destacados especialistas 

na biografía, obra e achegas da 
figura do intelectual.

A dirección artística do 
proxecto recae en Carlos Seijo, 
co-fundador do estudio gale-
go Maxina e responsábel das 
animacións e produción dixital 
desta proposta. Especialista 
no deseño de efectos visuais, 
animación 3D, visualización 
e experiencias inmersivas, 
conta con máis de 10 anos de 
experiencia nos que colaborou 
co Guggenheim de Bilbao ou 
Netflix, entre outras, ademais 
de coa Xunta de Galicia en 
proxectos como Orixes ou Hábi-
tats, ambos no Gaiás.

presenza a presidenta do Con-
sello da Cultura Galega, Rosario 
Álvarez, e Henrique Monteagu-
do, presidente da Real Academia 
Galega.

Indicaron que con este novo 
paso podemos consultar a Biblia 
en lingua galega a través do seu 
propio portal (abiblia.gal) e ta-
mén no Portal da Lingua (lingua.
gal).

Valentín García recordou que 
hai uns meses desde a Con-
sellería de Cultura tamén se 
impulsou, a través dun convenio 
co Arcebispado de Santiago, a 
edición de 1.500 exemplares do 
Misal galego baixo o selo da edi-
torial da Conferencia Episcopal 
Española. 

Chega a mostra inmersiva e hiperrealista de Castelao

 A Secretaría da Lingua impulsa o galego no 
ámbito relixioso a través dos soportes dixitais

A Biblia en 
galego, dispoñíbel 

na Rede

O proxecto foi dado a coñecer 
na Aula Magna do Instituto Teo-
lóxico Compostelano, coa pre-
senza do arcebispo de Santiago, 

monseñor Francisco José Prieto, 
e de José Fernández Lago, deán 
da Catedral e coordinador da 
tradución. Tamén fixeron acto de 
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A maquinaria 
sempre prendida 
da innovación 
galega

   A empresa 
tecnolóxica 

galega Optare Solu-
tions foi proposta por 
BME como unha das 
empresas que repre-
sentarán os mercados 
españois na próxima 
edición dos European 
Small and Mid-Cap 
Awards (entre o 10 e 
12 de novembro en 
Dinamarca).

Estes galardóns, 
promovidos pola 
Comisión Europea, 
European Issuers e a 
Federación de Bolsas 
de Valores Europeas 
(FESE), recoñecen 
cada ano a compañías 
europeas de pequena 
e mediana capitali-
zación que “destacan 

polo seu crecemento, 
a súa capacidade de 
xestión e a súa ache-
ga ao desenvolve-
mento económico”.

Optare foi selec-
cionada na categoría 
Star of Innovation, 
que distingue a 
aquelas empresas 
que sitúan a inno-
vación no centro 
da súa estratexia de 
desenvolvemento. A 
proposta recoñece o 
traballo da compañía 
no deseño e posta en 
marcha de solucións 
tecnolóxicas avanza-
das para operadoras 
de telecomunica-
cións e provedores 
de servizos dixitais, 
cun enfoque claro 

na automatización, 
a eficiencia operati-
va e a adaptación a 
contornas altamente 
esixentes.

Para Optare, “esta 
consideración pon 
en valor un mode-
lo de negocio con 
máis de vinte anos 
de traxectoria, unha 
ampla proxección 
internacional e unha 
estratexia baseada na 
innovación, a espe-
cialización e a mellora 
continua, unha dis-
tinción que reforza o 
noso posicionamento 
no ecosistema eu-
ropeo de empresas 
tecnolóxicas con 
potencial de crece-
mento”. 

Optare Solutions, proposta aos premios 
European Small Mid-Cap Awards

Turismo da Costa da Morte 
presenta nova web

Empresas galegas celebran a antesala do 
verán con importantes novidades

    A  Costa da Morte 
Asociación Turística 

(CMAT) e a Asociación 
Profesional do sector Tu-
rístico da Costa da Morte 
(APTCM), na compaña 
de Turismo de Galicia e 
Turismo da Deputación 
presentaron o pasado 2 de 
xuño, no Parador da Costa 
da Morte (Muxía), a nova 
web oficial do destino: 
Visitacostadamorte.com.

Durante o transcurso do 
evento púxose o foco no 
esforzo despregado para 
acadar unha páxina web 
(Visitadocostadamorte.
com) á altura do destino 
reflectido, que fose quen 
de trasladar aos internau-
tas a beleza e a relevancia 
dos tesouros ambientais, 
paisaxísticos, patrimoniais, 
culturais, gastronómicos e 
económicos da comarca.

A páxina, presentada 
baixo o epígrafe Orixe do 
Ceo, da Terra e do Mar, 
non só salienta polo seu 
coidado deseño, ao que 
contribúen as impresio-
nantes imaxes dos dife-
rentes concellos da Costa 
do Morte, senón tamén 
polos seus recursos de 
utilidade postos ao servizo 
de visitantes e veciñanza: 
recursos turísticos, gastro-

nómicos, e de natureza, 
aos que se suma informa-
ción sobre o selo Costa da 
Morte Starlight, actualida-
de (novas), unha sección 
de sitios imprescindíbeis 
para ver e visitar (Que ver), 
un apartado-axenda (Que 
facer) ou unha sección 
na que se nos axuda a 
planificar a nosa viaxe, 
entre outros elementos de 
utilidade.

Máis de 60 asistentes 
participaron neste evento, 
entre eles, representantes 
institucionais de todos os 
concellos socios, e tamén 
do ámbito turístico e 
cultural. Tamén acudiron 
o presidente da CMAT e 
alcalde de Zas, Manuel 
Muíño; a vicepresidenta 
da CMAT, María Lema; o 
presidente de APTCM, 
Pepe Formoso e o director 
da Axencia Turismo de 
Galicia, Xosé Merelles.

Na cita tamén estivo 
presente o vicepresidente 
da Deputación, Xosé Re-
gueira, que puxo en valor 
o traballo de da CMAT e 
da APTCM na promoción 
turística do destino, “im-
pulsando sempre novas 
iniciativas que son un gran 
exemplo de sustentabili-
dade e innovación”. 
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Altia inicia a fusión por absorción de IN2

AI-VIDDA mellorará a calidade de vida das 
persoas maiores

 A  tecnolóxica 
galega Altia 

iniciou os trámites 
societarios para a fu-
sión por absorción de 
IN2, compañía que se 
incorporou ao grupo 
Altia en decembro de 
2024. En palabras da 
firma TIC con sede en 
Oleiros, esta opera-
ción estratéxica busca 
concentrar nunha soa 
sociedade a activi-
dade na zona de Cata-
luña desde o punto 
de vista operativo, así 
como unha simplifica-
ción administrativa.

 O Hospital Álvaro 
Cunqueiro de 

Vigo acolleu o 4 de 
xuño a presentación dos 
primeiros avances do 
proxecto de innovación 
AI-VIDDA, que integra a 
Intelixencia Artificial e a 
biotecnoloxía e no que 

están implicados (entre 
outros) o centro atlanT-
Tic e máis a empresa 
tecnolóxica Balidea. 
Esta iniciativa ten como 
obxectivo incrementar 
os anos de vida saudábel 
das persoas mediante 
distintos enfoques, “com-

binando a aplicación de 
tecnoloxías dixitais de 
vangarda e avances en 
biotecnoloxía”.

Este ambicioso propó-
sito é froito da colabo-
ración dun consorcio de 
empresas galegas do 
sector da saúde, lidera-

das polo Grupo Domus-
Vi, e do que forman par-
te tamén Hifas da Terra, 
ADOC, BIG Formación e 
InnovaLabs, ademais de 
Balidea. Tamén forma 
parte desta alianza o 
centro atlanTTic (UVigo), 
que desenvolve un labor 
destacado no deseño 
e implementación de 
modelos avanzados de 
linguaxe natural. Todas 
estas entidades ache-
gan a súa experiencia 
en áreas clave como a 
atención sociosanitaria, 
a Intelixencia Artificial, 
soluciones TIC para a 
promoción da autono-
mía persoal, a tecnoloxía 
aplicada e a biotecno-
loxía.

Desde o centro 

atlanTTic da UVigo, 
en colaboración con 
Balidea, trabállase nunha 
liña de investigación 
centrada na integración 
de modelos avanzados 
de linguaxe en asis-
tentes conversacionais 
intelixentes no ámbito 
sociosanitario. Estes asis-
tentes terán capacidade 
de aprendizaxe e estarán 
deseñados para interac-
tuar de xeito natural coa 
persoa usuaria. O obxec-
tivo é “garantir o seu co-
rrecto funcionamento, e 
a aceptación e utilidade 
real destas tecnoloxías 
por parte das persoas 
usuarias, contribuíndo 
así á mellora da calida-
de de vida das persoas 
maiores”. 

   A empresa 
coruñesa 

Cinfo fixo en abril 
un balance dos 
fitos acadados 
pola súa platafor-
ma Tiivii.gal, un 
balance no que 
destacan dous 
grandes datos: 
por unha banda 
os 15.000 usuarios 
rexistrados e pola 
outra os 1.000 
partidos transmi-
tidos xa a través 
da tecnoloxía, coa 
que, en palabras 
de Cinfo, “levamos 

a emoción do 
deporte a todos 
os recunchos de 
Galicia”.

Cinfo tamén 
salienta que a 
través de Tiivii.gal 
non só se retrans-
miten partidos, 
“lideramos un 
sistema de produ-
ción xestionado 
por Intelixencia 
Artificial, seguindo 
de preto deportes 
como o fútbol, 
fútbol sala, balon-
mán, baloncesto, 
hóckey sobre 

15.000 usuarios rexistrados en 
Tiivii.gal

“Este movemento 
estratéxico permiti-
ranos reforzar a nosa 
posición no merca-
do, á vez que abre 
novas vías de crece-
mento e expansión”, 
sinalan dende Altia, 
engadindo que se 
trata “dun paso que 
potencia as sinerxías 
das capacidades de 
ambas as compañías 
unidas”.

Altia anunciou a 
adquisición do 100% 
de IN2 en decembro 
de 2024 nunha ope-
ración que supuxo 

a incorporación 
desta compañía, con 
máis de 30 anos de 
traxectoria.

A firma IN2 está 
posicionada como 
un axente relevante 
na dixitalización de 
entidades públicas e 
privadas sobre todo 
en Cataluña, levando 
a cabo solucións 
tecnolóxicas inno-
vadoras en ámbitos 
estratéxicos como 
sanidade, servizos 
sociais, turismo, 
transporte e indus-
tria 4.0. 

patíns, voleibol e 
rugby”.

Tamén indican 
que a plataforma 
de streaming per-
mite a calquera 
usuario acceder vía 
web, dispositivos 
móbiles ou des-
cargándose aplica-
cións para televi-
sión (Samsung, LG, 
Android TV, Apple 
TV e Amazon Fires-
tick), á cobertura 
de máis de 100 
campos en toda 
Galicia cada fin de 
semana. 
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Humor tecnolóxico de Henrique Neira

Os Premios 
Galicia das 

Telecomunicacións 
e da Sociedade da 
Información 2025 
xa teñen gañado-
res, así o veñen de 
anunciar o Colexio 
Oficial e a Asociación 
de Enxeñeiros de 
Telecomunicación de 
Galicia (COETG-AETG). 
En canto ao acto de 
entrega destes galar-
dóns celebrarase o 26 
de xuño na XXIX Noite 
das Telecomunica-
cións e da Sociedade 
da Información no 
Gran Hotel da Toxa, no 
Grove.

O premio Enxeñeiro 
do Ano 2025 será para 
Alfonso Juan Álva-
rez Villamarín, CEO 
de Cellnex España. 
O premio Socio de 
Honra 2025 recaerá na 
Corporación Hijos de 
Rivera, en recoñece-
mento ao seu apoio á 
innovación e aposta 
pola tecnoloxía a prol 
das iniciativas galegas 
en Internet, por exem-
plo a través da web 
Bigcrafters. O gañador 
do premio AMTEGA 
ao mellor proxecto TIC 
con beneficios sociais 
2025 é The Mind Guar-
dian, unha iniciativa 
na que participan 
atlanTTic e Samsung 
España. Trátase dunha 
aplicación gamificada 
para tabletas Android 
baseada en IA que 
permite a detección 
temperá de signos de 
deterioro cognitivo 
antes de que apare-
zan os primeiros sínto-
mas de enfermidades 
como o alzhéimer. 

Os Premios Ga-
licia das Tele-
comunicacións 
2025 xa teñen 
gañadores

 Os días pasados ma-
terializouse na USC a 

que sería a primeira Cátedra 
de Intelixencia Artificial en 
Medicina Personalizada de 

Precisión (CAME&IA) de Espa-
ña, a única de todo a xeografía 
estatal que focalizaría esforzos 
na IA aplicada á medicina per-
sonalizada, segundo indicaron 

fontes da Universidade de 
Santiago, engadindo que 
o seu obxectivo é xerar 
nos vindeiros catro anos 
novo coñecemento a tra-
vés do uso de tecnoloxías 
intelixentes e a explota-
ción avanzada de datos 
médicos para mellorar a 

toma de decisións clínicas.
Detrás deste proxecto 

atópanse a USC e a empresa 
tecnolóxica Plexus Tech, sendo 
o líder da iniciativa o CiTIUS 
da USC. “Queremos situar 
Galicia e España á vangarda 
da aplicación da IA no ámbito 
sanitario”, destacou no acto o 
reitor da USC. 

Nace na USC a 1ª cátedra de España de 
IA e medicina de precisión

 Parte do equi-
po do centro 

tecnolóxico galego 
Gradiant implicado 
no proxecto ItDP 

participou na nova 
edición de Mindtech, 
en Vigo, para presen-
tar a ferramenta que 
desenvolveron con 

vistas a impulsar a 
dixitalización de pro-
cesos empresariais 
mediante o uso de 
Intelixencia Artificial 
e modelos xenera-
tivos e que sairá ao 
mercado co nome 
de Dokken, conver-
téndose na cuarta 
spin-off do centro 
tecnolóxico.

Segundo explicou 
Gradiant, o xerme de 
Dokken é o proxec-
to ItDP, financiado 
por Ignicia de GAIN 
e desenvolvido e 
acelerado dentro 
de Gradiant desde 
2023. Trátase dunha 
ferramenta para o 

procesamento inteli-
xente de documentos 
empresariais, como 
pedidos, facturas ou 
albarás, que, a través 
da dixitalización e o 
uso da IA, permite 
a optimización de 
tempos e custos. “A 
revisión por parte 
dun empregado des-
tes documentos pode 
supoñer ao redor de 
110 segundos de tra-
ballo, como mínimo, 
por cada un. A auto-
matización deste pro-
ceso permite reducir 
moito este tempo 
e desbotar posíbeis 
erros derivados da 
revisión humana. 

Gradiant presenta en Mindtech a súa nova spin-off: Dokken

Foto de Santi Alvite
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 A directora de 
GAIN e presi-

denta do Centro de 
Supercomputación 
de Galicia (CESGA), 
Carmen Cotelo, 
presentou os deta-
lles do demostra-
dor multisectorial 
DATAlife, no que se 
investirán 9 millóns. 
O obxectivo é im-
pulsar o desenvolve-
mento tecnolóxico e 
o coñecemento me-
diante o aproveita-
mento compartido 
de datos ao servizo 
da sociedade. Co-
telo salientou que 
o proxecto “exem-
plifica a evolución 
do papel do CESGA 
desde unha infraes-
trutura de cálculo 
e almacenamento 
cara un provedor 
de servizos e motor 

de colaboración 
doutros axentes do 
tecido innovador 
e investigador de 
Galicia”. A nova 
plataforma que des-
envolverá o CESGA 
incluirá un espazo 
de datos e compo-
ñentes de software 
orientados ao 
despregue de casos 
de uso e probas de 

concepto baseadas 
na tecnoloxía de 
espazos de datos. 
Para iso conta cunha 
achega de arredor 
de 3,1 millóns de 
euros procedentes 
de fondos europeos 
a través do Mecanis-
mo de Recuperación 
do Ministerio para 
a Transformación 
Dixital. Esta infraes-

  A Secretaría Xeral da 
Lingua e a Real Aca-

demia Galega incorporaron 
doce novos concellos das 
catro provincias á nova edi-
ción da campaña Toponimí-
zate. Falámosche dos nomes 
da túa terra, unha iniciativa 
organizada por ambas 
entidades e coa que “se sal-
vagarda e divulga o impor-
tante patrimonio inmaterial 
que atesoura a toponimia 
galega”. Así o salientou 

durante a presentación o 
secretario xeral da Lingua, 
Valentín García, quen puxo 
en valor os “resultados 
máis que satisfactorios” do 
proxecto, “ao contar con 
case 4.000 colaboradores e 
preto de 90.000 microtopó-
nimos recuperados desde 
que se puxo en marcha en 
2019”. Engadiu que “coa 
incorporación nesta edición 
destes doce novos conce-
llos seguro que o pulo a súa 

recuperación será maior”, 
afirmou o secretario xeral 
da Lingua, acompañado 
polo presidente da RAG, 
Henrique Monteagudo, e 
o filólogo Vicente Feijoo, 
que imparte as sesións 
nos concellos participan-
tes.

A campaña Toponi-
mízate prevé realizar 12 
reunións de traballo co 

obxectivo de que a veci-
ñanza dos novos munici-
pios aprenda a empregar a 
aplicación Galicia Nomeada. 
As charlas comezarán o 20 
de xuño no concello ouren-
sán de Sandiás e prolonga-
ranse ata o 14 de novembro, 
data na que rematará esta 
edición en Baralla (Lugo). 
Ao longo deste período, o 
programa formativo perco-
rrerá as catro provincias ga-
legas con sesións en Baños 
de Molgas, Laxe, Chantada, 
Melón, A Estrada, Cervantes, 
Mondariz, Mondariz-Balena-
rio, Dozón e Val do Dubra. 

12 novos concellos incorpóranse á campaña 
Toponimízate

O CESGA contará cun Centro Demostrador 
de Datos para as Ciencias da Vida

A Deputación de 
Lugo aprobou 

ampliar o proxecto Im-
pulsa TIC, o programa 
que lanzou a institu-
ción provincial para a 
transformación dixital 
e modernización 
das administracións 
locais. Así o explicou 
a voceira do Goberno, 
Pilar García Porto, quen 
detallou que “acorda-
mos licitar dúas novas 
actuacións por algo 
máis de 240.000€ para 
a instalación dunha 
nova infraestrutura 
que permita mellorar 
as capacidades e servi-
zos de 31 concellos”.

Engadiu que “duran-
te a realización das ac-
tuacións anteriores nos 
52 concellos adheridos 
ao programa, os nosos 
técnicos detectaron 
diferentes necesidades 
de mellora na infraes-
trutura TIC local, en 
canto a capacidade e 
en canto a seguridade 
dos sistemas informáti-
cos e servidores que os 
concellos teñen in situ 
para albergar as apli-
cacións e información 
dos servizos que presta 
á cidadanía”. Para paliar 
isto, a Deputación licita 
dous proxectos por un 
importe de 120.879€ 
cada unha para os 31 
concellos que solici-
taron participar nesta 
nova actuación. O 
primeiro deles irá des-
tinado á renovación 
de servidores muni-
cipais e o segundo a 
implantar sistemas de 
protección e de copias 
de seguridade. Ade-
mais implantarase un 
sistema de copias de 
seguridade automati-
zadas. 

A Deputación 
de Lugo amplía 
o Impulsa TIC 
con 240.000€
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trutura servirá para 
avanzar na investi-
gación e innovación 
vinculadas ao enfoque 
One Health, promoven-
do un intercambio de 
datos seguro, eficien-
te e conforme cos 
principios de soberanía 
dixital. Ademais, o 
CESGA porá en marcha 
un caso de uso propio 
denominado Farma-
ciaVAX, orientado á 
xestión da vacinación a 
partir de datos. 



Oficina de Privacidade e Intelixencia Artificial de RSusana Rey Baldomir

	— O mes de xuño comezou coa celebración das Xornadas Tecno-
lóxicas R, que nesta edición titulada Mentes Dixitais centrou os 
seus relatorios na ciberseguridade, contando o evento coa par-
ticipación de Susana Rey Baldomir, da Oficina de Privacidade e 
Intelixencia Artificial de R, polo que está a traballar en materias 
de máxima actualidade e sobre as que quixemos conversar con 
ela. 

-Durante as 
Xornadas 
Tecnolóxicas 
conversaches 
con Silvia Leal 

sobre os desafíos da seguridade 
informática na empresa. Como 
ves a situación actual? Estamos 
xa nun marco no que hai concien-
ciación ou queda aínda moito por 
facer? 
– Eu falaría dun concepto máis 
amplo, ciberseguridade  no canto 
de seguridade informática. Porque 
isto non son só cousas dos técni-
cos, dos informáticos. Ciberseguri-
dade é moito máis ca iso. 

Queda moito por facer. Silvia 
dicíanos que o 40% dos CEO das 
empresas en España estaban 
concienciados da importancia da 
ciberseguridade. Así que un 60% 
non o está. E se a dirección non 
considera estratéxica a cibersegu-
ridade non haberá recursos, nin 
cultura, nin estratexia na empresa 
neste eido. Porque todo isto vén 
marcado pola dirección.  

Nas pemes, aínda peor. A 
meirande parte do tecido empre-
sarial en España e en Galicia son 
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negocios pequenos e medianos. E 
hai un gran descoñecemento do 
que significa realmente cibersegu-
ridade e da importancia que pode 
ter no negocio. Cren, en casos 
abondos, que ciberseguridade é 
o antivirus que lles pon a empre-
sa e que teñen que contratar un 
ciberseguro. Están, moitas veces, 
lonxe de entender os riscos reais 
aos que expoñe a súa compañía e 
as medidas efectivas que poden 
implantar.  
Seica é falta de concienciación, 
de presupostos ou unha mestura 
de ambas as dúas cousas. Pero a 
realidade é que as pemes non mer-
can ciberseguridade, malia que as 
operadoras de telecomunicacións 
levamos tempo creando servizos 
adaptados as súas necesidades. E 
en moitas ocasións algunhas pe-
mes  pechan tras un ciberataque. 

– No caso das compañías de tele-
comunicacións, entendemos que 
a ciberseguridade ten moitas fa-
ces, xa que tanto tedes que velar 
pola seguridade propia como da 
allea. Cal sería a máis complexa 
actualmente? 
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A seguridade 
informática precisa 
de concienciación 
e formación 
continua 
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cousas: a xestión media en ciber-
seguridade non é axeitada, xa que 
con medidas sinxelas evitaríase ter 
que pagar para recuperar os datos 
(back-ups remotos con provedores 
externos, por exemplo) e que os 
datos teñen un alto valor para 
os negocios pois, se non, non se 
pagaría. 

– Ante as ameazas do ran-
somware ou do roubo de datos, 
están a tomarse as precaucións 
debidas? Que se coida máis, a 
protección contra ataques ou o 
replicado da información? 
– Non hai unha medida única. 
O ideal é establecer niveis de 
protección para que quen ataque 
teña que saltarse varios no intento 
de chegar ao obxectivo: o foso, 
as murallas, a quen lle dás paso... 
como a defensa dun castelo. 
Capas de medidas para que non 
sexa abondo romper unha única 
e acceder. Se lles leva máis tempo 
e lles custa máis cartos, buscarán 
outra vítima máis fácil e desistirán. 

Precísanse medidas de pro-
tección previa para evitar que o 
ransom entre na nosa rede pero 
tamén medidas de back-up axei-
tadas para evitar que, se entran, 
perdamos a información. E inclusi-
ve un ciberseguro pode ser unha 
medida axeitada para asegurar 
que tes como apoiar economica-
mente a parada que para a túa 
empresa vai supor un ransom. En 
todo caso, se perdes para sempre 
os datos básicos do teu negocio, é 
posible que nunca poidas poñerte 
a funcionar de novo; e aí non 
aplica o ciberseguro. 

– Aínda que a resistencia ante 
os ataques é o que parece o 
máis esixible, está claro que a 
seguridade absoluta é imposible, 
polo que cómpre preguntarse 
se realmente os sistemas son 
resilientes. Tedes que insistir 
moito na elaboración de plans de 
continxencia para unha rápida 
recuperación ante un ataque? 
– Como coeditora da Guía de ISMS 
Forum para a Guía [práctica] para 
la Gestión de Brechas de Datos Per-
sonales, conciencieime de que a 
ciberseguridade debe xestionarse 
como se fai para o máis tradicio-
nal modelo de Continuidade de 
Negocio.  

Nos momentos de crise dun 
ciberataque todo son nervios e 
cometemos erros se non temos 
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As pemes 
non mercan 
ciberseguridade, 
malia que as 
operadoras de 
telecomunicacións 
levamos tempo 
creando servizos 
adaptados as súas 
necesidades

un protocolo de actuación. Cóm-
pre definir plans de continxencia 
ou de xestión de ciberincidentes e 
tamén, por suposto, probalos para 
confirmar que o plan funciona. 

– Cal sería a clave para unha boa 
seguridade? Poderiamos dicir 
que o elo máis feble da cadea é o 
elemento humano e que por iso 
os meirandes esforzos terían que 
ir enfocados a unha formación 
continua? 
– Cun axeitado plan de formación 
e concienciación podes conseguir 
que o problema se converta en 
parte da solución. Non ten que 
ser moi técnica pero si procurar 
implicación das persoas; ben por-
que leves as mensaxes á súa vida 
persoal (con empregados de certa 
idade falándolles de riscos para os 
seus fillos ou da xestión bancaria 
vía Internet, por exemplo), ben 
dende o punto de vista da posibi-
lidade de peche da empresa, que 
lles prexudicaría igualmente.  
E doutra banda están os prove-
dores. As empresas dependemos 
da cadea de subministración e 
moitos provedores manexan os 
nosos datos. Se eles sofren un 
ciberataque é moi probable que 
nos afecte. Pero tanto as sancións 
como a perda reputacional van 
ser para nós; entre outras cousas 
porque os provedores non van ter 
capacidade de asumilo. Cómpre 
conciencialos e que acaden o 
mesmo nivel de seguridade que 
nós teriamos. 

– Que mensaxe mandarías a 
empresas e profesionais que lle 
ven as orellas ao lobo e pensan 
que teñen que tomar medidas 
para evitar as consecuencias 
catastróficas que pode ocasionar 
un incidente de seguridade? 
– Que para chegar á meta hai 
que poñerse en camiño. Deben 
pensar que lles vai pasar nalgún 
momento. E polo tanto, teñen que 
empezar dende hoxe a xestionar a 
súa ciberseguridade, o que supón 
moitas máis cousas que unica-
mente adoptar medidas técnicas. 
Analizar o noso negocio é o 
esencial: onde o temos, que riscos 
corre, que medidas podemos 
implementar..., etc. 

Empezar coa tecnoloxía é em-
pezar a casa polo tellado. Primeiro 
cómpre analizar, pensar, e como 
non temos cartos infinitos, investir 
con sentidiño. 

– A rede dun operador de teleco-
municacións é tecnicamente moi 
complexa. Pero na miña opinión, 
o máis difícil é xestionar o factor 
humano. Non só no relativo á 
concienciación senón sobre todo 
á xestión mesma da cibersegu-
ridade nas empresas. Todos os 
proxectos de negocio deberían 
levala incluída; se os responsables 
perciben a ciberseguridade como 
un custo a maiores, innecesario ou 
que frea o proxecto, se non lle ven 
beneficio, non vai saír ben. Pero 
unha empresa madura e responsa-
ble non pode ofertar produtos que 
poidan prexudicar os seus clientes, 
ás veces de xeito irreparable.  

– Hai anos pensábase nas 
incursións informáticas como 
infiltracións para tomar o control 
remoto de sistemas, pero ulti-
mamente vemos máis casos de 
secuestro de información e roubo 
de datos persoais. Estamos ante 
a constatación de que a informa-
ción é o principal valor que teñen 
actualmente as empresas? 
– Os ataques non os fai un rapaz 
dende a casa con suadoiro negro e 
carapucha. Hoxe trátase de redes 
delituosas, mafias de ciberde-
lincuentes con capacidades 
económicas e técnicas. E, como 
toda mafia, móvense polos cartos; 
e optimizan o seu negocio, indo a 
onde máis retorno de investimen-
to reciben. 

O secuestro de datos, co 
rasomware, resulta moi rendi-
ble para estas agrupacións, cun 
investimento baixo por ataque 
porque as vulnerabilidades destas 
empresas son doadamente de-
tectadas polos ciberdelincuentes. 
E seguen a facerse ataques deste 
tipo porque as empresas pagan 
os secuestros. E iso demostra dúas 
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Novos auriculares con 
cancelación de ruído para durmir

Os Soundcore Sleep A30 
veñen de estrearse en Kick-
starter, onde teñen un prezo 
de entre 129 e 179 dólares, 
prevéndose a súa entrega 
aos mecenas no mes de 
agosto.

Os auriculares contan 
cunha autonomía de ata 
9 horas por carga (que co 
estoxo de carga poden am-
pliarse ata 45 horas); están 
feitos dun material suave e 
confortable; e o seu deseño 
busca que poidan resultar 
cómodos para usuarios que 
dormen de lado (para o que 
é preciso que apenas sobre-
saian do pavillón auditivo).
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Sony anunciou os auriculares 
sen fíos WH-1000XM6, a nova 
edición dos seus auriculares de 
diadema de referencia en calida-
de de son e experiencia auditiva 
personalizada.

Esta versión combina unha 
cancelación de ruído de 
nova xeración cun son 
afinado por especia-
listas da industria 
musical, nun deseño 
elegante pensado 
para viaxeiros, profe-
sionais e amantes da 
música.

O WH-1000XM6 incor-
pora o procesador QN3 
HD Noise Cancelling, sete 
veces máis rápido que o do 
modelo anterior, capaz de contro-
lar 12 micrófonos en tempo real. 
Esta arquitectura permite unha 
cancelación de ruído máis precisa 
e efectiva, mesmo en contornas 
ruidosas como oficinas ou medios 
de transporte.

O sistema adaptativo mellora-
do, chamado Adaptive NC Opti-
miser, axusta automaticamente 
o nivel de cancelación segundo 
o ruído ambiente e a presión at-
mosférica. Ademais, o modo Auto 

Ambient Sound adapta a presen-
za do son exterior, filtrando ou 
deixando pasar só o relevante. 
Todo pode configurarse coa apli-
cación Sony | Sound Connect.

Os WH-1000XM6 están á venda 
en negro, platino e azul media-
noite, cun prezo recomendado de 
470 euros.

Sony presenta os seus auriculares 
con cancelación de ruído máis 
avanzados

Os Sleep A30 están indica-
dos para persoas que teñen 
problemas para durmir por 
mor dos ronquidos da súa 
parella, os sons de masco-
tas, os electrodoméstico 
ruidosos ou incluso o ruído 
do tráfico, elementos aos 
que non todos se afán, polo 
que poder contar cunha 
tecnoloxía que mitigue eses 
ruídos pode resultar fun-
damental para o descanso. 
Tamén poden reproducir 
sons que axuden á relaxa-
ción precisa para conciliar o 
sono e, por suposto, é com-
patible coa programación 
de alarmas.

Estes auriculares tamén 
inclúen micrófono para cha-
madas, polo que o seu uso 
non ten por que limitarse ás 
horas de descanso.



En España podemos ad-
quirir xa o Realme GT7, que 
chega cun procesador Dimen-
sity 9400e, cámara principal 
IMX906 de 50 Mpíxeles con 
estabilización óptica (acom-
pañada por un teleobxectivo 
de 50 Mpíxeles e un grande 
angular de 8 Mpíxeles), 
pantalla de 6,78 polgadas cun 
brillo de até 6.000 nits e unha 
velocidade de refresco de 120 
Hz, protección IP69 e unha 
impresionante batería de 
7.000 mAh con carga rápida 
de 120 watts, que chega cun 
prezo de 649,99 euros para 
a súa versión con 12 GB de 
RAM LPDDR5X e 256 GB de 
almacenamento UFS 4.0. Esta-
mos ante un smartphone de 
grande potencia, que podería 
resultar moi atractivo para 
usuarios que queiran gozar de 
videoxogos frenéticos sen ter 
que sacrificar autonomía.

Pola súa banda o Realme GT 
7T, cun procesador Dimen-
sity 8400-MAX, que grazas 
a contar cun procesador 
lixeiramente menos potente 
consegue baixar o seu prezo 
a 549,99 euros para o modelo 
con 12 GB de RAM e 256 GB 
de almacenamento interno 
(50 euros máis se queremos a 
versión con 512 GB de capa-
cidade). Unha opción moi in-
teresante para quen non está 
tan preocupado polo grande 
desempeño nos videoxogos, 
pero si desexa un dispositivo 
con grande autonomía.

Os novos móbiles 
de Realme che-
gan con baterías 
de 7.000 mAh
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Fujifilm anuncia o lan-
zamento mundial da nova 
cámara dixital sen espello Fu-
jifilm X-E5, o vindeiro mes de 
setembro. Este novo modelo 
destaca por ser o primeiro da 
serie X en incorporar unha 
placa superior feita exclusiva-
mente de aluminio mecani-
zado, combinando elegancia, 
robustez e precisión.

A X-E5 mantén o estilo 
clásico que caracteriza á 
serie e introduce melloras 
notables tanto no 
deseño como no 
rendemento. 
Cun corpo com-
pacto e lixeiro 
de só 445 gramos, 
integra un sensor 
retroiluminado 
X-Trans CMOS 5 HR 
de 40,2 Mpíxeles 
e o procesador de 
imaxe de alta velo-
cidade X-Processor 
5. A isto súmase 
un estabilizador 
de imaxe (IBIS) de 

cinco eixes, capaz de corrixir 
ata 7 pasos no centro e 6 
na periferia, o que permite 
capturas estables mesmo en 
situacións esixentes.

Pensada para afeccionados 
e fotógrafos esixentes por 
igual, a cámara inclúe funcio-
nalidades avanzadas como 
un teleconvertedor dixital de 
1,4x e 2,0x, gravación en 6,2K 
a 30p, enfoque automático 
con seguimento en vídeo e 

detección de suxeitos basea-
da en intelixencia artificial, 
capaz de recoñecer persoas, 
animais, vehículos ou mesmo 
drons.

Unha cámara que busca 
o equilibrio entre tradición, 
estética e innovación técnica 
para usuarios que non lles 
importe pagar 1.549 euros 
polo seu corpo ou 1.799 eu-
ros para a versión cun obxec-
tivo XF23mm f2.8 R WR.

Nova cámara con toques clásicos de Fujifilm
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OnePlus anunciou o lan-
zamento oficial da OnePlus 
Pad 3, o súa nova tableta 
de alta gama con Android 
dispoñible a un prezo de 
lanzamento de 599 euros 
para o modelo con 16 GB de 
RAM e 512 GB de almace-
namento interno, incluíndo 
na promoción un agasallo a 

elixir entre varios accesorios, 
dos que o máis caro sería 
unha funda teclado valorada 
en 169 euros.

O OnePlus Pad 3 conta cun 
corpo metálico unibody de 
menos de seis milímetros 
de grosor e incorpora oito 
altofalantes (catro woofers e 
catro tweeters) para ofrecer 

unha experiencia de son 
inmersiva. 

A súa pantalla de 13,2 
polgadas con resolución de 
3.392 x 2.400 píxeles, ou sexa, 
cunha proporción 7:5, busca 
facilitar a multitarefa e a vi-
sualización de contidos tanto 
profesionais como de ocio.

No apartado técnico, inte-
gra procesador Qualcomm 
Snapdragon 8 Elite acom-
pañador por un sistema de 
refrixeración con cámara de 
vapor e materiais de grafeno 
para mellorar a disipación do 
calor.

A batería de 12.140 mAh 
permite ata 17 horas de re-
produción de vídeo e máis de 
dous meses en espera. Ade-
mais, a carga rápida Super-
VOOC de 80 watts permite 
obter un 18 % de batería en 
apenas 10 minutos.

Chega ás tendas a tableta 
OnePlus Pad



30 |

videoxogos

Onteractive revelou 
oficialmente 007 First 
Light, un xogo de 

acción en terceira persoa que rei-
maxina os inicios de James Bond, 
nunha historia completamente 
orixinal creada en colaboración 
con Amazon MGM Studios. O 
anuncio tivo lugar no evento 
State of Play, e confirmou que o 
título chegará a PlayStation 5 (e 
outras plataformas) en 2026, con 
melloras específicas para a PS5 
Pro, incluíndo tecnoloxía PlayS-
tation Spectral Super Resolution 
(PSSR) e xogabilidade a 60 FPS en 
modo Calidade.

O estudio dinamarqués, 
coñecido pola saga Hitman, 
enfróntase así ao desafío de crear 
unha orixe para o espía máis 
famoso do mundo. En 007 First 
Light, veremos a un James Bond 
de 26 anos, lonxe do refinamento 

dos martinis e os smókings. A 
historia comeza co personaxe 
como tripulante aéreo da Royal 
Navy, cuxo acto de valentía lle 
abre as portas do programa de 
adestramento do MI6. A partir de 
aí, desenvolverase como axente 
entre probas de loita, infiltración 
e persecucións a alta velocidade.

O tráiler xa permite botar 
unha ollada aos escenarios que 
explorará o xogador: desde 
montañas nevadas até praias 
exóticas, pasando por encontros 
con personaxes emblemáticos 
como M, Q ou Moneypenny, 
así como novas incorporacións 
como Greenway, o mentor de 
Bond nesta historia.

A xogabilidade combinará 
acción, sixilo, condución extrema 
e uso de trebellos tecnolóxicos, 
todo impulsado polo motor 
propio do estudio, Glacier.

I

JAMES BOND

O ano que vén teremos un novo xogo

Xbox Series X|S, PS5, PC

INVENCIBLE

Preparan un xogo de loita  para o ano que vén

universo de 
Invencible prepara 
a súa entrada no 

mundo dos videoxogos cunha 
proposta tan brutal como 
prometedora: Invincible VS, 
un xogo de loita de 3 contra 
3 que chegará en 2026 da 
man de Skybound Games, o 
primeiro estudio interno da 
editora. Este título combina a 
violencia visceral e os perso-
naxes emblemáticos da serie 
co dinamismo e precisión dun 
xogo de combate competi-
tivo.

Os xogadores poderán for-
mar equipos de tres loitadores 
entre figuras recoñecibles 
como Invencible, Atom Eve, 
Thula ou Bulletproof, para 
enfrontarse en combates de 
ritmo frenético nos que os 

golpes non deixan lugar á 
tregua. As batallas ofrecen 
dano visual en tempo real, 
con salpicaduras de sangue, 
fatiga visible e escenarios 
que se deterioran durante os 
combates, reflectindo así a 
crueza que caracteriza a serie 
orixinal.

O xogo contará cun modo 
historia totalmente novo 
escrito polo equipo creativo 
da adaptación animada, man-
tendo esa combinación de 
caos e carga emocional que 
tanto engancha aos seguido-
res. Ademais, haberá múlti-
ples modos de xogo, desde 
opcións de adestramento e ar-
cade con arcos específicos de 
personaxes, ata modos Versus 
pensados para o xogo tanto 
competitivo como informal.

O

PS5, Xbox Series X|S, PC, Nintendo Switch 2
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A Maker Faire Galicia arrinca a súa XI 
edición

A Maker Faire Gali-
cia, evento com-
postelán centrado 
na vertente máis 
argalleira e partici-

pativa da tecnoloxía, celebrará a 
súa XI edición mantendo o for-
mato que estreou o ano pasado, 
con tres xornadas temáticas en 
diferentes espazos da cidade. A 
primeira das citas foi o sábado 
14 de xuño, cun programa 
dedicado ao emprendemento 
e a innovación social que se 
celebrou en Área Central e que 
incluíu numerosas actividades 
para toda a familia.

A concelleira de Dereitos e 
Servizos Sociais, Promoción 
Económica e Xuventude, María 
Rozas, presentou a XI Maker Fai-
re Galicia nunha rolda de prensa 
na que estivo acompañada 
por Pablo Fernández López, 
secretario xeral de Emprego e 

Santiago 
segue a ser 
argalleira

mesmo cun pioneiro espazo 
municipal na Casa das Asocia-
cións de Cornes”.

En representación da orga-
nización da Maker Faire, María 
Parga agradeceu o apoio de 
todas as administracións impli-
cadas no evento, “que quere ser 
unha feira totalmente accesíbel, 
aberta ao coñecemento e que 
democratice o mundo maker”.

A primeira das xornadas da 
Maker Faire Galicia foi o sábado 
14 e estivo dirixida ao público 
xeral, con especial foco en 
familias, mocidade e colectivos 
con interese en transformar o 
mundo dende o local. Contou 
con charlas, obradoiros, espa-
zos expositivos e máis de 45 
proxectos creativos, tecnolóxi-
cos e sociais. A xornada desen-
volveuse en Área Central.

As seguintes xornadas da 
Maker Faire Galicia celebraranse 
na Casa das Máquinas. Serán 
o 31 de outubro, cunha sesión 
dedicada á industria e que 
pretende ser un encontro pro-
fesional con empresas, centros 
de coñecemento e startups; e o 
21 de novembro, coa xornada 
de oficios e cultura maker, para 
poñer en valor os oficios tradi-
cionais e a transmisión interxe-
racional de saberes, conectando 
coas novas xeracións.

A Maker Faire Galicia reafirma 
tamén nesta edición o seu com-
promiso coa accesibilidade. Por 
iso, todas as charlas contarán 
con intérprete de lingua de 
signos, e os carteis dos proxec-
tos maker estarán adaptados 
en braille para garantir unha 
experiencia inclusiva para todas 
as persoas. 

A Cámara e 
o Concello 
colaboran en 
transforma-
ción

A  Cámara de Comer-
cio de Santiago e o 
Concello, a través 

da Concellaría de Promo-
ción Económica, colaboran 
un ano máis na posta en 
marcha de actividades de 
información e formación 
para fomentar o espírito 
emprendedor e mellorar 
a competitividade das 
empresas. Ese é o obxectivo 
do convenio presentado 
o pasado 20 de maio pola 
tenenta de alcaldesa, María 
Rozas, e a presidenta da 
Cámara de Comercio, María 
Pais. O Concello destina a 
este programa un orzamen-
to de 75.000 euros

O convenio prevé o des-
envolvemento de diferentes 
actividades, con tres obxecti-
vos fundamentais: fomentar 
a cultura e as capacidades 
emprendedoras, apoiar a 
creación de empresas, e 
contribuír á consolidación 
empresarial.

Partindo desas liñas estra-
téxicas, establécense cinco 
eixos de acción: Fomento 
da Cultura Emprendedora, 
Formación das Capacidades 
Emprendedoras, Programa 
Emprendedoras, Coworking 
Dixital Compostela e Área de 
Internacionalización.

Relacións Laborais da Xunta de 
Galicia; Natalia Barros, directora 
da Oficina Económica de Gali-
cia; e María Parga, responsábel 
de comunicación da Maker 
Faire Galicia.

A tenenta de alcaldesa expli-
cou que a Maker Faire mantén 
o formato estreado na pasada 
edición “con tres xornadas que 
ademais abordarán temáticas 
que son de moito interese para 
a concellaría de Promoción 
Económica: emprendemento 
e innovación social, industria 
e oficios”. María Rozas lem-
brou que o Concello mantivo 
o seu apoio a este evento 
desde a súa primeira edición, 
“que contribuíu promover o 
movemento maker en Santiago 
(o movemento que reivindica 
a creadora ou desenvolvedo-
ra tecnolóxica que levamos 
dentro), hoxe consolidado e 




