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Illas Atlánticas, 

novas visións

Os límites de 
Internet

As tecnoloxías ofrecen 

ópticas innovadoras de 

Cíes, Ons e Sálvora

Palmarés 

tecnolóxico

O regreso de 

Castelao
Unha exposición recupera 

ao escritor rianxeiro con 

realidades virtuais

O CPEIG entregou os 

seus premios anuais

Revista de ciencia e tecnoloxía de Galicia 

Víctor Salgado 

axúdanos a minimizar 

riscos na Rede

cando leas a revista, compártea....
.... cun amigo, un familiar, ou 
dóaa á biblioteca do teu barrio. 
Cantos máis sexamos, máis cambios 
conseguiremos
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Membros

As empresas e as entida-
des galegas converten 
a innovación nunha 
constante



Galicia destino 
innovador 

mentas propias como o cadro 
de mandos ou a instalación 
de sensores no Camiño, o que 
“facilitará planificar e xerar po-
líticas turísticas que contribúan 
a seguir avanzando nas liñas 
estratéxicas de deslocalización 
e desestacionalización da nosa 
oferta turística”.

Pola súa banda, Julián Cerviño 
destacou o grado de consolida-
ción nesta Comunidade do Sis-
tema de Intelixencia Turística en 
aspectos como a caracterización 
da demanda ou a análise da ren-
dibilidade económica do sector, 
así como “a posta en marcha da 
dixitalización dos itinerarios do 
Camiño de Santiago, que vai 
permitir a virtualización deste 
importante recurso turístico 
baixo o concepto de xemelgo 
dixital”.

O presidente de SEGITTUR, 
Enrique Martínez, sinalou que 
acordo “supón un impulso e 
coordinación do modelo de 
destinos turísticos intelixentes, 
deseñado pola Secretaría de 
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A Xunta e a So-
ciedade Estatal 
para a Xestión 
das Innovacións 
e as Tecnoloxías 

Turísticas (SEGITTUR) asinaron 
este 22 de xullo en Santiago un 
protocolo de actuación para 
impulsar o modelo de Destinos 
Turísticos Intelixentes (DTI) en 
Galicia, que permite a incorpo-
ración de Galicia ao Sistema de 
Intelixencia Turística (SIT).

O acordo foi subscrito polo 
director de Turismo de Galicia, 
Xosé Merelles, o director da 
Axencia para a Modernización 
Tecnolóxica de Galicia, Julián 
Cerviño; e o presidente de 
SEGITTUR, Enrique Martínez, co 
obxectivo de impulsar a partici-
pación da comunidade galega 
tanto no modelo DTI como no 
Sistema de Intelixencia Turística 
(SIT).

Mediante o acordo, entre ou-
tras cousas, Galicia poderá acce-
der aos datos que forman parte 
do SIT ao tempo que poderá 
tamén traballar no desenvol-
vemento e integración doutros 
datos de fontes de información 
pertinentes para a xestión do 
destino Galicia, ao tempo que 
impulsa a transformación dixital 
dos destinos e zonas turísticas 
galegas.

Merelles salientou a relevan-
cia da sinatura deste acordo 
que “permitirá o tratamento 
ordenado dos datos turísticos 
que se recompilen”, unha acción, 
dixo, está aliñada co traballo 
desenvolvido xa na Xunta de 
monitoraxe a través de ferra-

Estado de Turismo, o que contri-
buirá á unha mellora da xestión 
dos destinos turísticos, que sen 
dúbida repercute na competiti-
vidade das empresas, na mellora 
da experiencia dos turistas e na 
calidade de vida dos residentes”.

Entre as actuacións previstas 
inclúese o deseño e desenvol-
vemento dun programa de 
traballo conxunto en materia de 
DTI para promover a extensión 
do modelo na comunidade, 
así como a incorporación de 
Galicia ao SIT, un instrumento 
baseado na análise exhaustiva 
de distintas fontes de informa-
ción creado exclusivamente por 
SEGITTUR.

Así mesmo, ambas as partes 
promoverán conxuntamente 
a formación e capacitación, 
realización de conferencias e 
seminarios especializados para 
a ampla difusión do modelo de 
Destinos Turísticos Intelixentes 
e/o do Sistema de Intelixencia 
Turística (SIT) na Comunidade 
Autónoma de Galicia. 

A nosa Comunidade incorpórase ao 
sistema de intelixencia turística de 

SEGITTUR

Big Data 
en modo 
nube

O Sistema de Inte-
lixencia Turística 
(SIT), desenvol-

vido por SEGITTUR, está 
baseado tecnoloxica-
mente nunha plataforma 
Big Data en modo cloud, 
que estuda, incorpora e 
analiza distintas fontes 
de información poñén-
doas ao dispor do sector 
turístico a través de 
cadros de mando e infor-
mes dinámicos adapta-
dos ás necesidades do 
usuario e posibilitando, 
ademais, a descarga da 
información.

O SIT facilita o acceso 
e a difusión do coñece-
mento, contribuíndo a 
mellorar os procesos de 
planificación estraté-
xica de todo o sector 
e incluíndo a destinos 
turísticos específicos. 
Ao mellorar as capaci-
dades de medición e 
seguimento do turismo, 
facilítase a adopción de 
decisións estratéxicas 
mellor informadas por 
parte dos axentes e 
operadores do sector 
turístico.
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PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa máis intelixente: transformación económica 
innovadora e intelixente".  Subvencionado pola Consellería de Educación, Ciencia, 
Universidades e Formación Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado pola UE.

O CITIC reforza 
a súa proxección 
internacional

O Centro de In-
vestigación en 
Tecnoloxías da 
Información e 
as Comunica-

cións (CITIC) da Universidade 
da Coruña recibiu o pasado 
mércores 30 de xullo a visita 
de Alicia Goldstein, directora 
asociada do programa MIT 
International Science and 
Technology Initiatives (MISTI) 
e fundadora dos programas 
MIT-Spain e MIT-Portugal.

A visita tivo como obxecti-
vo fortalecer a colaboración 
entre o CITIC e o Massachu-
setts Institute of Technology 
(MIT), unha alianza estra-
téxica que xa permitiu a 
chegada de catro estudantes 
do MIT ao centro galego.

Goldstein mantivo 
reunións con persoal de 
investigación e responsábeis 
institucionais, e coñeceu de 
primeira man os proxectos 
nos que participan os mozos 

A visita enmárcase nunha 
colaboración máis ampla 
entre ambas institucións, 
que este ano permitiu que 
catro estudantes do MIT 
realicen estancias de inves-
tigación no CITIC grazas ao 
programa MISTI-Spain. Os 
estudantes integráronse en 
grupos estratéxicos do cen-
tro e traballan en proxectos 
punteiros de Intelixencia 
Artificial, a ciberseguridade e 
a saúde dixital.

Un dos proxectos é NEXT-
GEN-SOMNUS, centrado na 
análise do sono mediante 
algoritmos de aprendizaxe 
automática, no que o estu-
dante Juan Carlos Santiago 
traballou cos investigadores 
Eduardo Mosqueira Rey e 
Diego Álvarez Estévez.

Os outros tres estudantes 
son Ishanvi Kommula, Jaime 
Sebastián Punyed e Jace Ló-
pez. Colaboraron no desen-
volvemento de solucións de 
ciberseguridade baseadas en 
modelos de linguaxe simila-
res a ChatGPT, unha das liñas 
do grupo de investigación 
RNASA-IMEDIR. 

Alicia Goldstein, directora do 
programa MISTI do MIT, visitou as 
instalacións do centro da UDC

do MIT que están realizado 
estadías no CITIC.

O programa da xornada 
comezou coa benvida insti-
tucional a cargo de Ricardo 
Cao, reitor da UDC; Jerónimo 
Puertas, vicerreitor de Inves-
tigación e Transferencia, e o 
director do centro, Manuel 
González Penedo. Ao longo 
da mañá do 30 de xullo, a 
representante do MIT visitou 
as instalacións, reuniuse 
cos titores dos estudantes 
(José Manuel Vázquez Naya, 
Rubén Pérez Jove e Eduardo 
Mosqueira Rey), e con inves-
tigadores de referencia do 
CITIC como Salvador Naya, 
Fidel Cacheda e Francisco 
Bellas; Félix Nieto, do Centro 
de Innovación Tecnolóxica 
en Edificación e Enxeñería 
Civil (CITEEC), e Ramón Pe-
dro Artiaga, investigador do 
CITENI (Centro de Investiga-
ción en Tecnoloxías Navais e 
Industriais).

Un equipo de investigadores 
e investigadoras do CITIC da 
UDC composto por Adriana 

Dapena, Paula Castro, Óscar Fresnedo e 
Lucas Alonso foi distinguido con dous 
galardóns e un nomeamento no marco 
das XXXI Xornadas sobre o Ensino Uni-
versitario da Informática (JENUI 2025), 
celebradas en Valladolid.

O seu traballo, centrado na innova-
ción e investigación educativa aplicada 
ao ensino universitario da informática, 
foi recoñecido co Premio da Comisión 
da Muller en Informática da Sociedade 
Científica Informática de España (SCIE), 
que distingue o mellor estudo que 
aborda a perspectiva de xénero no ám-
bito da informática. Este recoñecemen-
to pon en valor os esforzos do equipo 
por fomentar un ensino máis inclusivo, 
equitativo e diverso.

Ademais, o proxecto recibiu o Premio 
do Consello Xeral de Colexios Oficiais de 
Enxeñaría en Informática, que recoñece 
o mellor traballo relacionado coa ética 
e o exercicio profesional na Enxeñaría 
Informática presentado nas JENUI 2025. 
Esta distinción subliña a relevancia do 
estudo na formación de futuros profe-
sionais con conciencia ética e responsa-
bilidade social.

Así mesmo, o traballo foi nomeado 
a mellor artigo da conferencia, unha 
mención que destaca a súa excelencia 
académica, orixinalidade e contribución 
significativa ao avance do ensino da 
informática no ámbito universitario.

Premiado un tra-
ballo de innova-
ción educativa do 
CITIC
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O investigador Ilia Stepin gaña o premio 
EUSFLAT á mellor tese europea

O   investigador Ilia 
Stepin foi distin-
guido co premio 
á mellor tese 
doutoral do ano 

2023 pola Sociedade Europea 
de Lóxica e Tecnoloxía Difusa 
(EUSFLAT) en recoñecemento ao 
traballo desenvolvido ao longo 
da súa tese doutoral, realizada 
integramente no Centro Singular 
de Investigación en Tecnoloxías 
Intelixentes da USC (CiTIUS). 
A Sociedade fixo entrega do 
galardón o pasado 24 de xullo en 
Riga (Letonia), durante a cea de 
gala do congreso bienal EUSFLAT 
2025.

Segundo confirmaron fontes 
da USC, con esta distinción son 
xa tres as teses do CiTIUS recoñe-
cidas con este prestixioso premio 
internacional na última década, 
recibido previamente polos 
investigadores Alejandro Ramos 
(2016), e Andrea Cascallar (2022), 
primeira muller en obter este 
galardón en Europa. “Trátase dun 
logro que consolida ao centro 
de investigación da USC como 
referente europeo na investiga-
ción de sistemas de Intelixencia 
Artificial (IA) máis comprensíbeis, 
transparentes e centrados nas 
persoas”, salientou a USC

A tese de Ilia Stepin abor-
da unha das preguntas máis 
importantes da IA actual: como 
podemos confiar nun sistema 
automatizado se non enten-
demos de que xeito tomou 
unha decisión? A súa proposta 
consiste no desenvolvemento de 
axentes conversacionais argu-
mentativos, capaces de explicar 
de forma clara e razoada por que 
se produciu unha determinada 
resposta, e que tería que cambiar 
nos datos para que o resultado 
fose outro.

Este tipo de explicacións, 
coñecidas como fácticas e 
contrafácticas, permiten ao 
usuario explorar o razoamento 
do sistema e comprender a súa 
lóxica interna, incluso sen coñe-
cementos técnicos. “A novidade 
do enfoque”, comenta o investi-
gador premiado, “radica en que 
o sistema adapta as explicacións 

Os avances da tese tiveron un 
alto impacto na comunidade 
científica. As súas publicacións 
foron citadas máis de 200 veces 
en Web of Science, preto de 300 
en Scopus e máis de 500 en 
Google Scholar. A USC sinala que 
“esta repercusión, a calidade do 
traballo e o seu enfoque innova-
dor, reveláronse como factores 
clave para a concesión do pre-
mio EUSFLAT, un galardón que a 
European Society for Fuzzy Logic 
and Technology outorga dende 
2010, seleccionando cada ano 
a mellor tese doutoral en lóxica 
difusa e tecnoloxías afíns entre 
as defendidas en toda Europa”. 
O premio recoñece a excelencia 
científica, o valor aplicado dos 
resultados e a proxección futura 
do traballo galardoado.

“Ilia fixo unha contribución 
moi valiosa a un problema 
central da IA actual: como facela 
comprensíbel confiábel e útil 
para todas as persoas”, destaca 
José María Alonso, codirector 
da tese, engadindo que “o seu 
traballo demostra que é posíbel 
combinar a solidez técnica 
cunha orientación clara cara ao 
impacto social, algo que consi-
deramos fundamental no noso 
enfoque de investigación”. 

ao perfil do usuario”. “Valéndo-
se de modelos lingüísticos e 
principios da teoría da argu-
mentación, é capaz de mellorar 
a comunicación entre o sistema 
de IA e a persoa”, explica Ilia.

O centro da USC sinala que 
a tese introduce tamén “unha 
métrica innovadora para medir 
a complexidade percibida das 
explicacións, o que permite 
axustar automaticamente a 
linguaxe, o detalle e o formato 
de presentación.” Para validar 
estes desenvolvementos, Stepin 
levou a cabo diversos estudos 
con usuarios reais, cuxos resulta-

dos amosan que as explicacións 
xeradas polo sistema foron 
valoradas como útiles, com-
prensíbeis e relevantes por unha 
ampla variedade das persoas 
participantes.

O traballo, titulado Axentes 
conversacionais argumentativos 
para unha Intelixencia Artificial 
explicable, foi defendido con éxi-
to no CiTIUS (cofinanciado pola 
Unión Europea a través do pro-
grama Galicia FEDER 2021-2027) 
o 22 de setembro de 2023, baixo 
a dirección dos investigadores 
do centro José María Alonso e 
Alejandro Catalá.

Novo 
recoñecemento 
para o CiTIUS 

da USC
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PuntoGal e Raiola Networks lanzan 
Omeu.gal, un servizo de correo 
electrónico en galego e gratuíto

PuntoGal e Raiola Net-
works xuntaron forzas 
para achegarnos unha 
das grandes novidades da 
Rede galega neste verán: 

un servizo de correo electrónico en 
galego e de balde, omeu.gal. Esta fe-
rramenta, segundo indican PuntoGal 
e Raiola, permitirá a calquera persoa 
dispoñer dun enderezo persona-
lizado cun dominio .gal, de balde, 
desenvolvido en software libre e con 
altas capacidades.

Engaden que estariamos ante 
“o primeiro sistema de correo de 
balde cun dominio .gal, aloxado 
nos servidores de Raiola, e baseado 
nunha interface de fonte aberta en 
continua revisión e mellora”. Respec-
to da súa posta en marcha, salientan 
a súa sinxeleza: só precisamos dun 
correo alternativo para recuperar 
o contrasinal en caso de esquecelo 
e os datos básicos do usuario para 
empezar a funcionar.

Detacan tamén que Omeu.gal está 
totalmente en galego, incluído o 
sistema de axuda. A única condición 
para aproveitar os 3 GB de espazo 
que ofrece é usalo con certa perio-
dicidade, polo menos unha vez cada 
tres meses.

O correo pode empregarse desde 
calquera explorador e conta con ver-
sións para dispositivos IOS e Android, 
sempre con acceso seguro SSL.

PuntoGal e Raiola quixeron que o 
lanzamento coincidise coa cele-
bración, este 25 de xullo, do Día de 
Galicia, para pór de manifesto a súa 
vontade de celebrar a nosa cultura 
a través da Rede e reivindicar a 
dispoñibilidade de servizos básicos 
na nosa lingua. Esta colaboración 
(a primeira) entre PuntoGal e Raiola 
completarase nos vindeiros meses 
cunha versión premium do servizo, 
de pagamento, e con características 
extra como a vinculación cun domi-
nio propio ou capacidade ampliada 
a 10 GB. Ambas entidades estudan, 
igualmente, o lanzamento doutros 
produtos e servizos vinculados nun-
ha colaboración a longo prazo.

O director xeral de PuntoGal, 
Darío Janeiro, sinalou que este 
servizo é unha “vella e recorrente 
demanda dos clientes de PuntoGal, 
e forma parte do compromiso do 
dominio coa sociedade galega e o 
seu idioma”. Janeiro, quen agrade-
ceu a colaboración de Raiola neste 
proxecto, salientou as capacidades 
do servizo de correo e púxoo como 
exemplo de caso de éxito das 
alianzas entre entidades galegas 
no ámbito das TIC (Tecnoloxías da 
Información e a Comunicación). 
“Omeu.gal é, ademais, o punto de 
partida para novos desenvolve-
mentos e proxectos neste ámbito, 
sempre no marco do programa cor-
porativo do dominio de desenvol-
ver e apoiar iniciativas no ámbito 
das TIC, a cultura e a lingua galega”, 
concluíu.

Pola súa parte, Álvaro Fontela, 
director executivo (CEO) de Raiola 
Networks, afirmou que “é un pracer 
poder colaborar con PuntoGal 
aportando a nosa experiencia 
acumulada ao longo destes anos; 
o noso obxectivo sempre foi 
ofrecer un servizo de calidade e 
adaptado aos cambios do sector e 
ás necesidades dos nosos clientes 
e poder dispoñer dun servizo de 
correo propio, e en galego, é algo 
totalmente indispensábel para 
calquera negocio. Agardamos 
que esta alianza con PuntoGal 
sexa un punto de partida para 
futuros proxectos. Pola nosa parte, 
seguiremos traballando e apoiando 
distintas iniciativas no eido das TIC 
en Galicia”, engadiu.

PuntoGal é a entidade xestora do 
dominio galego desde 2014. Cons-
tituída en 2006, desenvolve o seu 
traballo en tres ámbitos principais: 
xestión de dominios, representa-
ción de Galicia nos organismos de 
xestión da rede a nivel internacio-
nal e accións corporativas de apoio 
a iniciativas no ámbito da tecno-
loxía, a rede, a lingua e a cultura. 
A día de hoxe hai en torno a 7.400 
dominios .gal rexistrados. 

Celebrando o 
25 de xullo... 

na Rede



A Xunta e o CPEIG achegan unha nova 
edición do programa Tech Kids

A Axencia para a 
Modernización 
Tecnolóxica de 
Galicia (AMTEGA), 
en colaboración 

co Colexio Profesional de Enxe-
ñaría en Informática de Galicia 
(CPEIG), pon en marcha unha 
nova edición do programa 
Tech Kids, dirixido á rapazada 
baixo o lema Argallando entre 
xeracións e fortalecendo o seu 
obxectivo de “poñer en práctica 
o seu talento dixital e a súa 
capacidade de resolución de 
problemas”. Búscase tamén 
capacitar á mocidade para 
desenvolveren competencias 
persoais a través dunha contor-
na colaborativa.

As actividades comezaron 
o pasado mércores 16 de 
xullo na Aula CeMIT de Valga e 
desenvolveranse ata o mes de 
setembro a través de sesións 

Argallando 
entre 
xeracións

Durante as formacións po-
derán abordarse algunhas das 
seguintes temáticas: as sesións 
orientaranse tanto á xeración 
de ideas e invencións como ao 
uso das tecnoloxías disruptivas 
presentes nas aulas CeMIT para 
levalas á práctica (deseño e fa-
bricación 3D, robótica educati-
va con MicroBit, programación 
de videoxogos, experimentos 
con condutividade electrónica 
e programación e drons.

A partir desta aprendizaxe, 
informaron as entidades 
organizadoras, “sentaranse as 
bases para poder deseñar e 
desenvolver voluntariamente 
un reto científico-tecnolóxico 
interxeracional que mesture a 
tecnoloxía e a innovación coa 
cultura e a tradición (grupos 
de persoas de distintas idades) 
que sirva como instrumento 
para impulsar a creatividade, o 
uso e aproveitamento do equi-
pamento e materiais a través 
de proxectos autónomos que 
teña como base a formación 
recibida”. 

Convenio 
co Banco 
Sabadell

O CPEIG e o Banco 
Sabadell asinaron un 
convenio de colabo-

ración para que colexiados e 
colexiadas poidan beneficiar-
se de solucións financeiras da 
entidade bancaria adaptadas 
as súas necesidades profesio-
nais. O acordo foi formaliza-
do polo presidente do CPEIG, 
Fernando Suárez, e o director 
rexional Galicia Norte de Ban-
co Sabadell, David Martís.

No marco deste convenio 
co CPEIG, os colexiados e co-
lexiadas poderán beneficiar-
se da bonificación da cota de 
colexiado ata 100 euros para 
novos clientes nas contas da 
gama Sabadell PRO; tamén 
da conta Sabadell Negocios 
Plus PRO pensada para que 
autónomos, comercios, 
despachos profesionais e 
pequenas empresas se fagan 
grandes; da conta Sabadell 
Negocios PRO destinada 
a autónomos, comercios e 
negocios para a operativa 
necesaria no día a día da súa 
actividade; a posibilidade de 
solicitar diferentes présta-
mos, liña de pago online 
e consulta na Plataforma 
de Axudas e Subvencións 
Europeas de Banco Sabadell; 
así como outros servizos para 
a súa economía persoal.

formativas cunha duración de 
7.5 horas de carácter práctico 
e presencial nas aulas CeMIT 
de diversos concellos de toda 
Galicia. Ademais celebrarase 
unha sesión formativa no 
Centro Gaiás Tech na Cidade da 
Cultura.

As persoas interesadas en 
participar, poderán inscribirse 
a través da páxina web da Rede 
CeMIT (https://cemit.xunta.
gal/gl), onde tamén poden 
consultar a programación das 
actividades.

As sesións celebraranse a tra-
vés das aulas da Rede CeMIT 11 
cursos con 3 sesións formativas 
de 2.5 horas de duración que 
terán un carácter demostrati-
vo-experimental, nas que se ex-
porán varias aplicacións e usos 
dos diferentes equipamentos 
tecnolóxicos disruptivos dos 
que foron dotadas as aulas.
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O pasado 21 de xullo 
tiven o privilexio 
de participar 
no seminario 
celebrado na 

Universidade de Vigo, convidado 
polo profesor José Luis Piñar, no 
marco do proxecto sobre Iden-
tidade Dixital, Dereitos Funda-
mentais e Neurodereitos. Fixen 
parte dun diálogo interdiscipli-
nar xunto con persoas expertas 
do mundo xurídico, científico e 
tecnolóxico, que confirmou algo 
que xa intuíamos: o debate sobre 
o futuro da neurotecnoloxía é 
urxente, complexo e fondamente 
humano.

No 2025 xa non sorprende 
ler titulares sobre implantes 
neurais, estimulación cerebral 
personalizada ou interfaces 
cerebro-ordenador que permi-
ten mover un exoesqueleto coa 
mente. A neurotecnoloxía avanza 
a un ritmo tan vertixinoso como 
silencioso. Pero a pregunta que 
moitas veces evitamos poñer 
enriba da mesa é: hai límites nos 
avances tecnolóxicos?

O neurocientífico Antonio 
Damasio, referente internacio-
nal e padroeiro da Fundación 
Innovación Bankinter, falaba re-
centemente dun novo horizonte 
no que as máquinas non só “pen-
sen”, senón que tamén sintan, 
desenvolvendo unha forma de 
conciencia baseada en emocións 
artificiais. Pola súa banda, Álvaro 
Pascual-Leone –catedrático de 
Neuroloxía en Harvard– demos-
trou como técnicas de estimula-
ción cerebral poden modificar a 
mente humana, non só para cu-
rar, senón tamén para mellorala.

Ante este panorama, cómpre 
preguntarse se temos como 

Máquinas que senten? Ética, 
educación e neurodereitos na 
era da mente conectada

Por Fernando SuárezPor Fernando Suárez
Presidente do Colexio Profesional de Presidente do Colexio Profesional de 
Enxeñaría en Informática de Galicia (CPEIG)Enxeñaría en Informática de Galicia (CPEIG)

sociedade as ferramentas éticas, 
legais e educativas necesarias 
para xestionar este salto evolu-
tivo. Porque non só importa que 
tecnoloxía se desenvolve, senón 
desde onde e con que principios. 
Non é o mesmo un proxecto im-
pulsado por unha empresa que 
ve o cerebro como unha fonte 
de datos comercializábeis, ca ou-
tro nacido desde a investigación 
pública, con vocación médica 
e supervisión ética. Neuralink 
e Bitbrain poden empregar 
tecnoloxías semellantes, pero os 
seus propósitos, gobernanza e 
mecanismos de control son moi 
distintos. A ética, neste eido, non 
é un adorno académico, senón 
unha necesidade vital.

evitar unha fenda neurotecno-
lóxica.

	- Dereito á protección fronte a 
prexuízos nos algoritmos que 
interfiren co cerebro, especial-
mente cando se combinan coa 
IA.
Algúns países xa están dando 

pasos firmes. Chile recoñeceu 
estes dereitos na súa Consti-
tución. En Europa, a Axencia 
Estatal de Supervisión da IA en 
España e proxectos como Spain 
Neurotech amosan que é posíbel 
un enfoque institucional ético e 
garantista.

A clave para non quedar á 
mercé dos avances está, como 
case sempre, na educación. Preci-
samos dunha cidadanía formada 
non só para usar tecnoloxía, 
senón para entender as súas 
implicacións, cuestionalas e par-
ticipar no seu desenvolvemento. 
Desde idades temperás debemos 
abordar a Intelixencia Artificial, a 
neurociencia e a ética tecnolóxica 
como linguaxes do presente, non 
do futuro. Ademais, cómpre ga-
rantir que calquera persoa, viva 
onde viva ou teña a profesión 
que teña, poida acceder a estes 
avances e beneficiarse deles. Se 
non o facemos, a neurotecno-
loxía corre o risco de se converter 
nun novo factor de desigualdade.

E por suposto, non abonda con 
regular os usos. É urxente regular 
quen deseña, dirixe e avalía 
proxectos con capacidade para 
intervir en algo tan íntimo como 
a actividade cerebral. Precisamos 
marcos normativos que garantan 
a protección dos neurodatos, 
a liberdade cognitiva, a priva-
cidade mental e a integridade 
psicolóxica.

Como enxeñeiro, como 
docente e como cidadán, creo 
firmemente no potencial da 
tecnoloxía para mellorar a vida 
humana. Pero só o conseguire-
mos se o desenvolvemento vén 
acompañado de ética, educación 
e regulación. A mente é o último 
bastión da nosa identidade. 
Coidala debe ser tarefa de todas 
e todos. 

Neste sentido, cobra especial 
importancia a proposta impul-
sada polo neurocientífico Rafael 
Yuste e o proxecto Morningside, 
que promove o recoñecemento 
de cinco neurodereitos funda-
mentais:
	- Dereito á privacidade mental, 
para impedir o acceso aos pen-
samentos sen consentimento.

	- Dereito á identidade persoal, 
para protexer a coherencia da 
nosa mente e evitar manipu-
lacións.

	- Dereito ao libre albedrío, garan-
tindo que as nosas decisións 
non sexan intervidas artificial-
mente.

	- Dereito á equidade no acceso 
ás melloras cognitivas, para 



Observato-
rio da So-
ciedade da 
Información 
e Moderni-
zación en 
Galicia (OSI-

MGA), dependente da axencia 
autonómica AMTEGA, presentou 
a súa memoria anual este verán. 
No informe faise saber que “os 
principais indicadores sobre a 
evolución do desenvolvemento 
e uso das tecnoloxías en Galicia 
manteñen unha tendencia de 
crecemento cara á súa universa-
lización”

O OSIMGA puxo en marcha 
en 2024 unha nova ferramenta 
de acceso público que emprega 
tecnoloxía de Intelixencia de Ne-
gocios (Business Inteligence – BI) 
na que se pode consultar a evo-
lución dos principais indicadores 
sobre cidadanía, empresas, 
sector tecnolóxico e Administra-
ción. Os indicadores chave deste 
cadro de mandos son os que 
mostran esta tendencia cara á 
universalización da sociedade da 
información, engade o obser-
vatorio.

Seguindo este fío, sinálase 
que máis do 95% dos fogares 
contan con Internet contratado 
e o 65% dispoñen de velocidade 
de conexión superior aos 100 
Mbps. As persoas que decla-
ran usar Internet son máis do 
93%. O Observatorio tamén 
salienta o feito de que “máis do 
86% destas persoas empregan 
Internet para facer trámites coas 
Administracións Públicas”. Este 
dato, correspondente á última 
enquisa de 2024, indica “un 
crecemento de máis dun 1,5% 
con respecto á enquisa anterior 
de 2023”. Indícase tamén que en 
2024 habilitáronse 651 novos 
procedementos e convocatorias 
que puideron realizarse en liña. 
Tamén se avanzou na dotación 

de funcionalidades á aplicación 
XuntaEu, que permite facer trámi-
tes e consultas desde os teléfo-
nos móbiles. Entre estas novas 
utilidades atópase a ampliación 
ata 16 dos certificados e carnés 
que se poden consultar e presen-
tar desde estes dispositivos.

Na memoria tamén se pon 
foco no significativo avance no 
número de persoas empregadas 
en empresas tecnolóxicas, que 
medrou un 2,3% ata acadar as 
23.467.

Consolidouse tamén a uni-
versalización da dixitalización 
da Xustiza, na que o 100% das 
salas de vistas dispoñen xa de 
dotación dixital. Ademais, en 
2024 destináronse 24,6 millóns 
de euros a avanzar e consolidar a 
universalización da dixitalización 
do sistema educativo público de 
Galicia e xestionáronse máis de 
25.000 informes de dependencia 
a través do sistema de Historia 
Social Única Electrónica (catro 
veces máis que en 2020). Consta-
touse a maiores que máis do 84% 
das renovacións de demanda de 
emprego realízanse xa de forma 
telemática e universalizouse a 
ferramenta de apoio na xestión 
das confrarías galegas, da que se 
benefician 10.455 membros do 
100% dos depósitos. Ademais, 
avanzouse a implantación das 
lonxas electrónicas, que en 2024 
comercializaron 18.000 toneladas 
de peixe.

Todos os datos do sistema de 
indicadores poden consultarse na 
web de OSIMGA (osimga.gal).

En 2024, o Observatorio anali-
zou 975 indicadores procedentes 
do Instituto Galego de Estatís-
tica (IGE), o Instituto Galego de 
Estatística (IGE), a Axencia para 
a Modernización Tecnolóxica de 
Galicia, así como datos propios. 
Con esta información elaborou e 
publicou 42 informes, que tamén 
poden ser consultados na web 
do Observatorio, que lembra 

AMTEGA confirma o crecemento sostido no uso 
das tecnoloxías cara a súa universalización en 
Galicia

informe sobre o uso do galego 
nas TIC, así como estudos temá-
ticos sobre o uso das tecnoloxías 
por parte das persoas maiores 
de 64 anos; o uso das TIC na 
infancia e mocidade; ou unha 
análise específica sobre o uso 
de tecnoloxías disruptivas nas 
empresas de Galicia. 
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Xunta impul-
sou plans para 
a mellora das 
infraestruturas 
tecnolóxicas e 
de telecomu-

nicacións autonómicas para 
previr cortes de subminis-
tración eléctrica como o que 
sufriu a Península Ibérica no 
pasado mes de abril. Ambas 

as planificacións, que teñen 
como obxectivo asegurar a 
continuidade dos servizos 
públicos e da Administración 
nunha situación deste tipo, 
suman investimentos de case 
7,5 millóns de euros entre 
este ano e o 2028.

Segundo explicaron fontes 
do Goberno galego, o corte 
do pasado mes de abril “per-

Reforzo contra 
incidencias 
prolongadas de 
subministro eléctrico

A

A Xunta investirá case 7,5 millóns no 
reforzo de infraestruturas tecnolóxicas 
para previr apagadas como a de abril

TerraTerra dixital dixital
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que máis de 3.000 persoas fan 
un seguimento permanente 
dos datos proporcionados polo 
OSIMGA a través dun boletín 
electrónico.

O organismo dependente de 
AMTEGA tamén destaca que en-
tre as súas principais novidades 
en 2024 estiveron a edición dun 
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Melloras nas redes de 
telecomunicacións

RETEGAL considera priorita-
rio dotar de terminais da rede 
de comunicacións críticas de 
emerxencias (TETRA) a todo 
o seu persoal de campo, así 
como aos servizos de man-
temento que participan na 
xestión de incidentes. A rede 
TETRA emprega unha tecno-
loxía que permite as comuni-
cacións de voz e de datos dun 
xeito fiábel mesmo en zonas 
que non dispoñen de cober-
tura por parte das operadoras 
e especialmente cando os 
servizos das operadoras non 
están dispoñíbeis por motivos 
técnicos ou de falta de submi-
nistración eléctrica.

O plan tamén recolle a ins-
talación e reforzo dos grupos 
electróxenos nos centros 
de telecomunicacións máis 
críticos e que prestan servizos 
de emerxencia e seguridade; 
así como a renovación das 
baterías naquelas instalacións 
nas que estes equipamen-
tos tiveron un rendemento 
por debaixo dos estándares 
durante o apagamento.

As medidas prioritarias 
de RETEGAL inclúen tamén 
a dotación dunha maior 
capacidade para os depósitos 
de combustíbel dos grupos 
electróxenos, así como facer 
monitoraxe do funcionamen-
to destes equipamentos. Así 
mesmo, considera necesario 
habilitar un sistema de pro-
tección do acceso electrónico, 
así como a ampliación de 
radio-enlaces para mellorar a 
redundancia das comunica-
cións.

Entre as medidas que se 
consideran necesarias, pero 
cunha prioridade menor, 
atópanse, entre outras, a 
dotación de terminais TETRA 
a técnicos da AMTEGA e altos 
cargos da Xunta, a instalación 
de máis grupos electróxenos, 
a mellora da climatización 
e impermeabilización de 
equipamentos críticos ou a 
ampliación da capacidade das 
baterías.

O investimento previsto 
é de 7,5 millóns de euros en 
catro anualidades. 

por satélite no Centro de Pro-
cesamento de Datos Integral 
(CPDI), así como nos edificios 
da Xunta que dispoñen de 
grupos electróxenos, como 
o de San Caetano. A Axencia 
tamén considera “necesario 
dispoñer de fibra escura para 
conectar os principais edificios 
da Xunta co CPDI a través de 
RETEGAL”. A fibra escura está 
conformada por cables de 
fibra óptica adicionais aos xa 
existentes que proporciona-
rían unha maior seguridade, 
velocidade e dispoñibilidade 
na transmisión de datos.

O Plan da AMTEGA inclúe 
tamén unha mellora na redun-
dancia do servizo de telefonía 
fixa nos principais edificios da 
Xunta. “A redundancia implica 
dispoñer de alternativas que 
entran en funcionamento de 
xeito automático para evitar 
interrupcións nas comuni-
cacións cando se producen 
cortes nunha ou varias redes”, 
explican dende a axencia 
autonómica, engadindo que 
“nesta planificación prioritaria 
atópase tamén a necesidade 
de dispoñer de servizos de 
máis dun operador, tanto para 
as comunicacións de datos da 
Xunta como para a telefonía 
do servizo de emerxencias 
112”.
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elaboraron estudos para 
analizar as necesidades no 
caso de que unha incidencia 
deste tipo puidera prolongar-
se máis no tempo e ter unha 
maior afectación nas redes 
de telecomunicacións. O re-
sultados son estes dous plans 
de mellora de infraestruturas 
aprobados polo Consello de 
Goberno da Xunta.

Melloras nas infraestru-
turas tecnolóxicas

Por parte da AMTEGA, as 
propostas de mellora con 
maior prioridade implican 
dispoñer de acceso a Internet 

mitiu comprobar e avaliar a 
eficacia dos sistemas dos que 
dispón a Xunta de Galicia para 
garantir a continuidade dos 
servizos públicos e da Admi-
nistración nunha circunstancia 
extrema como a que se viviu 
naquel momento”. Engade 
que malia “que os equipos de 
respaldo demostraron a súa 
eficacia e garantiron a conti-
nuidade da práctica totalidade 
das comunicacións internas e 
dos servizos”, a Axencia para a 
Modernización Tecnolóxica de 
Galicia (AMTEGA) e a empresa 
pública Redes de Telecomu-
nicación de Galicia (RETEGAL) 
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Esta nova ferramenta, coa 
que Common Voice reforza o 
seu compromiso coa diversida-
de lingüística e coa accesibilida-
de dixital, “facilitará a partici-
pación de falantes de distintas 
idades, rexións ou niveis de 
alfabetización dixital, ademais 
de recoñecer e valorizar a fala 
real, rica en matices e moito 
máis representativa do uso 
lingüístico actual que os textos 
escritos tradicionais”, informan.

O funcionamento da Fala 
Espontánea

Dentro da plataforma Com-
mon Voice, ao escollermos na 
sección Fale, a opción Responda 
preguntas, poderemos gravar 
as nosas respostas. Ademais, 
tamén podemos participar 
transcribindo as respostas dou-
tras usuarias e validando esas 
transcricións, “o que contribúe 
a crear un corpus de fala de 
calidade”, sinalan.

Novas preguntas: calquera 
pode contribuír

O Instituto da Lingua Galega 
(ILG), a través do Proxecto Nós, 
colaborou coa redacción do pri-
meiro conxunto de preguntas 
dispoñíbeis para a recollida de 
fala espontánea en galego. Po-
rén, calquera persoa pode pro-
poñer novas preguntas a través 
da plataforma, “o que garante 
que os contidos evolucionen 
de forma aberta e participativa”, 
apuntan dende Nós, engadindo 
que as contribucións recollidas 

OO  galego oral galego oral 
afiánzase noafiánzase no  
tecnolóxicotecnolóxico
Common Voice incorpora unha nova Common Voice incorpora unha nova 
funcionalidade que recolle a nosa fala funcionalidade que recolle a nosa fala 
espontánea grazas ao Proxecto Nósespontánea grazas ao Proxecto Nós
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O    galego e a súa 
diversidade 
dialectal dan 
un novo paso 
para garantir a 
súa presenza 

no ecosistema dixital do futuro, 
ademais de documentar e 
protexer a súa riqueza oral. A 
plataforma colaborativa Com-
mon Voice, impulsada por Mo-
zilla e alimentada por persoas 
voluntarias de todo o mundo, 
incorpora unha nova funciona-
lidade para o recoñecemento 
da fala, nomeada Spontaneous 
Speech (Fala Espontánea), que 
“permitirá rexistrar doazóns 
con acentos diversos, variantes 
léxicas e morfolóxicas, cam-
bios de código ou fenómenos 
propios da oralidade que 
adoitan desaparecer na fala 
lida”, explicaron as entidades 
responsábeis do Proxecto Nós 
(nos.gal), engadindo que até o 
de agora as contribucións nesta 
plataforma colaborativa consis-
tían en gravacións de lectura en 
voz alta de textos dispoñíbeis 
en dominio público.

Porén, a nova funcionalidade 
en fase de probas “abre a porta 
á recollida dunha fala máis 
natural, diversa e representativa 
do uso real da lingua no día a 
día”, sinalan, apuntando que 
“a través de preguntas sinxelas 
rexistradas en Common Voice, 
as voluntarias poderán gravar 
respostas breves e espontáneas 
que recollerán a súa variedade 
dialectal”. 
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a través de Spontaneous Speech 
“darán lugar a un conxunto de 
datos independente, que se pu-
blicará baixo licenza CC0, en liña 
coa filosofía de datos abertos de 
Common Voice, o que permitirá 
que investigadoras, lingüistas, 
etc. accedan a datos de fala 
espontánea en lingua galega de 
forma libre e gratuíta, fomen-
tando deste xeito o desenvolve-
mento de tecnoloxías inclusivas e 
plurais, adaptadas ás necesidades 
reais das persoas usuarias, e a 
ciencia aberta ou cidadá, coa po-

sibilidade para calquera persoa 
de participarmos na recolla de 
datos”.

Doazón de voz: Agasalla-
Nós

Baixo o lema AgasallaNós, 
e co obxectivo de facilitar a 
participación na recollida de voz 
en galego dentro da plataforma 
Common Voice, o Proxecto Nós 
lembra que está dispoñíbel a 
páxina web doagalego.nos.gal, 
unha vía sinxela e accesíbel para 
contribuír ao proxecto. A través 

desta web, calquera persoa pode 
doar a súa voz, tanto lendo textos 
en voz alta como respondendo as 
novas preguntas de fala espon-
tánea. “O obxectivo é recompilar 
gravacións que representen a 
diversidade do galego, co fin de 
contribuír ao desenvolvemento 
de tecnoloxías de recoñecemen-
to da fala que identifiquen toda a 
riqueza da nosa lingua”, informan 
dende Nós.

Podemos atopar toda a infor-
mación no espazo web doagale-
go.nos.gal. 
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Proxecto Nós

O  Proxecto Nós é 
unha iniciativa 
para situar o gale-

go canda as linguas máis 
desenvolvidas no ámbito 
da tecnoloxía da lingua 
e a Intelixencia Artificial. 
O seu obxectivo princi-
pal é xerar os recursos 
necesarios para facilitar 
o desenvolvemento 
de servizos e produtos 
baseados na tecnoloxía 
da lingua como asisten-
tes de voz, tradutores 
automáticos ou axentes 
conversacionais. 

En paralelo, o proxecto 
promove tamén a presen-
za dixital do galego, faci-
litando a creación dunha 
ampla variedade de 
ferramentas e de recursos 
de alta calidade e de uso 
libre. Algunhas delas (un 
tradutor neuronal multi-
lingüe, un recoñecedor 

de voz que converte fala 
en texto escrito, e unha 
aplicación de síntese de 
voz que le en galego) 
xa están á disposición 
e accesíbeis a través da 
web do proxecto (nos.
gal) para calquera persoa, 
institución, organización 
ou empresa que queira 
desenvolver un produto 
tecnolóxico, aplicación ou 
servizo que incorpore a 
lingua galega.

“Buscamos por unha 
banda garantir os derei-
tos lingüísticos da comu-
nidade galegofalante no 
mundo dixital, e tamén 
contribuír á moderniza-
ción e dixitalización do 
ecosistema de empresas 
galegas e á creación de 
valor con novos produ-
tos que empreguen o 
galego”, apuntan dende o 
proxecto.

O Proxecto Nós é unha 
iniciativa da Xunta de 
Galicia (Secretaría Xeral 
da Lingua), que lle enco-
mendou a súa execución 
á Universidade de Santia-
go de Compostela (USC) 
a través de dúas entida-

des punteiras de inves-
tigación en Intelixencia 
Artificial e Tecnoloxías da 
linguaxe: o Instituto da 
Lingua Galega (ILG) e o 
Centro Singular de Inves-
tigación en Tecnoloxías 
Intelixentes (CiTIUS). 

Actualmente está sendo 
financiado polo Ministe-
rio para la Transformación 
Digital y de la Función 
Pública con fondos da 
Unión Europea-NextGe-
nerationEU, no marco do 
proxecto ILENIA.

| 13

Esta nova ferra-
menta, coa facilitará 
a participación de 
falantes de distintas 
idades, rexións ou 
niveis de alfabetiza-
ción dixital, ademais 
de recoñecer e va-
lorizar a fala real

FOTO: Santi Alvite
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Lugo. Pola súa banda, as Depu-
tación de Pontevedra e Ourense 
poñen o foco, con cadanseu 
paquete de obradoiros, en equi-
par aos maiores dos concellos 
non urbanos de ferramentas que 
lles permitan facer todo tipo de 
trámites e operacións a través 
das redes.

Na Coruña
Cun investimento de 750.000 

euros, o programa Conecta 
Rural da Deputación da Coruña 
permitirá formar a máis de 3.200 
persoas pertencentes a colecti-

A Deputación da 
Coruña aprobou 
por unanimi-
dade no pleno 
provincial do 
24 de xullo o 

programa Conecta Rural, en 
palabras da institución “unha 
ambiciosa iniciativa de capacita-
ción dixital destinada a reducir a 
fenda dixital nos concellos máis 
envellecidos e despoboados da 
provincia”. Ademais, a institución 
provincial lucense adxudicou 
por case medio millón de euros 
o programa E para Dixitalizarse, 

zález Formoso, “Conecta Rural 
é un paso máis no compromiso 
desta institución co equilibrio 
territorial e coa igualdade de 
oportunidades entre o rural e 
o urbano, tamén no acceso ao 
mundo dixital. A dixitalización 
debe ser unha ferramenta de 
cohesión, non de exclusión”, 
apuntou.

O programa terá unha dura-
ción de dous anos e implicará 
a contratación de profesorado 
especializado, que desenvolverá 
accións formativas presenciais 
e en liña dirixidas aos distintos 
colectivos destinatarios. Entre 
as actuacións destacan sesións 
específicas para maiores sen 
coñecementos previos, mozos e 
mozas de entre 10 e 25 anos, e 
persoas desempregadas maiores 
de 45 anos.

Con esta nova liña de actua-
ción, a Deputación da Coruña 
quere “dar continuidade ás políti-
cas de apoio ao rural, apostando 
pola transformación dixital como 
vía para combater o illamento, 
mellorar a empregabilidade e 
fomentar a inclusión social e 
tecnolóxica”.

vos especialmente vulnerábeis: 
maiores de 65 anos, desempre-
gados maiores de 45 anos, moci-
dade e infancia dos 69 munici-
pios da provincia cualificados 
como de reto demográfico.

A través deste proxecto, 
financiado con fondos do Plan 
de Recuperación, Transforma-
ción e Resiliencia do Goberno 
de España, a Deputación da 
Coruña achegará formación e 
coñecementos básicos sobre o 
uso de Internet, correo electró-
nico, seguridade na rede, uso 
da administración electrónica, 
redes sociais, compras pola Rede 
ou comunicación por videocon-
ferencia, entre outros contidos, 
mediante unha metodoloxía 
adaptada ao ámbito rural e 
baseada no marco europeo 
DigComp 2.2 de competencias 
dixitais.

A iniciativa contempla ade-
mais a creación dunha platafor-
ma virtual propia, que permitirá 
acceder aos contidos formativos 
dun xeito intuitivo, e a utiliza-
ción das aulas municipais de 
informática e da rede CeMIT 
nos concellos, o que garante 
a accesibilidade territorial da 
formación.

Segundo explicou o presiden-
te da Deputación, Valentín Gon-

As nosas Deputacións impulsan cadanseu 
programa anti-fenda dixital

PremendoPremendo o  o 
acelerador daacelerador da  
dixitalizacióndixitalización
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En Lugo
A xunta de Goberno da Depu-

tación de Lugo celebrada o pa-
sado venres 27 de xuño aprobou 
por case medio millón de euros 
adxudicar o contrato do progra-
ma E para Dixitalizarse, Lugo. Así 
o informou a voceira socialista 
do Goberno, Pilar García Porto, 
quen destacou que esta iniciativa 
“ten como obxectivo achegar as 
novas tecnoloxías á veciñanza, 
reducir a fenda dixital e fomentar 
a inclusión no territorio”.

Engadiu que o proxecto está 
financiado con fondos europeos 
captados pola Deputación ao 
abeiro do Reto Rural Dixital, 
dentro do Plan de Recuperación, 
Transformación e Resiliencia da 
Unión Europea, e desenvolverase 
ata o 20 de marzo de 2026, aínda 
que o 60% das accións debe-
rán executarse antes do 31 de 
decembro de 2025.

Pilar García Porto explicou que 
“estamos ante unha proposta 
pioneira coa que a institución 
provincial levará formación en 
competencias dixitais á veciñan-
za dos 55 concellos da provincia 
con menos de 5.000 habitantes”, 

quedando fóra só os municipios 
máis poboados: Lugo, Monforte 
de Lemos, Viveiro, Vilalba, Sarria, 
Foz, Ribadeo, Burela, Chantada, 
Guitiriz, Outeiro de Rei e Castro 
de Rei.

A programación, que será 
deseñada xunto coa empresa 
adxudicataria, incluirá 500 
accións formativas centradas nas 
Tecnoloxías da Información e 
da Comunicación (TIC), e estará 
adaptada a diferentes perfís e 
idades. A formación abranguerá 
desde o uso de aplicacións mó-
biles ou a banca electrónica para 
persoas maiores, ata contidos de 
informática básica, redes sociais 
ou ciberseguridade para a mo-
cidade, persoas desempregadas 
ou emprendedoras. Tamén se 
ofrecerán obradoiros dirixidos 
a familias sobre os riscos de 
internet ou o uso responsábel 
dos dispositivos.

“A posta en marcha deste 
proxecto demostra, unha vez 
máis, a capacidade do Goberno 
da Deputación para captar fon-
dos europeos, que xa superan os 
18 millóns de euros desde o ano 
2019”, sinalou García Porto, des-
tacando que este investimento 
“permitiu desenvolver proxectos 
clave contra o despoboamento 
no rural e a favor da moderniza-

Rodeiro, Caldas de Reis, Silleda, 
Fornelos de Montes, Cerdedo-Co-
tobade, Vila de Cruces, Vilanova 
de Arousa, Arbo, Barro, Sanxenxo, 
Meaño, O Rosal, Bueu, Dozón, 
Catoira e Ribadumia.

Con esta iniciativa, a Deputa-
ción de Pontevedra reafirma o 
seu compromiso coa inclusión 
dixital e coa mellora da calidade 
de vida das persoas maiores nos 
concellos de reto demográfico. A 
Deputación ofertou cinco cursos 
(A Administración Electrónica, A 
sede electrónica da Deputación e 
do meu Concello, SERGAS, a súa 
aplicación electrónica e TELEA, 
Uso da banca móbil e as compras 
electrónicas e As redes sociais) 
e cada un incluirá un módulo 
inicial sobre seguridade no uso 
de medios electrónicos e da 
Internet.

En Ourense

A Deputación de Ourense 
presentou esta primavera o seu 
propio programa de formación 
en novas tecnoloxías para a 
veciñanza do rural grazas aos 
fondos europeos. O obxectivo 
é capacitar dixitalmente a 6.000 
persoas. Para isto, a Deputación 
recibirá 750.000 euros de finan-
ciamento, a través dos fondos 
europeos Next Generation, para 
esta iniciativa pioneira.

Así, o programa de capaci-
tación dixital desenvolverase 
ao longo de todos os concellos 
da provincia, coa finalidade de 
facilitar un acceso ao uso das 
ferramentas dixitais útiles para 
o día a día aos habitantes do 
rural ourensá. Esta proposta está 
encamiñada a colectivos para os 
que se require unha perspectiva 
demográfica específica, como as 
persoas maiores, as mulleres, a 
infancia, a xuventude e as per-
soas desempregadas.

Engadir que o programa per-
mitirá adquirir unha plataforma 
de teleformación para a Deputa-
ción de Ourense, o que suporá a 
formación continua dos colecti-
vos rurais obxecto deste proxecto 
así como de todos os emprega-
dos públicos da provincia de Ou-
rense, facendo máis doada a súa 
formación con independencia do 
seu lugar de residencia. Segundo 
os requisitos de PRTR, calcúlase 
que o proxecto estará rematado 
a finais do mes de marzo do ano 
2026. 

ción dos concellos, como os pro-
gramas Xeopadrón ou Impulsa 
TIC”, engadiu.

En Pontevedra
En Pontevedra a Deputación 

impulsou unha xira de obra-
doiros de capacitación dixital 
para maiores que inclúe, na súa 
axenda, preto de 70 accións for-
mativas abeiradas ao programa 
+Reto Dixital. Esta iniciativa ten 
como obxectivo “formar as per-
soas maiores da provincia para 
facilitarlles o acceso aos servizos 
da Administración pública, 
dotalas de maior autonomía 
para xestionar os seus trámites 
cotiáns, e mellorar a súa calidade 
de vida grazas á adquisición de 
competencias dixitais”.

Nos últimos días de xullo o 
programa recalou en Meis, ache-
gando tres accións formativas 
cunha ducia de persoas por cada 
actividade: sobre sedes elec-
trónicas, sobre a aplicación do 
SERGAS e sobre banca móbil.

Participarán en +Reto Dixital, 
cun orzamento de 30.000 euros, 
un total de 23 concellos da 
provincia de reto demográfico 
entre os que se atopan, ademais 
de Meis, Mondariz, A Lama, 
Pontecesures, Salceda de Case-
las, Portas, Salvaterra de Miño, 
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claración de todo o mar galego 
como ZEPA obríganos a buscar 
fórmulas innovadoras que 
garantan a coexistencia entre a 
conservación das aves mariñas e 
a pesca, que é fundamental para 
moitas familias do noso litoral. 
Os datos que estamos a obter 
con estas tecnoloxías GPS-GSM 
son revolucionarios e permíten-
nos entender por primeira vez 
os movementos reais das aves 
no mar".

Viaxes asombrosas da 
pardela cincenta

Explica o investigador que 
os resultados máis sorpren-
dentes corresponden á pardela 
cincenta, unha ave peláxica 
de hábitos moi oceánicos que 
dende hai poucos anos estable-
ceu poboacións reprodutoras 
nos illotes da costa galega. Un 
dos exemplares, denominado 
"furabocho" polos investigado-
res, realizou “unha travesía épica” 
de 13 días na que percorreu 
6.500 quilómetros ata o centro 
do océano Atlántico, chegando a 
tan só 600 quilómetros da plata-
forma continental de Terranova 
(Canadá).

Durante os 14 días que durou 
esta viaxe (que segundo lembra 
o CEIDA equivale á distancia 
entre Galicia e Paquistán), a súa 
parella permaneceu no niño 
chocando o seu único ovo, sen 
moverse nin alimentarse.

Outro dato relevante é o 
rexistro máis setentrional dunha 
pardela cincenta galega, que se 
desprazou ata o paralelo 54º (á 
altura de Irlanda do Norte), de-
tectándose en xeral viaxes máis 
longos e ao norte dos previa-
mente documentados.

Especialización das gaivo-
tas patiamarelas

No caso das gaivotas patiama-
relas, os resultados revelan “unha 
elevada especialización indivi-
dual que reflicte a súa coñecida 

capacidade de adaptación”. Así, 
no informe sinálase que “men-
tres algunhas gaivotas amosan 
un comportamento estritamen-
te mariño, realizando patrullas 
diarias de varias horas ata 80 
quilómetros da costa, outras 
son eminentemente terrestres, 
alimentándose en prados, 
cultivos, explotacións gandeiras 
do interior ou no vertedoiro de 
SOGAMA”.

Esta información, apunta o 
CEIDA, “é fundamental para a 
conservación dunha especie 
que presenta un grave declive 
poboacional de causas aínda 
non esclarecidas”.

A tecnoloxía GPS-GSM re-
voluciona o coñecemento

Os dispositivos GPS-GSM 
están revolucionando o coñece-
mento da distribución e activi-
dade das aves mariñas no mar. 
Trátase de aparellos de poucos 
gramos que se instalan tempo-
ralmente no corpo das aves e 
rexistran en tempo real todos os 
seus movementos. Incorporan 
GPS para posición, profundí-
metro para rexistrar mergullos, 
paneis solares para recarga e 
tecnoloxía GSM para conexión á 
rede e descarga diaria de datos.

A información obtida, xunto 
coa proporcionada polo Centro 
Oceanográfico da Coruña sobre 
a flota pesqueira e os datos 
que achegará Cory's no mar 
Cantábrico, permitirá identificar 
as zonas de maior interacción 
entre aves mariñas e actividade 
pesqueira.

O obxectivo final de NORAVES 
é determinar estas zonas de risco 
para, en colaboración co sector 
pesqueiro, identificar medidas 
adaptadas que garantan a coe-
xistencia entre as aves mariñas e 
a pesca, un dos sectores clave da 
economía galega. 
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O proxecto 
NORAVES para 
o seguimento de 
especies mariñas 
con GPS releva 
comportamentos 
descoñecidos

O   CEIDA (Centro 
de Extensión 
Universitaria 
e Divulgación 
Ambiental de 
Galicia) fixo 

balance do proxecto NORAVES 
para a monitoraxe de aves 
mariñas galegas, desenvolvido 
polo CEIDA en colaboración co 
Centro Oceanográfico da Coruña 
(IEO-CSIC), a ONG SEO/BirdLife e 
a cooperativa Cory's. No balance 
destácanse os “resultados es-
pectaculares no seguimento das 
nosas aves litorais mediante tec-
noloxías GPS-GSM”. O emprego 
das novas tecnoloxías, engádese, 
“revelou comportamentos ata 
agora descoñecidos que son 
clave para a conservación destas 
especies e a súa coexistencia coa 
actividade pesqueira”.

Durante esta primavera, os 
investigadores de NORAVES 
instalaron dispositivos GPS en 10 
exemplares de pardela cincen-
ta e 6 de gaivota patiamarela, 
residentes en colonias de cría 
da costa galega, “obtendo datos 
sen precedentes sobre os seus 
movementos no mar”, sinalou 
o centro con sede en Oleiros (A 
Coruña). Segundo Sergio París, 
investigador do CEIDA, “a de-
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Neste punto a Xunta conside-
ra fundamental que o proceso 
de planificación fronte ás secas 
sexa complementado cos plans 
de carácter municipal. Grazas 
ás axudas da Xunta, hai máis 
un centenar de concellos que 
dispoñen xa dun destes plans. 
No caso dos núcleos de máis de 
20.000 habitantes, é obrigatorio 
contar cun plan de emerxencia 
fronte á seca.

Como evitar o malgasto 
da auga

Amais, Augas de Galicia 
traballa para sensibilizar ás 
galegos e aos galegos sobre a 
importancia de levar a cabo un 
uso responsable da auga, facen-
do fincapé en que, a pesar de 
que Galicia presenta un punto 
de partida mellor que a media 
española, trátase dun ben finito, 
cuxa disponibilidade non se 
pode dar por feita.

A administración hidráulica 
traslada diversos consellos que 
poden marcar a diferencia. No 
eido doméstico, accións como 
reparar fugas de auga en sani-

tarios, billas e outros aparellos; 
instalar dispositivos de aforro de 
auga; aproveitar a auga da choi-
va para regar plantas ou limpar; 
e desenvolver prácticas sostibles 
-ducharse en lugar de bañarse, 
pechar a billa no cepillado de 
dentes, lavar a roupa con carga 
completa e programas de baixo 
consumo, etc-.

No xardín e na agricultura, 
coidar da auga pasa por regar 
as plantas nas horas de menos 
calor para evitar a evaporación; 
utilizar sistemas de rega eficien-
tes (goteo, aspersión subterrá-
nea); aproveitar a auga da choiva 
para o rego; e elixir plantas que 
requiran menos auga.

Respecto do ámbito indus-
trial, a súa contribución ao 
aforro pódese acadar aplicando 
medidas de eficiencia hídri-
ca nos procesos produtivos; 
reutilizando a auga cando sexa 
posible; controlando e reducin-
do as perdas de auga por fugas 
ou evaporación; e formando aos 
traballadores sobre a impor-
tancia do uso responsable da 
auga. 

Galicia ten ante 
si grandes retos 
en relación a un 
recurso que se ben 
é abundante na 

Comunidade, cómpre xestionalo 
de xeito correcto, responsable, 
eficiente e sostible: a auga. Esta 
xestión axeitada é clave para 
que a nosa terra siga sendo un 
refuxio climático. Así o enten-
de a Xunta, que aposta por 
unha fórmula de acción directa 
con recursos que mitiguen ou 
minimicen os efectos do cambio 
climático e que mesmo xeren 
oportunidades.

Seguindo este fío, a Con-
sellería de Medio Ambiente e 
Cambio Climático, a través de 
Augas de Galicia, busca implicar 
ao conxunto da sociedade nesta 
xestión responsable dos recursos 
hidráulicos.

Seguimento dos recursos 
hídricos

Augas de Galicia publica cada 
pouco un boletín hidrolóxico 
que recolle a evolución dos 
recursos hídricos en cada ano 
hidrolóxico en curso. Subliñar 
que os indicadores que mane-
xan os técnicos son dinámicos 
e están suxeitos a evolucións 
axiña cambiantes, sobre todo en 
períodos como o verán.

Por este motivo, Augas de 
Galicia mantén activa unha ava-
liación periódica e adapta as me-
didas de xestión se a situación o 
require: realiza un seguimento 
continuo da situación hidrolóxi-
ca da demarcación hidrográfica 
Galicia-Costa a través do Plan 
de Seca, aprobado en 2022, 
que permite analizar de forma 

diferenciada as distintas situa-
cións, mediante unha serie de 
indicadores técnicos aplicados a 
unidades territoriais específicas.

Actualización do que existía 
desde 2013, o Plan de Seca 
2021-2027 permite ordenar a 
resposta ante episodios de seca 
e escaseza, proporcionándolles 
ás administracións instrumentos 
xurídicos para facerlles fronte. 
Ten como obxectivos principais 
asegurar a dispoñibilidade de 
auga aos cidadáns e minorar os 
efectos destes eventos sobre 
o estado das masas de auga, 
así como sobre as actividades 
económicas.

Obxectivo: que 
sigamos sendo un 
refuxio climático
Augas de Galicia realiza unha vixilancia 
continua dos recursos hídricos e mostra 
como facer deles un uso sostible
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Modelos 
de Cidade 

IntelixenteO   Salón Real do 
Palacio Municipal 
da Coruña acolleu 
o pasado martes 
29 de xullo o acto 

de sinatura do convenio de co-
laboración do proxecto europeo 
ALLOCATE (Accelerating Local Lea-
dership by Open Computing and AI 
for Technological Empowerment), 
unha iniciativa estratéxica que 
ten como obxectivo “promover 
solucións innovadoras baseadas 
en Intelixencia Artificial (IA) e 
sustentabilidade para mellorar os 
servizos públicos e o benestar da 
cidadanía”.

No acto participaron a alcalde-
sa da Coruña, Inés Rey; o reitor da 
Universidade da Coruña, Ricardo 
Cao; o presidente do Cluster TIC 
de Galicia, Antonio Rodríguez 
del Corral; o presidente de Altia 
Consultores, Tino Fernández; e 
o representante de Khora Urban 
Consulting, Daniel Ayala.

Durante a súa intervención, 
o reitor da UDC subliñou que 
“ALLOCATE representa un paso 
decisivo cara a unha cidade máis 
intelixente, sostíbel e centra-
da nas persoas”, destacando a 
integración de dúas liñas de 
investigación desenvolvidas 
polo grupo LIDIA no proxecto 
FRUGAL-AI e en colaboración coa 
Cátedra de Algoritmos Verdes e 
o CITIC, centro de referencia en 
tecnoloxías da información e a 
ciencia de datos: a IA Green-in, 
centrada na eficiencia enerxética 
dos algoritmos, e a IA Green-by, 
orientada a resolver retos sociais 
e ambientais.

O reitor destacou tamén o 
proxecto no impulso do ecosis-
tema da Cidade das TIC, con-
solidando a colaboración entre 
administración pública, universi-
dade e sector tecnolóxico. “É un 
exemplo de como a cooperación 
institucional pode dar lugar a 
proxectos transformadores que 
melloran a vida das persoas”, 
concluíu Cao.

O proxecto ALLOCATE, dotado 
cun orzamento de 5’5 millóns 
de euros, está coordinado polo 
Concello da Coruña e conta coa 

Participarán inicialmente 40 
empresas a través dunha nova 
Comunidade de Computación 
Local (LCC), impulsada polo 
Cluster TIC, das que 10 pequenas 
e medianas empresas e startups 
serán seleccionadas para probar 
tres casos de uso urbano reais: 
mobilidade sostíbel en bicicle-
ta, optimización do servizo de 
residuos urbanos e mellora da 
xestión de incidencias munici-
pais.

O proxecto desenvolverase 
entre o 1 de outubro de 2025 e 
o 31 de marzo de 2029, cunha 
duración total de 42 meses, nos 
que o Concello da Coruña exer-
cerá como Autoridade Urbana 
Principal, liderando un consorcio 

 A Coruña acolle a presentación dun 
proxecto para aplicar a IA na mellora dos 

servizos urbanos

participación como socios da 
Universidade da Coruña a través 
do CITIC, o Cluster TIC de Galicia, 
Altia Group e a consultora Khora 
UrbanThinkers. Mediante o 
desenvolvemento de infraestru-
turas que permitan a experimen-
tación e a co-creación de IA, o 
proxecto impulsará a competiti-
vidade económica da cidade da 
Coruña, contribuirá a reducir a 
súa pegada medioambiental e 
garantirá un desenvolvemento 
urbano inclusivo, explicaron na 
presentación, engadindo que a 
“iniciativa suporá un importante 
investimento en infraestrutura 
na Cidade das TIC, contribuíndo 
a fortalecer o ecosistema tecno-
lóxico local”.

multidisciplinar que traballará 
para situar a cidade como refe-
rente europeo en gobernanza 
dixital, innovación ética e trans-
formación urbana sostible.

ALLOCATE forma parte do sub-
programa Tecnoloxía nas cidades 
da Iniciativa Urbana Europea, 
que permite ás cidades experi-
mentar solucións non testadas 
en contextos reais e transferíbeis, 
favorecendo a creación de polí-
ticas urbanas avanzadas a nivel 
europeo.

O grupo LIDIA do CITIC será 
unha das pezas clave nesta ini-
ciativa grazas á súa traxectoria en 
IA, ciencia de datos e tecnoloxías 
dixitais avanzadas. Así, o centro 
de investigación TIC da Univer-
sidade da Coruña contribuirá ao 
proxecto a través de catro eixos 
principais, que serán o apoio na 
identificación dos casos de uso 
do Concello e os datos necesarios 
para resolvelos, o deseño dunha 
metodoloxía para medir o consu-
mo enerxético da infraestrutura 
e das solucións propostas, o 
liderado dun proxecto formativo 
sobre Intelixencia Artificial Verde 
dirixido ás pemes participantes e 
a colaboración no seguimento e 
avaliación dos resultados. 
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A Consellería de 
Cultura, a través 
da Secretaría da 
Lingua, informou da 
apertura á cidadanía 

do proceso de actualización do 
Plan Xeral de Normalización da 
Lingua Galega, habilitando unha 
caixa virtual para recoller as ache-
gas de todas aquelas persoas que 
desexen participar. Así o anunciou 
en xullo o conselleiro de Cultura, 
José López Campos nunha reu-
nión mantida cos responsábeis 
das 11 comisións formadas para 
levar a cabo o proceso de renova-
ción. Na cita participou tamén o 
secretario xeral, Valentín García.

Tal e como explicou o consellei-
ro, con esta medida “cumprimos 
coa folla de ruta prevista desde 
o inicio, cando xa avanzamos a 
nosa vontade de escoita e clara 
intención participativa, implican-
do non só aos grupos políticos, 
tamén aos axentes sociais e á 
poboación en xeral”. Deste xeito, 
calquera persoa poderá enviar, a 
nivel individual ou colectivo, a súa 
proposta a través dun formulario 
que xa está dispoñíbel dende 
xullo no Portal da Lingua (lingua.
gal).

Durante o encontro os grupos 
de traballo entregaron ao coordi-
nador da actualización, o acadé-
mico Manuel González, a primeira 
documentación obtida tras preto 
de 250 contactos con institucións, 
asociacións, colectivos e persoas 
individuais de relevancia nas 
distintas áreas temáticas nas que 
se estruturou un proceso iniciado 
no mes de decembro. López agra-
deceu “a dedicación e esforzo dos 
expertos que conforman cada un 

A  Xunta 
resol-
veu a 

concesión das 
axudas para 
accións de 
promoción do 
galego desti-
nadas ás en-
tidades locais 
con achegas 
repartidas en 
87 concellos, 
agrupamentos 
e mancomu-
nidades, unha 
convocatoria 
na que a Se-
cretaría Xeral 
da Lingua 
(Consellería de 
Cultura, Lingua 
e Xuventude) 

dos bloques na recollida e análise 
das achegas para que o coordi-
nador conte hoxe coas primeiras 
conclusións”.

O conselleiro salientou tamén o 
percorrido iniciado cos contactos 
coas distintas formacións políticas 
con representación no Parlamen-
to de Galicia e “que continuou 
coas conversas por parte dos 
membros das comisións coas 
principais institucións culturais 
da Comunidade como a Real 
Academia Galega da Lingua ou o 
Consello da Cultura Galega, entre 
outras, así como con outros entes 
como son a Nova Escola Galega, 
a Coordinadora de Traballadores/
as de Normalización da Lingua ou 
fundacións de autor, representa-
das neste caso polos presidentes 
da dedicada a Rosalía de Castro, 
Curros Enríquez e Uxío Novone-
yra”, dixo.

Lembrou que a renovación do 
Plan de Normalización da Lingua 
Galega é unha das accións prin-
cipais do plan posto en marcha 
pola Consellería de Cultura, o 
Pacto pola Lingua, co obxectivo 
de “impulsar o uso do galego, 
incentivar a súa presenza en moi 
diversos eidos e prestixialo como 
idioma nos diferentes sectores e 
espazos de convivencia da socie-
dade”.

Entre as medidas incluídas 
figuran os avances e mellora na 
plataforma neofalantes.gal, o 
desenvolvemento de contidos 
audiovisuais infantís en galego 
a través da canle xabarín.gal ou 
os programas lúdicos celebrados 
nos centros escolares durante o 
curso para incentivar o uso do 
idioma. 

350.000€ para a promoción 
local do galego

As propostas para actualizar o Plan de 
Normalización da Lingua canalizaranse 

nunha caixa virtual

Polo futuro 
do galego

investiu en total 
350.000€.

As subvencións 
están dirixidas 
“a fomentar a 
prestación dun 
servizo lingüísti-
co, ben mediante 
a súa creación ou 
co mantemento 
ou reforzamento 
dun xa existente, 
promovendo o 
desenvolvemen-
to de programas 
de dinamización 
en concellos”.

Os proxectos 
subvencionábeis 
implican a reali-
zación de accións 
e campañas de 
dinamización 

lingüística ben en 
formato material, 
como pode ser li-
bros, audiolibros, 
xogos, ou repre-
sentacións artís-
ticas, ou ben no 
eido dixital como 
as propostas ba-
seadas en sopor-
tes electrónicos, 
na web ou nas 
redes sociais. A 
isto, engádeselle 
o reforzo da for-
mación lingüís-
tica, impulsando 
cursos formativos 
de lingua galega 
coa implicación 
do propio persoal 
técnico dos con-
cellos.



Presentado polas 
entidades organiza-
doras como “o evento 
de emprendemento 
máis importante do 

noroeste peninsular”, Pont-Up 
Store facía pública este mérco-
res 30 de xullo a relación das 
iniciativas empresariais selec-
cionadas para a súa décimo 
segunda edición, que terá lugar 
en Pontevedra o 19 e 20 de 
setembro. Promovido pola Uni-
versidade de Vigo, no marco do 
Campus Crea, e organizado pola 
Asociación para o Emprende-
mento e a Innovación Pont-Up 
Store, este encontro permitirá 
coñecer 40 “emprendementos 
disruptivos”, como sinalan desde 
a organización.

Destes, un total de 32 con-
tarán cun espazo na carpa do 
evento na praza de España, 
mentres que outros oito proxec-
tos foron seleccionados para 
presentar os seus modelos de 
negocio no encontro Pont-Up 
Venture, dirixido a achegarlles 
oportunidades de financiamen-
to.

As máis de 150 candidaturas 
recibidas “volven deixar dous 
datos moi claros sobre o ecosis-
tema emprendedor galego”, si-
nalan desde a organización dun 
evento que conta coa colabora-
ción de Concello de Pontevedra, 
Deputación Provincial e Xunta 
de Galicia. En concreto, nesta 
edición destacan novamente 
“as empresas con base no rural”, 
que representan máis do 59% 

xicas innovadoras ao coidado 
e benestar das persoas. O 
produto co que se presenta 
nesta edición do Pont-Up 
Store é unha asistente virtual 
orientada a persoas maiores 
e séniors que ofrece acompa-
ñamento e entretemento ao 
mesmo tempo que fai moni-
toraxe de distintos aspectos 
da saúde, como a ansiedade, a 
depresión ou o deterioro cog-
nitivo, a partir das conversas. 
As interaccións cos usuarios 
son supervisadas pola IA na 
procura de posíbeis indicios de 
problemas de saúde cognitiva 
ou emocional ofrecendo así un 
importante servizo de preven-
ción e coidado da saúde.

	- Agrolistik é unha aplicación 
que pon en contacto a propie-
tarios de leiras con tractoristas 
e outras persoas do sector fo-
restal, solucionando o proble-
ma que supón atopar a alguén 
disposto a limpar unha leira. 

Cando 
emprender é 

arte
Corenta proxectos disruptivos 

presentaranse na feira Pont-Up Store 2025

das iniciativas presentadas, así 
como os proxectos liderados por 
mulleres, que representan máis 
do 60% das propostas recibidas.

Entre as iniciativas selecciona-
das para esta nova edición dun 
evento dirixido a empresas con 
menos de tres anos e medio de 
traxectoria atópanse iniciativas 
como as seguintes:
	- A empresa canguesa Masel 
presentará en setembro no 
Pont-Up Store unha ferramen-
ta de xestión para hostelería 
con Intelixencia Artificial (IA) 
integrada que, ademais de 
axudar a reducir mermas en 
cociña e barra, integra unha 
aplicación móbil para camarei-
ros e clientes e un sistema de 
reserva de mesas que minimiza 
o impacto das temidas ausen-
cias ás que se enfronta o sector 
nos últimos tempos.

	- A empresa de Moaña, Serenia 
Solutions SL enfoca as súas 
innovadoras solucións tecnoló-

O equipo impulsor desta pro-
posta, nacida en Sanxenxo ao 
abeiro da empresa Agro4Im-
pact, aspira a converterse no 
sector agrícola e forestal o 
que Uber é aos coches. Trátase 
dunha nova firma tecnolóxica 
spin-off da Universidade de 
Vigo que se desenvolveu con 
axuda dos fondos IGNICIA da 
Xunta e actualmente está xa 
monetizando cos primeiros 
contratos relevantes.

	- Tamén se presentará PROA2 
Care, un leite de inicio para 
lactantes elaborado con leite 
100 % A2 procedente de vacas 
galegas das razas Holstein e 
Jersey en réxime de pastoreo. 
Esta formulación innovadora 
mellora a dixestibilidade e 
achega a composición da 
fórmula á do leite materno. 
Intégranse ingredientes pre-
mium seleccionados a partir 
de investigacións previas do 
equipo da USC, como probióti-
cos e subprodutos valorizados 
da industria láctea. A previsión 
é comercializar a mediados do 
2026. No Pont-Up Store conta-
rán cun espazo onde resolve-
rán dúbidas das familias e ofre-
cerán mostras deste produto 
desenvolvido pola empresa de 
Lugo PROA2 Health, pioneira 
en Galicia, xurdida dun grupo 
de investigación da Universi-
dade de Santiago de Compos-
tela con máis de 10 anos de 
experiencia en nutrición e no 
desenvolvemento de alimen-
tos seguros e saudábeis. 
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atlanTTic traballa nunha experiencia de 
Realidade Aumentada enriquecida para o 

Camiño de Santiago

Camiño a Roma, liderada pola 
UVigo; e aplicacións multipla-
taforma, garantindo un acceso 
amplo e universal”. 

O grupo de investigadores do 
centro vigués salienta que a IA 
“constitúe unha peza central no 
desenvolvemento do proxecto 
ao facilitar tanto a xestión au-
tomatizada de contidos como 
a creación de experiencias 
personalizadas e accesíbeis para 
os usuarios”.

Un dos fitos destacados do 
proxecto consistirá no desen-

Segundo explican dende 
atlanTTic, 3DBigDataSpace inte-
gra un conxunto de tecnoloxías 
avanzadas que “permitirán crear 
solucións punteiras no ámbito 
do patrimonio dixital, entre 
as cales destacan o deseño e 
modelado 3D e 4D, centrado na 
representación precisa de conti-
dos patrimoniais e históricos; a 
Realidade Aumentada aplicada 
ao contexto cultural e turístico, 
especialmente no desenvolve-
mento dunha aplicación móbil 
para o Camiño de Santiago e o 

Patrimonio 
europeo de alta 
calidade e en 3D

volvemento dunha experien-
cia de Realidade Aumentada 
enriquecida para o Camiño de 
Santiago e o Camiño a Roma, 
mediante unha aplicación multi-
plataforma que se levará a cabo 
desde atlanTTic. “Esta ferramen-
ta permitirá que os peregrinos 
accedan a contido enrique-
cido mentres realizan a ruta, 
mellorando a súa experiencia 
cultural e inmersiva”, detallan os 
investigadores líderes na UVigo. 
A principal finalidade do equipo 
investigador será deseñar e 
aplicar experiencias 3D e 4D 
baseadas na localización, co fin 
de guiar os peregrinos ao longo 
das diferentes rutas destes dous 
camiños. Esta solución permitirá 
incorporar elementos de AR que 
contextualicen o patrimonio 
in situ; mellorar a experiencia 
dos usuarios con contido dixital 
adaptado ao seu percorrido e 
fomentar o uso de tecnoloxías 
inmersivas en contornos cultu-
rais, tanto urbanos como rurais.

Ademais, parte do desen-
volvemento destas aplicacións 
estará pensado para funcionar 
en contornas con baixa conecti-
vidade, garantindo así o acceso 
aos contidos en zonas rurais, “un 
aspecto clave para a democrati-
zación tecnolóxica e a inclusión 
territorial”, sinalou atlanTTic.

No proxecto 3DBigDataSpace, 
que arrancou en febreiro e terá 
unha duración de 18 meses, 
están implicadas universida-
des, centros de investigación, 
museos e empresas tecnolóxicas 
de toda Europa, dende Alemaña 
ata Países Baixos, Italia, Irlanda, 
Polonia, Bélxica e España, ade-
mais da Conferencia de Reitores 
das Universidades do Suroeste 
Europeo (España). 

O       Centro de Investi-
gación en Tecno-
loxías de Teleco-
municación da 
Universidade de 

Vigo, atlanTTic, está a participar 
no proxecto europeo 3DBig-
DataSpace, que se dirixe a “po-
tenciar o acceso, visualización e 
contextualización de contidos 
3D e 4D, a grande escala, sobre 
o patrimonio cultural europeo”, 
informaron fontes do centro res-
pecto dun proxecto comandado 
pola empresa australiana Time 
Machine Organisation, a princi-
pal organización internacional 
de cooperación en tecnoloxía, 
ciencia e patrimonio cultural.

En concreto, o proxecto pre-
tende crear unha infraestrutura 
europea aberta para o alma-
cenamento e uso de contido 
patrimonial, agregando máis de 
50.000 modelos 3D e integran-
do recursos en plataformas 
recoñecidas como Europeana e 
Zenodo. Deste xeito, a través de 
tecnoloxías avanzadas como a 
Intelixencia Artificial (IA) e a Rea-
lidade Aumentada (AR), crearase 
un ecosistema innovador que 
permita a agregación, visua-
lización e uso destes recursos 
por investigadores, profesionais 
do patrimonio, estudantes e a 
sociedade en xeral.

Como explican Silvia García 
Méndez e Francisco de Arriba 
Pérez, investigadores de atlanT-
Tic responsábeis da iniciativa na 
UVigo, o obxectivo  é “ampliar de 
maneira significativa o número 
de contidos 3D de alta calidade 
sobre o patrimonio cultural 
europeo, promovendo a súa 
agregación desde diferentes 
provedores” e “establecendo 
un sistema de almacenamento 
estábel e a longo prazo a nivel 
europeo, que facilite a preser-
vación e reutilización destes 
recursos”.

A iniciativa conta cun financia-
mento total de 1.94 millóns €, 
do que 972.045,78 € será sub-
vencionado pola Unión Europea.
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Forza 
constante

   Altia, consultora 
tecnolóxica con 

sede en Oleiros (A Coru-
ña), vén de lanzar Naveia, 
un proxecto educativo 
que modifica e amplía a 
anterior Verne Academy, 
un actor con máis de 20 
anos no sector da forma-
ción e que agora forma 
parte da compañía galega. 
A escola ten como obxec-
tivo converterse “nun 
núcleo de educación para 
a tecnoloxía de vangarda”, 
explicou Altia.

Naveia achegará pro-
gramas de formación que 
combinan tres formatos 
de aprendizaxe depen-
dendo das necesidades de 
cada alumno ou empresa, 
desde formación en Inte-
lixencia Artificial, xestión 

do dato, aprendizaxe 
máquina (machine lear-
ning), ciberseguridade ou 
intelixencia nos negocios 
(business intelligence) ata 
o ensino das habilidades 
dixitais necesarias para o 
desempeño laboral e indi-
vidual diario.

Da man de profesionais 
en activo do sector, Naveia 
ofrece en palabras de Altia 
“unha formación orienta-
da ao desenvolvemento 
das competencias clave 
adaptadas ás necesidades 
de cada alumno”. O obxec-
tivo desta oferta educativa 
é “impulsar o crecemento 
persoal e a proxección 
profesional de cada perfil 
(B2C) ou cliente (B2B) para 
garantir unha experiencia 
de aprendizaxe óptima”. 

Altia presenta Naveia, escola 
especializada en Data e IA

Keldai impulsa a IA galega coa 
incorporación de PhotoILike

Empresas e institucións galegas 
festexan o verán con importantes 
innovacións

    A empresa 
tecnolóxica 

galega Keldai vén de 
adquirir unha parti-
cipación maioritaria 
en PhotoILike, startup 
especializada no uso 
da Intelixencia Arti-
ficial para a análise 
do atractivo visual 
de imaxes inmobilia-
rias. Esta integración 
reforza o posiciona-
mento de ambas as 
dúas compañías no 
mercado e marca un 
paso estratéxico para 
a expansión de Pho-
toILike máis aló do 
sector inmobiliario.

Como lembrare-
mos, PhotoILike é 
unha spin-off que 
naceu no ano 2021 
no seo da Universi-
dade da Coruña, co 
apoio da súa Oficina 
de Transferencia de 
Coñecemento (OTC) 
e da convocatoria 
IGNICIA Proba de 
Concepto da Xunta. 
Fundada polo inves-
tigador Juan Romero 
(premiado como 
Mellor Investigador 
Europeo en Intelixen-
cia Artificial no ano 

2021), a firma conver-
teuse nun referente 
na aplicación de 
algoritmos para me-
llorar o rendemento 
de anuncios inmo-
biliarios, logrando 
incrementar de xeito 
significativo os clics, 
leads e conversións 
fronte a imaxes edita-
das manualmente.

Entre as súas 
ferramentas des-
tacan AutoAd, un 
sistema que organiza 
automaticamente as 
imaxes dos anuncios 
para maximizar o seu 
impacto visual, e Pho-
toImprove, que opti-
miza a calidade das 
fotografías mediante 
filtros intelixentes.

A súa tecnoloxía 
procesou millóns de 
imaxes e foi recoñeci-
da cun galardón na II 
Edición dos Premios 
Solvia PropTECH, que 
distingue as empre-
sas máis innovadoras 
do sector inmobi-
liario.

Jacobo Pruschy, 
director executivo 
(CEO) de Keldai, 
afirmou que “esta 

integración permíte-
nos sumar o talento 
técnico e creativo 
de PhotoILike, unha 
empresa que repre-
senta a excelencia 
universitaria galega e 
o potencial transfor-
mador da IA. Xuntos 
podemos ofrecer 
solucións intelixentes 
a múltiples sectores, 
cunha base sólida en 
datos e imaxes”.

Pola súa banda, 
Manuel Pérez García, 
director executivo 
(CEO) de PhotoILike, 
destacou que “este 
avance con Keldai 
consolida o traballo 
que viñemos desen-
volvendo nos últimos 
anos e impúlsanos 
a escalar a nosa 
tecnoloxía a novos 
mercados e sectores 
máis aló do inmobi-
liario”.

A compañía Keldai, 
fundada en 2024, 
está especializada 
en solucións de IA 
personalizadas para 
diversos sectores, cun 
enfoque en resulta-
dos rápidos, seguros 
e eficientes. 
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Coinscrap triunfa en México 
coas súas ferramentas de IA

 A  empresa galega 
Coinscrap vén de 

compartir os seus recen-
tes e importantes fitos 
no mercado mexicano, 
grazas ás súas ferramen-
tas avanzadas de Inteli-
xencia Artificial e grazas 
tamén ao apoio do 
programa de aceleración 
para a internacionaliza-

ción de pemes galegas 
innovadoras e/ou de 
base tecnolóxica Galicia 
Avanza, que ten en mar-
cha a súa cuarta edición 
(na que se seleccionaron 
30 empresas de toda a 
comunidade) novamente 
impulsada pola Conselle-
ría de Economía, o IGAPE 
e a Tecnópole.

As empresas benefi-
ciarias de Galicia Avanza 
están a participar nun 
programa integral de 
apoio á internacionaliza-
ción, que se prolongará 
ata febreiro de 2026, 
con itinerarios persona-
lizados para cada unha 
delas. É o caso da fintech 
Coinscrap Finance, que 
emprega a tecnoloxía 
para ofrecer solucións 
financeiras de maneira 
innovadora e eficiente. 

Naceu coa intención de 
axudar á poboación a 
mellorar a súa capacida-
de de aforro sen esforzo 
a través de aplicacións 
de microaforro e, desde 
a súa creación, os seus 
promotores xa desenvol-
veron diversas ferramen-
tas innovadoras para a 
industria financeira. Na 
actualidade, a firma está 
en fase avanzada de ex-
pansión por Latinoamé-
rica, cunha presenza moi 
destacada en México.

A compañía galega 
conta cun motor de 
Intelixencia Artificial 
propio, denominado 
COCO, que foi adestrado 
con miles de millóns de 
transaccións. Segundo 
os seus creadores, “esta 
ferramenta ofrece un 
95% de precisión na 
categorización do consu-

mo bancario e dispón de 
todo un ecosistema de 
solucións que permiten 
detectar patróns e auto-
matizar recomendacións, 
de xeito que os bancos 
poden hiperpersonalizar 
a súa oferta de produtos 
e servizos en tempo 
real, desde estratexias 
de aforro ata préstamos 
adaptados a cada perfil 
de cliente”.

Dende Galicia Avanza 
sinalan que no caso de 
México, país cuns 86 
millóns de usuarios na 
banca dixital, Coinscrap 
“estase a consolidar 
como o aliado estra-
téxico” das entidades 
que buscan adaptarse 
ao auxe dos neobancos 
-que operan exclusiva-
mente a través de canles 
dixitais- e as finanzas 
xenerativas. 

   O primeiro plugin de mú-
sica tradicional galega xa 

é unha realidade. Carmucha VST 
é unha nova ferramenta dixital 
pensada para achegar a per-
cusión tradicional galega ao 
mundo da produción musical 
moderna, segundo indicaron 
os seus creadores (Lijas Vir-
tual Sampler e MOB Studios), 
engadindo que estamos ante 
“o primeiro VST creado inte-
gramente en Galicia, libre, 
accesíbel e totalmente gratuí-
to, que permitirá a calquera 
persoa crear ritmos de pan-
deireta, tamboril ou pandeiro 
dende o seu computador”.

Indican que o obxectivo 
de Carmucha VST non é 
outro que “poñer a música 
tradicional galega ao alcance 
de todos, tanto para quen 
queira mesturala con estilos 
contemporáneos como para 
quen simplemente precise 
practicar pasos de baile ou 
ensinar nunha aula”.

Carmucha inclúe:
	- Patróns rítmicos autócto-

nos (muiñeira, pandeira-
da...) listos para arrastrar a 

calquera secuenciador.
	- Controis dinámicos para per-

sonalizar cada golpe (ataque, 
volume, cola...).

	- Efectos integrados: reverb, 
compresor e ecualización.

	- Dobre formato: VST para usar 
en programas de produción 
musical e Standalone como 

aplicación independente.
“Esta última versión”, expli-

can, “resulta especialmente 
útil para academias de baile 
tradicional, que agora poderán 

practicar pasos cun acompa-
ñamento rítmico galego e 
adaptable á velocidade que 
desexen”.

Aínda que o desenvolve-
mento non está completa-
mente rematado, espérase 
lanzar unha primeira versión 
pública en setembro, coin-
cidindo con datas escolares 
e festivais culturais. A ferra-
menta poderá descargarse 
de balde dende a súa páxina 
oficial.

Carmucha VST nace como 
un proxecto independente 
e sen ánimo de lucro, cun 
único obxectivo: poñer en 
valor a cultura galega a 
través da tecnoloxía. “Tráta-
se dunha homenaxe a todas 
aquelas persoas que man-
tiveron viva a tradición du-
rante xeracións”, indicando, 
engadindo que “no Youtube 
temos subido un vídeo no 
que podemos visualizar o 
seu funcionamento”. 

Chega Carmucha VST
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Humor tecnolóxico de Henrique Neira

A operadora galega 
R aplicou a tecno-

loxía máis avanzada e in-
novadora para garantir aos 
seus clientes “a mellor ex-
periencia” coa súa rede 5G 
durante este verán estean 
onde estiveren. Apoiándo-
se nas últimas innovacións 
en análise da información 
a a gran escala (Big Data) 
e Intelixencia Artificial, 
R avaliou o histórico de 
patróns de tráfico de datos 
case que na totalidade dos 
municipios galegos, máis 
de 300, para dotalos da 
mellor cobertura, velocida-
de e capacidade.

Deste xeito identifi-
cáronse os municipios 
onde máis aumentou o 
tráfico nos últimos anos 
durante o período estival 
(de xuño a setembro) e 
a partir de aí deseñouse 
un plan de reforzo de 
cobertura e desprega-
dura específico en todos 
eles, priorizando praias e 
poboacións de menos de 
10.000 habitantes.

Nestes momentos, R 
ofrece cobertura 5G en 
arredor do 90% das praias 
de Galicia e en máis de 240 
localidades de menos de 
10.000 habitantes.

A operadora fixo saber 
que “a atención segue 
centrándose en mellorar e 
reforzar a súa rede 5G nas 
catro provincias galegas”, 
e con base nese criterio 
da demanda de datos, 
intensificou especialmente 
a súa despregadura en 43 
municipios da Coruña e 
noutros 46 de Lugo. Neste 
senso, destaca o reforza-
mento da tecnoloxía 5G 
de R en poboacións como 
as coruñesas de Carballo, 
Cedeira, Muxía, Muros, 
Ortigueira, Porto do Son 
e Ribeira. E nas lucenses 
do Cervo, Xove, Pedrafita 
do Cebreiro, Samos e O 
Vicedo. 

R mellora a súa 5G 
este verán con IA e 
Big Data

 A   feira Lérez Up, o 
salón do videoxogo e 

a cultura friki de Pontevedra, 
abriu xa as inscricións para 
unha das súas actividades 
máis esperadas: o Concurso 
de Cosplay, que se celebrará 
o sábado 13 de setembro 
ás 17.00h no salón de actos 
do Recinto Feiral. O certame 

contará con distintas cate-
gorías, premios económicos 
e a participación dun xurado 
de excepción, formado por 
tres referentes da escena 
cosplay nacional: Skullcara-
mel, Puchiluh e Antifta.

Os premios inclúen un 
primeiro posto individual 
ou grupal dotado con 200 €, 

un segundo premio de 100 
€ e tres mencións especiais: 
ao mellor prop, patrocinado 
por Dixital Marketers (60 €); 
á mellor confección (50 €); 
e ao mellor cosplay infantil 
(merchandising e diploma). 
As inscricións son de balde e 
xa poden realizarse a través 
da web oficial do evento 
(gamingtroop.es/lerezup/), 
no apartado de cosplay.

O salón do videoxogo e da 
cultura friki de Pontevedra, o 
evento Lérez Up, celebrarase 
os días 13 e 14 de setembro 
no Recinto Feiral da cidade 
e contará de novo coa 
colaboración do Concello de 
Pontevedra e da asociación 
Gaming Troop. 

Abertas as inscricións para el concurso de 
cosplay do salón Lérez Up 2025

 Os clientes de Abanca 
xa poden intercambiar 

pagos instantáneos a través 
de Bizum con usuarios de 
Portugal e Italia. O banco 
vén de completar os desen-
volvementos necesarios para 
“estender esta tecnoloxía a 
todos os usuarios do servizo, 
converténdose nunha das 
entidades pioneiras do 
sector no país en posibilitar 
esta operativa”, informou a 
entidade financeira galega, 
engadindo que os envíos 
e recepcións realizaranse a 
través de Bancomat (Italia) 

e MB Way (Portugal). Tamén 
está dispoñíbel para usua-
rios andorranos.

Xunto a Bizum, estas dúas 
plataformas nacionais son as 
primeiras en incorporarse a 
EuroPA, o sistema de pago 
europeo interconectado. 
Abanca explica que esta 
iniciativa está destinada a 
transformar os servizos de 
pago móbiles no ámbito 
europeo, e está previsto 
que en datas vindeiras se 
integren outras platafor-
mas nacionais, como Blik 
en Polonia, IRIS en Grecia e 
Vipps MobilePay nos países 
nórdicos. 

Abanca activa os envíos de diñeiro 
internacionais a través de Bizum
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 A Xunta publi-
cou a licitación, 

por valor de 1.517.824 
euros, da contratación 
de servizos de soporte, 
mantemento e evolu-
ción dos servizos de 
relación dixital coa ci-
dadanía nas canles app 
(SERGAS Móbil), web 
(sergas.gal/e-tramites) 
e nos puntos de infor-
mación dixitais que se 
atopan nos hospitais e 
centros de saúde.

Este contrato com-
prende os servizos 
de soporte técnico e 
xestión de incidencias, 
a xestión de proxec-
tos e os servizos de 
mantemento correc-
tivo e evolutivo sobre 

las aplicacións/servizos 
de relación dixital coa 
cidadanía.

A aplicación SERGAS 
Móbil permite, entre 
outras funcións, a xes-
tión de citas, o acceso á 
tarxeta sanitaria virtual, 
a consulta de resultados 
de probas e a realiza-
ción de videoconsultas. 
Actualmente, esta ferra-
menta conta con máis de 
2 millóns de usuarios.

Este proxecto está 
financiado pola Unión 
Europea, a través do Plan 
de Recuperación, Trans-
formación e Resiliencia.

As empresas intere-
sadas teñen ata o 28 de 
agosto para presentar as 
súas ofertas. 

  O  Tras un ano do 
nomeamento do seu 

director xeneral, a Axencia 
Española de Supervisión 
de Intelixencia Artificial 
(AESIA) achegou un balan-
ce de actividade no que 
salienta o afianzamento do 
seu papel en Europa “no fo-
mento dunha IA ética, sos-
tíbel e segura”. A protección 
dos dereitos fundamentais 
da cidadanía, a creación 
dun ecosistema de em-
presas españolas de IA e a 
difusión do Regulamento 
de IA -unido á supervisión 
de posíbeis sistemas de IA 

prohibidos-, marcaron a 
axenda da AESIA, que fai 
un balance positivo da súa 
traxectoria durante estes 
últimos doce meses.

No reconto de fitos faise 
saber que a través de foros 
e grupos de expertos, e coa 
colaboración da AESIA, Es-
paña foi quen de participar 
activamente na vintena 
de grupos de traballo que 
abordan temas tan diversos 
como a aplicación do regu-
lamento no ámbito sanita-
rio ou os grupos de boas 
prácticas para a Intelixencia 
Artificial de propósito 

xeral. Ademais, 
fíxoo (e faino) co 
máximo número 
de participantes 
permitido pola 
UE.

Cúmprese 
tamén este verán 
un ano desde a 
incorporación 
dos primeiros 
funcionarios á 
AESIA, labor que 

continúa con procesos se-
lectivos públicos e abertos 
de captación de talento e 
perfís profesionais multi-
disciplinares. Hoxe xa son 
preto de 30 as persoas que 
traballan na sede física 
da Coruña nun primeiro 
espazo cedido de forma 
temporal desde febreiro 
polo Concello da Coruña.

No balance engádese 
que “dende o inicio da súa 
actividade, a AESIA, como 
institución fundamental 
para o impulso do ecosiste-
ma de Intelixencia Artificial 
en España, participou en 
máis dun centenar de actos 
logrando superar os 12.000 
impactos”. 

A AESIA fai balance de actividade

Licitada por máis de 1,5 M€ a contratación 
de servizos das canles dixitais do SERGAS

O delegado do Gobierno 
en Galicia, Pedro Blanco, 

destacou en Vigo o pasado 
24 de xullo “o compromiso do 
Gobierno coa formación dixital 
da mocidade para combater os 
discursos de odio nas redes”. 
Fíxoo durante a visita a unha 
das formacións do Programa 
Campamentos Dixitais que im-
pulsa o Ministerio de Mocidade 
e Infancia e en colaboración, 
en colaboración coa Fundación 
Cibervoluntarios.

Pedro Blanco destacou que 
estes cursos “representan unha 
necesidade democrática” para 
protexer á xente nova dos pe-
rigos que esconde a Internet, 
fomentar o seu pensamento 
crítico e, ao mesmo tempo, 
aprenderlles a gozar da tecno-
loxía.

Pedro Blanco agradeceu 
o seu labor á Fundación 
Cibervoluntarios por realizar 
a iniciativa dos Campamentos 
Dixitais como o que leva a 
cabo ena Vigo e en milleiros de 
vilas e cidades de Galicia e de 
toda España.

“Con estes Campamentos, 
que financiamos desde o 
Goberno co Plan de Recupe-
ración, imos chegar os 4.400 
galegos, máis de 400 só en 
Vigo”, incidiu engadindo que 
por provincias, en Pontevedra 
formaranse uns 1.370 mozos 
e mozas, en Lugo farano 570 
beneficiarios e beneficiarias, en 
Ourense reciben e recibirán a 
formación uns 650 e na Coruña 
superaranse os 1.800 mozos e 
mozas usuarios. 

Pedro Blanco rei-
vindica en Vigo a loita 
contra os discursos de 
odio nas redes
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DJI, marca moi popular 
pola súa liña de drons 
de consumo, anunciou a 
chegada da súa primei-
ra cámara 360, a Osmo 
360, que destaca por 
capturar fotografías 360° 
coa mellor nitidez neste 
segmento, grazas ao uso 
dun sensor cadrado de 
1 polgada con HDR que 
permite unha utiliza-
ción máis eficiente da 
superficie activa, cun 
incremento do 25 % 
fronte aos sensores rec-
tangulares tradicionais. 
Esta arquitectura permite 
gravacións en 8K a 50 
imaxes por segundo, e 
ata 100 minutos ininte-
rrompidos en 8K a 30 fps, 
sendo a primeira cámara 
360 en conseguir estas 
prestacións.

O novo dispositivo 
tamén aposta por unha 
elevada calidade en 
condicións de pouca luz, 
con píxeles de 2,4 micras 
(o dobre do tamaño 

habitual), apertura f/1.9 
e un rango dinámico de 
13,5 pasos, pensados 
para capturar escenas 
como amenceres ou 
solpores con gran detalle 
e contraste.

A cámara é compatible 
cos accesorios da serie 
Osmo Action e con ou-
tros accesorios habituais 
en vídeo e fotografía 
grazas ao seu sistema de 
montaxe magnética e 
rosca estándar de 1/4 de 
polgada. Ademais, pode 
emparellarse co sistema 
de audio OsmoAudio, 
que permite conectar di-
rectamente dous micró-
fonos DJI sen necesidade 
de receptor.

A Osmo 360 está xa 
dispoñible no seu paque-
te estándar por un prezo 
de 479,99 euros, mentres 
que o paquete Aventura, 
con máis accesorios in-
cluídos, ascende a 629,99 
euros. 

DJI entra no mercado das 
cámaras de 360 graos

O novo Galaxy Z Fold7 chega 
como o móbil máis delgado e 
lixeiro da súa serie, pensado para 
ofrecer unha experiencia comple-
ta tanto en mobilidade como en 
produtividade. Con só 215 gramos 
de peso e un grosor de 8,9 mm ao 
estar pechado, o Galaxy Z Fold7 
resulta doado de levar e manexar. 
Ao despregarse, ofrece unha pan-
talla principal Dynamic AMOLED 
2X de 8 polgadas cun 11% máis de 
superficie que a da xeración ante-
rior, mentres que a pantalla exterior 
acada as 6,5 polgadas cunha nova 
proporción de 21:9. Ambas as dúas 
contan cun brillo máximo de 2.600 
nits e a tecnoloxía Vision Booster, 
que garante visibilidade incluso 
baixo luz solar directa.

A estrutura reforzada inclúe unha 
nova bisagra Armor FlexHinge máis 
delgada e resistente, unha cuberta 
de vidro Gorilla Glass Ceramic 2 
e aluminio Advanced Armor no 
marco e na carcasa da bisagra. A 

capa de cristal ultrafino da pantalla 
principal tamén se reforzou cunha 
placa de titanio e un grosor un 50% 
maior, aumentando a durabilidade 
sen engadir volume. As probas 
realizadas confirma que o dispositi-
vo pode soportar até 500.000 pre-
gados, o que supón un importante 
salto dende os 200.000 pregados 
que se consideraban un estándar 
neste tipo de pantallas.

O Galaxy Z Fold7 incorpora o 
procesador Snapdragon 8 Elite 
for Galaxy, que ofrece un aumen-
to notable do rendemento en 
tarefas de intelixencia artificial. A 
cámara principal de 200 Mpíxeles 
permite capturar imaxes con gran 
nivel de detalle e brillo, mesmo en 
condicións de pouca luz. Inclúe 
tamén unha cámara ultra grande 
angular de 10 Mpíxeles na pantalla 
principal e un novo motor de 
procesamento ProVisual Engine 
que mellora a calidade das fotos e 
vídeos de xeito automático.

O Samsung Galaxy Z Fold7 refina 
o seu deseño



De cara ao lanzamento 
da consola Analogue 3D, 
que promete ser totalmente 
compatible cos xogos de 
Nintendo 64 grazas a emular o 
seu hardware mediante FPGA, 
dende 8BitDo prepararon uns 
mandos que replicaban os da 
clásica consola de Nintendo, 
que xa están dispoñibles para a 
súa compra e que, por fortuna, 
ao estar dotados de Bluetooth 
5.0 e USB son compatibles con 
Nintendo Switch, Nintendo 
Switch 2, Windows e Android, 
polo que son bastante atracti-
vos para nostálxicos.

Os mandos 8BitDo 64 non 
replican a estética dos mandos 
de Nintendo 64 (cos botóns no 
mesmo tamaño e na mesma 
posición), senón que tamén 
son un produto que convence-
rá a moitos pola súa robustez, 
xa que as pancas e gatillos 
contan con efecto hall (ou sexa, 
que non padecerán o temido 
drift que provoca o fallo da 
meirande parte de mandos de 
Switch).

Dende España poden 
adquirirse estes novos mandos 
a través de Amazon, onde 
están dispoñibles por 39,99 
euros en cor branca e negra, 
sorprendendo o feito de que 
estean dispoñibles antes do 
lanzamento da Analogue 3D, 
pero este adiamento vén pro-
vocado polas incertezas do seu 
fabricante ante o impacto dos 
aranceis estadounidenses.

8BitDo replica o 
mando da Ninten-
do 64

O novo reloxo de Nothing permite 
falar directamente con ChatGPT
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Elgato pon á 
venda a súa nova cá-
mara web de gama 
alta, a Facecam 4K, 
que leva o vídeo 
4K a 60 fotogramas 
por segundo ao 
grande público, con 
tecnoloxía inspirada 
nas cámaras DSLR 
profesionais, grande 
calidade de imaxe, 
versatilidade e un 
prezo de 199,99 
euros.

A nova cámara 
web incorpora un 
sensor Sony Starvis 
2 de 1/1.8 polgadas, 
un procesador de 
imaxe de última 
xeración e unha 
lente Prime con 
ángulo de visión de 
90 graos, enfocada 
para manter a niti-
dez ata 1,2 metros. A 
gravación realízase 

sen compresión 
cando se conecta 
mediante USB 3.0 
(ata 2160p30), o que 
garante unha imaxe 
detallada e con baixa 
latencia. O conxunto 
permite reproducir 
vídeo cun realismo 
excepcional, 
mesmo en 
pantallas 
grandes 
ou con 
zoom 
aplicado.

Unha 
das gran-
des novi-
dades de 
Facecam 4K é 
o seu soporte para 
filtros para obxec-
tivos de 49 mm (os 
mesmos que se em-
pregan en fotografía 
e vídeo). Isto permite 
aplicar efectos de 

distinto tipo, sendo 
a primeira webcam 
con tal capacidade. 
Como oferta de 
lanzamento Elgato 
ofrece de balde un 
filtro CPL (que per-
mite reducir os re-

flexos en superficies 
como o vidro, o que 
resulta moi práctico 
para usuarios que 
empreguen lentes 
graduadas) con cada 
pedido realizado a 
través da súa tenda 
en liña. 

A nova webcam de Elgato permite 
o uso de filtros no obxectivo

O reloxo CMF Watch Pro 
3 presenta unha pantalla 
AMOLED de 1,43 polgadas cun 
brillo de ata 670 nits, medición 
da frecuencia cardíaca, 131 
modos deportivos e numero-
sas funcións de saúde (como 
detección de sono, medida de 
osíxeno en sangue ou diferen-

tes recordatorios), batería de 
350 mAh cunha autonomía 
de ata 13 días de uso normal, 
GPS, conectividade Bluetooth 
5.3 (que incluso permite 
realizar chamadas dende 
o pulso), resistencia IP68 e 
funcións pouco frecuentes en 
dispositivos económicos como 
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función de gravadora 
con transcrición e a 
posibilidade de falar di-
rectamente con ChatGPT 
para poder resolver dúbidas 
sen ter que tocar o teléfono.

Este reloxo está dispoñible en 
distintas cores de caixa e correa, 
adaptándose a moitos estilos, e 
para que supoña un problema 
o seu prezo, o modelo anterior 
segue á venda por 69 euros, 
polo que mantén a súa posición 
como un dos smartwatches eco-
nómicos máis recomendables 
do mercado.



videoxogos

 pasado 6 de 
xuño 1047 
Games lanzou 

o xogo Splitgate 2, un 
xogo de disparos de 4 
contra 4 free-to-play que 
viña de superar con éxi-
to fases de alfa e beta, 
polo que pensaban 
que estaba listo para 
ver a luz oficialmente, 
ata que comezaron a 
recibir comentarios moi 
críticos dos xogadores, 
levando a que o equipo 
de desenvolvemento 
recoñeza que Splitgate 2 
se lanzou antes de estar 
listo e anuncia que o 
xogo volverá a fase de 
beta.

Agora están a recons-
truír elementos clave 
como a progresión, os 

mapas con máis portais, 
a monetización e os 
modos clásicos para 
recuperar o espírito do 
xogo orixinal. Para cen-
trarse nesta reestrutura-
ción, reducirán persoal 
e pecharán os servido-
res do Splitgate orixinal 
nun mes, por mor dos 
altos custos.

Están a estudar alter-
nativas como partidas 
sen conexión ou entre 
xogadores. Mentres, 
Splitgate 2 seguirá 
activo e recibirá ac-
tualizacións. O equipo 
reafirma o seu compro-
miso coa comunidade e 
promete non renderse, 
aínda que deixan claro 
que o xogo non se re-
lanzará até 2026.

O

GROUNDED 2 

SPLITGATE 2

Inicia o seu acceso anticipado

Volve á fase de beta 

PC, Xbox One, PS4
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Xbox Series X|S, PC

rounded 
2 xa está 
dispo-

ñible a través de 
Xbox Game Pre-
view para Xbox Se-
ries X|S, PC e nube 
con Xbox Game 
Pass, e tamén en 
acceso anticipado 
en Steam. Esta 
secuela é com-
patible con Xbox 
Play Anywhere e 
admite gardado 
cruzado, polo que 
podes continuar 
a túa partida sen 
interrupcións 
desde consola, PC 
ou nube.

G
Neste novo capí-

tulo, os xogadores 
volverán encoller-
se para explorar 
Brookhollow Park, 
un escenario fami-
liar que agora se 
presenta enorme, 
imprevisible e, qui-
zais, máis perigoso 
ca nunca. Pódese 
xogar en solitario ou 
en cooperativo con 
amigos e percorrer 
este mundo des-
coñecido no buggy 
mentres se constrúe, 
loita e sobrevive nun 
contorno onde todo 
é xigante... e algo 
observa.



videoxogos

aughty Dog lanzou 
unha actualización 
gratuíta para The 

Last of Us Parte II Remastered 
en PlayStation 5 e PC que 
como principal novidade ten 
a incorporación dun modo 
Cronolóxico, que permite 
revivir a historia de forma 
ordenada no tempo, unha 
alternativa á estrutura narra-
tiva orixinal, baseada en sal-
tos temporais e flashbacks. A 
actualización tamén inclúe 
melloras de rendemento e 
corrección de erros.

A nova opción convida a 
experimentar a trama dunha 
maneira diferente, desta-
cando como os camiños de 
Ellie e Abby se entrelazan e 
afectaron mutuamente ao 
longo do tempo. Segundo 
Naughty Dog, esta reorga-

nización foi un reto técnico 
e narrativo, xa que a historia 
foi deseñada de maneira 
moi meticulosa para fluír tal 
como foi presentada orixi-
nalmente.

O modo Cronolóxico non 
substitúe a experiencia tradi-
cional, recomendada espe-
cialmente para quen xogue 
por primeira vez, pero ofrece 
unha nova perspectiva para 
os seguidores máis fieis. 
Como incentivo adicional, 
quen complete o xogo nesta 
modalidade desbloqueará 
dous novos aspectos para o 
modo Sen retorno (o modo 
roguelike de supervivencia): 
Joel e Tommy caracterizados 
como Nathan e Sam Drake, 
un aceno ao universo Un-
charted e ao 40º aniversario 
de Naughty Dog.

N
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Poderase xogar cronoloxicamente

En outubro teremos un novo videoxogo

PS5, PC, Nintendo Switch

PS5, PC

Nintendo Switch, PlayStation 5, Xbox Series X|S e PC
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icroids anunciou 
que o vindeiro 30 de 
outubro chegará a 

Nintendo Switch, PlayStation 5, 
Xbox Series X|S e PC o videoxo-
go Astérix & Obélix: Misión 
Babilonia, desenvolvido por 
Balio Studio. Nesta ocasión, os 
dous irredutibles galos deixan 
atrás a súa Armorica natal para 
emprender unha misión épica 
nos confíns do Imperio Parto.

A historia lévaos ao corazón 
do Oriente, onde deberán 
salvar o rei Monipehni, enve-
nenado polo perverso mago 
Embrouillahmini. Para atopar 
o antídoto, Astérix e Obélix 
cruzarán terras descoñeci-
das, recollerán ingredientes 
misteriosos e, como non podía 
ser doutro xeito, repartirán 
labazadas entre os soldados 
romanos que se crucen no seu 
camiño.

M O xogo aposta por unha 
experiencia divertida e 
accesible, tanto en solitario 
como en modo cooperati-
vo local, aproveitando as 
habilidades complemen-
tarias de Astérix e Obélix. 
Os xogadores poderán 
explorar catro mundos 
completamente novos, con 
ambientes visuais únicos, 
mecánicas propias e retos 
específicos. Desde desertos 
abrasadores ata os recun-
chos enigmáticos da antiga 
Babilonia, os escenarios 
están cheos de detalles e 
referencias á clásica banda 
deseñada.

O xogo incluirá máis 
dunha vintena de niveis, 
múltiples inimigos, desafíos 
variados e moitas oportu-
nidades para facer voar a 
lexión romana polos aires.
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A Universidade de 
Vigo compartiu os 
detalles de dúas 
plataformas que 
empregan o uso 

de xogos para que o alumna-
do de Primaria, Secundaria, 
Bacharelato e universitario 
acade competencias de preci-
sión e fluidez na pronuncia do 
inglés. Trátase das ferramentas 
e-SoundWay (English Pronun-
ciation Sounds on the Way of 
St. James) e e-Profun (English 
Pronunciation is Fun), desen-
volvidas por investigadores/
as dos grupos de Enxeñaría de 
Equipos Electrónicos, Labora-
torio de Redes (atlanTTic) da 
UVigo e Discurso e Identidade 
da USC, contando ademais 

no caso de e-SoundWay coa 
participación das universidades 
Autónoma de Madrid, Málaga, 
UNIR e UNED. 

“A nosa contribución atópase 
no deseño e desenvolvemento 
tecnolóxico de ambas platafor-
mas así como da súa proposta 
de gamificación (unha técnica 
de aprendizaxe que traslada a 
mecánica dos xogos ao ámbito 
educativo-profesional co fin de 
acadar mellores resultados)”, 
explican os docentes e investi-
gadores da UVigo Carlos López 
Ardao e Alfonso Lago Ferreiro 
en relación coas súas achegas 
ás plataformas, que aseguran 
son o “resultado dun proceso 
colaborativo entre a filoloxía, a 
educación e a tecnoloxía”.

Investigadores da UVigo impulsan dous xogos 
para mellorar o coñecemento do inglés

“A experiencia enriquécese 
coa guía virtual Patience e con 
outros 15 personaxes históricos 
que achegan consellos, lendas, 
anécdotas en inglés, galego e 
castelán. Ademais incorpora 
oito acentos diferentes do inglés 
e música tradicional galega, 
ofrecendo unha contorna de 
aprendizaxe única, inmersiva e 
intercultural”, detalla Lago, inves-
tigador principal do proxecto, 
xunto á catedrática de Filoloxía 
Inglesa da USC, María de los 
Ángeles Gómez González.

O software da ferramenta 
xa foi rexistrado no Rexistro da 
Propiedade Intelectual o 7 de 
marzo de 2025,  mentres que o 
seu manual, que fora rexistrado 
o 11 de febreiro, está en proceso 
de publicación por parte do Ser-
vizo de Publicacións da UVigo. 
“Unha vez publicado, co manual 
poderase descargar a ferramenta 
de xeito gratuíto mediante un 
código QR de forma”, explica 
Lago.

A Fundación Museo 
do Videoxogo de 
Galicia anunciou 
a entrada en vigor 

do novo horario de verán 
do MUVI, que, segundo os 
seus responsábeis, “permiti-

rá ao público gozar dunha 
experiencia máis flexíbel e 
adaptada ao lecer estival”. A 
partir do 19 de xullo o Museo 
de Cangas abrirá as súas 
portas todos os sábados en 
horario de mañá e de tarde, 

O Museo do 
Videoxogo achega 
novidades (e novo 
horario de verán)

Gamificación Gamificación 
lingúísticalingúística

e-SoundWay, pílulas de 
adestramento fonético e 
pronuncia ambientadas no 
Camiño 

En palabras de Alfonso Lago, 
“e-SoundWay é unha ferramenta 
educativa innovadora deseña-
da para mellorar a pronuncia, 
a comprensión auditiva e a 
transcrición do inglés en falantes 
de español cun nivel B2 ou 
superior”. Desenvolvida a partir 
do método EPSS (English pronun-
ciation for speakers of Spanish), 
a plataforma compaxina un 
manual académico cun labo-
ratorio multimedia interactivo 
dispoñíbel en liña. Ambientada 
no camiño francés do Camiño de 
Santiago, propón un itinerario 
de aprendizaxe en 34 etapas 
que inclúen desafíos, minixo-
gos e exercicios de transcrición 
fonética, polas que as persoas 
usuarias progresan acumulando 
puntos e acadando vieiras de 
ouro, prata ou bronce, segundo 
o seu rendemento. 
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e-ProFun, a pronuncia en 
inglés é divertida

Unha vintena de investigado-
res e investigadoras da UVigo e 
da USC, encabezados por Carlos 
López Ardao e Alfonso Lago e 
por María de los Ángeles Gómez 
e Fernando Fraga, respectiva-
mente participaron no desen-
volvemento de e-ProFun, unha 
plataforma web deseñada co 
obxectivo de mellorar a pronun-
cia do inglés no alumnado de pri-
maria. “É unha plataforma alegre, 
igualitaria, de acceso aberto e 
sostíbel, que mellora ademais da 
pronuncia do inglés, a concien-
cia fonolóxica, a comprensión 
intercultural e a competencia 
dixital dos novos estudantes 
hispano-falantes de inglés para 
que poidan comunicarse de xeito 
eficaz dentro e fóra das aulas”, 
explica López Ardao.

Os contidos da plataforma 
baséanse na investigación e 
axústanse ás normas básicas co-
múns no ensino e a aprendizaxe 

	- Áreas visitábeis: Exposición 
Principal + Videoxogo Gale-
go + Habitación da Memoria 
+ Espazo de Experimenta-
ción + Salón Arcade.

	- Acceso preferente ás visitas 
guiadas das 13:00h, 17:00h, 
18:00h, 19:00h e 20:00h.

	- Admisión ata peche.

Acceso gratuíto
	-  Acceso ás visitas guiadas 
da tarde (17:00h, 18:00h, 
19:00h e 20:00h) condicio-
nado á existencia de prazas 
libres nos grupos. 

lizar unha segunda visita ao 
longo do verán, que poderá 
efectuarse tanto pola mañá 
como pola tarde.

Xunto co horario e a 
promoción estivais, o MUVI 
tamén anuncia un novo 
desconto de 2€ na entrada 
para persoas que presenten o 
certificado de discapacidade, 
reforzando o seu compromiso 
coa accesibilidade. Ademais, 
os visitantes poderán gozar 
dunha mellora nos contidos 
grazas á incorporación de 
novos materiais que amplían 
a exposición, enriquecendo a 
experiencia xeral.

Estas accións son posíbeis 
grazas á colaboración do 
Sistema Galego de Centros 
Museísticos, cuxo apoio 
permite que o MUVI continúe 
a medrar como proxecto 
cultural aberto, inclusivo 
e en constante evolución, 
un obxectivo ao que tamén 
contribúen activamente a 
Fundación INTEGRA para a 
discapacidade intelectual, o 
Concello de Cangas e outras 
entidades e empresas asocia-
das co Museo.

Modalidades da visita
Acceso completo
	- 8€ por persoa e quenda 
(mañá ou tarde) con acceso 
inmediato interactivo.

do inglés en contornas dixitais, 
combinando os coñecementos 
da fonética, a pedagoxía e a 
didáctica do inglés cos avances 
dixitais disruptivos, que propor-
cionan Intelixencia Artificial e os 
videoxogos, de conformidade co 
argumento da UNESCA de que a 
despregadura das tecnoloxías de 
IA na educación debe ter como 
obxectivo mellorar as capaci-
dades humanas, protexer os 
dereitos humanos e contribuír ao 
desenvolvemento sostíbel. 

“Unha achega clave de 
e-ProFun é a introdución da foné-
tica e a avaliación da pronuncia 
nos máis pequenos, así como o 
emprego da IA para a xeración 
automática de exercicios, o que 
permite practicar determinados 
tipos de competencias e habili-
dades sen que se repitan as pala-
bras, frases, etc…, detalla López 
Ardao. A ferramenta que xa está 
practicamente rematada, conta 
ademais cunha versión beta, que 
xa funciona correctamente. 

de 11:30 a 14:00 e de 17:00 
a 21:00. A decisión respon-
de á vontade da Fundación 
de “continuar mellorando 
a accesibilidade do Museo, 
ofrecendo así máis oportu-
nidades para a visita tanto 
da veciñanza como das per-
soas que escollan Cangas 
do Morrazo como destino 
turístico”.

Ademais, entre o 19 de 
xullo e o 31 de agosto o 
MUVI ofrecerá unha pro-
moción exclusiva para os 
visitantes que acudan pola 
mañá: recibirán un bono 
desconto do 50% para rea-
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