
Xornada de Innovación do Concello de Ames
venres 26 de xaneiro 2024 no Pavillón Polideportivo do Milladoiro





Xornada de Innovación e 
Movemento Maker  

Co obxetivo de achegar as últimas tendencias no mundo da innovación 

da man das empresas do Concello de Ames a todos os públicos, 

queremos xerar un espazo para a aprendizaxe e o diálogo, onde se 

comparta coñecemento e xurdan sinerxias que den lugar a proxectos 

innovadores.

Centrámonos no sector empresarial de Ames. Relatorios, mesas de 

debate e stands expositivos que versan sobre a tecnoloxía a innovación, o 

audiovisual e a utilización de novos materiais conforman o groso dunha 

programación que pretende reunir as empresas de Ames para coñecer e 

compartir as novidades no seu campo de traballo.

Así mesmos convidamos aos Centros Educativos e de Formación 

Profesional de Ames e as Universidades Galegas coa finalidade de 

proporcionar referentes profesionais e laborais, así como fomentar a 

inquedanza pola innovación nas novas xeracións.



MAÑÁ
10.00 h. – 14.00 h.

10.00 h.. Mesa inaugural e percorrido de presentación polos 
Stands. 
10.40 h. Presentación Proxectos Educativos finalistas aos 
Premios Innovames 
11.00 h. Mesa: Educación e Intelixencia Artificial 
Sonia Montenegro: Profesora de educación infantil e primaria, Autora 
do libro "Inteligencia Artificial para Docentes con Corazón".
Juan Francisco Puentes: Catedrático Ciclos formativos na Xunta de 
Galicia.
Fran Bellas: Catedrático na Universidade da Coruña e Investigador en 
IA.
11.30 h a 12:00h. CAFÉ E MERENDA
12:00 h. Entrega de Premios Educativos
12.30 h. Kahoot! 
13:00 h. Presentación Empresas Participantes
13.30 h. Mesa: Intelixencia Artificial no sector audiovisual
Olga Osorio: directora de cinema, xornalista, profesora e fotógrafa.
Iván L. Gimeno (Serea Film):Consultor de Marketing Dixital e 
Desenvolvemento de negocio para proxectos e Startup no ámbito da IA 
e Blockchain//Web3
Simón Casal de Miguel: Guionista, director e montador.

OBRADOIROS 
Zona 1
10.30 h. - 11.30 h. We Robots. (Dirixido a escolares primaria) 
12.00 h. - 13.00 h. We Robots. (Dirixido a escolares primaria)

Zona 2
10.30 h. - 11.30 h. Humano o ChatGPT? Cómo detectar textos 
hechos por IA. (Dirixido a escolares de secundaria)
12.00 h. - 13.00 h. Humano o ChatGPT? Cómo detectar textos 
hechos por IA. (Dirixido a escolares de secundaria)

Programa



TARDE
16.30 h.  – 19.00 h.

16.30 h. Presentación Empresas Participantes
17.15 h. IA e Realidade Práctica na Empresa 
Rebeca Calvo: Co-fundadora de Mentiness
Mar Rodríguez: CEO de NORNNA
Manuel Lama Penín: Catedrático da USC en Ciencias da Computación 
e Intelixencia Artificial
Román López Seoane: Director de Proxectos Internacionais, 
Intelixencia artificial e cloud computing en Bahia Software.
18.00 h. Mesa: Novas Tecnoloxías e Sostibilidade 
Marta Vázquez: líder do equipo de vendas en TEIMAS.
Iria Rodríguez: directora do departamento de I+D de Nanogap.
José Sendín: Abogado de Sistemius
18.30 h. Peche xornada
18:45 h. Actuación musical
19.00 h. Petiscos fin de xornada

OBRADOIROS 
Zona 2
16.30 h. - 17.30 h. Dirixido a empresas e maiores de 18 anos - IA  
e marketing dixital 
18.00 h. - 19.00 h. Dirixido a empresas e maiores de 18 anos - IA  
e comercio electrónico 

Programa




